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WWDC 2025 se blizi!

Editorial ® Radim Kroulik

éekém’je u konce! V pondéli od 19:00 Keynote muzete sledovat v nasi spole¢nosti,
kdy Honza Bfezina bude mit sviij tradi¢ni stre-

nam Apple naservfruje novinky am na YouTube Alisczech. Pf¥edstavi Apple kromé

ve SV)'/Ch operaém’ch systémech. softwarovych novinek také néco z hardwaru? Jaky
operacni systém dostane nejvice prostoru, a ktery
naopak bude mit jen drobnd vylepSeni? Na to si
musime pockat.

WWDC je pravdépodobné nejzajimavéjsi akei

Applu v roce - hned vedle tradi¢niho zarijového
predstaveni novych iPhont. V tésném zavésu nasle-
duje i iPure konference NEXT 2025, kterd se usku-
teCni 12. Cervna v Praze. Pravé na ni dikladné roze-
bereme vsechny novinky z WWDC.
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https://www.youtube.com/@Alisczech
https://ipure.cz/ipure-konference-next-2025/

I Klasicky Mac 90. |et

Magazin m Michael Vita




Na zacatku 90. let se spolec¢nost Apple
Computer nachazela v podivném
rozporu. Navenek pUsobila jako
sebevédomy prikopnik technologii,

ktery se stal synonymem pro inovace

a kreativitu, ale uvnitf firmy rostl zmatek,

roztfisténi vize a obavy z narUstajici
konkurence. Microsoft s Windows 3.0
z roku 1990 konecné nabidl rozhrani,
které se dostatecné priblizilo snadnosti
ovladani Macintoshe, a zacCalo rychlé
rozsifeni ,PC kompatibilnich pocitacd”
ve firmach i domacnostech. Apple se
musel rozhodnout, jak na tuto zménu

reagovat.

pple mél v ruce stile nékolik es. Jeho
systém byl intuitivnéjsi, hardware ele-
gantnéjsi a znacka méla silnou zdklad-
nu mezi kreativnimi uzivateli, a hlav-
né ve $kolstvi. Jenze problém byl cenovy — Macy
byly drahé a Apple udrzoval védomé uzavieny eko-
systém, coZ snizovalo dostupnost a branilo $ir§imu
roz§ifeni. Naopak Windows béZely na levnéjsich klo-
nech s $ir$i podporou hardwaru. Apple si byl védom

Moy

tohoto handicapu, a tak se v této dobé snazil rozs$itit
svou nabidku i o cenové dostupnéjsi modely.
Zatimco se odehréval tento trzni boj, Apple pfe-
stéhoval své sidlo do nového kampusu v kaliforn-
ském Cupertinu. Aredl pojmenovany INrFiNITE Loor
byl otevien v roce 1993 a stal se nejen novym domo-
vem pro tisice zaméstnanc, ale také symbolem
snahy Applu konsolidovat své tsili a posilit identi-
tu. Novy kampus mél zjednodusit komunikaci mezi
oddélenimi, ktera se dfive ¢asto nachazela v riz-
nych ¢astech Silicon Valley. Sidlo v Cupertinu bylo
navrzeno jako série budov ve tvaru smycky, coz
symbolizovalo Apple jako uzavieny, ale soudrz-
ny ekosystém. Uvnitf firmy vSak panovalo napé-
ti. Byla to doba vice paralelnich vyvojovych linii,
mezi nimiz chybéla jasnd vize a koordinace. Mnoho
tymi pracovalo nezdvisle, bez sdileni know-how.
Pocitace Apple II, kdysi zdklad aspéchu firmy, byly
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na odchodu. Posledni modely, jako Apple Ile a Ilc+,
se vyrabély jesté pocitkem 90. let, ale jejich éra
koncila. Pro Apple byly pocitace fady II mimorad-
né dtlezité, nejen financné, ale také jako nosite-

1é reputace a trzniho podilu. Pres veskeré tsili vSak
platforma zaloZend na 8bitové architekture nemoh-
la obstat proti stle rostoucim ndrokéim na vykon,
grafiku a kompatibilitu. Pfechod na platformu
Macintosh byl nevyhnutelny, ale nebyl bezbolestny,
predevsim ve $kolach, kde bylo mnoho stavajicich
zatizeni Apple II.

POSLEDNi CERNOBILY SYMBOL

V kontextu toho vznikl Macintosh Classic. Uvedeny

v Fijnu 1990 jako nastupce legendarniho Macintoshe
128K a SE, prinesl znamy all-in-one design,
monochromaticky 9palcovy displej a cenovou dostup-
nost, kterd méla otevrit dvere do Skol a domdacnos-

ti. Classic mél procesor Motorola 68000 na frekvenci
8 MHz, 1 MB RAM (roz$ifitelné aZ na 4 MB), disketo-
vou mechaniku 1,44 MB a volitelny pevny disk s kapa-
citou 20 nebo 40 MB. Apple se rozhodl poprvé v histo-
rii nabidnout Mac za cenu pod 1000 dolard, konkrétné
999 USD. Tento krok mél zdsadni dopad na vnimani
znacky. Mac, ktery byl dlouho vnimén jako prémiovy
produkt, se najednou stal dostupnéjSim. Zaroven tim
Apple jasné cilil na $kolstvi. Skolni bali¢ky obsahovaly

kromé pocitace také klavesnici, mys, vyukovy soft-
ware (napt. Kid Pix nebo Number Munchers) a vyhod-
né servisni podminky. V. mnoha skolach tak nahradil
dosluhujici Apple Ile.

Classic sice neptinesl vykonnostni posun, ale byl
extrémné levny na vyrobu. Apple vyuzil existuji-
ci komponenty z Macintoshe SE, a dokonce recyklo-
val nékteré ¢asti vyrobnich linek. Jeho vyrobni cena
se odhadovala pod 500 USD, coz firmé umoznilo
generovat solidni marzi. Pro zac¢ite¢niky a nendroc-
né domaci uzivatele byl Classic idedlni vstupni bra-
nou do svéta Macu. Classic bézel s opera¢nimi sys-
témy System 6.0.7 aZ 7.1. System 7 sice nabizel lepsi
multitasking, ale na Classicu bézel vyrazné pomale-
ji. Classic byl také ¢asto pouzivan ve firemnich pro-
stfedich jako jednoduchy termindl pro textové zpra-
covani nebo tcetni software.

Mnohé redakce a univerzity vyuzivaly Classic jako
psaci stroj nové generace. Bylo to zatizeni, které
umoziovalo editaci textu bez rusivych prvk a vedlo
k soustfedéné praci. Uzivatelé oceriovali jednodu-
chost — zapojit, spustit, pracovat. Zadna sloZit4 konfi-
gurace, zadné nastavovani. Mac se stal nistrojem, ne
prekazkou. Vzdélavaci instituce mély k dispozici silné
argumenty, pro¢ do Macintoshe Classic investovat —
nizka hlucnost, nizké provozni niklady, jednodu-
chy servis a dlouhd Zivotnost. Do konce vyroby v roce
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1992 se prodalo vice neZz milion kust. Classic tak spl-
nil svij Gcel: prodlouzit zivot platformy, pritdhnout
nové zikazniky a pripravit cestu pro dalsi generaci.
Classic mél také tispéch mezi tzv. prvnimi ,doma-
cimi hackery®, ktefi v ném vidéli kompaktni plat-
formu pro jednoduché tpravy. Napriklad pro pre-
taktovani procesoru nebo vyménu interniho disku
za vétsi. Dokonce se zacaly objevovat modifika-
ce skring, prestrikdni na ¢erno nebo umisténi pri-
hledného krytu. Mnohé z téchto tprav byly pub-
likovidny v magazinech jako MacUser nebo Byte
a motivovaly dalsi kutily. Classic v mé sbirce ma
ducha téchto ptivodnich ipravct. Dostal se ke mné
bez pevného disku. Proto jsem sdhl po modernim
prevodniku SCSI2SD, ktery umoziiuje pouzit béz-
nou SD kartu jako bodovaci disk pro operac¢ni sys-
tém. Prevodnik jsem umistil do drzdku vytisknuté-
ho na 3D tiskdrné. Diky této upraveé je Mac vyrazné
rychlejsi, nizsi a leh¢i. Classic ma pro mé v hlub-
$f vyznam - jednd se o Gplné prvni stary Mac, ktery
jsem koupil pred vice nez 10 lety. Sice jiz nemam
doma presné ten prvni kus, ten stavajici jsem kupo-
val neddvno, ale modelové je to m@j prvni ,historik®.

BARVY A BUDOUCNOST
Macintosh Color Classic, uvedeny na trh
v tinoru 1993, byl pfimou odpovédi na poptivku

po barevnych pocitacich s jednoduchym designem.

Designové vychdzel z Classicu, ale télo bylo zaoble-
néjsi, plasty svétle Sedé az béZzové barvy a na pred-
nim panelu byl umistén barevny 10palcovy displej
Sony Trinitron. RozliSeni ¢inilo 512x384 bodd, coz
bylo méné nez standardnich 640x480, ale Apple volil
kompromis kvli cené a velikosti obrazovky. Uvnitt
se nachdzel procesor Motorola 68030 na 16 MHz,
4 MB RAM (maximalné 10 MB), disketovd mechani-
ka a pevny disk 40 nebo 80 MB. RAM se roz§ifova-
la pomoci dvou slot@ pro SIMM, coz bylo neobvyklé
u takto kompaktniho zarizeni. Nechybél konek-
tor SCSI, porty ADB pro klavesnici a mys, zvukovy
vstup a vystup, a dokonce ani vystup pro pripojeni
k externimu monitoru (pies dopliikovou kartu).

Color Classic bézel s opera¢nim systémem
System 7.1, ale pti hardwarové tpravé byl schopen
spustit i novéjsi verze az po Mac 0OS 8.1. Vzhledem
ke kompaktni konstrukci se Color Classic stal obli-
benym teréem tiprav. Modifikace Mystic (deska
z LC 575) nebo Takky (deska z Power Mac 630) umoz-
nily vyrazné zvyseni vykonu a rozsifeni RAM az
na 128 MB. Takto upraveny Color Classic zvla-
dl i pfehravani videi QuickTime nebo pripojeni
k internetu pres ethernet.

Apple Color Classic se prodaval v USA, Evropé
a Japonsku. Pravé v Japonsku zaznamenal Color
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Classic neobvyklou oblibu, nejen jako pracovni
néstroj, ale i jako stylovy designovy doplnék. Apple
pro japonsky trh uvedl vylepSeny Color Classic II
(33 MHz, 6 MB RAM, 250 MB disk). V USA se nikdy
oficidlné€ neprodéval. Verze II byla také o poznini
vykonnéjsi a prindsela podporu 32bitového systému
a vice RAM.

Barevny displej otevrel cestu ke kreativnimu
softwaru. Na Color Classicu bézel ClarisWorks,
HyperCard, Photoshop 2.5 nebo PageMaker. Ucitelé
jej vyuzivali pro tvorbu vyukovych materidla, déti
kreslily v MacPaintu a $koly vytvarely prvni digi-
talni bulletinové nésténky. Doslo dokonce k vytvo-
feni nékolika edukac¢nich programi, ve kterych
hrél Color Classic hlavni roli. Ve §kolach byl pou-
zivan jako centrdlni bod multimedidlni t¥idy. Déti

Barevny displej otevrel cestu

ke kreativnimu softwaru. Na Color
Classicu bézel ClarisWorks,
HyperCard, Photoshop 2.5 nebo
PageMaker.

zde pracovaly s jednoduchymi animacemi, uéily

se prezentovat data, tvorily prvni digitdlni knihy.
MacPaint, HyperStudio nebo Storybook Weaver se
staly souc¢dsti kazdodenniho vyucovani. V. doma-
cim prostredi Color Classic slouzil ¢asto jako cen-
trum digitdlni tvorby pro rodiny, naptiklad pro
praci s fotografiemi z prvnich digitdlnich fotoapa-
ratt. Navzdory omezenim mél Color Classic velky
dopad. Byl symbolem prechodu z éry ¢ernobilych
ikon do svéta multimédii. Nebyl nejvykonnéjsi, ani
nejlevnéjsi, ale kombinoval estetiku, jednoduchost
a funkei.

Color Classic se tak zapsal do historie nejen jako
technické zatizeni, ale jako kulturni fenomén.

I kdyz ho dnes hodnotime jako poddimenzovany,
tehdy byl mostem mezi analogovym svétem Skoly
a digitadlnim svétem budoucnosti.

Dnes se fadi mezi nejvyhleddvanéjsi sbéra-
telské Macy. Zatimco klasické ,8edé“ Macy byly
dlouho prehlizeny, Color Classic se stal iko-
nou retrodesignu. Jeho zaoblené linie, harmo-
nicka proporce a kombinace barev mu zajistily
misto v mnoha sbirkich. Dnes se zachovalé kusy
s pivodnim balenim prodévaji za ndsobky ptvod-
ni ceny. Stejné jako cernobily Classic, tak i barev-
ny Color Classic je pro mé dilezity. Byl to prvni
drazsi stroj, ktery jsem koupil, kdyz jsem se pred
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lety ke sbirdni pocitacti Apple vracel. Sehnat jej

v CR je nemo%né — je jich tu jen par a na prodej
neni 74dny. Ten mdj pFijel ze Spanélska. Casem
jsem k nému pridal kldvesnici Apple Adjustable
Keyboard, ergonomicky skvost s rozdélenou kon-
strukci a kloubem uprostted, ktery dovoluje pri-
rozené rozevreni zdpésti pri psani - néco, co bylo
v té dobé naprosto revolu¢ni. Nechybi original-

ni mechanika CD-ROM AppleCD pro SCSI, elegant-
ni stereo reproduktory Apple, které perfektné ladi
s krivkami Color Classicu, ani kompaktni inkous-
tova tiskdrna StyleWriter. Dohromady tvofi sesta-
vu, kterd nejen ze funguje, ale krasné evokuje teh-
dejsi atmosféru — dobu, kdy technologie zac¢inaly
byt osobni, design mél dusi a pocitac byl vic nez
jen ndstroj, byl to partner pro tvorbu.

ERA KONCI

KdyZ se ohlédneme za obdobim, kdy vznikaly Macy
Classic a Color Classic, vidime firmu, ktera se snazi-
la adaptovat a udrzet si svou identitu, ale jeji reakce
na trh byla konzervativni. Apple se stal obéti vlast-
ni filozofie uzavieného ekosystému a pomalého pri-
zpusobeni. Tento pristup vedl k tomu, Ze firma
zacala ztracet dech. Produktova fada byla nepre-
hledn4, softwarova podpora roztfisténa a vedeni
ztracelo kontakt s trhem.

Do poloviny 90. let se situace jesté zhorsi.
Do vedeni prichdzeji manazeti bez technické vize,
vyvoj se fragmentuje, uzivatelé se odvraceji. Trh
ovladly levné PC, Apple zdpasil se zpozdénim pro-
jektt (nap¥. Newton) a ztracel podil na trhu. I kdy#
Macy Classic mély své kouzlo a technické kvali-
ty, prichdzely v nespravny cas. Nesmime ale zapo-
minat, Ze pravé tyto skromné pocitace formo-
valy celou generaci. Slouzily jako prvni kontakt
déti s pocitacem, jako startovni bod pro kreativce
a jako vérni pomocnici v kanceldrich. Jejich jedno-
duchost a odolnost je posunuly do pozice spolehli-
vych pracovnich néstrojli, zatimco jejich estetika
z nich udélala ikony.

Apple celil ¢erné dekadé, na jejimz konci musel hle-
dat cestu ke své zdchranné misi. Ta nakonec prisla
v podobé navratu Steva Jobse, ktery s sebou prine-
sl nejen produktové inovace, ale i zcela novou filozofii
rizeni firmy. Macy Classic a Color Classic tak zistava-
ji vzpominkou na éru, kdy Apple balancoval na hrané
preziti a zaroven pripominkou, Ze i v téch nejtéz-
$ich Casech dokdazal tvorit krdsné a funkéni produkty.
Dnes, kdyz se divime zpét, mzeme v téchto pocita-
¢ich vidét vic neZ jen elektroniku. Jsou to stopy lidské
snahy o spojeni technologie s estetikou, nastroje uceni
a tvorivosti. A i kdyz jejich obrazovky zhasly, jejich
odkaz sviti dal. @
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WWDC 2025

jako sance na reparét

Magazin m Radim Kroulik

Aame tu Cerven a zacatek tohoto mésice tradi¢né patfi vyvojarské konferenci

VWDC, na které Apple predstavi novinky ve vSech svych operacnich systémech

'Mozna i néco vic. Apple ma pred sebou nelehky ukol.
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roce 2023 jsme pred WWDC rikali, Ze

Apple uz musi predstavit bryle na rozsi-

fenou nebo virtudlni realitu. Loni zase

bylo prakticky jisté, Ze nam Apple ukaze
svou vizi na poli umélé inteligence. Pti pozorovani{
komunity Applu mam pocit, Ze letos se musi popa-
sovat s né¢im, na co si nelze sdhnout jako na Vision
Pro, nebo jasné definovat jako funkce Apple
Intelligence. Jde o lidové feceno blbou naladu, ktera
panuje v raznych kruzich v Cele s vyvojari, jiz jsou
hlavni cilovkou pro WWDC.

POKRIVENE VZTAHY S VYVOJARI
Znamy blogger John Gruber se uz v bfeznu ostre
oprel do Applu se svym ¢ldnkem s nadpisem ,Néco
je shnilého ve stité Cupertino® Jindy velmi pozitiv-
né ladény Gruber si nebral servitky ani v jednom
ze svych poslednich podcasti, kde popisoval sou-
Casny vztah vyvojara tretich stran a Applu. ,Nédlada
vyvojart vici Applu nikdy nebyla horsi. Jsem sou-
casti této komunity uz nékolik dekad a nikdy to
nebylo horsi a pro Apple je to opravdovy problém,“
uved] Gruber.

Gruber mél pokazdé od roku 2015 na WWDC
show, na které vystupovali lidé z Applu vcetné $éfa
softwaru Craiga Federighiho nebo $éfa marketin-

gu Grega Joswiaka. Pro tento rok se Apple rozhodl
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ucast na akci odmitnout a je jednoduché si spojit
odmitnuti pravé s vyse zminénym clankem. Je to jen
dalsi stripek do negativni nalady, ktera nyni panuje.

Podobné€ ostre proti Applu vystupuji i ostatni, jako
naptiklad YouTuber Quinn Nelson, ktery na svém
profilu X zattocil na Apple: ,Hej Apple, mozna letos
vynechejte to dojemné WWDC video o tom, jak
milujete vyvojare — poté, co soudce oznacil vas 30%
podil za ,omezyjici hospodafskou soutéz’, vas 27%
poplatek za ,zlovolné dodrZeni pravidel‘ a konsta-
toval, Ze va§ vykonny manazer ,ptimo lhal pod pri-
sahou’, pfi¢em?z pripad dokonce predal americkému
statnimu zastupci pro podezteni z mateni vykonu
spravedlnosti.”

Apple tvrdé bojuje v soudnich sporech na vSech
frontéich a héji své pravo na provize a dalsi podmin-
ky, které si na svych platformach vytycil. Stacilo
by, aby Apple zmirnil nastavené podminky a sni-
zil provizi z ndkupt v App Store? Pravdépodobné je
cela zalezitost o néco slozitéjsi a vztah mezi Applem
a vyvojari by se nepromeénil v idylicky ve vteriné.
Zaroven ale 1ze s vysokou mirou jistoty tvrdit, Ze
by to celé situaci pomohlo. Je mozné, Ze si vyvoja-
ri nakonec vybojuji sva prani a podminky, ale bude
to az na zakladé soudnich prikazl. A nejsem si jisty,
jestli takto vynucené nastaveni spoluprice muze
vést k vyraznému zlepSeni vztahd.




Kdybych si mél tipnout, tak v této problemati-
ce v pribéhu pondé€lni keynote k vyraznému posu-
nu nedojde. Apple bude dal tvrdit, jak si vazi vyvo-
jard, ale za oponou bude dil nekompromisné trvat
na svych podminkéch. Zaroven neni moc realistické
ocekdvat, ze by v pribéhu keynote mélo zaznit néco,
co by obratem zmeénilo vnimani vyvojara.

Posledni dobou totiz i tato vyvojarska konference
cili se svou keynote na bézné uzivatele. Ty podob-
né interni bojivky nezajimaji. Drtiva vétsina uziva-
teld nevi, jakou ma Apple napriklad provizi z libo-
volného ndkupu aplikace. Neni ani potfeba, aby to
veédél. Uzivatelé chtéji vidét, jak bude novy soft-
ware vypadat a jaké bude mit nové funkce. A neza-
nedbatelnd ¢ast uzivatelt iPhont nebo iPadl se stej-
né novinky dozvi aZ na podzim po aktualizaci. Ani

bych nespocital na prstech, kolik jsem na podzim
dostal zprav od uzivateldi, kteti prekvapené koukali
na zmeény v aplikaci Fotky.

POKRIVENA DUVERA V SOFTWARE
Pravé aplikace Fotky bude pro vét$inu uzivateld
strasdkem, pokud se Apple vrhne k dal$im vyraz-
nym zménam. Mizeme si kazdy rok prat, aby se
vyrazné zlepsila produktivita v iPadOS, ale to zjevné
neni atraktivni téma, protoze pokud velka ¢ast uzi-
vatel pouziva iPad na konzumaci obsahu, tak pak
produktivita neni néco, co by ocenili. Prezentovani
zvysené stability systémi také nikoho nenadchne.

Opét budu jen hadat, ale predpokldddm, zZe
do tématu Apple Intelligence nebude Tim Cook
s kolegy prili§ zabrusovat. Loniské eso v rukivu
totiZ skonéilo katastrofilng. Cim tedy zamaskovat
nebo prebit lonisky prasvih? Zdanlivé nejjednodus-
$1m resenim je prijit s vizudlné atraktivni zménou.
Loniska keynote se nesla v duchu personalizace, kdy
si miizete upravovat vzhled obrazovek a ikon dle
vlastniho prani.

V poslednich letech se softwarové divizi pri-
1i§ nedari a nejde pouze o loriské radikdlni zmény
ve Fotkdch. Zdvihat obo¢i miiZzeme i nad letos
predstavenou aplikaci Pozvanky. Apple sype nové
aplikace, ale velmi ¢asto rychle zapomene, Ze je
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ma. Pro¢ Denik stdle nemd verzi pro iPad? Pro¢
aplikace Sports stile neni dostupna v Cesku?
Podobnych priklada by se naslo hodné. A kdyz
chcete diskuzi vitézné uzavrit, tak vytdhnete téma
Siri a mate vyhréno.

Craig Federighi si v priibéhu svych vystoupe-
ni na keynotes vybudoval silnou fanouskovskou
zdkladnu, ale jeho popularita je nyni postavend
bohuzel predevsim na jeho stylu prezentovani.
Vysledky jsou naopak tristni. Pokud tedy Apple
predstavi zdsadni zmény v softwaru, tak ho dost
mozna ¢ekd nezvykla reakce, a to skepse ze stra-
ny uzivateld. Lonské fiasko s Apple Intelligence
nalomilo do té doby témér neochvéjnou divéru
v to, Ze co Apple predstavi, to také dod4 a bude
to fungovat.

Jen doufdm, Ze se nedockdme dlouhého vychlou-
bani, jak je Apple Intelligence super a vse jede
podle pléanu.

I kdyzZ se to loni Applu nepovedlo, tak Apple
Intelligence bylo obrovské téma, podobné jako
Vision Pro o rok d¥ive. Cim bude chtit Apple nad-
chnout uZzivatele, akcionafe a trhy tentokrat? Nic
podobného nevidim, ale doufdm, Ze ndm Apple
vyrazi dech a my si budeme moct Fict, Ze je to ten
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Nemyslim si, ze by byl Tim Cook
ze soucasného stavu nadseny.

Vision Pro zatim stale bojuje

o preziti a relevanci. Apple

Intelligence je pro smich.

stary dobry Apple. Tfeba ndm Apple ukdze novy
smér s Mac Pro, protoZe ten souc¢asny nedava smysl.
PrestoZe je konference zamérend na software, tak
neni vyloucené, Ze se dockame také hardwarovych
novinek. Vision Air by urcité mél potencial vyrazit
divaktim dech. Uvidime.

Nemyslim si, Ze by byl Tim Cook ze souc¢asného
stavu nadSeny. Vision Pro zatim stile bojuje o pre-
ziti a relevanci. Apple Intelligence je pro smich.
Prezident Spojenych statt kazdy den hrozi cly, ktera
by negativné ovlivnila celou produkci a prodej zati-
zeni, a do toho hromada soudnich sport a zhrze-
ni vyvojari.

Osobné vérim a doufdm, ze aZ budeme déavat
dohromady ¢lanky po WWDC, tak budeme srset
nadsenim.

www.ipure.cz
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Jak na.. m Andrej Sinu

V predchozim clanku jsme si nastinili, jak se programovani promeénuje v roce
2025 a jakou roli v tom hraje uméla inteligence. Pokud jste ho jesté necetli,
doporucuji se k nému vratit, pomUze vam totiz Iépe pochopit souvislosti, ale ted'

uz se pustime do konkrétnich postupd, vysvétlime si zakladni pojmy, a hlavné si
sami neco vyzkousite napsat.
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echnologicky svét se méni rychle, co bylo

y,must-have“ pred nékolika lety, dnes

uz maze byt zastaralé nebo vytlacené

modernéjsi alternativou. Zaroven ale neni
nutné (ani moZné) umét viechno. DiileZité je poro-
zumét zdkladnim principtim a vybrat si nastro-
je, které odpovidaji vasemu cili, at uZ je to tvorba
webovych aplikaci, mobilnich projektii, automatiza-
ce nebo datovd analytika.

Nez se pustime do samotnych technologii, je dile-
Zité si ujasnit zdkladni pojmy a nazvoslovi, ktera se
v oblasti vyvoje bézné pouzivaji. Co pfesné zname-
nd frontend a backend? Co je to framework, knihov-
na, nebo API? Pokud jste v programovani novi, nebo
si jen nejste jisti nékterymi terminy, vénujeme par
odstavct jejich srozumitelnému vysvétleni, abyste
méli pevny zdklad, na kterém muzete dal stavét.

FRONTEND

Vse, co uzivatel vidi a s ¢im pfimo pracuje v prohli-
YeCi (napt. tla¢itka, formulate, vizualni rozhrani).
Typické technologie: HTML, CSS, JavaScript, React,
Vue.

BACKEND

Cast aplikace, kterd bézi na serveru. Zpracovava
data, komunikuje s databazi a vraci vysledky fron-
tendové Casti. Pouzivaji se napriklad: Node.js,
Python, PHP, Java, nebo Go.

FULLSTACK
Vyvojar, ktery ovldda jak frontend, tak backend
a umi pokryt cely vyvojovy cyklus aplikace.

FRAMEWORK

Ramec, ktery urcuje strukturu a usnadriuje praci.
Poskytuje hotové funkce, které 1ze pouzit misto
psani vieho od zadatku. Napt. React (frontend),
Laravel (PHP backend), Django (Python backend).

KNIHOVNA (LIBRARY)
Mensi sada ndstroji, kterou vyuzivate ve svém kédu
podle potteby. Napriklad jQuery, Lodash nebo Axios.

API (APPLICATION PROGRAMMING INTERFACE)
Rozhrani, které umoziuje komunikaci mezi raz-
nymi ¢astmi systému nebo mezi dvéma aplikace-
mi. Typicky napf. frontend vold API, které bézi
na backendu.

DATABAZE

Misto, kde se ukladaji a spravuji data aplikace. MazZe
byt rela¢ni (napt. PostgreSQL, MySQL) nebo nerela¢-
ni (nap¥. MongoDB).

VYVOJ WEBOVYCH STRANEK

Zacnéme oblasti, kterd je mi osobné nejbliz-

$i — vyvojem webovych aplikaci a webovych stra-
nek. Pravé v tomto prostfedi se pohybuji kazdy
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Ahoj svéte

Prdvé se u¢im tvofit webové stranky

<!DOCTYPE html>
<html lang="cs">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Prvni web</title>
<body>
<h1>Ahoj svéte</hl>
<p>Prévé se uéim tvorit webové stranky</p>
</body>
</html>

den a citim se v ném jako ryba ve vodé. Od jedno-
duchych prezenta¢nich webt aZ po slozité webové
systémy s napojenim na databidze, API a adminis-
tra¢ni rozhrani. Webovy vyvoj je neuvéritelné roz-
manity a neustale se vyviji. Pravé proto je tak fas-

cinujici. Kazdy projekt pfindsi nové vyzvy, nové

technologie a moznosti, jak véci délat 1épe, efektiv-

néji a chytreji.

co POTI?EBUJETI’E PRO VYVOJ
WEBOVYCH STRANEK?

Pokud s webovym vyvojem zacindte, neni nutné

hned zvlddat vSechno. Na tplny zacatek si vystaci-
te se tfemi zdkladnimi stavebnimi kameny: HTML,
CSS a JavaScript. HTML tvori kostru stranky, CSS

se stard o vzhled a rozvrzeni a JavaScript pridava
interaktivitu. Tato trojice je zdkladem kazdé moder-
ni webové aplikace. Jakmile tyto technologie pocho-
pite a zvlddnete je pouzivat, mtiZete zacit objevovat
pokroéilejsi nastroje, jako jsou frameworky (napt.
React nebo Vue), buildovaci néstroje, nebo propoje-
ni s backendem. Diilezité je zacit jednoduse, tvorit

malé projekty a postupné pridivat na slozitosti.
Kromé samotnych technologii budete pottebo-

Ahoj svéte

Prdvé se u¢im tvofit webové stranky.

<!DOCTYPE html>

<html lang="cs">

<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Prvni web</title>
<style>

hl {
color: red;

[
color: blue;

</style>
<body>
<h1>Ahoj svéte</hl>
<p>Pravé se u¢im tvofit webové strénky.</p>
</body>
</html>

se hodi mit nainstalovany webovy prohliZe& (napt-.
Chrome nebo Firefox) s vyvojaFskymi néstroji,
které vam umozni ladit a analyzovat webové stran-
ky v redlném Case. Postupné muzZete pridavat i dalsi
néstroje, ale zdklad je zacit jednoduse.

VYSVETLENi ZAKLADNICH ZNACEK HTML
Samozrejmé existuje celd fada dalSich znacek, ale
tyto vdm pro zacatek budou stacit.

Deklarace typu dokumentu, tato znac-

ka fika prohliZedi, Ze jde o HTML5.

Kofenovy element HTML dokumentu,

obaluje cely obsah stranky.

Hlavi¢ka dokumentu, ktera obsahuje
meta informace (napt. nazev stranky,

kédovani, odkazy na styly).

Nézev stranky, ktery se zobrazuje

na zdloZce prohliZece.

Télo stranky, vSe, co se zobrazuje uzi-

vateli (text, obrazky, tlac¢itka

az Nadpisy (<h1> je nejdileZitéjsi, <h6>

nejméné dilezity).

vat i zdkladni néstroje, bez kterych se zddny webo-

vy editor, idedlné s podporou zvyraznéni syntaxe

Blokovy prvek, univerzilni kontejner

a doplnovani kédu. Napriklad VisuaL Stupio Cobk, pro rozvrzeni stranky.

ktery je zdarma, prehledny a Siroce pouzivany. Dile
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POJ()ME Sl WTvor"zvlT PRVNi FUNKCNI
STRANKU AHOJ SVETE

Pro¢ ,,Ahoj svété“? Je to Gplné prvni program, ktery

se Casto uci pri zacatcich programovani. Slouzi jako
jednoduchy test, ze vSechno funguje spravné, ze kod
se spusti a vystup se zobrazi. Je to takova tradice,
naptic¢ vSemi programovacimi jazyky.

NAvVOD

1. Otevrete si PoznamkovY BLok (Notepad) nebo jiny
textovy editor (napt. VS Code).

2. Opiste kéd z obrazku a vloZte ho do editoru (viz
obrazek).

3. UloZte soubor jako index.html. Nezapomeriite
na koncovku.html, protoze tim feknete, Ze jde
o webovou stranku.

4. Kliknutim pravym tlac¢itkem mys$i na soubor
vyberte OTEVRIT Vv PROHLIZECI.

Pokud jste vSe ud€lali spravné a zobrazilo se vim
»Ahoj svéte, gratuluji! Pravé jste vytvorili svou
prvni webovou stranku. Stejnym zptsobem fungu-
ji i slozitéjsi projekty, jen je potfeba naucit se dalsi
znacky a postupné rozsirovat své znalosti.

JEN HTML NESTACI

Samotné HTML je v zdkladu jen ¢erny text na bilém
pozadi, nic extra vizudlné zajimavého. A pravé proto
vznikly technologie jako CSS a JavaScript. Pomoci

CSS (Cascading Style Sheets) upravujeme vzhled
webové stranky, ménime barvy, fonty, rozlozeni

a celkovy design. JavaScript (zkrdcené JS) ndm pak
umoziiuje stranku ozivit, tedy pridat interaktivitu,
animace nebo reagovat na rtizné udilosti jako klik-
nuti tla¢itkem na element apod.

JAK POUZIT CSS V HTML?

CSS zépis zacind vybérem prvku, t¥idy nebo ID,

a za néj se pridaji slozené zavorky. Do téchto zavorek

pak zapisujeme jednotlivé vlastnosti a jejich hodno-

ty. Kazdy zdpis ma tvar viasTNosT: HODNoTA; napriklad
; nebo ;- Pomoci téchto zapist

urcujeme, jak se ma dany prvek na strance zobrazit.

- Primo do elementu

- Interni styl, ktery se zapisuje do hlavicky HTML
dokumentu do bloku (viz. obrazek).

- Externi styl, kdy styly zapisujeme do samostat-
ného souboru.css, a ten pripojime k HTML doku-
mentu. Tento pristup je prehledny a dobfe udrzo-
vatelny, zejména u vétsich projekta.

ZAKLADNI VLASTNOSTI CSS

barva textu

okraj prvku

vyska

Kromé téchto zdkladnich vlastnosti existuje
v CSS celd rada dalsich rtiznych moznosti, jak upra-
vit vzhled stranky do detailu. Dobra zprava ale je,

Ze se je rozhodné nemusite ucit v§echny nazpamét.
Staci znat zaklady a védét co hledat. V praxi vétsi-
nu véci jednoduse najdete podle potfeby, na interne-
tu existuje spousta prehledi, dokumentaci a ukazek,
které vam pomohou rychle najit, co pravé pottebuje-
te. Dtilezit€jsi nez memorovani je porozumét princi-
pum, jak CSS funguje. A tato véta se da vlastné apli-
kovat na programovéni obecné.

Tohle byl Gvod do svéta HTML a CSS, tedy zdklad-
nich stavebnich kament kazdé webové stranky. Pokud
jsi docCetl aZ sem, mas za sebou prvni krok k tvor-
bé vlastniho webu. Ted uz vi§, jak se piSe jednoduchy
kéd v HTML, jak se pouzivaji vlastnosti CSS a kam se
styly zapisuji. V dalsi ¢asti se podivame i na JavaScript
a dal&i uZ mali¢ko pokrodilejsi véci. @
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I Kdyz magii vystrida chaos

Magazin m David Stanc

Breznovy update iPadu Air s sebou prinesl také aktualizaci portfolia klavesnic

Magic Keyboard. Nyni jsou v nabidce tfi rGzné klavesnice kompatibilni vzdy

pouze s jednim modelem iPadu. Jaké jsou mezi nimi rozdily? A proc¢ si myslim,

Ze se vyplati zvazit nakup plvodni verze Magic Keyboard?

istorie Magic Keyboard pro iPad se
zacCala psat na jare roku 2020, kdy Apple
predstavil novy iPad Pro, novou aktua-
lizaci systému iPadOS s plnou podporou
ovlddani mysi nebo trackpadem, a také klavesnici
s plovoucim designem.

Kontroverze s sebou prinesl Magic Keyboard vice,
nez je na poméry Applu bézné. Nejvice kritizovany-
mi vlastnostmi byla nejen cena atakujici 10 000 K¢,
ale také chybéjici funkéni klavesy, vysokd hmotnost
nebo ¢erné provedeni z nevhodného materidlu. Tento
design s ndmi i pres vSechna sva negativa vydrzel az
do minulého roku. V mezicase byla pouze priddna bila
varianta. Kldvesnici bylo mozné vybirat ze dvou roz-
mérh — vétsi byla kompatibilni s 13palcovym iPadem
Pro, zatimco mensi s 11palcovymi iPady Pro a Air.

Prvni ranou pro prehlednost nabidky klavesnic
k iPadu byl prichod nového zédkladniho iPadu bez
Home Buttonu v roce 2022. Na rozdil od iPadu Air
nebo Pro, které mély v té dobé podobny design uz
del$i dobu, se ale Apple rozhodl zachovat Smart
Connector na spodni strané iPadu, ¢imz zajistil
nekompatibilitu s Magic Keyboard.

0d té doby je Magic Keyboard Folio jedinou moz-
nosti kladvesnice pro zdkladni iPad. Pti predstaveni

v roce 2022 byl v nékterych ohledech o krok napred
pred drazsimi klavesnicemi s plovouci konstrukei —
mél fadu ¢trnécti funkénich klaves, vétsi trackpad

a lepsi nastavitelnost pozorovacich thlt diky sklapé-
cimu stojanku. Na druhou stranu m4 ale fadu nevy-
hod. Jako nejvétsi problém vnimam ovSem cenu, ktera
presahuje 7 000 K¢. Vzhledem k cené zédkladniho iPadu
je to v podstaté nedoporucitelna klavesnice. Jeji dvou-
dilny design se stojinkem pak navic vyrazné snizuje
kompaktnost zatrizeni a znemoziiuje pouZiti na men-
$ich stolcich. iPad s touto klavesnici nelze pouZzivat
ani na kliné. Ddle je nutné zminit absenci podsviceni
klaves, nebo nabijeciho portu USB-C.

Predstaveni této klavesnice bylo podle mého
nazoru zbyte¢ny krok a smysl by davalo pouze,
pokud by jeji cena byla zhruba polovi¢ni. Jen kvli
neochoté Applu umistit Smart Connector na zadni
stranu zdkladniho iPadu tak mame klavesnici kom-
patibilni pouze s jednim modelem za neospravedlni-
telnou cenou.

Vzhledem k novinkdm u Magic Keyboard Folio bylo
vylepSeni kldvesnic k iPadim Pro a Air takrka
nevyhnutelné. Opravdu jsme se ho dockali, a to

v roce 2024, kdy Apple spolu s novymi iPady Pro

s ¢ipem M4 predstavil novy, tenci a leh¢i Magic
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Keyboard, ktery si zachovava plovouci konstruk-

ci, ale pridava nékolik novinek. Konkrétné radku
funkénich klaves, vétsi trackpad s haptickou ode-
zvou a hlinikovou dlatiovou opérku.

Novy design spolu ale prinasi také fadu nevyhod.
Zaprvé nekompatibilitu s iPadem Airem, ktery je
oproti iPadm Pro o zhruba 1 mm silnéjs$i a m4a jiné
rozlozeni magnet® k uchyceni. Portfolio klavesnic
se ndm tak opét jesté vic roztristilo a novy iPad Air
z roku 2024 byl kompatibilni pouze se starou Magic
Keyboard.

Zadruhé se jednda o komplikaci zpiisobenou pri-
danim radky funkénich klaves a vétsiho trackpadu.
KdyZ jsem poprvé vyzkousel iPad Pro s novou kla-
vesnici prekvapilo mé, Ze nastavovani pozorovacich
hla je oproti predchozi verzi velmi omezené. Kloub
zkréatka nelze tolik sklopit, protoze celd klavesni-
ce se posunula blize k iPadu a jeho okraj by prekry-
val ¢ast klaves. S tim souvisi také to, zZe se zhorsila
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stabilita zafizeni pti pouzivini na kliné. V nepo-
sledni fadé bych chtél také zminit, Ze po této kon-
strukéni zméné uz tolik nevynikne plovouci design.

CHAOS STRIDA MAGII
Prvni problém se Apple pokusil vyresit na zacatku
roku 2025, ovS§em ne uplné uspésné. Predstavil dalsi
verzi Magic Keyboard pro 11 i 13palcovy iPad Air.
A zde za¢ind zmatek nabirat zcela novy rozmeér.
Pomérné prekvapivé bylo zlevnéni oproti pivod-
ni verzi z roku 2020, kterd byla pro iPady Air stale
aktudlni. Z nepochopitelnych divodi se jedna-
lo 0 200 K¢ v pripadé 11palcové varianty a o 1300 K¢
v pripadé 13palcové.
Sice jsme se dockali doplnéni funkénich klaves
a zvétSeni trackpadu, ale na druhou stranu klaves-
nice prisla o podsviceni a stabilitu po vzoru iPadu
Pro a prinesla zhor$eni nastavitelnosti pozorovacich
hld. VylepSeni jsou tak spise rozporuplna.

Dockali jsme se doplneni funkcnich klaves a zvetSeni trackpadu, ale
na druhou stranu klavesnice prisla o podsviceni a stabilitu po vzoru

iPadu Pro a pfinesla zhorseni nastavitelnosti pozorovacich uhld.
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U zakladniho iPadu bych se radéji poohlédl| u vyrobcU tretich stran,

a to zejména kvuli nestastné cenové politice Applu. V pripadé

iPadu Pro je situace celkem jednoducha - aktualni Magic Keyboard.

Zachovani pouze bilé barevné varianty naopak
kvituji, protoZze z vlastni zkuSenosti s pouzivinim
puvodni Magic Keyboard mohu Fict, Ze i po 4 letech
vypadd bild varianta stile velmi dobfe. Na ¢erné
barvé je opotfebovani vidét daleko vice.

JAKOU VYBRAT?

Jak se tedy nyni rozhodnout pfi vybéru Magic
Keyboard k iPadu? V ptfipadé zdkladniho iPadu

bych se radéji poohlédl u vyrobct tfetich stran,

a to zejména kvuli ne$tastné cenové politice Applu.
V pfipadé€ iPadu Pro je situace celkem jednoduchda

a je mozné zvolit pouze aktudlni Magic Keyboard
kompatibilni s aktudlnim modelem iPadu Pro. Touto
volbou urcité neudélate chybu.

Pokud bych ovSem v soucasnosti zvazoval ndkup
klavesnice z dilny Apple k iPadu Air, tak bych prav-
dépodobné radéji zvolil jeji starsi verzi, obzvlasté
u 11palcového modelu, kde je cena prakticky totozna

s aktudlni verzi klavesnice. Starsi variantu lze zakou-
pit dokonce i pfimo v online Apple Store, coz je cel-
kem zajimavé. Apple si pravdépodobné uvédomuje, Ze
i né€ktefi uzivatelé iPadf Air potfebuji podsviceni kla-
vesnice, a proto ponechdva v nabidce oba modely.

STALE NEJLEPSI
Pres vSechnu kritiku, kterou jste mozna z ¢lan-
ku vycitili, 1ze i nadale oznacovat Magic Keyboard
za nejlepsi klavesnici k iPadu. Jednd se o nejvi-
ce kompaktni, odolné a funk¢ni feSeni na trhu.
U vSech variant s vyjimkou Folia je jejich cena obha-
jitelnd, protoze se diky nim stdva iPad jeSté univer-
z41néj$im zarizenim.

0d dalsich verzi si pfeji, aby posunovaly uzivatel-
sky zazitek vzdy jen k lepsimu bez zbyte¢nych kom-
promisti. Rada prani uZivatelf totiZ byla vyslySena,
ale dle mého nézoru je Apple implementoval na tkor
jingch nezbytnych vlastnosti. @
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Ceka nas revoluce
ve zpristupnéni?

Magazin m Martin Adamek

V fadé svych prispévkl se zde zabyvam otadzkou pfistupnosti. Jednou Apple
chvalim, jednou kritizuji. A obzvlasté ve svém poslednim prispévku jsem Apple
nijak nesetfil a nenapadné mu pohrozil, Ze jestli to v oblasti pfistupnosti pljde
takhle dal, tak nebude trvat dlouho a prebéhnu k nékomu, kdo své produkty
pohani Androidem.
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TIME SENSITIVE
Maybe: Sophie

Name Recognition recognized a sound that
may be Sophie.
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All right, everyone we've been exploring the
Jjourney of Odysseus and | want to focus on
his character arc
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avod je ten, Ze lidé se zrakovym han-
dicapem maji na iPhony, iPady ¢i
MacBooky trochu specific¢téjsi poza-
davky nez lidé, které potiZe se zra-
kem netrdpi. Rozhodné si ned€élam iluze, Ze by se
m3 kritika ¢i prosby dostaly az k tém nejpovolanéj-
$im, presto si v Cupertinu rekli, Ze pristupnost by
se zanedbavat neméla a s pfichodem i0S 19 se uziva-
telé s handicapem zrakovym, sluchovym i té€lesnym
dockaji vskutku zdsadnich zmén.

PREHLEDY ZPRISTUPNENI V APP STORE
Prvni slibovanou zménou jsou prehledy zpristupné-
ni v App Store. Pravé aplikace byvaji leckdy pro uzi-
vatele se zrakovym handicapem velkou nezndmou.
V podrobnostech se sice o aplikaci doctete naprosto
vS$e, a z hlediska funké¢nosti tak vite, do ¢eho jdete,
to uz vsak neplati o pfistupnosti. Rozhodujicim kri-
tériem je v tomto pripadé VoiceOver. Tato hlaso-
va syntéza ¢i odecitac obrazovky je tim, co ¢ini pro-
dukty Apple pristupnymi uzivatelim se zrakovym
handicapem, a pokud vyvojari aplikaci na zpristup-
néni i na tuto kategorii uzivatelt nemysli, pak jsou
Castokrat takové aplikace pouzitelné s VoicEOVEREM
jen stézi anebo nejsou pouzitelné vibec.

S prichodem iOS 19 by vsak méla nastat zdsad-
ni zména. V App Store by se totiz méla objevit nova

sekce zamérend na funkce zpristupnéni. Zde si tak
bude moci kazdy uzivatel se specifickymi potteba-
mi precist, nakolik pro né€j bude dand aplikace pri-
stupnd a podle toho se pak rozhodnout, zda ji stah-
nout ¢i nikoli. Pokyny ohledné kritérii, které budou
muset aplikace z hlediska pristupnosti splnit, obdrzi
ijejich vyvojari, takzZe App Store by se tak pro urci-
té skupiny uzivatelt mél stat prehlednéjsi a aplika-
ce pristupnéjsi.

LUPA PRO MAC
Lupa je dalsi uZite¢nou pomuckou, kterd se nachi-
zi v na$ich Applech a jejichz sluzeb vyuzila nejed-
nou asi vétSina z nds. A s prichodem nového operac-
niho systému se pravé i Lupa docka zdsadni zmény.
Bude implementovana i do Mact a uzivateliim se
zrakovym handicapem tak okolni prostredi u¢ini
mnohem pristupnéjsi. Jak Apple na svych stran-
kach uvadi, aplikace Lura pro Mac vyuziva kameru,
jejiz pomoci priblizuje uzivatelovo okoli, naptiklad
obrazovky nebo rtizné tabule. Lupa je kompatibil-
ni s funkci Kamera pies KontinuiTu na iPhonech
a s kamerami pripojenymi na USB podporuje ¢teni
dokumentt pomoci funkce PoHLED NA STOL.

Diky vice okniim s zZivymi relacemi mohou uzi-
vatelé navic provadeét vice ¢innosti najednou - sle-
dovat prezentaci pomoci webkamery a soucasné se

23 . @ < www.ipure.cz

Live Listen Capt



< Back

Accessibility

o based
e. Learn More

e. Learn More
The developer, CVS Pharmacy, indicated that this
app supports the following accessibility features to

help make common tasks in the app faster and

Accessibility
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For more information, visit the developer’s
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AA Larger Text © Dark interface

xa Differentiate Sufficient Contrast
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Reduced Motion
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divat na psany text pomoci funkce PoHLED NA STOL.
Prostrednictvim prizptsobenych zobrazeni pak
mohou uzivatelé ménit jas, kontrast, barevné fil-
try a dokonce i perspektivu, aby pro né byl text 1épe
Citelny a obrazky lépe viditelné. Uzivatelé se zrako-
vym handicapem se tak v pfipadé Mact maji vskut-
ku na co tésit.

CTECKA PRO USNADNENI PRISTUPU
Cte¢ka pro usnadnéni pristupu je dalsi novinkou,
ktera prijde vhod predev$im uZivatelim slabozra-
kym anebo uzivatelim s dyslexii. Jednd se o novy
celosystémovy rezim, ktery usnadiiuje ¢teni textu
a bude k dispozici pro iPhony, iPady, Macy a Vision
Pro a nabidne uzivatelim nové zplisoby prizptso-
beni textu a zameéreni se na obsah, ktery chtéji ¢ist,
s rozsahlymi moznostmi nastaveni pisma, barvy
a mezer, jakoz i podporu pro mluveny obsah.
CTECKA PRO USNADNENT PRisTuPU bude dostup-
nd v jakékoli aplikaci, a uzivatelim se specifickymi
potfebami tak zpristupni prakticky jakykoli text.

ZIVY POSLECH

Zkratka neprijdou ani uzivatelé se sluchovym posti-
Zenim. Na né zde ¢eka Zivy postecH. Co si pod tim
predstavit? Funkce Zivého poslechu méni iPhone

v samostatny mikrofon, ktery streamuje obsah primo

@& Differentiate Without Color Alone

O Sufficient Contrast

®

Supported Features

xa Differentiate Without
8 Color Alone

Q@ sufficient Contrast  ({7) Reduced Motion

8 cCaptions

D VoiceOver

For more info
accessibility w

Information
‘CVS Pharmacy
3842 MB

Shopping

do sluchatek AirPods, sluchovych pomtcek s certifi-
kaci Made for iPhone nebo do sluchétek Beats. Tato
funkce ptijde ovladat pfimo z Apple Watch, které
obdr#i také novinku v podobé Zivycu TiTuLkt. Po akti-
vovani relace na iPhonu budou uzivatelé se sluchovym
postizenim moci na svych Apple Watch sledovat zivy
prepis toho, co iPhone slysi.

Urcitych zmén se uzivatelé s postizenim sluchu
dockaji také v pripadé Hupesni HapTikY. Ta by s pri-
chodem nového i0OS méla byt na iPhonech mnohem
prizptsobitelnéjsi, a to diky moznosti vnimat hap-
tické vjemy pro celou skladbu nebo pouze pro voka-
ly, a taktéz diky moznosti upravit celkovou intenzi-
tu klepani, textur a vibraci.

JE TOHO MNOHEM VicC
Vyctem zminénych novinek vSak v oblasti zpristup-
néni rozhodné nekonc¢ime. Nadchazejici i0S, iPa-
dOS a macOS toho prindsi mnohem vice... Uzivatelé
s poruchou reci se mohou naptriklad tésit na pokro-
cilejsi funkci OsoBniHo HLASU. Ta nové vyuziva
pokroky v oblasti strojového uceni a umé€lé inteli-
gence primo v zarizeni a za méné nez minutu doka-
Ze vytvorit plynulejsi a prirozenéji znéjici hlas
pouze na zdkladé deseti nahranych vét.

Dalsi novinkou je funkce SNIMANI POLOHY HLAVY.
Ta vychdzi z funkce SnimANi oéi a uzivatelé
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BRF Files

s pohybovym postiZzenim tak budou moci své iPhony
¢i iPady ovladat prostymi pohyby hlavy.

Zajimavou novinkou je také funkce BCI. Jedna
se o novou technologii, kterd by uzivatelim s téz-
kym télesnym postizenim méla na zdkladé nového
protokolu na podporu Switcu ConTRrOL pro rozhra-
ni mozek-poéitaé¢ (BCI) umoZtiovat ovladani zatizeni
bez nutnosti jakéhokoli fyzického pohybu.

Pokrocilych inovaci se dockaji i uzivatelé s posti-
Zenim sluchu. Kromé novinek v oblasti hudebni hap-
tiky se zmény dotknou i funkce RozrozNAvANi zvUKuU.
Ta bude nové rozsifena o funkci RozPozNAVANi JMEN,
takze sluchové postizeni by tak méli rozpoznat oka-
mzik, kdy na né€ bude nékdo volat ¢i je oslovovat.

Novinky v souvislosti s rozpoznavanim zvuku se
noveé promitnou také do funkce CarPray. V rdmci
téchto zmén by méli ridici ¢i spolujezdci se sluchovym
postizenim dostavat kromé upozornéni na klaksony ¢i
sirény také upozornéni na plac ditéte.

ZPATKY DO CESKA

Pivodné jsem chtél tuto kapitolu nazvat ,Zpatky
na zem". A asi tusite proc... Novinek je celd spousta
a Cte se to velmi dobre. Jak vSak vime, ne vse byva
pro vSechny. Problém nastdva predevsim v oblas-

ti jazykovych lokalizaci. Z1ve TiTuLky, které by mély
v redlném Case na Apple Watch prepisovat vse,

9:41

O e
THE ODYSSEY
BOOK I

THE GODS IN COUNCIL—
MINERVA'S VISIT TO ITHACA—
THE CHALLENGE FROM
TELEMACHUS TO THE SUITORS.

Tell me, O muse, of that ingenious
hero who travelled far and wide after
he had sacked the famous town of
Troy. Many cities did he visit, and
many were the nations with whose
manners and customs he was
acquainted; moreover he suffered
much by sea while trying to save his
own life and bring his men safely
home; but do what he might he could
not save his men, for they perished

throuah their own sheer follv in

o P O =

Nezbyva nez si prat, aby vyvojari

v zaplavé novinek nezapominali, ze
klicem k pristupnosti minimalné
pro uzivatele se zrakovym

handicapem je VoiceOver.

co slysi iPhone, se nejspis ceské verze nedockaji.
Stejné tak bych si nedélal plané nadéje ani v oblas-
ti OsoBNiHo HLAsU. OvSem i tak zde zlstava celd rada
novinek, které posunou pristupnost pro uzivatele
s riznymi druhy handicapu vyznamné kupfedu.
Nezbyva tedy, nez si prat, aby vyvojari v Cupertinu
v zdplavé novinek nezapominali, Ze klicem k pristup-
nosti minimdlné pro uzivatele se zrakovym handica-
pem je VoiceOvER. Ano, vyvojari Applu nabadaji vyvo-
jare aplikaci k pristupnosti a diky jim za to. S vyvojem
operacnich systému to vSak chce ruku v ruce vyvijet
i VoiceOver, a zde, jak vime, to uz u Applu tak trochu
pokulhdvalo. Minimalné v kategorii Mact... VE€fme
tedy, Ze vyvojari si uvédomili i tento fakt a prichod
novych operacnich systémt ndm prinese jen sama
pozitiva a uZivatelské jistoty. @
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