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Ready Player One se
stava skutecnosti

Mame za sebou dalsi vyvojarskou kon-
ferenci WWDC. Nejvétsi rozruch jisté
vzbudila uvodni Keynote, kde Apple
kromé novych operacnich systému

a MacBookdU, predstavil své bryle pro
mixovanou realitu - Apple Vision Pro.

O véem se muzete detailné docist

uvnitf tohoto cisla.

Editorial ® Filip Broz

Neodpustim si vS§ak komentar, Ze stary dobry
Apple je zpét. Zapamatujte si tento tyden! Je to his-
toricky milnik, ktery ve svété technologii ma stej-
nou hodnotu jako predstaveni prvniho Macintoshe,
iPodu ¢i iPhonu. Stale je to stary dobry Apple, ktery
uréuje trendy. Zadné levné materidly a kosticky
pixell. Naopak tu mame vlastni 4K kino v kazdém
oku, 23 miliont pixeld a dotazeny systém, ktery se
bude postupné vyvijet.

Prvni generace nebude pro vSechny. Bude to jako
s iPhonem... Mnoho lidi jiz ted ohrnuje nos, ale za 10
let bude mit néjaké bryle kazdy. Zamérné pisu néja-
ké, jelikoz se do hry brzy vrhne i konkurence. Bude
to mit ale tézké, Apple si nechal patentovat vice nez
5 tisic ndpadi. Tohle bude jesté jizda, a to jsme stdle
ve stanici. Pristi rok, kdy Apple Vision Pro vyjde
v USA, budeme moudfejsi.

Fajn zdbavu.
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Magazin m Karel Oprchal



nes se spolecné opét ohlédneme za tim,

jak Apple svou ¢ervnovou konferen-

ci koncipoval, co stoji za pov§imnuti, co

nam to rika a jak na tom Apple prosté
je. Jako prvni skutecnost by se rozhodné sluselo
zminit zajimavy postreh, Ze zatimco ostatni spolec-
nosti se uz vratily k fyzickym konferencim a nedéla
jim problém vystupovat k lidem Zzivé z pddia, Apple
od kovidovych zmén presel na digitdlni prezenta-
ce a vzhledem k tomu, Ze se jich drzi i v roce 2023,
muzeme predpokladat, Ze to tak zlistane i nadéle.
Vstoupili jsme do nové éry, kdy sice madme Divadlo
Steva Jobse, v némz se méla takova oznidmeni ode-
hravat, ale budeme ho vyuzivat jen jako kulisu pro
nez jen frontdlni odprezentovani novinek z hezky
postaveného pédia.

Apple pravdépodobné vyhodnotil, a mtiZete se

o tom presvédcit ve vSech mych ¢lancich hodnoti-
cich posledni konference, Ze ptipravit si konferenci
timto zptsobem dopfedu jim ddvd moznost si mno-
hem vice hrit, mohou mnohem lépe pracovat s obra-
zem, svétlem, denni dobou, také animacemi apod.,
plus zfejmé i prezentujici jsou pod mnohem mensim
tlakem. Sice je pordd uvidi stamiliony lidi na inter-
netu, ale je rozdil, zda Zivé nebo z peclivé pripra-
veného zdznamu. Kazdy se miiZe vice uvolnit, je

mozné dat vétsi prostor vtipkiim Craiga Federighiho
a ma to jednoduse skvély Smrnc. Na jednu stra-

nu tak prichdzime o nadSené reakce publika a lid-
sky kontakt ¢lentt komunity, ktery vSem konferen-
cim dodava tu navykovou atmosféru, ale Apple to
prosté umi natocit a celkova droven prezentace je

zase vyS$$i. Je to holt bud jedno, nebo druhé, misit to
dohromady by ptisobilo zmatené.

Obsahové byla letosni WWDC aspon pro mé velmi
zajimava. Apple se letos neomezil vyhradné na soft-
ware, kterému je WWDC primarné urcena, nybrz se
tentokrat rozhodl novinky z jedné ¢i druhé oblasti
nechat vyloZzené prolnout. Mohlo to tak ptisobit tro-
chu netradi¢né, ackoli rozhodné dynamicky, Ze pre-
zentujici ndm hned v prvnich péti minutich pred-
toCeného vysilani vpalil dplné novy produkt — 15"
MacBook Air. Je ale dilezité si uvédomit, Ze trh se
naptic celym spektrem ochlazuje a zajimavé nové
produkty se na trh uvadeéji jen stézi. Predevsim tim
pak trpi software, ktery v principu nabizi vice a vice
funkci, jejichz redlnd kazdodenni vyuzitelnost klesa.
Zaplnit tradi¢né dlouhou vyvojirskou konferenci
jen témi par systémovymi novinkami, které Apple
letos uvedl, by opravdu nestacilo, a tak Apple obratil



pozornost k fyzickym produktidm. Je koneckonct

predevsim vyrobcem hardwaru a software si vyra-
bi vyhradné pro sebe proto, aby kvalita jeho hard-
waru netroskotala na operacnich systémech ttetich
stran - situaci v§ichni zndme.
Existovaly spekulace o tom, zda produkt s touto
thloprickou vznikne ¢i nikoli, a nakonec se speku-
lanti nespletli. Ja tyto ¢lanky z principu nectu, ale
titulktim se ¢lovék nevyhne, takZe nejsem ted scho-
pen s jistotou Fici, zda byl pfedpovidin MacBook
Air ¢i Pro s tthloptickou 15 palcl, nicméné uz v tom
méme jasno. Apple rozs$iril svou pocitacovou nabid-
ku o novy produkt, ktery v ni doposud jesté nikdy
nestal, a a¢ mize svou konfiguraci budit kontrover-
ze, jsem presvédcen, Ze pljde neskutecné na dracku.
Jisté vite, Ze osobné nejsem cilovkou pro MacBook,
niaramné si uzivdm svij iPad Pro a neménil bych.
Dokonce se posledni dobou u¢im pouzivat Stage
Manager a zac¢ina se mi zamlouvat, o ¢emZ moznd
prijde ¢lanek... Je ale kazdopddné potfeba uznat,
Ze pocitac tohoto typu v nabidce Applu chybél.
Apple neni tim vyrobcem, co by se vyzival ve vyro-
bé obtich pocitadq, ale na trhu jsou ,slabé“ pocitace
s podobnymi thlopfickami, takZe se hodi, aby Apple
nechybél ani v této kategorii. Ze je novy MacBook
Air tak dobry produkt, zakldddm na tom, Ze ho

do budoucna povazuji za perfektni pocita¢ napft. pro

mého otce. Ten si 16" MacBook Pro s Intelem koupil
jen proto, Ze ma veliky displej a dobfe se mu na ném
pracuje z domova, ale vykon profesiondlniho stro-
je rozhodné nepottebuje. Hodi se mu pouze dedi-
kovani graficka karta na pfipojeni dvou monitord
s vysokym rozliSenim, ale to uz dnes neni problém
u zadného pocitace. Apple Silicon je tak vykonny, ze
aspon jeden 6K monitor utdhne i zdkladni MacBook
Air, a mit na praci pravnika MacBook Pro s ¢ipy M2
Max a Ultra je skute¢ny overkill, ba dokonce jesté
vic. Veliky notebook se zdkladnim - a stdle extrém-
né naslapanym hardwarem - je idedlni cesta pro
mnoho uzivateld, ktefi jednoduse primarné chté-
ji veliky displej. Kroutil jsem hlavou, ale nakonec
musim smeknout, novy Air se mi skutec¢né libi.
Stejné tak se mi libi i dal$i produkty z fad poci-
tacl. Jisté jste zaznamenali upgrade Macu Studio
a Macu Pro, z nichZ prvni je tu s ndmi uZ rok (¢as
neuvéFitelné leti) a je nové nabizen s ¢ipy M2 Max
a novym ¢ipem M2 Ultra, ktery byl tento tyden
predstaven poprvé. Konkrétni ¢isla jesté samo-
zFejmé nemdame, ale Cekat miiZzeme dvojndsobny
vykon oproti M2 Max a veliky nartst oproti vSem
Cipim M1, samozfejmé za pritomnosti nizsi spo-
treby energie a lepsi integrace. Jinak ztstal Mac
Studio nezménén, je stejné kompaktni a unikatni
jako doposud. Velikou radost bude v§ak svym novym


https://ipure.cz/archiv/magazin/jit-prikladem-oneplus-pad/

]

O
(4]
(4
(4]
(4
(4]
(4]
(4]

88
gg
o

gg
gg
o

gg
gg
o

Q
(4
(4
(4
(4
()
()
@

()
()
()
()
()
()
()

sesagedads
§8508885s
(o ()

Q
Q0
Q
Q0
Q
Q0
Q
)

=

QA
(AL
QAL
QAL
QAL
(<

Transportation

Packaging

Novy Mac Pro? K dispozici je ,zakladni” verze s 24 jadry CPU a 60

jadry GPU (ten je i v Macu Studio), plus plnotucna verze s 24 jadry

CPU a 76 jadry GPU.

majiteldm délat ,zbrusu novy“ Mac Pro, jemuZ byl
rovnéz vestavén Cip z dilny Apple, a to vyhradné M2
Ultra. K dispozici je verze ,zdkladni“ s 24 jadry CPU
a 60 jadry GPU (ten je i v Macu Studio) plus verze
plnotuénd s 24 jadry CPU a 76 jadry GPU za pripla-
tek rovnych 30 tisic korun. Kromé této moznos-

ti konfigurace si pri objedndvce samozrejmé voli-

te velikost paméti, stylovad koleCka a prislusenstvi,
jinak nic. Jak ale vime, Mac Pro je i pfes pritom-
nost ¢ipu ARM stdle vyrabén jako uzivatelsky kon-
figurovatelny stroj, tudiz jeho zdkladni deska nabizi
6 volné pristupnych sbérnic PCI Express 4. gene-
race pro pripojeni riznych rozsifeni vCetné pame-
ti. Mit v Macu Pro napft. 8 TB prostoru tak nebu-

de muset uzivatele prijit na olbfimich 66 tisic korun
navic. Uff... Jsem presvédcen, Ze jakmile budou pris-
ti tyden prvni kousky dorazet do redakci po celém
svété, dozvime se presnéjsi informace, o kterych
bude opét co psit. Doposud se mizeme kochat a vy

uz mlzete zvazovat, zda a ktery z novych produktt
vas nejvice zaujal.

A Ze byla letosni WWDC moznd pfedevs§im o novém
hardwaru, to dokazuje 45minutovy blok na konci
vysilani vénovany vyhradné jedné dlouho skloiio-
vané novince — Apple Vision Pro. Produktu po dlou-
hé dobé tak unikdtnimu a fascinujicimu, Ze nad
nim budou lidi kroutit hlavou jesté dlouho po spus-
téni prodeje pristi rok. Nebudu zde komentovat
mnoho detaildi, do hloubky se mu bude vénovat kole-
ga Filip v nasledujicim ¢lanku, feknéme si jen toto.
Projekt Vision Pro je dal$im presnym ztélesnénim
toho, co Apple umi nejlépe. Neprepalit start, vymys-
let jasny koncept, ktery ma hlavu a patu, vymys-

let mu pribéh, najit mu cilovou skupinu - diru

na trhu - a v pravy ¢as ho pustit ven. Pokud jste se
Vision Pro doposud moc nezabyvali, nenf to jen tak



ledajaky produkt virtudlni reality, tak ho Apple ani

nenazyva. Je to nastroj/pocitac pro rozsifenou rea-
litu, posouvajici hranice mozného na Gplné novou
droven. Koneckonctl o tom vypovidda i neskrom-

nd cenovka 3499 dolard, tedy zhruba 80 tisic korun.
Mozna jste s tim pocitali, moznd nikoli, ale Apple
neni zvykly délat véci napil, tfebaze svym zptso-
bem. Apple Vision Pro je vybaven fadou unikatnich
senzorl pro ovladani gesty, novymi bezpecnost-
nimi prvky, skvélymi displeji a optikou i pro lidi

s brylemi, je vyroben z prémiovych materidla a bézi
na dvou ¢ipech, které mu prop@jcuji nevidany vykon
nejen na zarizeni tohoto typu.

Co je ovSem na Vision Pro z mého pohledu nej-
lepsi, je jeho predpokladatelna integrace do ekosys-
tému a taktka perfektni schopnost skute¢né rozsi-
Fit realitu, ne ji poptit. Vision Pro bézi na vlastnim
operacnim systému s nadzvem visionOS, ktery
vychazi z 108, iPadOS a macOS, aby poskytl nejlep-
§i uzivatelské rozhrani pro zarizeni rozsifené rea-
lity. Podobné jako v pripadé AI, kde Apple neveéri
v jazykové modely a ,inteligentni“ pocitac, i v pti-
padé reality se Apple vydava proti proudu piony-
ri jako Meta a odmitd virtudlni realitu. Apple evi-
dentné nechce, a bylo by to velmi zvlastni, aby se
uzivatelé prostfednictvim jeho zatizeni ubira-

li do nebezpecnych a neprobidanych vod odkazani

se na pocitac¢, podle Applu ma pocitac, jimz Vision
Pro bezpochyby je, byt stile nistrojem k sebereali-
zaci, tvoreni, vyrobé, prici, nemd byt nasim otro-
karem a chlebodircem. Vzdy se mi to na Applu libi-
lo a o to vic mé tési, Ze svym pondélnim koneénym
ohldsenim projektu Vision Pro opét zdiraznili toto
své presvédceni.

visionOS v budoucnosti poroste a bude dokona-
lejsi, podobné jako samotné bryle Vision Pro budou
dostavat pravidelné upgrady s lepsim hardwarem
a dokonalej$imi technologiemi. Vzdy to ale bude
produkt slouzici lidem k préci i zdbavé, aby se mohli
kochat a délat véci jinak, budou-li chtit. Pokud ne,
zlistanou na Macu a to je také v porddku, Apple
nepouziva rétoriku Marka Zuckerberga a nemys-
li si, Ze jedinym smysluplnym feSenim budoucnos-
ti je zabydlet se v Metaversu. Chvala bohu... Stejné
jako watchOS i visionOS dostane vlastni App Store,
kde se budou shromaZzdovat nové vznikajici aplika-
ce pro tuto novou platformu véetné verzi soucas-
nych aplikaci urcenych pro pouziti v rozsifené reali-
té. Apple se postupné opétovné stane lidrem na trhu
s hardwarem i softwarem, protoZe pochopitelné
nikdo nebude schopen na Zzadné chytré bryle dodat
takové mnozstvi kompatibilnich a odladénych apli-
kaci jako Apple. Od prvniho dne bude také spoleh-
livé fungovat ovlddani plochy vaseho Macu skrze



visionOS, takze bude mozné délat veskerou praci

klasicky u pocitace i v rozsirené realité, dokud toho
nebudou bryle schopny samy - vykon by i na lehkou
kreativni prici mély uz ted. Budou vznikat dalsi API
i nad ramec téch soucasnych, visionOS bude stale
komplexnéjsi, bude adoptovat rizné funkce ostat-
nich opera¢nich systému a ty zase jeho, a tim bude
vznikat celkové lepsi a jednotnéjsi zazitek z pouzi-
véani vSech produktt Apple, podobné jako toto spo-
jovani ted probiha napti¢ Apple Watch, iPhonem,
iPadem a Macem napf. v oblasti widgett a zamy-
kaci obrazovky. NemtiZeme ted dohlédnout, kam aZ
nds tato cesta zavede, ale bude vzrusujici, inovativ-
ni, a ostatni vyrobci budou ted mit tézkou hlavu, jak
Apple aspoil trochu dorovnat. Vstupujeme do nové
éry a Apple je nds vratny.

Apple toto pondéli odvedl skvélou praci. Spis by se
hodilo Fict, Ze za posledni roky. WWDC 2023 je opét
vysledkem nékolikaleté price a ladéni téch nejmen-
$ich detaild, aby vysledny produkt daval smysl. Neni
nutné se tu rozepisovat o detailech jednotlivych
platforem, jelikoz jim je vénovan dostatek pozor-
nosti jak ve zbyvajicich ¢lancich tohoto ¢isla, tak

se k nim budeme pravidelné vracet i v budoucnosti,
protoze i kdyZ velkych novinek nebylo predstaveno

mnoho, malych tprav je hodné a rozhodné stoji
za analyzu. Jsou ryze applovské, posouvaji pou-
zivani nasich zarizeni zase o kousek dale a hlav-
né tézi ze spoluprice zarizeni, coz je Applu nejvét-
$1 vyhodou.

Zasadnéjsi je v mém ¢lanku vyhodnotit celou key-
note a divat se na obecnéjsi rysy, které ndm mimo-
dek rikaji néco vic. Vycist mezi radky, kam Apple
sméruje, a myslim, Ze to je pravé z jeho produktt
spiSe nez z operacnich systémi vidét nejlépe. Apple
zdarné obhajuje svoji pozici, §lape si hrdé déle svoji
vlastni cestou, protoZze je presvédcen, ze je to tak
spravné, a déla to se stylem a eleganci. Tym pamét-
nikd v ¢ele s Timem Cookem a Craigem Federighim,
viziondfem a nejvét$im maskotem svéta technologii,
kterého svét kdy vidél, je kotvou Applu a moudre
ho provadi rozboutenymi vodami konkuren¢niho
boje tak, aby nezaspal dobu, ale zaroven aby neztra-
til svého ducha, kterého mu vdechnul Steve Jobs.
Leto$ni WWDC meéla opét $vih a svou grafikou a la
chromatickd aberace uz od za¢atku naznacovala, Ze
prijde néco s optikou, tedy AR. Tfe$nickou na dortu
pak byly Craigovy vtipky zdiraziujici jeho super-
schopnosti a prikladnd hra na tfikrkou kytaru uva-
déjici novinky ze soudku Audio & Home. Prosté bylo
na co se divat. Konstatuji, Ze mame radost, a uz se
nemuizu dockat, co pro nds Apple chysta dal.
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One More

Thing:

Apple Vision Pro

Historie se opakuje. Tim Cook
podruhé v zivoté pouzil béhem
prezentace vétu ,One More Thing..”
Poprvé tak ucinil v roce 2015 pi
uvedeni Apple Watch. V pondéli

na uvodni vyvojarské konferenci ji
vyslovil podruhé, kde predstavil bryle
pro virtualni/rozsifenou realitu - Apple
Vision Pro. Apple nam opét ukazal

smér pro nékolik dalSich let.

Magazin = Filip Broz

brylich od Applu se suskalo jiz

mnoho let. Apple si nechal schva-

lit neuvéritelnych 5 tisic patentd, aby

mohl své bryle vyvinout. Po tomto
tydnu nemtze nikdo Fict, Ze Apple uz nenf tim,
¢im byval. Kdo nostalgicky vzpomina na éru Steva
Jobse, musi byt nadsen. Kalifornsky gigant ndm
predstavil, jakym zptGsobem budeme konzumovat,
komunikovat ¢i pracovat. Datum leto$ni konferen-
ce si dobfe zapamatujte. Jedna se opravdu o dilezi-
ty milnik, jako bylo mimo jiné predstaveni prvniho
Macu, iPodu ¢i iPhonu.

Apple Vision Pro je zcela novy headset pro mixo-
vanou realitu — virtudlni a rozsifenou. Co to v praxi
znamenda? Nasadite si bryle a miZzete se plné pono-
rit do virtualni reality, kterou jisté znate z Oculus
Quest, nebo naopak prepnout do prithledného rezi-
mu a promitnout si Excel, Mail nebo Safari na sttl
ve svém obyvaku. K tomu si oteviete MacBook,
spustite v dal§im okné Final Cut Pro a vedle jesté
Zpravy ¢i FaceTime. Ano, takhle néjak budeme jed-
nou fungovat.

Nutné je podotknout, Ze to nebude hned.

Bryle Apple Vision Pro nebudou vibec levné
(stat budou okolo 80 tisic korun) a za¢nou se

12 = @ < www.ipure.cz



M2

zacCatkem pristiho roku prodavat zatim jen

v USA. Dalsi trhy budou postupné pribyvat.
Prvni generace bryli nebude pro masy. Vétsina
lidi moZna ani nezaregistruje, Ze vitbec néco
takového vyslo. Troufdm si v8ak rict, Ze do 10
let bude mit podobné bryle doma kazdy. Jisté se
toho rychle chyti i konkurence a Apple se opét
stal tim hlavnim motorem masivniho rozsite-
ni. Jak jsem fekl, nebude to hned, ale bude to
stat za to.

NESKUTECNY HARDWARE

Jak fekl Tim Cook - probouzime se do nové reali-
ty. Zadny plast, levné materialy a rozt¥{§téné pixe-
ly. V kazdém oku budete mit doslova vlastni 4K kino
a vice nez 23 miliont pixeld! Apple opravdu tvrdé

makal, aby tyhle bryle mohl predstavit. Jidrem

je sklo a ultra lehké materidly, které jsou hodné
podobné mimo jiné AirPods Max. Bryle musi byt
lehké, prodysné a dobfe padnouci. V tomto sméru
Apple myslel i na lidi s dioptrickymi brylemi, kde
bude ve spolupraci se znackou Zeiss nabizet ¢ocky
pro korekeci.

Velmi pohodlné a dynamicky tvarovatelné vypada
i zadni polstrovani, které vim bude obepinat hlavu.
Uvnitf headsetu se pak nachazi neuvéritelnych 12
kamer, pét senzort a Sest mikrofont pro prostoro-
vy zvuk. Ten je hodné podobny systému AfterShokz,
tedy nic v usich a vse hraje pres spankovou kost
primo do ucha.

Soucasti bryli je prostorovy skener LiDAR,
zbrusu novy ¢ip R1 a vykonny M2, ktery spo-
lupracuje ruku v ruce se senzory a kamerami.

K brylim miZzete pripojit bezdritové klavesnice

Probouzime se do nové reality. Zadny plast, levné materialy

a roztristéné pixely. V kazdém oku budete mit doslova vilastni

4K kino a vice nez 23 miliond pixeld!
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Jako filmovym trikem se obje'\*/laée‘,‘oéi,"é vy mUzete pohodlné

navazat o&ni kontakt. Nasledné se mdzete Zpét ponorit

do sledovani filmu, hrani her z Apple Arcade, ¢i psani e-mailu.

Apple, Trackpad ¢i podporované ovlada-
¢e od PlayStation a Xboxu.

Soucasti bryli je i ,permanentni powerban-
ka“ s kabelem, kterd dle prvnich parametrt vydrzi
na jedno nabiti okolo 2 hodin. Jednodus$e zacvakne-
te puk k brylim jako na Apple Watch a powerbanku
s kabelem déte do kapsy ¢i na stal.

ZADNY OVLADAC - JEN VASE

RUCE A oClI

Dilezité je rict, Ze k headsetu nepotfebuje-

te zadny dalsi ovladac. VSse budete ovladat pomo-
ci svych o¢i a gest. Bryle zachyti misto, kam se
divéate a stisknutim prstu provedete akci ¢i swipe
nahoru/dola. VSe bude samozfejmé ruku v ruce

s bezpecnosti, kdy vSe, co se stane ve vaSich bry-
lich, zGistane ve vasich brylich. Ani pfi brouzdani

Safari se nemusite obavat, ze by ,marketdci®
vidéli, na co zrovna koukite.

Apple také myslel na okolni prostfedi a pocit izo-
lace. Jakmile si nasadite ,lyZatfské bryle“ od Applu
a ndhodou k vidm prijde vaSe dcera ¢i kolega, jako
filmovym trikem se objevi vase o¢i, a vy mtzZete
pohodIné navazat o¢ni kontakt. Ndsledné se mtzZe-
te zpét ponotit do sledovani filmu, hrani her z Apple
Arcade, ¢i psani e-mailu. K dispozici bude samoztej-
mé i virtudlni kldvesnice a Siri.

DATA A APLIKACE

Béhem mnoha let, diky AR/VR API a vyvojarim,
ziskal Apple ohromné mnozstvi dat a mnoho apli-
kaci je jiz plné pripravenych pro Apple Vision Pro.
Zékladem vseho vSak bude vas tcet na iCloud

a data, kterd mate v iPhonu ¢i iPadu. Ve virtudlnim
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prostoru se miizete tésit na vSechny své oblibené

aplikace - Fotky, Pozndmky, Safari, Mail, Freeform,
¢i FaceTime a Zoom. V zisadé to, co nyni déla-

me a tvorfime na iPhonu, Macu a iPadu, se presu-
ne do virtualni/rozsirené reality, a to v plné palbé
a rozliSeni. Vse je dokonale ostré a plynulé.

Soucasti prezentace je i velka spoluprace s Disney,
kdy cely streamovaci kanal Disney+ bude od prv-
niho dne spusténi soucasti Apple Vision Pro. Diky
korunce, kterou zndme z AirPods Max si kdyko-

liv mtzZete vytvorit virtudlni prostredi a sledovat
svijj film ve vlastnim king, z jezera ve Svycarsku
¢i nékde v Alpach. Prost€ virtudlni realita a Ready
Player One jako vysity.

Ve svém prostredi mtiZete na sebe sklddat pra-
covni okna, vyrizovat hovory skrze Teams, Zoom ¢i
Webex. Diky kamerdm nebude chybét ani vas avatar
v zivotni podobé pro FaceTime hovory. A co teprve
hry. Apple ndm ukazal, Ze aktudlné budou podpo-
rované pouze tituly z Apple Arcade, ale jisté se diky
podpofte a spoluprici s Unity brzy dockdme dalsich
velkych tituld.

S brylemi Vision Pro se mtzete i vzdélavat.

V Zzivotni velikosti si promitnete model lidského
srdce, Formuli 1 ¢i stavebni stroje. Edukace vasich

déti nebyla nikdy zdbavnéjsi. Soucasti bude i vlast-
ni App Store, kde jiz od zacatku bude dostupnych
mnoho a mnoho aplikaci, které nyni pouzivime

v zatizenich Apple. A co teprve porno primysl...

BUDE TO CHTIT CAS..

Apple Vision Pro bude jako prvni iPhone. Mnoho lidi
jiz ted krouti hlavou, Ze je nesmysl pracovat nékde
ve virtudlnich oknech, a¢ mam kontakt s reali-

tou. Za par let to bude zcela bézna véc. Jak jsem jiz
uved! — Apple ndm ukézal novy smér a pri pohle-
du na konkurenci, je to sakra dobry smér! Takhle
dokonaly hardware jsme na ocich jesté nikdy nemé-
li. Vjem je v zdsadé naprosto stejny, jako realita
okolo nds. Jen si tam prinesete své oblibené aplika-
ce, filmy, hry nebo excelové tabulky.

Je jasné, Ze na zacitku bude dominovat konzuma-
ce. Vétsina lidi bude hlavné koukat na filmy a seri-
aly, které ruku v ruce s kvalitou 4K a prostoro-
vym zvukem nebudou mit chybu. Postupné pridame
néjaké aplikace, zpravy ¢i konferen¢ni hovory. Pro
mnoho lidi u nds bude samozfejmé limitem anglicti-
na. Necekejme, Ze néco bude lokalizované, dokud se
to u nds nezacne oficidlné prodévat, coZ bohuzel bude
asi chvili trvat. Tak ¢&i tak se mame na co t&sit. @
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Je to k nevife, ale ubéhl cely rok

od posledni vyvojarské konference
WWDC v Cupertinu. Uz celé mésice
nas meédia a socialni sité zasobovaly
vSemoznymi spekulacemi a uniky. Ja
jsem se snazil vénovat témto zpravam
Cco nejmeéné pozornosti, ale presto
se ke mné nékteré dostaly. Ale to

je vse minulost. Pojdme se podivat
na budoucnost, alespon na tu, ktera
nas ¢eka v nasledujicich dvanacti

mésicich!

Hey Mom, | figured out
what all that noise
coming from the
basement is.

[ .

pple zacal svoji prezentaci pékné zost-

ra. ,Nékteré véci umi jen Apple,“ ekl

hned na Gvod Tim Cook. Potom odpalili

prvni bombu s novym MacBookem Air.
A ja si jen Fikal, jestli nové operacni systémy pro ta
nejvyuzivanéjsi zatizeni — iPhone a iPad - budou
stejné bombastické nebo ne.

10S
Prvni, co ndm Craig Federighi z opera¢niho systé-
mu pro iPhone ukézal, bylo prepracované rozhra-
ni pro aplikaci TeLeron. Ta se totiz dockala vylep-
$eni. Budete si moci vytvéifet ,vylepSené“ kontaktni
informace u lidi, které mate v telefonnim seznamu.
Nové si mtZete ke kontaktu pfidat ,vymazlenou®
portrétni fotku a kdyZz vam ¢lovék bude volat, tak
uvidite krdsnou designovou obrazovku s jeho foto-
grafii, vimi zvolenym fontem nebo filtrem. Pokud
nemite fotografii, mzete vyuzit jeho avatara.
Dalsi novinkou, kterou se bude moci chlubit vas
iPhone, je Live VoicemarL. Jedna se o funkci, kterd
vam bude ukazovat pisemny prepis toho, co rika
Clovék na druhé strané do hlasové schranky, primo
na obrazovce. Vy se poté miZzete rozhodnout, jest-
li chcete prijmout hovor nebo ne. Jestli bude tato
funkce pFistupna v Cesku a jak moc ji budeme vyu-
zivat, je zatim otdzkou.
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“Siri" -
Offline
maps
Find My
Item Sharing

?

Pets albums in Photos

Contact
Posters

v

CheckIn

StandBy

Mavs

Zajimavéjsi funkcei, alespoil pro mé, jsou vineo
zpRrAVY, které budete moci posilat pres FaceTime,
pokud bude druhd strana zaneprdzdnéna. TakzZe,
pokud s ¢lovékem potrebujete mluvit nebo jen chce-
te, aby mu neutekla néjakd vyjimecnd chvile, budete
mit nové moznosti i ptes FaceTime.

1Messaces se doCkaji dalsich mensich vylepSeni.

K jednomu z nejlepsich bude urcité patrit tlacitko,
které vas presune v konverzaci k posledni precte-
né zpraveé — misto scrollingu po obrazovce telefo-
nu. Dalsi funkci, kterd mé oslovila a u jinych apli-
kaci viibec neni nebo je placend, je prepis hlasové
zpravy do textu. Apple prida i nové funkce pro praci
s nalepkami. Budete si moct vytvaret svoje vlast-

ni nalepky, napriklad ze svych fotek. Kdyz jsem
pred rokem psal, Ze vytvareni nilepek kopirovinim
objektt z fotek, je hloupost, tak ted mi to dava vétsi
smysl. Noveé si totiz miZete vytvorit vasi nalep-

ku a ta se vam ulozi, takze ji budete moci pouzivat
porad dokola.

NameDror je funkce, kterd mé opravdu oslovila.
R4d totiz pouzivadm svoji vizitku, kterou najdete hned
na vrchu vaseho telefonniho seznamu. Je tam fotka,
vSechny informace, které chcete, aby druha strana
védéla - jednoduse velmi uziteénd véc. Nové mize-
te vyuzit NameDrop, coZ bude jednodussi zptsob, jak
predat vSechny tyto informace. Apple to prezentoval

Swipe

Leave a
FaceTime message

NameDrop

b

Journal
° L]
~Live Stickers*
el Live
Voicemail  Improved autocorrect

tak, Ze postaci iPhony k sobé priloZit a data se poslou.
Dojde tedy k zjednoduseni procesu.

Dockdme se i vylepSené aurokorexce, kterd bude
noveé vice intuitivni a bude vidm nabizet relevantné;j-
$1 slovo a dokonce i celé souslovi. Vypadd to docela
dobre, hlavné novy design autokorekce. Doufdm, Ze
tato funkce si bude rozumét s cestinou.

Dlouho diskutovanou aplikaci je Journar. Jednd se
o aplikaci, kam si budete moci zapisovat informa-
ce o vasem dni, priddvat k zdznamtm hudbu, kte-
rou jste ten den poslouchali, fotografie, které jste
ten den poridili, nebo polohu, kde jste se nachézeli.
Denik si rozhodné vyzkous$im. Nejsem zvykly si psat
denicek, takze jsem zvédavy, jestli to Apple zméni.

StanpBy je dalsi novinkou iOS. Jedna se vlastné
o funkci Apple Watch, které kdyz jsou na nabijecce,
tak vdm ukazuji hodiny a trovei nabiti. Podobné to
bude s vasim iPhonem. AZ na to, Ze si budete moci
upravovat zobrazované informace podle vasi potre-
by. Fotky, kalendar nebo jen hodiny — moznosti bude
hodné.

IPADOS

iPadOS se dockal dalsich designovych novinek.
Zéasadni pro tento rok bude to, Ze si budete upravo-
vat plochu, hlavné tu uzamdenou, tak jako na iPho-
nu. Asi vdim nemusim dlouze vysvétlovat, o co se

18 = @ < www.ipure.cz



= 100% .

Ja jsem potésen, ale na druhou stranu jsem trosku zklamany.

Myslel jsem, ze téch vylepSeni bude vic.

jednd, jelikoz asi v§ichni mate na svém telefonu
néjaké WIDGETY na uzAMCENE OBRAZOVCE. Zivé aktivity
budou nové také na iPadu - od sportovnich zdpast
az po minutky. Widgety budou v levé ¢asti uzamce-
né obrazovky, zivé aktivity tradicné dole. Widgety,
které mite na pracovni plose, se také dockaji vylep-
Seni. Pustit jednotlivé pisnicky pfimo z plochy, roz-
svitit svétla nebo pracovat s Pfipominkami? To vSe
udélate primo ve widgetu.

Minuly rok se iPad dockal Pocasi, tento rok je
to Zoravi. Ano, novinka je to pfijemnd, ale ja bych
radéji ocenil novy design nebo rozsirenéjsi praci
s daty. Ale tfeba je to prvni krok, ktery povede
k tomu, co vSichni tak moc chceme.

Vylepseni se doc¢ka price s PDF. iPad automa-
ticky rozpoznd pole, kam budete dopliiovat infor-
mace, nabidne podpis z uloZenych podpist (nebo si
vytvorite novy) a jednim kliknutim nasdilite sou-
bor PDF zpét ¢lovéku, ktery vam jej poslal. Nebo si

vlozite PDF do Pozndmek a budete pracovat s kama-
rddem v knihovné, tak jako ve videu. VSe bude rych-
1é a vas spolupracovnik bude okamzité moci vyuzi-
vat vasich tprav.

Rozhodné se do¢kdme dalsich informaci. Apple
tak trosku spéchal, ale to vam objasni vice Filip
Broz. A co ja? J4 jsem potéSen, ale na druhou stranu
jsem tro$ku zklamany. Myslel jsem, Ze téch vylepse-
ni bude vic. Rozhodné vitdm mnoho z toho, co Apple
predstavil, protoZe se nejednd o mnozstvi novi-
nek, které jsou revolucni, ale jednd se o vylepSeni jiz
existujicich funkei. A pokud bude vse fungovat jesté
1épe, tak to bude super.

Doufam, Ze jste si WWDC uzili a dala vdm pres-
né to, v co jste doufali. Podle mé se tento rok nebu-
de tolik mluvit o operac¢nich systémech, protoze tady
mame zajimavéjsi véci na recenzovani a testovani. Ale
nebojte se, na operacni systémy se rozhodné podiva-
me podrobnéji v nékterém z dalsich ¢lankd! @
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‘ Pointless
Lewis Capaldi

lim
Valentina \|D

NOW  11AM | 12PM

1PM | 2PM

evin Lynch zah4jil prezentaci slovy:
»Slavime tento velky milnik novym zpt-
sobem prohliZeni informaci, a to rych-
le z jakéhokoliv ciferniku.“ Ndsledné pfri-
s8la praktickd ukazka. Rychly pristup k informacim
dostanete tocenim korunky. Razem zmizi cifer-
nik s portrétem a objevi se widget z aplikace Pocasi.
Po dal$im toceni korunky se nad sebe vejdou dva
widgety a takto mtZete rotovat dal.

Apple slibuje, Ze diky strojovému uceni vaim
budou nabizeny relevantni widgety podle denni
doby. Organizaci widget (tzv. Smart stack) zndme
z iPhonti i iPad@ a nyni tento zptisob komunikace se
zarizenim dostavame do hodinek.

Pokud se vdm blizi schiizka, tak velmi pravdé-
podobné budete mit widget z kalendafe na prvnim
misté. P¥i nastaveném odpoctu to bude informace
o zbyvajicim case, ktera se objevi pii toceni korunky
jako prvni. Zalezi, které aplikace zrovna pouzivite.
Pfi poslechu hudby nebo podcastu budete mit rych-
1y pristup k ovlddani. Apple véri, ze dokdze widgety
chytre servirovat, ale pfi dlouhém podrZzeni mtzete
widgety organizovat ru¢né.

GLANCES SE VRACI!
Pripadd vam to celé povédomé? Byl to pravé Kevin
Lynch, ktery pfi Gplné prvnim predstaveni Apple

Watch v roce 2014 ukazoval na pddiu funkci zva-
nou Glances. Po prejeti prstu z dolniho okraje dis-
pleje se uzivatel dostal k rychlym informacim, aniz
by musel otevirat danou aplikaci. Funkce Glances
v operacnim systému dlouho nevydrzela a dalo by se
tak rict, Ze nyni hldsi navrat v nové podobé.

V podstaté vSechny aplikace doznaji drob-
nych zmén. Apple na svych strankdach razi heslo:
»Aplikace, které nenechaji zddny roh nedotknuty.
Zv1ast Apple Watch Ultra si uréité zaslouZi tipravu
aplikaci, které vyuziji vétsi displej. A u rozmért dis-
pleji Apple Watch rozhodné neni prostor pro plyt-
van{ mistem.

NOVINKY PRO CYKLISTY

V aplikaci Cviceni dostaly na Keynote nejvét-

$1 prostor cyklistika s pé€si turistikou. Pokud mite
na kole spravné prislusenstvi, tak do hodinek dosta-
nete informace o frekvenci $lapani a v kombina-

ci se senzorem na méreni tepu a pohybu vam Apple
dodd informace o tzv. funkénim prahovém vykonu.
Ten vyjadiuje teoreticky maximalni vykon, ktery

je cyklista schopen udrZet jednu hodinu. Loni nam
Apple dodal zény tepové frekvence a wattovy vykon
pri behu. Nyni se pousti do hlubsi analyzy pro cyk-
listy. Informace z hodinek se p¥i cyklistice zaro-
ven dostanou do vaseho iPhonu, takZe pokud jezdite
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s iPhonem upevnénym na riditkach, tak dostanete
vSechny hodnoty na displej.

V turistice se Apple zaméril predev§im na kompas
a mapy. Na mistech, kde je Spatny signal, se urcité
bude hodit funkce, kterd automaticky na hodinkach
v kompasu ukédze misto, na kterém jste naposled
méli mobilni signal. V Cesku u# takovych mist moc
neni, ale pokud jste nékdy byli naptiklad v parcich
ve Spojenych stitech, tak absence signdlu je napros-
to béZnou zdlezitosti. Kompas ziskal novy rozmér
a informace o jednotlivych bodech dostanete také
v souvislosti s nadmortskou vyskou.

Novinkou, bohuzel ze za¢itku na néjakou dobu
pouze ve Spojenych stitech, budou topografic-
ké mapy. Zarazeni topografickych map by rozhod-
né mél byt game changer v turistice. PrestoZe exis-
tuji feSeni topografickych map pro Apple Watch

22
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od tretich stran, tak drtiva vétSina uzivatelt pouzi-
va primdrné nativni aplikace a my mtzeme jen dou-
fat, Ze se tyto mapy objevi brzy také v Cesku.

V oblasti zdravi se Apple vrhl na dvé nové oblasti —
psychické zdravi a zrak. V aplikaci V§imavost budete
mit moznost zaddvat své pocity a stav mysli. K dis-
pozici by mél byt i standardizovany dotaznik, ktery
se zabyva rizikem deprese.

U zraku se chce Apple zamérit na boj s kratko-
zrakosti, kterou trpi tficet procent lidi. Pomoc ma
del$i pobyt na dennim svétle a spravnd vzdalenost,
ze které sledujete sva zarizeni.

Prezentace novinek ve watchOS urcité chtéla vzbudit
dojem, Ze se mliZeme té$it na Gplné prepracovany zpu-
sob ovladani a interakce s Apple Watch. Rychly pristup
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Erica Daniels
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FaceTime Video

k informacim u hodinek urcité ddva smysl a vylepSeni

této Cinnosti je pro Apple logickou prioritou. Robustni

aplikace plné moznosti a funkei nedévaji na hodinkach
prilis smysl. Staci zkusit drzet delsi dobu zdviZenou

ruku s hodinkami. Rychlost je klicova a Apple véri, ze
nam watchOS 10 nabidne skvélé feseni.

Apple v nabité prezentaci nasel ¢as také na tvOS.
Prepracované je ovlddaci centrum a nové mizete
nastavit vzpominky jako spofi¢ obrazovky, ale hlav-
ni novinkou je FaceTime pro Apple TV. K tomu Apple
vyuzil funkci, kterou predstavil v loiiském roce,

a to Fotoapardt v Kontinuité. Pti spusténi aplika-

ce na Apple TV pouZijete iPhone nebo iPad pro nato-
Ceni vaseho obrazu. V prezentaci byla ukdzka toho,
ze pujde zvednout hovor na iPhonu a pti priblizeni
k Apple TV se hovor presunul do televize. Pro prak-
tické vyuziti tak bude za potrebi drzdk v blizkosti
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Apple TV. Tuto funkci nabizi Apple i dal§im aplika-
cim jako je Zoom nebo Webex.

Pokud ¢asto ztracite ovlada¢ od Apple TV, tak
nyni ho budete moct najit stejné jako AirTag. Ja uz
nékolik let pouzivdm pro Apple TV vyhradné iPho-
ne nebo iPad, ale hleddni ztraceného ovladace urcité
trapi hodné uzivateld.

Dalsi novinku s tvOS vyuZijete na cestach.

Ve vybranych hotelech budete moct jednoduse vyu-
zit hotelovou Apple TV, a to pres jednoduché naske-
novani QR kédu. Nepredpokladam ale, Ze by zrovna
toto bylo u nés v Cesku béznou praxi.

Dalsich novinek jsme se v tvOS nedockali a na prvni
pohled tak uzivatelské rozhrani bude naprosto totozné
s tim, co zndme doposud. Osobné jsem doufal, Ze by se
Apple mohl odhodlat k vét§imu prepracovani tvOS a tim
jen utvrdit, Ze oblast streamingu je pro néj dilezita.
Sluzba Apple TV+ si buduje velmi dobré jméno a aplikace
TV by si zaslouzila vylepSeni. Tak snad pristé.

www.ipure.cz



AT I8

.-F-@

1“Fnal Cutmna Padu #2
Organizace dat

Navod m Honza Bfezina a Kamil Chudacik

Druhy dil serialu o Final Cut Pro na iPadu vénujeme organizaci zdrojovych dat
a tipdm, jak si spravaé pFipravitagé pré]ekt‘y;&_rﬁg praci, abyste se v nich vyznali

a neztraceli ¢as.
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dostu
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Smazat aplikaci

ikace a viechna jeji data. Tuto akei nelze odvolat

inal Cut na Macu i iPadu md zdkladni filo-

sofii price se zdrojovymi daty stejnou, ale

v jednotlivostech se pomérné vyznam-

né lisi. Apple se z ndm nezndmého davo-
du rozhodl p¥ejmenovat na iPadu Library (knihovna)
na Project (projekt) a Project na Timeline (¢asova
o0sa), coz miiZe a nemusi naznacovat budouci smé-
fovani ndstroje Final Cut. Pojdme se ale podivat
krok za krokem, jak dnes préice se zdrojovymi daty
na iPadu vypada.

VSE MUSI BYT FYZICKY ULOZENO

V IPADU

Prvni velky rozdil mezi stolni verzi a tabletem je

v tom, Ze Final Cut na iPadu vyzaduje, aby vSech-

na zdrojova data byla po dobu celé price na pro-

jektu uloZena fyzicky v iloZzisti tabletu. To mtze

znamenat pro fadu stfiha¢tt pomérné zdsadni pro-

blém, pokud maji omezenou kapacitu tlozisté. iPad

s kapacitou 256 GB nebo nizsi se pro préci s Final

Cutem stdva velmi limitujicim nebo zcela nevhod-

nym podle toho, jak velké projekty hodlate strihat.
Z externich médii, jako jsou HDD, SSD, ¢tec-

ky pamétovych karet ¢i cloudové sluzby, miiZete

data importovat, ale musite je do zatizeni zkopiro-

vat. Pokud mdte zdrojova data uloZena v systémo-

vé knihovné fotografii (Apple Fotky), tak i odsud se

budou fotografie a videa kopirovat pfimo do Final

Cutu, takZe minimdalné v dobé importu budou
v iPadu dokonce dvakrat. Pro¢ to tak je?

V iPadOS je velmi Casté, Ze si aplikace uklada-
ji pracovni data do svého internfho ulozisté, aby je
méla plné pod kontrolou a hlavné s garantovanou
rychlosti pfistupu. Systémova knihovna fotografii
je skv€lym néstroje pro béznou préci s fotografiemi,
ale zejména pri optimalizaci tlozi§té€ mtze byt pro
stfih videa velmi problematicka. Prakticky vSechny
aplikace, naptiklad LumaFusion ¢i DaVinci Resolve,

i

si z knihovny také kopiruji data ,k sobé“, aby nad
nimi ziskaly plnou kontrolu.

Proc¢ se tvirci v tomto okamzZiku rozhodli nepod-
porovat stfih pfimo z externich médii, neni zt'ej-
mé. Mize jit o doCasné omezeni, protoze konkuren-
ce v podobé LumaFusion nebo DaVinci Resolve to
umi. TakZe to bezesporu technicky zvladdnout jde.
Final Cut je pfeci jen v prvni verzi, takZe se miZzeme
v budoucnosti doc¢kat vyraznych zmén.

Mize ale jit i o strategické rozhodnuti. Zejména
pokud by chtél Apple doplnit Final Cut o néjakou
formu cloudové synchronizace, bylo by interni ulo-
zeni vSech dat prakticky nezbytné. Az ¢as ukaze, co
nas ceka.

PROJEKTY
To, ¢emu se na iPadu rika projekty, jsme na Macu
zvykli oznacovat jako knihovny. Jde tedy o kontejner,
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Ci chcete-li tlozisté, do kterého se ukladaji jak zdro-
jova data (fotografie a videa), tak jednotlivé ¢asové
osy a pracovni soubory (cache). Pfedstavte si to tak,
ze kazdy projekt je oddélené pracovisté, ve kterém
jsou jednak ulozeny vSechny soucastky, ale zaroven
zde probihd i samotnd vyroba videa.

Kdyz spustite Final Cut Pro na iPadu, vSe zaci-
né zaloZenim prvniho projektu. Logicky miZete mit
rozpracovanych vice projektd najednou, ale musite
mezi nimi pfepinat. Nenf mozné v jednom projektu
pouzivat data z jiného, protoZe jsou prosté ulozena
jinde. Pokud chcete z jednéch zdrojovych dat vytvo-
it vic rznych videi, fesi se to zaloZenim vice ¢aso-
vych os (Timelines) uvnit# jednoho projektu.

Casové osa je ve svém dtisledku textovy soubor
ve formatu XML, do kterého se zapisuje provede-
ny st¥ih. Casova osa neobsahuje samotné zdrojové
fotografie ani videa, pouze postup, jak z nich sesta-
vit vysledek. Z toho logicky plyne, Ze zaloZeni ¢aso-
vé osy nezabird v iPadu skoro z4dné misto. Pouziti
stejného videa v rdmci vice ¢asovych os také nezpi-
sobuje jeho kopirovani, ani nezabira dalsi misto.
Zdrojova data se pri importu jednou zapisi do pro-
jektu a z ¢asovych os se na né jen odkazuje.

V aplikaci mtzete kdykoli sko¢it na Gtvodni obra-
zovku Sipkou v levém hornim rohu. V levém sloupci se
zobrazi seznam rozpracovanych projekti (All Projects)
a v pravé ¢asti ndhled vybraného projektu.

Frame Rate
Edit

Continue

ZALOZENI PROJEKTU A CASOVYCH OS
Tla¢itkem + New Project v levém dolnim rohu se
zakldda novy projekt. Staci zadat jeho jméno a roz-
hodnout se, zda format ¢asovych os bude automa-
ticky urcovéan dle vloZzeného obsahu nebo jej chce-
te zadat ru¢né. Pokud vyberete Custom rormarT, tak
muzete natvrdo nastavit rozliSeni, orientaci, barev-
ny prostor a pocet snimku za sekundu. VSechna
ndasledné vloZend videa v projektu se prepocitaji

na tyto hodnoty.

RozliSeni miiZete nastavit ru¢né az
do 4096 x 4096 bodl nebo volit mezi 4K, 1080p
a 720p. Na rozdil od iMovie umi Final Cut praco-
vat s projekty na $ifku i vysku a podporuje SDR
(Rec. 709) a HDR pouze v provedeni HLG. Na roz-
dil od LumaFusion ¢i DaVinci Resolve neni mozné
volit jiné varianty. Ani rozsah poctu snimka
za sekundu od 23 po 60 nenfi nijak oslnivy. Prosté
jde o prvni verzi.

Jakmile vytvorite projekt, zalozi se Timelinel a vy
rovnou jdete importovat a st¥ihat. AZ se rozhodne-
te zalozit druhou ¢asovou osu, tak se musite vratit
na tGvodni obrazovku a v projektu kliknout na Sipku
vedle ndzvu ¢asové osy a zde mlzete pomoci tlacit-
ka App zalozit dalsi. Kdy se to mtze hodit? Typicky,
kdyz pripravujeme nékolik riznych verzi videa.
Kratsf a dels$i, na §ifku a na vysku, riizné barevné
varianty apod.
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KdyZ u ¢asové osy kliknete na ti1 Te¢ky, miiZete
ji i duplikovat, coZ vyrazné muze Settit Cas, pokud
jedna verze vychdzi z té predchozi.

Casové osy na stejném misté miZeme i mazat, ale
vzdy musi v projektu zistat minim3alné jedna ¢aso-
va osa.

EXPORT PROJEKTU

Rozpracované nebo dokoncené projekty je mozné
exportovat. V prvnim pripadé typicky proto, aby-
chom je mohli prenést do Macu a tam udélat to,
co iPad neumi. V druhém pripadé chceme ziloho-
vat hotovy projekt na externi médium, abychom
jej mohli ndsledné z iPadu smazat, a uvolnit tak
Cast uloziste.

Pokud na tvodni obrazovce v projektu klikne-
te na IKONU SDILENI VPRAVO NAHORE, objevi se CtyrTi
moznosti. EXPORT VYSLEDNEHO VIDEA a EXPORT POUZE
AUDIA jsou urceny pro vytvoreni vysledného obsahu
a neexportuji projekt samotny. Volba FinaL Cut Pro
For 1PaD PRroJECT umoZiiuje vzit cely projekt (¢aso-
vé osy i zdrojové materialy) a udélat kopii na zvole-
né misto. Jedna se vzdy o kopii projektu, ktery dal
v aplikaci zlstava.

ExporT ALL ProjecT MEDIA Vyexportuje pouze
zdrojova data zvoleného projektu v ptivodni podo-
bé a formdtu tak, jak byla importovina. Neexportuji
se ¢asové osy ani zadné z provedenych dprav. To

Edit

se muze hodit, pokud se rozhodnete pouZzit zdro-
jovy materidl v jiné aplikaci a uz jej mate pouze
v projektu.

IMPORT PROJEKTU

Kdyz mutzete cely projekt exportovat, logicky jej
mtzZeme i importovat zpét. Tk TE¢ky nad sezna-
mem projektl nabizeji moznost stdhnout z inter-
netu vzorovy projekt (Download Demo Project)
anebo importovat projekt. Importovat jdou jak
Final Cut Pro projekty, tak projekty vyexporto-
vané z iMovie pro iPad. Naopak neni mozné ofi-
cidlné importovat knihovny/projekty vytvorené
na pocitaci. To bude mozné diky aplikaci Transfer
Toolbox, kterd je aktudlné ve fazi schvalovani pro
App Store.

POTENCIAL DO BUDOUCNA

Prejmenovani knihoven na projekty je drobnost,
kterd vas mtiZe v po¢atku zmadst, ale nijak neo-
mezuje pri praci. To, Ze projekty musi byt uloZeny

v iPadu, je nepfijemné a doufame, Ze se to v budouc-
nu zméni. Stejné tak by bylo fajn, kdyby Final Cut
Pro podporoval vic formatd, vys$si rozliSeni apod.

A hlavné by bylo tzasné, kdybychom se jednou
dostali do stavu, kdy by $lo i knihovnu nebo pro-
jekt vytvorené i upravené na pocitaci znovu otevrit
na iPadu bez aplikaci t¥etich stran. @
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