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Apple kramek

Kazdy obchod nebo iniciativa
zameérené na Apple se pocitaji. | tak
jednoduse by se to dalo fict. Vzdy
mam radost, kdyz se nékdo aktivné

zapoji do komunity.

Editorial ® Filip Broz

Rozhovor s majitelem valag§ského obchodu
s vyrobky Apple mluvi za vSe. Rozhodné doporucuji
precist a nejlépe i navstivit.

Velkou radost mam i z nové sluzby Apple Music
Classical. Samozrejme, Ze jiz p€knou dobu fungu-
ji konkuren¢ni reSeni v ¢ele s IDAGIO, ale Apple
tohle prosté umi 1épe, zvlast kdyZ to nestoji peni-
ze navic. K dokonalosti chybi jesté par véci, tfeba
aby Apple Music Classical nesdilel stejnou knihov-
nu jako Apple Music (skladby se pak michaji), nebo
podpora pro CarPlay, ale véfim, Ze to Apple rychle
vyresi. Jiz v dalsim ¢isle se miiZete tésit na podrob-
nou recenzi.

UZijte si zacatek jara a fajn cteni.
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dyZz jsem potom zacal podnikat, tak mi

zrovna on dohodil prvniho zdkaznika.

Z této zakazky jsem si domt mimo jiné

odnesl za odménu starsiho 27" iMaca.
Po upgradu mi slouzil v kancelati dalsich par let,
ale na sklonku loriského roku se odporoucel do kte-
mikového nebe. Potfeboval jsem rychle jiny. Chtél
jsem stejné velky, takZe bylo jasné, Ze budu muset
sdhnout po néjakém kusu z druhé ruky. A tak jsem
se 30. prosince vydal do zasnézenych Valasskych
Klobouk za Filipem Hynkem, ktery v této pohra-
ni¢ni oblasti zalozil a provozuje sviij vala§sky Apple
Store.

Filipe, diky Ze jsi pFijal nabidku na rozhovor pro
iPure. A za¢nu asi otazkou, kterou jisté dostavas
nejcastéji. Co té privedlo k tomu otev¥it si prodejnu
s iPhony a dal$imi vyrobky Apple?

Hlavnim d@vodem, pro¢ jsem si chtél otev¥it pro-
dejnu s produkty Apple, byl jasny — uz drive byl
Apple muj konicek a zajimal jsem se o vSe kolem néj.
A za druhé jsem chtél do naseho valasského okoli
privést néco, co tady chybi. Mym snem bylo zpiis-
tupnit lidem v oblasti tuto drazsi znacku. A tak jsem
propojil sviij konicek s praci. Podnikat jsem zacinal
v 19 letech s repasovanou vypocetni technikou ves-
kerych znacek, ale nejvice za celé 4 roky podnika-
ni se mi osvédcila a prirostla k srdci znacka Apple.

A to nejenom svou spolehlivosti, ale i tim, jak dlou-
ho vyrobce jednotliva zarizeni podporuje aktual-
nim operac¢nim systém. M@j zakaznik si tak v mém
obchodé muiZe koupit napriklad tfi roky stary iPho-
ne za velmi zajimavou ¢astku a ma témer jistotu, Ze
jej Apple dalsi 2 az 3 roky bude jesté podporovat for-
mou aktualizaci systému i0S.

Vétsina produktii, co mas v nabidce, nejsou nové.
0 jaké vyrobky se jedna? Co s nimi vSechno délas,
nez je das do prodeje?

Nabizim veskery sortiment Apple — od iPhont,
pres iPady, Watch, Macy az po celé jejich prislu-
Senstvi. Z 95 % prodadvam pouze pouzité previzné
z némeckych leasingovych firem a zbylych 5 % je
repasovanych nebo vykoupenych od mych zdkaz-
nikda. Jak jsem jiz zminil, moje produkty jsou hlav-
né pouzité, které délim podle kosmetickych vad.
Zakladam si na kvalité a spokojenosti zdkaznik1,
a proto veskerd pouzitd zatizeni pred vystavenim
do prodeje projdou podrobnym testovidnim a pri-
padnym ¢isténim, aby byla zcela funkéni. Pokud
je tfeba, nechavdm vymeénit i baterii, aby budouci
zdkaznik nebyl pfi pouzivani zafizeni ni¢im limi-
tovan. Navic ndkupem u nds divite vécem druhou
$anci a zabranujete timto i pripadnému nerecyklo-
vani a mtZete alespon trochu zpomalit proces
spalovani elektroniky.
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Apple byl mUj konic¢ek a zajimal jsem se o vSe kolem néj. Chtél

jsem va Valassko privést néco, co tady chybi, a mym snem bylo

zpristupnit lidem v oblasti pravée tuto znacku.

Kdyz jsem hledal pro sebe onen zminény iMac,
jeden z divodii pro¢ jsem nakonec jel za tebou, byla
skuteénost, Ze na zarizeni davas roéni zaruku. Jak
Casto se ti zafizeni vraci na reklamaci?

Za celou dobu mého piisobeni bychom reklama-

ce doslova spocitali na jedné ruce. To je i jeden

z diivodl pro¢ jsem se na zac¢atku rozhodl své pod-
nikdni spojit pravé se znackou Apple, poruchovost
jejich vyrobk je opravdu mald. Reklamace nejsou
primo pozitivni pro firmu, ale nic neni stoprocent-
ni a chyba se vidy mtZe vyskytnout i na novém
zalizeni, a proto se snazim vyjit kazdému co nej-
vice vstric a nabidnout vhodné reseni. Dokonce

mé dokazZou reklamace posunout, kdyz se vyskyt-
ne nova chyba, tak vim, ¢emu vénovat vétsi pozor-
nost pri testovani dalsiho zatizeni. Je tfeba si uvé-
domit, ze zdruka, kterou ddvidm svym zdkaznikam,
neni nijak limitovana jen na tkony, které se zatize-
nim délam pred uvedenim do prodeje, jako je napii-
klad vymeéna baterie. Zaruku poskytuji na vyrobek

jako celek. Naptiklad mezi iPhony, co jsi mi pfine-
sl z vasi firmy, je par kusti modelt XS, o ktery je
stdle celkem zdjem. Je to telefon, ktery Apple zacal
prodavat uz pred 5 lety. Telefon zkontroluj, dopte-
ju mu veskerou potfebnou péci, a pak na tento stary
telefon pridam plnou ro¢ni zdruku a umistim jej

do svého obchodu.

Zacal jsem o tvém obchodé mluvit jako o valas-
ském Apple Storu, ale tyto prostory nejsou ty,
kde jsem si vyzvedaval sviij iMac. Za¢inal jsi

v mistnim podnikatelském inkubitoru. Co je
tfeba, aby se do néj ¢lovék dostal? Jsou tam néja-
ké podminky?

Ano zacinal jsem tady kousek pres ndmésti v naSem
valasskoklobouckém podnikatelském centrum.

A jsem opravdu vdécny, hlavné Petru Kozlovi, Ze
jsem pravé tam mél moznost rozjet svoje podnika-
ni. Co se tyce podminek, tak ano, musel jsem spl-
nit par podminek, abych tam mohl byt. Ale nejsou
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to podminky, které by nebyly splnitelné. Dilezité je
hlavné zaujmout svym podnikatelskym zimérem,
tak aby tvému projektu vérili a dali ti Sanci.

Novou prodejnu jsem otevtel zacdtkem brezna
tohoto roku a jsem neskutec¢né rad, ze jsem sko-
¢il do rizika a mohl tim posunout svoje podnika-
ni a zpristupnit prodejnu vice lidem. Nova prodej-
na vypada presné dle mych predstav, i kdyz stdle
je na Cem pracovat, ale podstatné je, Ze ma bez-
bariérovy pristup, ktery chybél v minulé prodej-
né, novinkou je také vyloha a posezeni. Styl jsem
chtél zachovat stejny, to znamend, Ze nesmélo chy-
bét drevo, rostliny a jednoduchost. Je to tady u nas
takovy valassky podpis. Nejvétsi chloubou je u mé
pravé nadech dreva, portrét Steva Jobse s cititem,
historie loga Apple z plexiskla a elegantni bez-
pecnostni stojanky na zarizeni. Pfemyslel jsem

pravé i nad tim, aby se i zdkaznici v prodejné citi-
li komfortné a kone¢né jsem jim umoznil vyzkou-
Set si pohodlné jakykoliv vystaveny model iPho-
nu, iMacu, MacBooku nebo dokonce i Apple Watch.
Dalsi, ¢im mtzZe prodejna zdkaznika zaujmout,

je urcité Apple Home, kterd zdkazniktm ukdaze,
jak 1ze vSe zjednodusit - jak chod prodejny, tak

i domdacnosti. Kdyz jsem té oslovil ohledné Apple
Home, tak jsem mél popravdé ze zac¢itku pochyb-
nosti, jak to viibec bude fungovat, ale dnes mizu
tict, Ze to byla skvéla volba a chytrou doméacnost
vSem jenom doporucuji!

Z pocatku to trvalo trochu del$i dobu, ale postu-
pem Casu jsem si své zdkazniky ziskal. Prichazeli
jako novi, nékteri se zacali vracet a stali se z nich
vérni zdkaznici, ktefi sebou vezmou i své znamé.
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Tady na Valassku a po vesnicich kolem fungu-

je propagace firmy jednoduchym zptisobem dopo-
rucovanim. To funguje velmi dobfe, pokud je pozi-
tivni doporuceni. O to vic se ¢lovék musi snazit

a o své zakazniky se starat tak, aby byli spokojeni.
Spustil jsem také e-shop, kterému se zac¢ind velmi
dobre darit. Diky nému a socidlnim sitim mi zaci-
naji pribyvat zakaznici i z vétsi dalky. Prameérné
mésicné prodam 30 az 50 iPhont. Nicméné kazdy
mésic je jiny, takze asi jako vSichni i ja citim jinou
nakupni silu pred Vanoci a pak tfeba po Novém
roce. Celkové ale mohu fict, Ze obchod postupné,
ale jisté roste, za coZ jsem moc rad. Jsem moc vdéc-
ny za to, Ze do mé firmy lidé vkladaji tolik divéry
a ja na oplatku délam vse pro to, abych je nezkla-
mal a zdkaznici se mohli na produkty z mého
obchodu spolehnout.

Jaké mas plany do budoucna?
Do budoucna mdm hodné pland, chtél bych svym
zdkaznik@m poskytnout jesté vétsi vybér sorti-
mentu, sluzeb a nabizet vérnostni slevy. Jeden
z méla plani je, ze chci urcité rozsirit tym,
tak abych mohl nabidnout servis na po¢kani,
momentadlné to stile neni mozné, ale vérim, ze
jiz brzy bude.

A co jsme se uz spolu bavili, tak bych chtél, aby
lidé nevnimali nasi prodejnu jen jako prodejnu.

V prostorech bych chtél délat taky rtzné akce,
jako tfeba Zivé promitdni Apple Keynote a podob-
né. A pokud to mazu prozradit, tak s tebou ladime
moznost usporadat malou vystavu starych pocita-
¢t Apple — hned tady u této stény, kde jsem nechal
udélat ¢asovou linku vyvoje loga znacky. To by se
lidem mohlo hodné libit.

Na zivér mi to nedd a musim se zeptat na citat
od Steva Jobse ,,Design, neni to, jak véci vypadaji,
design, je to, jak funguji,“ ktery mas na zdi. Pro¢ sis
vybral zrovna tento?
Tento citat nejvice vystihuje celé Filipovy iPho-
ny. Za slovem ,pouzity“ nékteti lidé vidi i pfipadna
skrytd negativa, které znaji naptiklad ze svych pre-
deslych nepodatrenych ndkupl - zakoupend pouzita
elektronika nefungovala na 100 %, byla nefunk¢ni,
rozbita, chybély soucastky nebo se rychleji pokazila.
U mé toto neplati.

Prodavam kvalitni pouzita zarizeni, kterd mizou
mit sice néjakou kosmetickou vadu na krase, ale
na funkc¢nost tyto vady nemaji vliv, a pfesné tuto
pointu, vystihuje i tento citat. Je to stdle ta kvalitni
prémiova znacka Apple.

Filipe, moc diky za rozhovor, jsem rad, Ze sis
na nas nasel ¢as, a mohl jsem té opét navstivit tady
na Valassku. Tésim se na dalsi spoluprici. @
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I Pocta Gordonu Moorovi

24. brezna 2023 nas navzdy opustil
Gordon Moore, jedna z nejvétsich
osobnosti svéta technologii vibec.
Spoluzakladatel Intelu, podnikatel,
vynalezce a velky vizionar, ktery

v podstaté predpovédél nadchazejici
VyVoj integrovanych obvodU az

do dnesni doby. Tzv. MoorQyv zakon
je stale chapan jako predloha

i jedina spravna cesta vpred, ale

i kdyz se ha tom v oboru malokdo
stoprocentné shodne, ziejme uz
mUzeme jistou dobu pozorovat
odklon od tohoto zakona. Bez
Gordona Moora bychom ale asi nikdy

nebyli tam, kde jsme ted.

Magazin m Karel Oprchal

0, co jsme vSichni za poslednich Sest dese-
tileti povazovali za jisté podobné jako
Newtonovy pohybové zakony, v§ak ptvod-
né zadny zdkon nebyl a vlastné porad
neni. Pojem Moorav zdkon pouzil poprvé Moorav
kamarad Carver Mead poté, co Moore formuloval
svoji tezi v Casopise Electronics v dubnu roku 1965.
Mooruv ¢lanek se i diky témto diskuzim na akade-
mické pudé stal tak populdrnim, Ze v podstaté pro-
slavil cely ¢asopis na celou dobu jeho existence az
do roku 1995. A co Ze vlastné€ Gordon Moore tehdy
napsal? Kromé vypocti prisel s dnes jiz notoric-
ky zndmym grafem, ktery mél predpovédét, jak se
budou v nasledujicich letech vyvijet vykon a cena
obvodut v zdvislosti na poc¢tu tranzistorti na dané
plose. Na zdkladé svych dosavadnich pozorovani mél
za to, Ze se pocet téchto tranzistort v integrova-
ném obvodu pri zachovani plochy a ceny zdvojnédso-
bi za zhruba 18 mésicti. To znamend, Ze cena nebude
diky technologickému pokroku rist a stile vykon-
néjsi technologie budou dostupnéjsi a dostupné;j-
$i. Tento ¢asovy usek byl posléze upravovan na 12
i 24 mésicti, ale obecné je chapano, ze cyklus vyvo-
je novych generaci procesort je dva roky. MiiZeme
vid€t, ze napt. Apple se toho drzi zuby nehty.

POCITAC PRO VSECHNY

D4 se ale jen s malou jistotou Fici, zda je Moorav
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Moore’s Law: The number of transistors on microchips doubles every two years [SNaWE
Moore's law describes the empirical regularity that the number of transistors on integrated circuits doubles approximately every two years. in Data
This advancement is important for other aspects of technological progress in computing - such as processing speed or the price of computers.
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zédkon skutec¢né faktem, ¢i jen

. Gordon Moore pti psani svého védecké-
ho ¢ldnku vychazel z pozorovéani, kde si v§imnul
jakéhosi exponencidlniho rastu v poctu tranzis-
torl na jednotku plochy a tuto kfivku v podsta-
té protdhl. Pripadalo mu to jak logické, tak i eko-
nomicky smysluplné, protoze zvysujici se prodeje
postupné masové dostupného hardwaru by zaro-
ven zivily pokrok. Problém nastal v tom, Ze toto
perfektni sdéleni se vS§em zalibilo a on sdm se ho
v Intelu drzel, takze jakmile se Intel rychle stal
svétovou jednickou ve vyrobé polovodicovych sou-
Castek, vSichni se s nim snazili udrzet tempo a tim
se skryté také drzeli Moorova zdkona, ¢imz mu
v pribéhu let davali za pravdu a potvrzovali jeho
platnost, aniz by moznd chtéli. Moorovo pfani se
tak dost moznia stalo skutecnosti, nepochybné ale
hlavné jeho zasluhou. Ned4 se v podstaté fici, zda
byl Gordon Moore skute¢nym viziondtem, nebo
spi$ ultimitnim katalyzdtorem vyvoje procesor
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na této planeté, ale v kazdém pripadé muzZete
na prilozeném grafu vidét, ze az do 10. let 21. sto-
leti se vS§echny procesory tohoto Moorova pravidla
drZely a jejich postupny vyvoj odpovidal
vypocetniho vykonu, respekti-
ve hrubé sily.
A nejsou to jenom procesory nasich pocita-

¢l Moortv zdkon se rychle stal idedlem spravné-
ho ristu technologické firmy a méritkem efekti-
vity vyzkumu a jeho uvddéni do praxe. Spole¢nosti
po celém svété zacaly na zdkladé Moorova zdko-
na stanovovat své vize a dlouhodobé plany, ¢imz
neskutecné nastartovaly ekonomiku a staly se tak
hybateli bohatnuti zdpadni spoleCnosti

. V8ichni vime, jaky boom byl od 90. let s ndstu-
pem internetu a expanzi osobnich pocitaci. Princip
Moorova zdkona plati také na parametry tloZist,
velikosti pixeld digitdlnich kamer, prosté vSechno.
Moortv zadkon se stal svatym gralem technologické
a socidlni zmény a na to napojeného ekonomického
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rustu, jednoduse definoval nase uvazovani a vnima-

ni zdravého trhu technologii.

Je to stav, ktery dnesni generace uz nezazi-
je. Lidé jako Moore stali u zrodu tGplné€ nové éry
a skute¢né zménili svét. My, ktefi si 90. 1éta
a prelom milénia je$té pamatujeme, vnimdme
moc dobfe, jaké to bylo s kazdym novym produk-
tem uvedenym na trh. To nadSeni ze vSeho, co
prinésel. At uz to byla televize, Hi-Fi véZ, novy
digitdlni fotoaparat, monitor, sluchitka, vSech-
no bylo neustdle lepsi a leps$i a rozdil mezi tou
posledni a novou generaci byl mnohdy i propast-
ny. Jak v§ichni ale vime, tak to dnes jiz nefungu-
je. Od konce 10. let 21. stoleti se zacalo vSe zpoma-
lovat. Rlst ceny novych produkti zac¢al pomalu
zrychlovat, rozdil mezi jednotlivymi generace-
mi existujicich produktii se za¢al smrstovat, az
se mnohdy stal spiSe kosmetickym, fesicim pro-
blémy jednotek procent uzivatel, protoze obec-
né vzato technologie jednodus$e prekrocily jakou-
si mez, kdy uz jsou prosté prili§ dobré. Obcas se
sice objevi novy produkt, ktery si od své prvni
generace také bryskné zazije tento proces, ale uz
po pér letech se diky prekotnému vyvoji pozasta-
vi na urcité irovni a uz moc dal nejde. Pfi¢inou
mize byt mj. také software, ktery se podle urci-
tych zdroji zpomaluje rychleji, nez se hardware
zrychluje. Typickym pfikladem jsou Apple Watch,
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které se uz témér 4 generace neposunuly skoro
nikam. V pripadé iPhonu dostanete tu 5 % navic,
z toho méte? Rozdil nem3 laik jak docenit a je tu
ten fakt, Ze smartphone dnes maji vSichni. Jinymi
slovy doslo k pokryti trhu dostupnou technolo-
gii; v8ichni jsme dnes schopni z témér kazdého
zatizeni vyridit drtivou vétSinu véci. Otazkou ale
zbyva, co dal?

Nad touto otdzkou se vedou uz zhruba 10 let vas-
nivé diskuze a zdaleka neberou konce. Mooriav
zdkon je dnes témér 60 let popsany trend, ktery se
po celou dobu své existence ukazoval byt pravdivy,
at u¥ z toho ¢i onoho dtvodu (viz vyse), ale divody
zpochybnit jej nebo aspori definovat, jak ho nada-
le upravit, aby se udrzelo tempo vyvoje a techno-
logie nezacaly spolecné s globdlnim trhem nebez-
pecné stagnovat, se pochopitelné mnozi. Dne$ni
svét je na technologie a jejich stav naprosto nava-
zan, jak jsem jiZ ostatné varoval ve svém

, takZe snaha udrzet Moortv zdkon
v platnosti tady je. Diky nému to v§echno mame,
a pokud je na Moorové zdkonu jen kousek pravdy
a neni to pouhé sebenapliiujici se proroctvi, musi
to jit. Musi existovat zplisob, jak se posunout jesté
ddle a neustdle nase technologie zlepSovat, byt by

www.ipure.cz
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se dvoulety cil snad mél posunout dile do budouc-
nosti, nebo mél vyvoj nabyt Gplné novych rozme-
rid a kvalit. Mdme za to, Ze prosté néjakym zplso-
bem mozny je.

Jak ja tuto véc chipu, domnivim se, Ze v prin-
cipu Moortv zdkon funguje a jeho efekt nebu-
de nikdy zpochybnén. Moore totiz ve svém ¢lanku
nestudoval pouze vztah hustoty tranzistord a ceny
vysledného produktu, tedy Ze ¢im vice tranzisto-
ri vyrobim a proddm, tim levnéjsi budou, nybrz
také potencidlni nespolehlivost takto komplexni-
ho vyrobku. Ve svém ¢lanku uved], Ze a¢ bude cena
vyroby dal$ich tranzistort klesat, Sance na to, Ze
procesor nebo jiny produkt nebude kvtli vadé jed-
noho z nich fungovat, zaroveti stoupa. Cim sloZi-
téjsi tedy produkt je, tim vys$si je pravdépodob-
nost jeho havérie. To zni logicky, ne? Vracime se
tim obloukem zpitky k ChatGPT a softwaru, ktery
je lepsi a lepsi, ale ve findle svému hostitelskému
hardwaru do jisté miry $kodi. Vidime tuto tenden-
ci i ve svété, v politice, neustdle bobtnajicich byro-
kratickych rezimech fesicich stile méné smyslu-
plné zalezitosti, zdrzujici vSechno okolo. Je fajn
byt sofistikovany, ale dilezita tu je ta produktivita
a efektivita, kterd se ndm tu a tam zacne vytracet
a kdy je pak potfeba se umét vratit zpét k podstate
véci. Pokud Moortv zdkon povysime z deskriptivni-
ho vyroku o vyvoji technologii na troven jakéhosi
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quasi filozofického postuldtu, rozhodné bychom ho

neméli povaZovat za mrtvy, ba spiSe naopak. Rekl
bych, Ze je dnes aktudlni vic nez kdy jindy, nebo
spiSe stejné jako na konci kazdé dualezité epochy
v historii lidstva.
Mame si tedy myslet, Ze se nejen technologic-

ky, ale i civiliza¢né bliZzime ke konci? To je stras-
né tézké urcit, na svété se déje nespocet Spatnych,
ale i neskonale skvélych véci, z nichZ oboji nemaji
v historii obdoby. Porad plati, Ze dnesek, i tento den,
je objektivné tim nejlep$im obdobim, které jsme si
pro zivot na této planeté mohli vybrat, protoze lidé
se nikdy neméli 1épe. Alespoii podle toho, co dove-
deme zmérit... Moznd jste zaznamenali, Ze se

pri jednom ze svych nedav-
nych vystoupeni nechal slySet, Ze Moortv zidkon je
mrtvy. Pokousel se timto vyrokem obhijit Zalost-
ny nartst cen nejnovéjsich grafickych karet RTX,
které jsou sice vykonnéjsi nez predchozi genera-
ce, ale také nisobné vétsi, hladovéjsi a slozitéjsi.
A urcité mél pravdu, kromé toho, Ze vyrobni cena
¢ehokoli dnes raketové stoupd, coZ Moorovu ziko-
nu nenahréavd, se NVIDIA vydala na cestu podobnou
Applu v tom, Ze své grafické karty jiz nevyrabi jen
jako jeden Cip a chlazeni. Naopak je opatfuje grafic-
kym procesorem, ale vraci se také zpét také k ¢ipim
slouzicim konkrétnim tlohdm, jako tfeba znidmé
funkci DLSS pro vyhlazovani obrazu a dalsi zlepSeni
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vykonu karty, jehoz samotné GPU neni schopné.
Grafické karty NVIDIA jsou dnes tedy velmi kom-
plexni a integrovana zarizeni, podobné jako ¢ipy M
od Applu.

To se zda byt nejlep$im dosavadnim reSenim a roz-
vinutim Moorova zdkona, co doposud na spotfebi-
telské irovni zndme. S4m Moore ,
a sice Ze neni mozné chtit donekone¢na véci vyra-
bét mensi. VSechno se sklddd z atom, které maji
svoji velikost (0,1-0,5 nm) a sloZeni, a to je koneé-
nym limitem Gplné v§eho v tomto vesmiru. A fak-
tem je, Ze 3nm a 2nm technologie uz tento limit
dost vyrazné atakuji. Vzdilenosti mezi jednotlivy-
mi tranzistory jsou tam uz tak malé, Ze je komuni-
kace mezi nimi potencidlné nestabilni a elektrony
nesouci elektricky signal

. Prosté proleti skrz. Chtélo by to tedy nahra-
dit kfemik, pokud chceme v Moorové zdkoné pokra-
Covat, anebo zacit plosné aplikovat jiné technolo-
gie (napt. ), ¢im¥% Moortv
zdkon bud upravime, nebo ¢asem opustime (napf.

). Technologie, jak je zndme, ale uz
podle samotného Moora nemély dlouhého trvani,
protoze logicky uz nezbyva moc prostoru ke zlepse-
ni. Proto se NVIDIA rozhodla zvétSovat svoje pro-
dukty a tim kompenzovat nefunkénost Moorova
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zékona v soucasné fazi pokroku, protoze jinak by

mohla svoje tovarny zavrit. Bohuzel to ale zname-
nd, Ze v honbé za vys$$im vykonem musime zvySovat
svoji , které, jak vime, je
vyhledové méné a méné. Dalsim faktorem je to, Ze
z hlediska Moorova zdkona jsme
, ha nichz procesory pracuji, mnohem vyse,

protoze jsme diky mens$im tranzistortm mohli sni-
Zit napé€ti procesoru, jenze to ma za nasledek mno-
hem vétsi produkci tepla. Hypoteticky to tedy miaze
vést ke stavuy, kdy vice energie spotfebuje chlazeni
nez procesor sam...

Z vyse uvedeného vyplyva, Ze zfejmé opét sto-
jime na zacatku nové éry, kdy konec té predcho-
zi byl symbolicky protkan produktivnim Zivotem
Gordona Moora a lemovan jeho smrti. Je-li to sku-
tec¢né tak, ¢ekd nds strukturdlni proména byzny-
su, bézného Zivota i zplisobu, jak chdpeme pocitac.
Z hlediska fyziky totiZ uz moc prostoru ke zlepse-
ni toho, co jiZ madme, nezbyvd, a tak jednoho dne
bude muset nastat moment, byt daleko v budouc-
nu, kdy dosavadni Zivotni styl opustime. Podobné
jako po industridlni revoluci prisla revoluce digital-
ni a nic lidstvu nebezpe¢ného nehrozilo, ani ted si
dovoluji nemit strach. Je akorat otdzkou, jaka revo-
luce to bude tentokrét. O pfichodu pocitact se ale
taky nikomu ani nezddlo, dokud nepftisly, a s tim, co
ptijde ted, to bude zrovna tak.
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Steam Deck

Konecne mohu hrat

7

ackove tituly na cestach

Magazin m Jan Netolicka
Ve svém zivoté jsem v oblasti zabavni techniky nikdy moc neexperimentoval

a neriskoval. Mou prvni konzoli PlayStation 2 kupoval tata, to same plati
i 0 nasledném Xboxu 360.
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layStation 4 a PlayStation 5 uz jsem si

porizoval sdm, ale tam ¢lovék uz tak

néjak tusil, co za své penize dosta-

ne. Nejriznéjsi experimenty jako Ouya
mé minuly, ale kdyz doSlo na ozndmeni Steam
Decku, jiZ jsem hodné cestoval, a pravé hrani
nejen nejnovéjsich tituld mi ve volnych chvilich
chybélo.

KROK DO NEZNAMA

Koupé Steam Decku byla velky krok do nezna-

ma. Mél jsem chut pro jednou udélat nejisty krok
do nezndma a dét Valve $anci. Doufal jsem, Ze s tro-
chou §tésti mizu byt od zac¢itku soucasti néceho
zajimavého. Néceho, co pro mé predstavovalo vylo-
%ené (skoro) vysnénou herni konzoli.

SWITCH SNU
Mam doma PlayStation 5 i Switch, ale presto mi
jedno zatizeni chybélo. V podstaté by se dalo oznacit
za ,Switch s bohat$i nabidkou her®. A to, jak jsem jiz
zminil, pfedevs§im kvili cestovani.

Povétsinou totiz upfednostiiuji vétsi, narocneéj-
81 tituly oproti mensim indie hram, které nabizi
pravé Switch. Nejvétsi problém tedy nastava, kdyz
se tzv. zaZeru do néjakého nového titulu na svém
PlayStationu a najednou mé ¢ekd nékolikatydenni

cesta do zahranici. Pravé od Steam Decku si slibu-

ji, Ze mi tento ackovy problém vyresi. Navic nékte-
ré hry zkréatka tak néjak prirozené patti do postele,
MHD a na toalety.

NENIi TO JEN POZITIVNI

At uZ niZe zazni cokoliv, vézte, Ze Steam Deck pova-
Zuji za maly zdzrak. Je to iZasné zatizeni schopné
opravdu nevidanych ¢inti. UZivatelské rozhrani fun-
guje jako handheldova konzole — naprosto vyborné.
Na dosah prstu mate spoustu zajimavych nastavent,
kdy si klidné za chodu hry mizete pohrat s omezo-
vacem FPS i vytézovanim hardwaru, a zdsadné tak
prodlouzit vydrz baterie.

Cely Steam Deck navic neskutecné skvéle padne
do ruky a viibec vam neptijde, Ze je dvakrat tézsi
nez Switch. AvSak co vic, vracet se ke zcela neer-
gonomickému, placatému Switchi je po par hodi-
néch se Steam Deckem jako vracet se od ovladace
DualSense ke gamepadu prvniho PlayStationu.

JAK JE TO S VYKONEM?

Steam Deck pohani procesor Zen 2 postaveny

na moderni architektufe RDNA 2 se ¢tyrmi jadry

o frekvenci 2,4 az 3,5 GHz. O grafiku se stard 8
jader rovnéz architektury RDNA 2 s celkovym vyko-
nem 1,6 TFLOP. Pokud vam ¢isla nic moc netikaji,
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nasledujici srovnani vas presveéd¢i o tom, Ze Steam

Deck mé vykonu na rozdavani.

Nintendo Switch vlddne vykonem 0,5, Xbox One
S 1,4 a PlayStation 4 1,8 teraflops. Svym vykonem je
tak Steam Deck nékde na trovni pfedchozi konzo-
lové generace (naptiklad PlayStation 4), coZ ale staci
i na nové hry, protoze diky mensimu displeji nepo-
trebuje vykreslovat tak vysoké rozliSeni. Vykonné
kombo CPU a GPU pak dopliiuje 16 GB DDR5 pamé-
ti RAM.

Steam Deck vstoupil na trh ve ttech konfigura-
cich lisicich se velikosti a druhem vestavéné pamé-
ti. Nejlevnéjsi varianta (cca 11 000 K¢&) nabizi disk
eMMC s kapacitou 64 GB, tedy levnéjsi a méné
vykonnou variantu SSD. Prostfedni verze (cca
14 000 K¢&) uz obsahuje disk NVMe SSD s kapaci-
tou 256 GB a nejdraZsi (néco pies 17 000 K&) obsa-
huje disk SSD o velikosti 512 GB s jesté vys$si nacita-
ci rychlosti.

Ny

UloZisteé viech verzi lze roz§ifit pomoci karty
Micro SD, ze které je mozné hry rovnou spoustét,
logicky ale nejde o tak elegantni feseni jako v pripa-
dé interniho disku.

Je pravda, Ze rok po vydani uz nejde o nejvy-
konnéjsi handheld, alespoil co se tyce hrubého
vykonu, ale stdle jde o neskutec¢né vykonné zari-
zeni vzhledem ke své cené a vlastné i velikosti. Ja
jsem Steam Deck s 256 GB poridil v bazaru za rov-
nych 10 000 K¢.

VYDRZ BATERIE A DISPLEJ

Dominantou zafrizeni je pak 7" displej IPS LED s roz-
liSenim 1280 x 800 px a maximaln{ frekvenci 60 Hz.
Jedna se tedy skute¢né o dominantu? Full HD to
totiz neni, ovSem jeho podani barev je tak dobré,

Ze si vlastné neni nac stézovat. Nizsi rozliSeni ale
zamrzi o néco vice a podle mé jde o jednu ze sla-
bin zarizeni, kterou sice méné naro¢ni hraci lehce

Navic nékteré hry zkratka tak néjak prirozené patfi do postele,

MHD a na toalety.
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Dominantou zarizeni je pak 7" displej IPS LED s rozlisSenim

1280 x 800 px a maximalni frekvenci 60 Hz. Jedna se tedy

skutecné o dominantu?

prehlédnou, ale diky podpore upscalingovych tech-
nologif, jako je AMD FSR, jde trochu o promarnénou
prilezitost udélat vSechny hry o néco hezci.

Co musim pochvalit, jsou perfektni pozorovaci
Ghly. Jas je také dostatecné silny, i kdyz viditelnost
na primém slunci je vcelku primérnd. Achillovou
patou jako u vSech handheldd je pak pochopitelné
vydrz baterie, kterd se dle oficidlnich tdaji pohy-
buje mezi 2 az 8 hodinami podle toho, jak moc zati-
zen{ zatézujete. Ja se s 4Ckovymi tituly dostavam
na vydrz okolo dvou hodin.

KDYZ NECHCETE NIC RESIT, KDYZ
CHCETE PROSTE HRAT

Nebudu nic skryvat a podruhé pfizndm, Ze jsem
rozmazleny. Na Switchi i velkych konzolich prosté
zapnete hru a intuitivné hrajete. Na Steam Decku
to plati jen u tituld se ,zelenou fajfkou, a téch neni
mnoho. U ostatnich je to ,hit or miss® tedy nékdy

si miiZzete rovnou zahrat, jindy se budete s ovlada-
nim prat a pokousSet se ho pfenastavit... Je to prosté
prace navic, na kterou vét§inou nemam ani ¢as, ani
chut. Proto, aniZ bych Steam Deck cilené uklidil

do Supliku, byl tak néjak prirozené odsunut na spo-
dek herniho fetézce a brat si ho budu nejspis oprav-
du jenom na cesty.

Nakonec stejné radsi sedim, pred televizi nebo
se Switchem kvuli védomi, Ze at uZz na téchto zafi-
zenich zapnu cokoliv, bude to stoprocentné a oka-
mzité fungovat a od hrani mé nebude nic zdrzovat
a odrazovat.

Co si z mého povidani a testovani tedy odnést?
Pokud doufite v to, Ze budete Steam Deck pouzi-
vat uplné stejné jako Switch, PlayStation ¢i Xbox,
dockate se jen v omezené mire. Pokud vim ale neva-
di prizptsobovat se a délat kompromisy, je Steam
Deck opravdu skvélym hernim zarizenim, které ma
na trhu konzoli své misto. @
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Aplikace prepisujici
zvuk do textu nejsou
jen pro lenochy

At uz jste novinari, studenti,
profesionalni psavci, anebo jste prosté
lini ¢i megaproduktivni se zvukem,
nasledujici aplikace by se vam mohly
hodit. Ja sdm velice rad pouzivam
diktovani, ale dost Casto chci prosté
nejprve obsah nahrat (hamluvit)

a pak si ho teprve prepsat. A k tomu
diktovani nepomdze, takze sdhneme
po aplikaci, ktera dokaze ex-post
prepsat zvukovou nahravku do textu.

A to je Sikovna a efektivni metoda.

dyz vis popadne ndpad, neni na co
cekat. At uZ sedite na toaleté&, nebo
bézite do posilovny. Pfemysleni formou
slov je velice efektivni. Pokud chce-
te tfeba napsat kapitolu do své diplomové prace
nebo ¢lanek na téma diktovani, jednou z nejlep-
§ich metod je si predstavovat, Ze vysledny text

Navod = Michal Rada

Ctete nahlas. To se sice hezky fekne, ale hat udéla.
Maidlokdo dokaze jen tak najednou mluvit na poza-
dované téma, aby jeho projev byl plynuly. Pokud
mezi takové Stastlivce pattite, pak je diktova-

ni v redlném Case pro vas jako stvorené. Ale vét-
$inou to z hlavy, ¢i presnéji z pusy, tak rych-

le nejde. Nahrat si svoje pozndmky ¢i postfehy je
ale stale velice efektivni. Co kdyZ je pak chcete
prepsat do textu? Rucni prepisovani audiozdzna-
mu pat¥{ dnes uz mezi stfedovéké metody muce-
ni, na vSechno ted mdme aplikace. Pokud si mys-
lite, Ze vdm v tom pomuze systémové diktovani
od Appluy, tak nepomiize, protoze umi jen prepis,
respektive diktovani, textu v redlném cCase.

VOICE TO TEXT PRO - PREPISE

A UCHOVA

& Voice to Text Pro — Transcribe v App Storu
Prvni aplikaci, jiZ si predstavime, je VT'T (Voice

to text Pro). Aplikace je pro i0S/iPadOS a fungu-

je presné tak, jak byste asi ¢ekali. Po jeji instala-

ci méte k dispozici dvé tlacitka rezimt. Prvni roz-
poznéva text nahravany (diktovany) v redlném &ase
z mikrofonu, druhd rozpozni text ze zvukového
souboru. Na hlavni obrazovce je ale dilezité jesté
jedno tlacitko, a to nastaveni jazyka rozpoznani.
Seznam pochopitelné obsahuje i ¢estinu, jinak bych
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Transcription
@ Czech (Czechia)

From Mic Live Recording

From Audio

2 mp3, aac, flac,
File

mp4, etc...

Aa =)

Transcription Naotes

l Settings

vam aplikaci nedoporucoval. Dole jsou tri karty:
TrANsSCRIPTION (piepisovani), Notes (PF¥epsané texty)
a SerTINGS (Nastaveni).

Pokud chcete prepsat text z mikrofonu, prosté
jen zmacknéte prvni tlacitko rezimu a hned se
zacne prepisovat, tla¢itkem pro zastaveni nahravani
ukoncite a s textem mizete dal pracovat. Ale samo-
zfejmé daleko zajimavéjsi je druhy rezim, tedy roz-
poznéni ze zvukového souboru. Po stisknuti tlac¢itka
se otevre aplikace pro vybér soubort pres klasic-
kou systémovou aplikaci soubory. Vyhledate uloZe-
ny soubor a ten jednoduse otevrete. Aplikace VITP
udéla dal vSechno za vés, zac¢ne soubor po jednot-
livych minutovych dsecich rozpoznéavat a vy hned
vidite postup rozpozndvani zaznamenaného textu.
Asi jedinou vadou na krése je, ze aplikace zarovein
prehravd, co rozpoznivi, takze se opravdu nejed-
nd o tichy rezim a miZe to byt i docela rusivé, a to
hlavné, kdyZz rozpoznava néjaky delsi soubor, pro-
toze aplikace jej rozdéli do cca minutovych tsekd,

a ty zpracovava postupné. Bohuzel tedy rozpozna-
va pouze takovou rychlosti, jakou jste zvukovy sou-
bor nahrali.

V kazdém pripadé se po ukonceni rozpoznava-
ni otevie velké editacéni pole, ve kterém je vidét
vysledny text a mate zde nékolik moznosti jak s nim
pracovat. Automaticky se rozpoznavani uklada

all ¥ @0

Done
Recents

> 14-12-06

Today 14:12

Aplikace umi skvéle rozpoznavat text|
vcesting a je rychla a efektivni.

i}

Input
iPhone Mikrofon

0 O

Recents Browse

. Settings
@ g

Search Watch

jako pozndmka primo v aplikaci, takZe oni nepti-
jdete a vSechny své diktované a rozpoznané texty
mite k dispozici v jedné aplikaci a na jednom misté.
Vysledny text ale mazZete také pridat k jiz existu-
jici pozndmce v aplikaci, zkopirovat ho do schrin-
ky jako klasicky prosty text anebo jej sdilet pomoci
klasického Share Sheetu. Pravé ukladani a uchova-
ni vSech vysledka je skvéla funkce aplikace, i kdyz
se uchovavaji jen samotné texty a nikoliv vazba

na ptuvodni zvukové soubory.

JUST PRESS RECORD - TICHY A PLIZIVY
ROZPOZNAVAC

&@Just Press Record v App Storu

Druha aplikace je svym ptvodnim tGcelem zdznam-
nik a jednoduchy editor zvukovych poznamek.

V aplikaci pfimo mizete nahravat zvukové soubo-
ry ve formétu a v rozsahu dle nastaveni nahravéni,
muzete do ni ale také importovat soubory pres kla-
sické Sdileni z jinych aplikaci. Navic aplikace ukla-
da zvukové soubory v jednotlivych slozkach v kla-
sickém souborovém systému na iCloud Drive, takze
s nimi miZete pracovat bez nutnosti jejich vyta-
hovani z aplikace. Jednotlivé pozndmky muze-

te nahravat a nahravky poté pojmenovat, je k dis-
pozici i né€kolik zdkladnich dprav, jako je ofiznuti
¢i zkraceni zvukového zdznamu. Zacatek a konec
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nahravéni 1ze indikovat zvukovym signdlem, coz

se ukazuje jako opravdu prakticka funkce, a aplika-
ce umi nahravat i na pozadi, a tedy kdyZ neni zrov-
na aktivné otevrend. Dalsi skvélou vyhodou je, Ze
aplikace Just Press Record md verzi i pro hodin-

ky Apple Watch, takze nahriavky mtzZete pofizovat
na hodinkdch a ty se pak automaticky synchronizu-
ji s mobilni verzi aplikace.

Co nés ale na JPR zajima nejvic, je moznost roz-
poznavani nahraného textu. To se déje automaticky
nebo individudlné, zileZi na tom, jak si to nastavite
v jednoduchém a prehledném menu v aplikaci. Mezi
podporovanymi jazyky pochopitelné nechybi Cesti-
na a rozpoznavani je dostatecné rychlé a efektivni.
Aplikace posild text k rozpozndni prostfednictvim
systémového rozhrani, a tedy neni nutné, aby apli-
kace zarovenl dany soubor prehrdvala. Rozpoznavani
také funguje podstatné rychleji, nez je redlna stopaz
nahrivky. Rozpoznavani textu v aplikaci navic fun-

guje na pozadi, takze s aplikaci miizete dal pracovat,
anebo se mezitim vénovat néjaké jiné ¢innosti v jiné
aplikaci. O skon¢eném rozpoznavani vas poté infor-
muje to, Ze v podrobnostech daného souboru rovnou
vidite textové pole s celym rozpoznanym textem.
Pokud by pfi rozpoznavani doslo k néjaké chybé,
mite v panelu nastroji souboru tlac¢itko Read, které
spusti rozpoznavani znovu.

Po spusténi aplikace méate ihned k dispozici
velké tlac¢itko pro zdznam zvuku, stejnym tla-
Citkem se zdznam také zastavuje nebo pozasta-
vuje. Aplikace m4 prehledné a jednoduché uzi-
vatelské rozhrani, ve kterém mate k dispozici
i nastaveni aplikace. Po rozkliknuti prislus-
né zilozky v dolni ¢asti aplikace se dostane-
te k seznamu poslednich nebo vSech nahravek.
Ty jsou v souborovém systému razeny v adre-
sarich podle datumu jejich pofizeni, datum je
v univerzalnim mezindrodnim formatu, takze
se adresare podle data fadi spravné. Kazdy sou-
bor je pojmenovadn predevsim ¢asem zidznamu,
ale mtzete si soubory pojmenovat pochopitel-
né dle svého. Po rozkliknuti jakéhokoliv soubo-
ru zacne automaticky prepis textu ve zvoleném
jazyce, pokud to tak to méte nastaveno v nasta-
veni aplikace. Podobu prepisovani je tlac¢itko
pro prepis neaktivni, a tak pozndte, Ze prepis
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stdle probihd, o tom vas navic indikuje jesté
indikétor probihajici akce. Z aplikace muzete
sdilet jak zvukové nahrévky, tak i vysledny pre-
psany text, anebo oboji v kompaktnim archivu.
Aplikace mé obrovskou vyhodu, a tou je rych-
1é rozpoznédvani bez nutnosti prehravani v ori-
gindlni rychlosti. Také verze pro hodinky je
skvélym pomocnikem, kdyZ to zrovna rych-

le potfebujete. Rozpoznavani zvuku je u toho-
to zdznamniku spis doplitkovou funkci, ale ja
takhle pouZivim JPR docela ¢asto.

Co se tyce macOS, tak tady prekvapivé prili§ mnoho
podobnych aplikaci nenajdete. Mohlo by se zdit,

ze u desktopového systému bude takovych aplika-
ci naopak vic a budou mit daleko lepsi a pokrodi-

lejsi moznosti, bohuzel opak je pravdou. Coz o to,
aplikaci které slibuji rozpoznavéni textu ze zvuko-
vého zadznamu anebo pfimo z mikrofonu (coZ je diky
vestavénému diktovani vlastné nesmysl), najdete
pro Mac pomérné hodné. S podporou Cestiny a uzi-
tecnymi funkcemi uz je to ale docela tristni.

Obé vyse zminéné aplikace mizZete v jejich table-
tovém rezimu pouzivat i na Macu, ale jak asi cha-
pete, prosté to neni ono. Hledal jsem dlouho, pocti-
v€, a nasel jsem. Aplikace Voice Express podporuje
CeStinu a umi rozpozndvat z mnoha zvukovych for-
miatd. Nepodporuje sice pfimé diktovani v redlném
Case, ale to viibec nepotrebujete.

Také tahle aplikace ma pomérné jednoduché
ovlddani. Po jejim spusténi prosté jenom prislus-
nym tla¢itkem nahrajete anebo pretihnete zvu-
kovy soubor, v horni listé vyberete jazyk a o vSe
ostatni uz se postara aplikace sama. Ani v menu
aplikace necekejte zdplavu funkci, tahle aplika-
ce je postavena na jednoduchosti. Kromé klasic-
ké moznosti ulozit text v nékterém z podporova-
nych formdatd, nebo pracovat s textem ve schréince,
uZ zde najdete pouze normdalni ovladani okna apli-
kace a pochopitelné i stru¢né nastaveni. Aplikace
funguje skvéle a rychle, text ze zvukového souboru
omezené délky rozpoznd na pozadi, takze se o nic
nemusite starat.

www.ipure.cz


https://apps.apple.com/cz/app/voiceexpress-audio-to-text/id1434634466?l=cs

| Nastupce Tima Cooka

Magazin m Jakub Dressler

V minulém c¢lanku jsem se vénoval prinosu Tima Cooka pro spolecnost Apple.
Dnes bych se rad zaméril na jeho mozné nastupce. Zacinaji se totiz objevovat
spekulace o tom, ze by Tim Cook mohl skoncit na své pozici, coz neni zadnym
prekvapenim. Jako CEO pracuje uz pres 10 let a promeénil Apple v nezastavitelnou
masinu. Jaka bude budoucnost Applu? Kdo zaujme jeho misto?
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ak jsme si ukdzali v minulém ¢lanku,

Tim Cook md za sebou tchvatnou kariéru

v Applu. Do funkce CEO nastoupil po Stevu

Jobsovi, ktery vedl firmu velmi charisma-
tickym zptsobem, kdy jeho slovo bylo svaté. Tim
je jiny. Je to stratég a dokazal uSetrit vSude, kde se
jen dalo. Diky tomu Apple dokdzal generovat zisky,
at uz se délo ve svétové ekonomice cokoliv. V Cele
Applu uz oslavil 10 let, a to v srpnu 2021. Kdy Tim
odejde do zaslouzeného dtichodu?

Je témer jisté, Ze v Cele kalifornského giganta bude
Tim Cook do roku 2025. Pokud bude chtit pokraco-
vat, dal bych ruku do ohné, Ze by mu to predstaven-
stvo firmy dovolilo. Pfece jen je to business a Tim
z Applu udélal tu nejvykonnéjsi masinu na peni-
ze, co dovedl. Nékteri insideri ale tvrdi, Ze Tim uz
dale pokracovat nebude. Rikaji, Ze po¢ké na uvede-
ni nového opravdu jedine¢ného produktu a potom
odejde. Popravdé udrzovat si pracovni tempo, které
maé Tim Cook, je velmi ndro¢né a jemu uz je pres 60
let! Moznd bude chtit dodat Applu novy smér, nabrat
trochu nového dechu, a tak vybere svého nastupce.
Navic Cook sdm tekl, ze dalsich deset let ho v Cele
Applu neuvidime. Kdo tedy po ném povede spolec-
nost s vice nez 100 000 zaméstnanci? Pojdme se
podivat na vSechny moZnosti.

KATE ADAMS

NaSe seznamovani s moznymi nastupci Tima Cooka

¥y

je vlastné i seznamovanim se s nejuzsim vede-

nim celé spole¢nosti. Kate Adams je hlavni prav-

ni zdstupkyné Apple (Senior Vice President of Legal
and Global Security). DohliZ{ tedy na v8echny prav-
ni zalezitosti od dodrzovani predpist az po spra-
vu a Fizeni spolecnosti. Pracuje v Applu od roku
2017, coz z ni d€la v Applu tak trochu novacka. To by
ale nemuselo byt vitbec na skodu. Nova krev, novy
pohled - to by se mohlo hodit. M4 za sebou velmi
pusobivou kariéru - pracovala v kanceldri soudky-
né Nejvyssiho soudu, na Ministerstvu spravedlnosti
USA nebo u tehdejsiho hlavniho soudce Odvolaciho
soudu pro prvni obvod.

EDDY CUE

Eddy je velmi sympaticky Senior Vice President of
Services. Pravé on dohlizi na hladky chod vsech
sluzeb Apple - od Apple Music, pfes Apple TV+ az

po Apple Pay. Jeho vysledky jsou vynikajici, to mize-
te urcité vsichni potvrdit. K Applu se ptfipojil v roce
1989, takZe patri k nejzkusenéjsim ve firmé. Podilel
se na vytvareni Apple Online Store v roce 1998,
iTunes Store v roce 2003 a App Store v roce

2008. Studoval na stejné skole jako Tim Cook
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(Univerzité Duke), kde ziskal titul v oboru poéita-

Covych véd.

CRAIG FEDERIGHI

Craiga vSichni moc dobre zndme. Urcité se shod-
nu s mnohymi z vas, Ze se jednd o jednoho z hlav-
nich adept@ na nastupce CEO Applu. Podle mé se
jim i stane. Ale nepredbihejme. Craig je velmi cha-
rismaticky manazer, ktery ma funkci Senior Vice
President Software Engineering. Ma tedy pod
sebou stovky vyvojart, ktefi maji za tkol vytvo-
Fit nové operacni systémy pro jablecné stro-

je. Je o néjakych osm let mladsi nez Cook. Vi, jak
ridil firmu Steve Jobs, a je velmi technicky zdat-
ny. K domnénce, Ze by to mohl byt pravé on, kdo
nastoupi na misto CEO Applu, mé vede i to, Ze
hned po Timovi je to on, kdo je nejvice vidét.
Ndhoda? Nemyslim si.

JOHN GIANNANDREA

John Giannandrea je Senior Vice President Machine
Learning and AI Strategy. Pfed Applem praco-

val v Googlu a je to odbornik na umélou inteli-
genci a strojové uceni. V Applu je novackem, takze
bych byl velmi prekvapeny, kdyby se pravé on stal
nistupcem Tima Cooka. Presto by mohl dat Applu
novy smér, to je potfeba uznat. Ma pod sebou i vyvoj
Siri, a ta by novy smér rozhodné uvitala.

GREG JOSWIAK

»Joz* je nejdéle slouzici Vice President v Cookové
tymu. M4 na starosti celosvétovy marketing a ovliv-
nuje tedy produktové portfolio Applu. Pracuje

v Cupertinu od roku 1986 a do Applu nastoupil hned
po $kole. V prvnich letech pracoval na prvnich poci-
tacich Macintosh a pracoval v podpote vyvoja-

Tl tfetich stran pro Mac. Sehral také dtleZitou roli

Craiga vsichni moc dobre zname. Urcité se shodnu s mnohymi

Z vas, Ze se jedna o jednoho z hlavnich adeptd na nastupce CEO

Applu. Podle mé se jim i stane.
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Samozrejmé, vsichni vyse zminéni by tuto praci zvladli také, ale

ja bych si nejvice pral jeho. Steve dodal Applu sex appeal, Tim

rozvahu a systemati¢nost a Craig...

pri uvadéni takovych produkti jako je iPhone nebo
iPod. Je velmi zkuseny, znd dobfe cely Apple a je
taky velmi dobry stratég. I on se tedy musi radit
mezi kandidaty.

Dal$im ¢lentm se podrobné vénovat nebudu.
Mezi né pat¥i Sasin Kuan (Senior Vice President
Operations), Luca MaEesTrI (Senior Vice President
and Chief Financial Officer), DEiRbRE O’BRIEN
(Senior Vice President Retail + People), Jouny SroujI
(Senior Vice President Hardware Technologies),
Joun TerNUs (Senior Vice President Hardware
Engineering) a Jerr Witriams (Chief Operating
Officer). Nechci Fict, Ze tito lidé by neméli $anci,
ale je to spiSe nepravdépodobné. Vyse zminéné
jsem zminil hlavné proto, Ze by v ur¢itém sméru
mohli posunout Apple hodné dopredu. Uvidime, co
prinese budoucnost, ale ja bych si vsadil na sluz-
by nebo software. Apple se podle mé bude ubi-
rat po cesté totdlniho pohlceni zdkaznika — uz

ted nabizi nejen zatizeni, ale i hudbu, filmy, hry

a mnoho dalsiho. Podle mé bude chtit byt celym
nasim svétem. VSe kolem néas, veSkery obsah

a praktické tkony budeme moci délat at uz se soft-
warem, nebo hardwarem od Applu. Jen si predstav-
te nase domovy plné technologii Applu, auta poha-
nénd carOS a mnohem vic.

Pokud by vas zajimal mj skromny nézor, tak si
myslim, Ze pro praci CEO by se nejvic hodil Craig
Federighi. Samoztejmé, v§ichni vyse zminéni by
tuto praci zvladli také, ale ja bych si nejvice pral
jeho. Steve dodal Applu sex appeal, Tim rozvahu
a systematic¢nost a Craig... Ten by mohl byt vice ori-
entovany na operacni systémy. Mohl by posunout
naptiklad Siri nebo Apple Watch o hodné dal. Prosté
by se Apple mohl zamérit na software a zdokonalit
ho, vyhrat si s nim. A to bych nejvic uvital. A jaky je
vas favorit? NapiSte ndm na Twitter nebo do komen-

ZNMo

tard na webu iPure.cz. @

27 = @ < www.ipure.cz


http:/www.iPure.cz




	iPure 282/2023 Cover
	Apple krámek
	Valašský Apple Store
	Pocta Gordonu Moorovi
	Steam Deck
Konečně mohu hrát áčkové tituly na cestách
	Aplikace přepisující zvuk do textu nejsou jen pro lenochy
	Nástupce Tima Cooka
	NEXT

