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Reknéte mi, proé...

Podzim ma byt barevny. Nadseni

ze zarijovych novinek stale neupada
a uz tady mame noveé iPady.

Uplné jsem se lekl, Ze jsem zapomnél
na prezentaci. O novinkach jsem

se totiz dozvédél z mailu jednoho
obchodnika s produkty Apple. Potom
nasledovala Cista a nefalSovana
radost.

Editorial ® Jakub Dressler

Novy design zdkladniho iPadu - to bylo to,
na co jsem &ekal! Cip M1 nebudu pot¥ebovat, takZe
uz se té$im, az si sednu k pocitaci a budu objed-
néavat. Jen vybrat barvu. Ale pockat... co to vidim?
Adaptér USB-C pro Apple Pencil? Jo tak, on iPad
ma USB-C! Pardda. Ale pro¢ adaptér, kdyz mame
Apple Pencil druhé generace? Netikejte mi, Ze
tam nechali podporu prvni generace, toho nejhor-
§iho produktu vsech dob. UZ je to tu zase. Pro¢,
Time? Ja chépu, Ze Jony Ive ted déld na novém
kresleném filmu pro Apple TV+, ale zkuste mu
v tom Cupertinu nékdy zavolat a zeptat se. Novy
iPad je pro mé dokonaly, ale ten jeden detail mi
kazi celkovy dojem. Ale i tak si ho koupim a na to
asi Apple spoléha.

Doufam, Ze jsem vam nezkazil zacatek prijem-
ného vedera s iPure. Ceka vas znovu davka recenzi
a tipt. Jestli se vdm bude toto ¢islo libit, zkuste ndm
napsat komentdar nebo néjaky tweet. PomiiZete ndm
se zlepSovat, nebo ndm ,jen“ zlepsite naladu.
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Hledate mys pro Mac?
/kuste novinky Logitech.

Recenze m Filip Broz

4L m @ < www.ipure.cz



{
i
¥

=% T

| £ N N KX K2 K K3 D .

LI ) \,

[ 0 1N % I 6

glelelel 1] !

iNceaa
=

\
\

Jiz dlouho jsem nepsal recenzi na mysi pro Mac. Ostatné, vzdy jsem si
vicemeéne vystacil s trackpadem, avsak jsou situace, kdy mys ocenite.
Samoziejmeé, pokud mate Mac mini Ci klasicky desktop, bez mysi se
neobejdete. Sami dobre tusite, ze reSeni od Applu v podobé jejich Magic
Mouse, neni to pravé orechové. Naopak - pokud mys, tak jediné znacky
Logitech. A ja jsem otestoval hned dvé novinky, které jsou urCené primarné
pro macOS. Pojdme se na neé podivat.
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aradoxné musim priznat, Ze jsem obé

zminéné mysky vyzkousel i na pocita-

¢i s Windows. Trackpad na pracovnim

laptopu Lenovo je tragicky Sileny a c¢asto
déla neplechu, takZe se bez mysi na stole neobejdu.
V praxi jsem tak stfidal Mac, Windows, a dokon-
ce i iPad. Jesté Ze lze obé mysSi sparovat s vice zdroji
a néasledné jen prepinat.

LIFT FOR MAC

Zacnu u mysi, ktera je sice papirové slabsi, ale
osobné mi vyhovuje vice — Lift for Mac, ver-
tikdlni ergonomicka mys. Kdo nékdy pouzi-

val Magic Mouse ¢i jinou klasickou mys, patr-
né nékdy ucitil nebo na vlastni ktzi zazil bolest
karpélnich tuneld na ruce. S tim se poji i kfece
a rtzné neprijemné stavy v prstech. Nic hezkého.
A praveé proti tomuto bojuji vSechny vertikalni
myS$i. Pozice ruky je totiz lehce otocend a tchop
je odlisny.

Je evidentni, Ze tahle my$ prosla néjakym vyvo-
jem. Ostatné Logitech se p¥imo chlubi, Ze byla
navrzena, vyvinuta a testovana v laboratorich Logi
Ergo Lab a schvélena prednimi ergonomickymi
institucemi. Mate tak jistotu, ze mys$ Lift for Mac je
vhodné pro vase pohodli na pracovisti. Sklon mysi
mi neskutecné vyhovuje.

Optimalni 57° Ghel mysi Lift for Mac navadi vasi
ruku do pozice, kterou s oblibou nazyvame ,priroze-
né poloha podani ruky“. BEhem dne tak bude na vase
zapésti vyvijen mensi tlak a vase paZe a horni ¢ast
téla budou v prirozenéjsi pozici. Dokonce je zde
»odpocivadlo® pro palec. Jak prosté.

K tomu si prictéte tiché klikdni. Ano, moznd
patfite mezi staromilce a mate radi ikonicky
zvuk mysi, ale ruku na srdce, co kdyz ho musi-
te poslouchat v kancelari nékolik hodin denné,
pét dni v tydnu. At Zije tiché klikdni. Tiché je
i rolovaci kolecko, jako vSechna dalsi tlacitka
na mysi.

WORKFLOW PRO TLACITKA
Kdyz uz je fe¢ o tlacitkdch, tak ty jsou prizpliso-
bena pro praci na Macu - proto Lift for Mac. Kdyz
si stahnete od Logi jejich aplikaci, mtZete si pro
kazdé kolecko a ovladaci tlac¢itko zvolit jedinecné
workflow. Nechybi riizné gesta a specialni tkony.
Cty¥i tlac¢itka si dokonce miZete nastavit dle aplika-
ce, napriklad ve Final Cut Pro se miiZze mys$ chovat
jinak nez pri videohovoru, kde vdm umozni tfeba
rychlé ztlumeni zvuku.

Jak uZz jsem zminil, Lift for Mac mtZete ptipo-
jit aZ ke tfem rtznym zdrojim a pomoci tlac¢itka
na spodni strané€ mezi nimi jednoduse prepinat. My$
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pohéni jedna tuzkova baterie. Vyrobce uvadi az 2

roky provozu, v praxi si vSak myslim, Ze hodné zile-
71 na tom, jak ¢asto my$ budete pouzivat. Nastésti
jde vSe snadno vymeénit.

Mys Lift for Mac je sice plastovd, ale svym ver-
tikdlnim pojetim a velmi presnym fungova-
nim, vdm udéld mnoho sluzby. Vyhodou je uziva-
telské prizptsobeni tlacitek a totdlni zaméreni
na ergonomii.

Druhou mysi, kterou jsem dlouhodobé testoval, je
ikonickd edice MX Master v nové varianté 3S pro
Mac. Tohle je prosté legenda, kterou oceni zejména
profesiondlové v Cele s grafiky.

Tahle my$ primo vybizi, abyste ji pouzivali s vel-
kym monitorem, jelikoz nabizi rozliSeni 8 000 DPI
s presnosti na pixely, které mtze trackovat prak-
ticky kdekoliv, dokonce i na skle. Citlivost si pak
muZete upravit v jiz zminéné aplikaci, kde nechy-
bi ani ,naprogramovini“ vSech tlacitek dle aplikace
a vasich potreb.

MX Master 3S pro Mac, rovnéz jako jeho souro-
zenec, disponuje tichym klikdnim. I u tohoto mode-
lu prfemysleli o ergonomii. Nejde sice o vertikdlni
polohu, ale spiSe ikonicky tvar, ktery je prizptisoben

tvaru va$i ruky s diirazem na pohodli. I tady je
misto pro palec.

A tohle znéte? Funkce elektromagnetického posuvu
MagSpeed (kolecko) je dostateéné piesna pro zastave-
ni s presnosti na pixel a dostate¢né rychla pro procha-
zeni 1000 Fadkd za sekundu. A navic je témeér nesly$na.
Opracovani ocel proptij¢uje kolecku prvotfidni hmato-
vou odezvu a dostate¢nou hmotnost pro dynamickou
setrvacnost, kterou citite — avsak neslysite.

V praxi se mi moc libi i bo¢ni oto¢né kolecko,
které ovladate palcem. V aplikaci mu opét mazZe-
te dat néjakou uzitecnou funkci dle vlastni potreby.
MX Master 3S opét disponuje funkei pro spojeni az
s tfemi zarizenimi soucasné. Staci jen prepnout tla-
¢itko na spodni strané.

Pro nabijeni je k dispozici konektor USB-C, pfi-
cemz kabel je soucdsti baleni. Nemusite se tak
spoléhat na tuzkové baterie. Dle vyrobce vydr-
7i na jedno nabiti aZ 70 dni, opét se vSak bude lisit
doba dle zptisobu pouzivani.

Pokud hledéte Porsche mezi my$Smi, MX Master
3S pro Mac je ta spravnd volba! NadSeni samoztej-
mé budou nejen profesiondlové, ale i lidé v kance-
latich. Excelovska tabulka se bude upravovat jedna
radost.

www.ipure.cz
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Screenshoty Zname VSichni. Znate ale
vSechny funkce, které

Ukazovat nejzajimavéjél
iPadg a Apple Watch,

SCREENSHOTY
M4j prvng tip by se tykal Screenshotq. v dnesni
dobé i ma]¢ dité vi, ¢o je to Screenshot nebo); sni-
mek obrazovky. Pfedpoklédém, Ze kazdy na svém
iPhonu nepq iPadu umj screenshot udélat, Milokdo
ale vi, ¢co vSechno jeho zalizenf g timto snimkem
dokaze,

Kdyz Screenshot Vytvorite 5 kliknete nj snimek,
telefon se vam prepne do




velmi vitanou. Diky témto rychlym akcim si mtzete
snimek vlozit do jinych aplikaci a dile s nim praco-
vat, mtzete to ale udélat hned.

Kdyz kliknete na AnoTace — symbol hrotu propis-
ky v kruhu - objevi se vim dole jiz zminény panel
s tuzkou, propiskou, gumou nebo pravitkem. Pokud
kliknete znovu na symbol anotace, panel dole zmizi
a vy miiZete pracovat s funkci Zivy Text. Ale zZpét
k panelu. Vybrat lze i barvu, se kterou chcete anota-
ce délat. Vedle vybéru z barev najdete symbol Prus
(+). A této agendé bych se rad vénoval vice.

Je tam totiz spousta skvélych funkci. Prvni je
Poris. Zde muzete pridat detailnéjsi popis obraz-
ku, pokud jej potfebujete pri dal§im vyuziti snim-
ku. Texr je podstatné dalezitéjsi pro vétsinu
z nas. Pokud potfebujete vlozit do snimku text,
tak méate na vybér ze tfi raznych fontl, mtze-
te si vybrat zarovnani textu, barvu nebo veli-
kost. Potom uZ jen zarovnite text tam, kam se
vam to libi. To se mtze hodit, tfeba kdyz chce-
te vlozit své jméno nebo misto na smlouvu.
Potfebujete ji i podepsat? Zadny problém! Popers
iPhone zvladne také. Ten je totiZ 3. polozkou nase-
ho menu. iPhone si dokdZe zapamatovat vase pod-
pisy, které jste pouzili minule. Podpisy si mtze-
te uklddat a mit jich nékolik. Samozrejmé nejlepsi
je vyuzit k podpisu Apple Pencil, ale staci i prst.

idu
iPhone, iPad nebo
bude tato rubrika

screenshotu.
nshot neboli

Bl (G (R R

C VB N

Mezernik

Potrebujete podepsat smlouvu?
Zadny problém! Podpis je totiz

3. polozkou naseho menu. iPhone
si dokaze zapamatovat vase

podpisy, které jste pouzili minule.

Podpis potom vloZite na misto, kam potfebuje-

te. Je mozné, Ze budete potfebovat, aby vase tpra-
vy byly vice vidét na snimku. Proto miizete vyuzit
NeprOHLEDNOST, tedy funkeci, které snimek upozadi,
a diky tomu vynikne vdmi napsany text nebo jina
tprava. Predposledni funkci je Lura. Pokud chce-
te zvyraznit slovo nebo obrizek na snimku, tak
muZete vyuzit pravé lupu. Pfejedte prstem s lupou
na misto, které chcete zvétsit, modrym bodem
upravte velikost pole lupy a zelenym pak miru
zvétSeni objektu.

Co kdyz ale mate v planu vlozit do snimku néjaky
oBJerT? Dole pod vybérem lupy méte vybér z néko-
lika objektd, které jsou asi nejcastéji vyuziva-
né. Ty lze nasledné upravovat podle vasi potteby.
Pokud ale chcete namalovat néco svého, tak vyuzijte

10 = @ < www.ipure.cz
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podobného principu jako u Apple Pencil, ktery
jsem popisoval v minulém ¢lanku. Pokud naptiklad
namalujete ¢aru, kterd neni rovné, pockejte s prs-
tem na obrazovce a telefon z ni udéla rovnou prim-
ku. To stejné plati pro krouzky, Sipky a jiné objekty.
Chcete-li jakoukoliv akci zménit, nahote mite
Sipky, které akci odvolaji nebo vrati. Pres symbol
sdileni rychle snimek i s ipravami sdilejte pres nej-
raznéjsi aplikace.

JAK OVLADAT APPLE WATCH SKRZE
IPHONE?
Asi jste si pomysleli, jestli jsem se nezbldznil. Ne,
nezblaznil jsem se. Ze vds nenapadd vyuZiti této
funkce? Nejspi$ nemdate zadny fyzicky nebo moto-
ricky handicap. Apple na svych strankich uvadi:
,Prostfednictvim funkce ZrcapLeni AppLE WATCH
mize uzivatel k ovladani Apple Watch pouzivat asi-
sten¢ni funkce iPhonu, jako je hlasové ovladani
a Switch Control, a misto klepdni na displej Apple
Watch pracovat s alternativnimi vstupnimi metoda-
mi v¢etné hlasovych prikazii, zvukovych akci, sle-
dovéani hlavy nebo externich prepinact standardu
Made for iPhone.“ Jak tuto funkci aktivovat?

Hned na zacitku vds musim upozornit na jedno
»ale“. Je tfeba mit nainstalovany systém watchOS 9
a mit na ruce hodinky 6. generace nebo novéjsi.

Na iPhonu, se kterym mate spdrované Apple
Watch, si oteviete Nastaveni. Poté vyberte
ZprrisTUPNENT a tam agendu ZrcapLeENi AppLE WATCH.
Na displeji se vim objevi pole, diky kterému bude-
te moci ovladat vase hodinky skrze iPhone. VyuZzit
milZete tato gesta:
- Posouvani obsahu - pfejedte pres displej nahoru
nebo dolt.
. Pfejizdéni mezi obrazovkami - pfejedte pres dis-
plej doleva nebo doprava.
- Stisknuti korunky Digital Crown - klepnéte
na korunku Digital Crown na displeji.
- Stisknuti postranniho tlac¢itka — klepnéte
na postrann{ tlacitko na displeji.
- Pomoci Siri — podrzte prst na korunce Digital
Crown na displeji.

Doufdm, Ze jste se néco nového dozvédéli a nau-
¢ili. J4 teda rozhodné ano. O spousté funkeci jsem
nevédél a screenshoty jsem pouzival jen jako holé
fotografie, sem tam doplnéné o néjakou tu ¢ma-
ranici. Za posledni dny jsem ale vyuzil Lupu,
Neprthlednost a dokonce jsem si nakreslil i doko-
nale rovnou $ipku. Ovladani Apple Watch skrze
iPhone asi nevyuziju, ale jsem presvédceny, Ze se
nékterym ¢tendifim hodit bude. @
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Setfete moderné
s Patron GO

Recenze m Jan Netoli¢ka

O inflaci ted mluvi snad kazdy, a co si budeme nalhavat, neni to zadna sranda.
Nevim jak vy, ale ja jsem vzdy rad, kdyz se mi nékde podari usetfit néjakou tu
korunu. Pro takové, jako jsem ja, nastésti existuji aplikace, které mi efektivné
pomaha Setfit. Aplikace se jmenuje Patron GO a slibuje, Ze pomUze snizit vydaje
na Minimum a usetfit tak maximum. Je tomu opravdu tak?

12 = @ < www.ipure.cz




ficidln€ se tato sluzba prezentu-

je jako jedind aplikace, ktera je schop-

nd ndm v dnesni dobé pomoci s vydaji.

Dokéze zlevnit bézné platby a slibu-
je, Ze na pojisténi, ptjckach a dalsich poplatcich
muZzeme jen pouzivanim uSetfit 30 000 korun. To
nezni viibec $patné, a jelikoz je aplikace ke staze-
ni zcela zdarma, tak by byl ht'ich ji nezkusit. Navic
je k dispozici nejen pro Ceskou republiku, ale také
pro Slovensko. Stdhnout si ji rovnéz mtZzete na oba
pouzivané operacni systémy mobilnich telefond, ale
néco mi rik4, Ze pokud jste si koupili novou vybavu
od Applu, tak je tahle aplikace pravé pro vés. @

A JAK VLASTNE APLIKACE PATRON GO
FUNGUJE A CO NABIzi?

S aktivovanym uctem mizete zacit kouzlit s vasimi
financemi. Déte ji pfistup k vypisu vaseho uctu

a nasledné vdm vyhodnoti, jak jsou na tom vase
transakce. Pokud jsou v potfddku, pak je jednoduse

prejde, pokud ovSem narazi na takovou, kterd je
spornd, pak vidm k ni mtZe nabidnout hned néko-
lik moznych feSeni. Jestli vas problém tkvi v pla-
ceni zbyte¢nych poplatkil, pak vds na to upozor-

ni a nabidne vdm feSeni, jak na nich usetfit. Pokud
je ovSem problém vétsiho rdzu, dokaze jej vyhod-
notit a nabidne vam kontakt na specialistu, ktery
uz se postara o to, abyste zbyte¢né neprepliceli,
kde nemusite. Stejné tak vis upozorni na cashback
a vérnostni programy u vami oblibenych obchodd.

JAK FUNGUJE ANALYZA?
Aplikace porovndava transakce v ramci okru-
hu ostatnich uzivateld. Systém tedy vezme v potaz
podobné sluzby ostatnich uzivateld, ktef{ se nachazi
v podobné finan¢ni situaci, a hled4d mezi nimi sou-
vislosti, podle kterych by mohl dat presnéjsi a per-
sonalizovanéjsi doporuceni.

Jako prijemny bonus jsou zde i odmény, které
mizete ziskdvat za body. Tyto body muzete

13 = @ < www.ipure.cz
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Katalog odmén

‘ Vasge viraky

540

PlayStation Store Zrnkova kdva SARIT...

oo

Dokovaci stanice

34 790

Bluetooth reprodukt...

obdrZet plnénim tkold v aplikaci. Vzhledem

k tomu, Ze je aplikace a jeji pouzivani opravdu
zcela zdarma, tak miZete jen ziskat a za vyzkou-
Seni rozhodné stoji.

Je opravdu bezpecné poskytnou aplikaci vech-
ny vase idaje? Moznd jste na pochybach po tom,
co jste zjistili, Ze musite zadat vase osobni idaje,
mailovou adresu, telefon, a dokonce bankovni
vypis. Jenze nemusite. Na bezpecnost tato aplika-
ce samoztejmé dbd a rozhodné vim nic nehrozi,
jelikoz na zdkladé€ informovaného souhlasu, ktery
mimochodem v aplikaci potvrdite, smi tato aplika-
ce pouze informace ¢ist a nesmi s nimi nijak jinak
nakladat. Navic aplikace nepozaduje vibec zadnda
opravnéni a je opravdu ktistdloveé ¢istd, co se bez-
pecnosti tyce.

PRIKLADY FINANENICH VIRU
Jak jsem jiz zminil, aplikace vim pomdha se
zbavit finanénich vir®, které pomérné trefné

18117 7 all T [#3)
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Virus Cashbakac

Nechte si platit za to, Ze
nakupujete na e-shopech

Ziskéno

© /2100 viraka

Dalsi odména

0 virdkil za zodpovézeni vSech otézek

Existuje nékolik portalu, které vam
vrati penize za vase nakupy

Vylééit
Drfimnarna aicl Ata 7mat RO/ taiiide

Toto neni vir

(VIVE RV A AV VIRV

i pojmenovala. Viry jsou rozdéleny do dvou kate-
gorii. Finan¢ni viry, které jsou témi, kde uzivatelé
prichédzeji o nejvice penéz a Otazky, které je spise
jen doporuceno resit. Kdyz jsem aplikaci restarto-
val, objevil se trochu jiny pocet odhalenych vird.
Nyni je to 6 virt a 7 otdzek.

VIRUS KASKADER

Prvni vir se objevil u mého pfijmu. Aplikace
rozpoznala, Ze ani jedna z mych transakci

neni platba za Zivotni pojisténi. Jednd se tedy

o finan¢ni Virus Kaskadér, ktery doporucu-

je popremyslet o Zivoté. Zrovna tady se jednd

o vir, ktery je velmi individudlni. J4 napriklad
nemdam zadné zivazky, madm vytvorenou financ-
ni rezervu, takze kritkodobé snizeni platu nebo
nehoda mé financ¢né nijak neohrozi, proto je
zivotni pojisténi néco, co v soucasné dobé resit
nepottrebuji. Chdpu ale, Ze aplikace toto oznaci-
la za vir.
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vou kategorii. Financni viry, které jsou

témi, kde uzivatelé prichazeji o nejvice penéz a Otazky, které je

spiSe jen doporuceno resit.

VIRUS NAJEMNIK

Tento virus vam rikd, abyste zvazili moznost hypo-
téky v pripadé, Ze si mysli, Ze platite zbytecné moc
penéz za nijem.

VIRUS STAVEBKAC

Tento vir se objevil u mého prijmu. Aplikace odha-
lila, Ze neplatim stavebni spofeni, proto mi dopo-
rucuje zvazit moznost jeho zaloZeni. Stavebko jsem
pred par lety zrusil. Statni podpora 2 000 K¢ je sice
super, ale trok na stavebnim spotreni nebyva nejlep-
$i. Navic je Casovy horizont relativné dlouhy - 6 let.

Vyhodou stavebka mohou byt lepsi podminky pro
ziskdni tvéru a lepsi urok.

ZAVER

Pokud tedy hledate prilezitosti, kde mtazete uset-
Fit penize ve svém rozpoctu, aplikace Patron

GO vam v tom pomiZze. Analyzuje vase plat-

by a nabidne vim tipy, na ¢em mulZete uSetrit.
At uz se jednd o vyhodnéj$i nabidky sluzeb, nebo
tipy na vérnostni programy ve vasich oblibenych
obchodech apod. A to se jisté vyplati. Navic je
aplikace zcela zdarma. @
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e, svych Apple Watch se rozhod-

né nevzddm a muj 3 roky stary iPad

Air mi taky zatim jes$té plné dostacu-

je. A co aktudlni iPhone 12 Pro s kapa-
citou 256 GB? Neni ndhodou nejvyssi cas jej prodat
a jit do ¢trndctky? Tak presné o tom bude to moje
filozofovani.

Struc¢né receno, tento ¢lanek bude mym subjektiv-
nim pohledem na potfeby inovaci nasich ,nakous-
nutych“ produkti. MoZna budu za své nazory
dokonce zarazen na redakéni blacklist a na svou
dalsi pisatelskou prilezitost si budu muset néja-
kou dobu pockat. No uvidime... Nyni ale zpét k filo-
zofovani. Jak jsem zminil v tvodu, spoustécem byla
letosni z4rijovd Keynote, kde ndm Tim Cook se
svym tymem predstavil nové iPhony a nové Apple
Watch. Kréitce na to se YouTube zacal plnit prv-
nimi reakcemi a pocity z predstavenych novinek.
No a s pfichodem objednanych produktt na cesky
trh se k prvotnim pocitim pridaly i prvni recen-
ze. JakoZto sprdvnd ,iSheep” jsem samoztej-

mé vSe poctivé sledoval a vysledkem byl neblahy
pocit, zZe letos$ni produkty jsou pro radu lidi vice-
méné zklaminim a jedinym zibleskem v nudné
Sedi byly pouze titanové Apple Watch Ultra. Design
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takika beze zmén, Always On displej zména pri-
jemnd, ovSem nic, bez ¢eho by se nedalo existovat,
snad jediné ten Dynamic Island je né¢im, co zau-
jme. A samozrejmé fotacek, na tom si v Applu zakli-
daji pokazdé. Presto vSechno vsak rada recenzi
koncila slovy, ze upgrade na ¢trnictku se u mode-
14 starsich dvou let rozhodné vyplati. A co na to j3,
Clovék, ktery pro moznost ndkupu nejednéch hodi-
nek, nejednoho iPhonu, nejednéch sluchitek, jediné-
ho HomePodu a jediného iPadu musel rozbit nejedno
prasatko? Vérte, nevyplati.

Jak uZ to tak byva, vSe zdlezi pouze na thlu pohledu.
A ten mUj je pon€kud pragmaticky. Samoztejmé, Ze
tim hlavnim kritériem pro ndkup cehokoliv s logem
nakousnutého jablka je cena. Produkty znacky
Apple rozhodné nepatfi k tém levnym, a zatimco

u nékterych vyrobkl se to diky jejich nadc¢asovos-
ti a vykonu dd pochopit, tak naptiklad cenu koze-
nych krytl na AirTagy, ktera je vy$si nez AirTagy
samotné, nechipu dodnes. Co jsou ale né€jaké koze-
né kryty oproti pojezdovym koleckiim k Macu Pro,
jejichZ cena je 21 000 K¢. To je teprve darda. Kazdy
mi zkratka néjaké ty vrtochy a evidentné ani Apple
neni vyjimkou. Netfeba v§ak pochybovat o tom, Ze

i ta koleCka za dvacku si nejeden nadsenec koupil,
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a kdo si koupi kolecka za dvacku, bezpochyby si

nedéla tézkou hlavu ani s ndkupem iPhonu 14 Pro
Max s interni kapacitou 1 TB za 54 000 K¢. J4 se vSak
vratim zpatky na zem a na ndkup produktt budu
pohliZet okem ¢lovéka s ponékud raciondlnéj$im ¢i
moznd spiSe pragmatictéjSim uvazovanim.

Nejprve se zastavim u designu. Apple je zndm
svou konzervativnosti a minimdalné iPhony, a stej-
né tak Apple Watch, jedou jiz fadu let ve stejnych
designovych kolejich. Zde se budu drzet pouze
tvaru. Co se tyce barev, tak zde ma Apple nevycCer-
patelnou fantazii, o cemz svéd¢i napriklad pro-
dukty RED, protoze i ta ¢ervend je pokazdé jina.

A co teprve rozli¢nd skala ndzvoslovi feminka
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k Apple Watch. Ale zpét k hodinkdm a iPhontim.
Kromé pragmatismu je mi zfejmé vlastni i konzer-
vativnost, protoze pravé ten konzervativni design
mi v zdsad€ nijak nevadi. Apple se uchyluje spise
ke kosmetickym zméndm, coz byl tfeba pravé
iPhone 12 Pro, u néjz se od zaoblenych hran vratil
k hrandm ostrym. A moznd i proto, Ze jsem prag-
matik a ¢lovék konzervativni, tak bych u toho-

to designu ziistal a rozhodné netouzim po néja-
kych sklapéckach, vysouvackich, rozkladackach
¢i vyklapéckach. Jak iPhone, tak Apple Watch jsou
pro mé kazdodennimi pomocniky, takze nez expe-
rimenty v otdzce designu, je pro mé mnohem
dtlezitéjsi otdzka prakti¢nosti. Pravé prakti¢nost
a spolehlivost by méla byt tim rozhodujicim krité-
riem. M€l jsem moznost pohrat si se Samsungem
Z Fold4, a tato ,rozklddacka“ mé nijak neoslovi-
la. Jakmile jsem ji odlozil, béZel jsem si umyt ruce
a u toho si dokola opakoval mantru ,zlaty iPhone®
Samoztejmé respektuji, Ze kazdy ma sva kritéria
a priority postaveny zcela jinak. A to jak z hledis-
ka designu, tak z hlediska vyuzitelnosti. J4 jsem
vSak od prirody pragmatik, takze ¢im min vykla-
pécek a hejblatek, tim lip. iPhone si navic udr-
zuje svou Stihlou linii a narozdil od onoho Foldu
se hraveé vejde i do titérné kapsy. A iPhone je pro

vz

meé CasteCné i ndstrojem pracovnim, takze proto
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ta pragmaticnost a touha po tom, aby Tim Cook
na skldpécky prili§ nepospichal.

Samostatnou kapitolou v otdzce designu jsou samo-
ztejmeé i Apple Watch, které taktéz za celou dobu své
existence svij vzhled takrka nezménily. O mensi
vzriso se postaraly az letos$ni Ultry. Pfiznivci operac-
niho systému, jehoZ jméno nesmim vyslovit, si tyto
hodinky radi berou na paskal a ve srovnani s témi
svymi dokonalymi a kulatymi Samsungy nazyva-
ji nase obdélnicky laciné vyhliZejicim poutovym bra-
kem. Ano, presné tuto definici jsem v jedné diskusi
Cetl. Tak néjak si ale ikam, Ze ten hlinikovy ¢i titano-
vy obdélnicek ma sv{ij vyznam. Idedlni rozlozeni kom-
plikaci, prehlednost, ovladatelnost, to je o¢ tu bézi.

A ta grafika. A zvolime-li k tomu hlinikovému ¢i tita-
novému obdélnicku vhodny displej a vhodny feminek,
pak se za ten obdélnicek na svych zapéstich nemusi-
me stydét ani ve spolecnosti.

Mij konzervativni ndzor na konzervativni design
produkt@ od Applu jiz znate, nyni je ¢as nakouk-
nout pod jejich kapotu. A zde se dostdvame k dal-
§imu Ghlu pohledu. Ackoliv rozebirat zde budu
pouze iPhony (popt. Apple Watch), kontext by se dal
uplatnit de facto na vSechny produkty spolec¢nosti
Apple. A jak jsem v ivodu ¢lanku zmirioval, letos$ni
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novinky byly fadou recenzent prijaty spiSe chlad-
né. Zadna revoluce se nekonala, jde spiSe o evoluci.
Displej zarivéjsi, opét odolnéjsi, svitici bez prestini
a s dynamickym ostrivkem. Jo, a abych nezapomnél,
pod kapotou je samozrejmé vykonny ¢ip A16 Bionic.
KdyZ jsem si ale procital riizné recenze a prehraval
podcasty, neubranil jsem se otdzce, zda tim nakous-
nutym jablickem nejsme tak ndhodou trosku zhyc-
kani. Téch, kteti si kupuji pojezdova kolecka k Macu
Pro za 21000 K¢, se tato otizka samoziejmé netyka.
Rok co rok ¢ekdme, ¢im nas Apple prekvapi, a pokud
se nedockdme néjaké prevratné zmény v designu ¢i
néjaké prevratné novinky v iOS, jsme vlastné zkla-
méni. Téch par drobnych inovaci nestoji viceméné
za tec, vodotrysku jsme se v Apple Watch opét nedo-
¢kali, tak snad za rok. Zde je tfeba ale se zastavit,
sahnout si do svédomi a poloZit si kacitskou otdz-
ku. Od Applu toho chceme vic a vic, svymi novinka-
mi nds tési min a min, na kolik ale vitbec vyuziva-
me potencidlu toho iPhonu stivajiciho? A budeme-li
k sobé upfimni a nebudeme-li si nic nalhavat, tak
nakonec zjistime, Zze v pripadé upgradu na nejnovéj-
81 iPhone sice budeme mit iPhone s krasnym a trvale
sviticim displejem, Ze tam sice bude ten dynamicky
ostruvek, v kone¢ném disledku ale na té étrnictce
nevyuzijeme nic vic nez na nasi soucasné jedenict-
ce, XS Ci svéte, div se, dokonce jiz ponékud archaic-
ké osmicce. Presné tenhle argument mi majitelé
zminénych iPhont sdélili, a ji tak s potésenim zjis-
til, Ze nds ,Apple pragmatiki“ je povicero. iPho-

ne 14 €i 14 Pro je bezesporu kousek povedeny, dis-
plej k pokochéni, tyto argumenty jsou vSak pro mé
ponékud madlo pro nikup ,préckové” verze za t¥ia-
tricet tisic kacek. Bez nového iPhonu se tedy mini-
malné jesté rok urcité€ obejdu a nechdm se prekva-
pit, co prinese patnactka.

Ani v nejmensim si nedéldm iluze, Ze s mou tvahou
na téma inovaci produkti Apple se vSichni ztotoz-
tiujete. Uhl pohledu je bezpodet a ja vam zde nabi-
dl pouze ty své. Samozrejmé rozumim tomu, pro¢
niroénym bézciim mnohem vice vyhovuji na zapés-
ti hodinky Garmin. Stejné tak mtze nékomu z téch
mnou zmifovanych pragmatickych divodd vyho-
vovat zrovna onen vyklopny Fold4. To, Ze zde Apple
obhajuji a zastdvam se jeho z¢asti konzervativniho
stylu, vSak neznamen3, Ze bych obcas jeho vyvojire
neposlal na exkurzi do spolecnosti, jejiz jméno tak-
téZ nesmim vyslovit. Pokud vés ale tento ¢lanek pri-
mél na chvili se zastavit a zamyslet se nad tim, zda
opravdu nejsme obcas tak trosku zhyckani, splnil
kromé funkce informacni i funkci osvétovou, a ja
jsem rad dvojnésob.
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Tajna pocta C. G. Jungovi

—

Recenze Karel Oprchal

Control neni zadna novinka. Hra byla pavodné vydana roku 2019, posléze docela
vyrazneé rozéif* nekolika do!atlfy. Titul jiz od prvniho dne ovenceny nekonecnou
fadou oceneni za v3e, co si jen dovedete predstavit. Gameplay, grafika, efekty,
vyprava... Control byl taky}eanl'm z prvnich megaprojektl, ktery se pysnil plnym
nasazgn’m ray tracingu a DLSS akcelerovanymi novymi kartami NVIDIA. Prijit

vSak na pravou p8dst'<'31tu ‘sunealistického mysticismu, ktery je v Control tak surove
realny, mi trvalo dva roky. Pojdme spolu hledat sva bytostna Ja.
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ontrol, po vydani vSech rozsiteni k dispozi-

ci pouze jiz jako Control Ultimate Edition, je

primarné k dispozici na vSechny herni konzo-

lela PC, ale pokud hodné chcete, vidél jsem, ze
uzivatelé tuto hru hrali na Macu s Apple Silicon prostred-
nictvim virtualizovanych Windows. MozZné je tedy vSech-
no a upreno nenf nic. O co se ale jednd a pro¢ o tom pisu
zrovna do iPure? Protoze, i kdyZ se o tom vSem nemu-
si mluvit otevrené, Jung, jasna filozofie, jednota a konzis- “’J
tence jsou Applu vlastni vic nez kterékoli jiné technologic-
ké spolecnosti na svété, a presné o tom Control je. Pokusim
se po opét nabidnout recenzi a pohled
na pocitacovou hru z perspektivy, kterou az na - vyslove-
né - 1 video na YouTube nikde jinde na internetu pravdé-
podobné nenajdete, protoze v dnesni dobé se zpravidla nad
vécmi jiz zdaleka nepremysli tak hluboce a trpélivé jako
kdysi a ani ty pribéhové pocitacové hry jako romdany sou-
Casnosti nikdo nehraje peclivé. A to se s tim vyvojar tak
Stval...

Jako v pripadé Cyberpunku se navic budu snazit vyhnout
dtlezitym pribéhovym pasizim, protoze podobné jako tan}
i v Control hraje pribéh roli spise symbolickou, je nosnou
kostrou, fragmentem hlubokych struktur a koncept, které
m4 hrac za tkol odkryt. Pribéh jako takovy vlastné ani tak

podstatny neni. Pokud se ale hra¢ zamyslet nechce, nemu-
si. Prochézet se po povrchu je u ¢ehokoli slozitého mozné

vzdy, zjednoduSeni je ten nejjednodussi ukol. At uz se jedna
o projev, svétové déni, text pisn€, roman nebo treba vtip. '

Na prvni pohled se viechno zd4 byt tak prosté. Nic netu-
$ici hra¢ je uveden do foyer Nejstar$iho domu (the Oldest
House), redlné nee)ftujiciho Federdlnilib aradu pro kon-

trolu (Federal Bureau of Control, zkr. FBC, viz pFiloZenou

pe na Manhattanu v New York City. Spletitymi chodba- 8
mi pompézni brutalistni administrativni budovy a ptika-
zem nevinného uklizece se nechd dovést do kancelare redi-
tele, kde ho najde mrtvého. Hrac intuitivneé zveda ze zemé
reditelovu zbrar, objevuji se prvni ziblesky komunikace

s jinou dimenzi, vSechno zac¢ina davat jesté mensi smysl nez
doposud a najednou jste reditelem vy. Jste poprvé v budo-
vé uradu, ktera je podle slov hrdinky hry viditelna pouze
tém, kter{ se ji snazi najit, a hned prebirite zodpovédnost
za cely chod podeztele vypadajiciho tifadu. Ten je navic
pusty a prazdny, a zahy jesté zjistite, Ze se na jeho chodbich


https://ipure.cz/archiv/recenze/cyberpunk-2077-recenze-jakou-jinde-nenajdete/

odehriva nelitostny boj s hrtizu nahdnéjici silou,
kterou zac¢nete nazyvat the Hiss, tedy Sykot. Sykot
vypadd jako nemoc, krvela¢ny virus, ktery posedl
vét§inu nechrdnénych a nic netusicich zaméstnanct
této prapodivné federdlni instituce, ale na vas nepti-
sobi. Ze situace vyplyva, Ze jste to opét a zase jen vy,
kdo se tohoto boje s feditelovou zbrani v ruce méa
ujmout. Situace uz nemuze byt lepsi, rikate si. Jenze
tim to celé za¢ina. Sikovné zpracované vypravéni
vés provadi jednotlivymi oddélenimi nejprve jedno-
ho patra, resp. sektoru, kde nachézite Zivé a zdra-
vé lidi, diky zvySujici se bezpe¢nostni provérce se
postupné prokousivite zamcenymi dvermi, pouta-
nim Pfedmétd sily (Objects of Power) ziskavate nad-
prirozené schopnosti, svou moci jaksi o¢istujete jed-
notlivé ¢asti nikde nekoncéici budovy od vlivu Sykotu
a postupné se vam tak dari dostat situaci pod kont-
rolu. Odtud ndzev hry — Control.

Subjektivni smysluplnost jednotlivych kapi-
tol a riznych pribéhovych peripetif je pravé cas-
tym obsahem vSech shrnuti, komentaf, hodnoceni
a recenzi této hry. Z vyse uvedené mnohoznacnos-
ti a tajuplnosti samotné zapletky je ale asi zfejmé,
Ze je toho k pochopeni mnohem vic. Pokud se jako
hri¢ nesnazim a nechci vic a lip pochopit, co se mi
hra snazi fict, skute¢né opét skoné¢im jen u toho tak
plytkého hodnoceni, zda se mi hra libila anebo ne.
Nejednoznacnost a neustdlé vyhybani autort vim
v par slovech vysvétlit, co se to v Nejstarsim domé
vlastné déje, trva az do tplného konce hry a vyre-
Seni v8ech vedlejsich p¥ibéht, a byt hra kondi hap-
pyendem, nemusite chdpat viibec nic. Nenecha
vés boj se Sykotem prohrét, ale pro¢ vlastné? Co
jsou ty divné bytosti nachazejici se v riznych ¢as-
tech Nejstarsiho domu? Kdo nebo co je ta obricend
Cerné pyramida v bilém vzduchopréizdnu, co s vimi
komunikuje skrze tzv. Horkou linku, a ke které jste
Cas od Casu teleportovani? Kdo je vas vnitfni hlas,
jemuz Fikate Polaris (do ¢eStiny bych volné pielozil
jako Severka)? A co je krucindl ten rudy Sykot, ktery
je slySet vSude a napad4 ndhodné lidi dal a dal? Pro¢
se podoba Nejstarsiho domu neustile méni, déji se
tam nadpfirozené jevy a pfedméty se tam zacinaji
chovat ponékud zvlas$tné? Hra vam toto nikdy pfimo
nepovi. Prosté dohrajete, coz tfeba mné na prvni
dobrou trvalo dobrych 60 hodin, a jste Gplné€ zmate-
ni, co Ze se to vlastné stalo. A klicem k témto odpo-
védim je bedlivé Cteni vSech, skutecné vsech sbéra-
telskych dokumentt, nahravek, obrazka a zdznamt
komunikace, kterych je pfes 400 a jsou rozmistény
doslova vSude v hernim svété, tedy po vSech koutech
Nejstarsiho domu. A v nich se odviji iplné odlisny
a mnohem hlubsi paralelni pribéh. Indicie, jak svét

Control chéipat, naleznete pravé tady, ne v prfibéhu.
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Stejné jako v pripad€ Cyberpunku — pokud je odmi-
tate Cist, neddte si praci, nezamyslite se a prosté
letite hlavni p¥ib€hovou linif jako vét$ina recenzen-
tll, nemate absolutné $anci pric¢ichnout k velikos-

ti tohoto titulu. Nepovim vam tedy pribéh, ale hod-
Idm vam vysvétlit, jak ho chépat, aZ si hru sami
zahrajete. Je to totiz jedna velkd metafora jungiin-
ské terapie. Cesta do hlubin J4, hleddni cesty k sobé
a uspésny pokus o jaksi dovrsenou individuaci, tedy
sjednoceni vSech svétlych i stinnych aspektt lidské
duse a kolektivniho nevédomi. Varuji vis rovnou, je
to trochu orisek...

KDYZ SE MYSLENKA ZHMOTNI

Carl Gustav Jung (1875-1961) byl §vycarsky psycho-
log, psychiatr, psychoterapeut a filosof, do jisté miry
a v urcitou dobu nasledovnik Sigmunda Freuda.
Jeho nejvétsi vyznam a prinos spoc¢iva nejen z mého
pohledu predevsim v tom, Ze se nejvice ze vSech
osobnosti moderni doby vazné pustil do védeckého
zkoumadni souvislosti empiricky méritelné skutec-
nosti lidského uvazovani s mystikou a ezoterikou,
které jsou chté nechté vlastni nasim zivotim. Své
my$leni zaklddal jak na antickych myslitelich (napf.
Platon), tak na té&ch z poslednich stoleti (nap#. Kant).
Kombinoval svoje znalosti z ndboZenstvi se zkouma-
nim lidského nevédomi, které pravé Freud poprvé
definoval a oznacil za néco skute¢ného, jemuz se
snazil dat konkrétni podobu a vymezit jeho vlivy

na kazdého z nas. Velky daraz kladl pri své defini-
ci lidské dusSe pravé na sny, nase vnitfni touhy, désy,
strachy i radosti, které v§emi svymi projevy nabize-
ji v malych stripcich kratké ndhledy do nejhlubsich
pater naseho nitra.

Nasim problémem jako védomych bytosti (viz
Argument ¢inského pokoje) je viak to, Ze at uZ vli-
vem vlastnim ¢i naseho okoli ¢asto nejsme schop-
ni tato nizkd patra naseho Ja vidét, rozeznat, ucho-
pit a pojmenovat je. Mdm-li se pro cely tohoto
¢lanku pokusit z Junga co nejsrozumitelnéji vytah-
néme, navod k individuaci a nalezeni svého tzv.
bytostného Ja. Individuace se rozumf{ jako stavani
se individuem, z latiny in-dividuum, tedy nerozdé-
litelna jednota celku duse. Jung véril, a diky nému
i celd fada po ném publikujicich psychologt a filoso-
fa, Ze ¢lovék je malym kouskem sklddanky celé spo-
le¢nosti a vesmiru, ktery do nich dokonale zapad4,
nese vSechny jejich znaky, ale neodrazi je komplet-
né. A pravé hledat (nikoli jen s kone¢nou platnos-
ti najit) v sobé& viechna tato skryta zakouti, ktera
se navic béhem Zivota neustdle pfirozené pretvare-
ji, mizi, vznikaji a jinak formuji, je smyslem existen-
ce a hledadni své pravé osobnosti. Nejvétsi boj clovek
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sehrava sim se sebou, protoze v sobé v riznych

situacich prirozené nachdzi niznaky, Ze neni jen
tim, za koho sdm sebe povazuje a za koho ho pova-
zuji jini. A témto vnitfnim osobnostem je tfeba Celit
a osvojit si je, ve prospéch sebe i svého okoli.
Néznaky a vice ¢i méné specifické utrzky nachi-
zite v Nejstar$im domeé jiz od samého zacitku hry.
MiiZe se jednat o osobni ¢i oficidlni korespondenci,
rizné zdznamy, poznamky, zapisky, abstrakty stu-
dif rtiznych paranormalnich aktivit (Altered World
Events) a pfedmétf (Altered Items). To viech-
no na hrice postupné dycha atmosféru, ze urad
je zivy a aktivni; skrze entuziastické zaméstnan-
ce a védce se snazi zkoumat veSkeré nadpriroze-
no a jakymsi zptisobem tak drzet svét pohromadé,
aby se béznd populace nezacala désit, ale ma své
mouchy. A samotny Nejstar$i dm je jednou z nich.
Veskery vyzkum totiz komplikuje, protoze kdyz
se nad tim spravné zamyslite, prijdete na to, Ze
Nejstarsi dam presné odpovida definici Ja. Je vidi-
telny jen tém, ktef{ se o to snazi, kdo vstoupi, fun-
guje v realité ,paralelni“ viiéi té vnéjsi, protoze
do vasi duse stejné jako do FBC nikdo nevidi, a jeho
neustdle se proménujici se vnit¥ni struktura pres-
né sedi na Jungovo vidéni lidské duse, kterd béhem
zivota nenf stabilni, ale je konfigurovana a perso-
nalizovand kazdym zazitkem do tGplné nové své-
bytné formy byti. Kdyz Jessie, protagonistka hry,
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rizend svou zfejmé vstu-
puje do Nejstarsiho domu za tcelem najit svého
dlouho ztraceného bratra, paradoxné nachézi

na bojisti chodeb prazvlastniho tradu klid a bez-
peci. Libi se ji tam a pres prvotni obavu si zaci-
nd byt svou roli feditelky postupné jistd a vedeni
se chopi. Jde zachrénit kolabujici aparat od napa-
deni ,vnéjsi“ silou, Sykotem, vratit véci do porad-
ku. Tim se stava aktérem individuace Nejstar§iho
domu - Jessie jako symbol Jungova védomi, jez je
oddéleno od nevédomi, za¢ind s podporou Polaris
nav§tévovat a divat dohromady ji nezndmé ¢asti
Nejstar§iho domu, tedy J4, aby mu pomohla se
spravit a stali se jednotou. Odblokuje paralyzu
Nejstar§iho domu, kterd je v pfibéhu hry laikim
vysvétlena jako lockdown natizeny zesnulym redi-
telem FBC za GCelem ochranit jednotlivé sektory
dradu pred ndkazou a nekontrolovatelnym rizenim
Sykotu, tento lockdown uvolni a za¢ne postup-

né prostupovat hloubéji a hloubéji, aby mél Sykot
stile mensi vliv. ProtoZe ona je nova reditelka.

Nejstar$i dim je mistem jasné objektivni (vnéj-

§i), ale nejasné subjektivni (vniténi) velikosti, tplné
jako nase vlastni duse. Kromé fyzického rozmisté-
ni jednotlivych sektort Nejstar§iho domu, kdy pre-
dev$im prostoupit do nejniZsich pater (naseho Ja)
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predstavuje pro Jessie mnohem vétsi vyzvu, hraje

svételnost a svételné zdroje v jednotlivych sektorech
velmi dtleZitou roli. Sektor vyzkumu, ktery se zaby-
va empirickym zkoumdnim paranormadlniho svéta

s pokornym ptrihlédnutim k existenci nadfazené
entity ¢i bozstva, které vSechno z pozadi ridi, je vét-
$inou prosvétleny linouci se bilou zaf{ a uprostfed
dokonce rostou obrovské stromy. Zde je evident-

ni odkaz na Jungovu zalibu ve starych mytologic-
kych symbolech (archetypech), moZna na samot-

ny strom Zzivota. V nalezenych dokumentech se totiz
piSe, ze nikdo nevi, odkud se strom ¢i vSechny jiné
kvétiny v uradu berou a pro¢ rostou, ale prosté se to
déje. Davalo by to proto perfektni smysl. Jiné sek-
tory naopak tak jasné prosvétlené byt nemusi, nebo
jsou dokonce tmavsiho charakteru. Nejhlubsi sektor,
Zaklady domu, je samotnym FBC prozkouman nej-
méné a naopak se cely tak néjak prolina s tzv. Astral
Plane, tedy Astralni plosinou, onim bilym vzducho-
prizdnem s obricenou ¢ernou pyramidou, oznaco-
vanou jako the Board, tedy Paluba. Vtip totiz spociva
v tom, Ze samotny Grad presné rozméry a konkrét-
ni podobu Nejstarsiho domu neznd, vyzkum na ném
samém tedy probihal jiz ddvno pred prichodem
Jessie. Jedin€é ona ale nastoli poradek, k tomu se vra-
time. Vice ¢i méné pritomnd bild zire, kterd mnoh-
dy neplyne ze zativek této administrativni budovy,
tedy prichdzi skrze svétliky kdekoli ve zdech, ¢imz

po celém interiéru Nejstar$stho domu vznikd dojem
pfirozeného denniho svétla, byt jste fyzicky nékde
hluboko v betonu. M#jj nazor je, zZe toto vSude ,pro-
sakujici“ bilé svétlo z Astrdlni plo$iny nenf{ nic jiné-
ho nez metafora Jungova kolektivniho nevédomi
nekonecného prasvéta, bozstva, zdédénych zvykd,
odkud pravé plynou veskeré nase archetypy, tedy
mentalni konstrukce, pravzory, pfednastaveni uda-
vajici rdz naSemu prirozenému jednani, které je
tedy primarné nevédomé, nekontrolované, a chce-
te-li ¥izené pudy.

Celit Astralni plo$iné tva¥{ v tvar a nedej
boze komunikovat s tajemnou entitou visici v ni
v podobé obricené cerné pyramidy nedovede
kazdy. V historii FBC to zatim bezpec¢né doved-
li pouze reditelé, mentdlné odolni a silni jedinci
s dostatec¢né bytelnou integritou vlastni osobnos-
ti, aby na nich prfimy stfet s realitou kolektivniho
nevédomi nezanechal fatalni nasledky. Symbolicka
role Astrdlni plosiny je zde tedy davat svétlo, uka-
zovat cestu, udavat smér celé instituci a moudre
radit jeho vedeni, kam se nechat Zivotem zavést
a kam ne. Kromé téchto rad pochdzi z Astrdlni
plosiny i vSechny specidlni schopnosti onéch
Predmétt sily, které na sebe mtzZe reditel s pomo-
ci Paluby navazat a nabyt tak téchto schopnosti.
V Control se jednd o moznost rychlého tniku, levi-
tace, 1éceni nepritel od Sykotu, mr$téni predmétt
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¢i rychld formace ochranné bariéry, praktic-

ky tedy vybava boje. Symbolicky se opét miZeme
bavit o tom, Ze neché-li se podle Junga ¢lovék vést
energii vesmiru a napoji se na védéni nasich pred-
ki, které v nés je zakofenéno, mize jako majitel
vlastni duse nabyt nevidanych moznosti, schop-
nosti a sil. Néco jen pro pravé reditele — ve hte
tento fakt nékolikrat zazni. Byt reditelem je abso-
lutni odpovédnost a sebezapreni pro trad.

Jak bylo feceno, ve svété Control se ale neobje-
vuji jen Predmeéty sily, které jejich majiteli pro-
pajcuji paranormdlni schopnosti, ale také ty
paranormdalni pfedméty jako takové, v pivodnim
znéni Altered Items. ObycCejné predméty kazdo-
denniho Zivota, které ale vykazuji nikterak oby-
Cejné vlastnosti, ¢imZ zptsobuji paranormdalni
uddlosti — Altered World Events. Tak se nazy-
va stfet redlného svéta s aktivitou predmétu
s paranorméalnimi schopnostmi a tlohou Gfadu
v téchto situacich je na misto udalosti dojet,
zjistit vSe potfebné, najit zménény/paranormail-
ni predmét, dopravit ho do Nejstar$iho domu,
kde bude navzdy schrafiovan, a do svéta vypustit
kachnu, kterd vytvori néco, cemu se ¥ikd Urban
Legend, Méstska povéra. Fale$nd zprava, kterd
ale stoji na dostate¢né logickém zdkladé na to,
aby byla verejnosti prijata za pravdivou, prebi-
la informaci o redlném nadprirozeném jevu a ten
upadl v zapomnéni, zatimco tato bdchorka bude
zit dal. Narozdil od Pfedmétd sily neni paranor-
mdalnich prfedméti omezené mnozstvi a mlze
se v né preménit cokoliv. P¥ikladem mize byt
takova ta zpivajici ryba, kterou si Americ¢ané
radi vési na zed, co v jednom incidentu zaca-
la 1état po domé a nadavat, zlutd gumové kacen-
ka zacala kvédkat a prondsledovat svého majite-
le, nebo treba stropni ventildtor se zacal tocit
tak rychle, Ze v mistnosti vznikl podtlak, ktery
mél za ndsledek ndhlé uduseni vSech pritom-
nych. Nékteré prihody jsou k popukdni, jiné tra-
gické, nicméné vSechny prameni z jednoho -
jsou to vyplody lidské fantazie, snti, tajnych
choutek a nevyfréenych myslenek ¢i Sprymd,
které se na bazi parapsychologie a synchronici-
ty vymknou kontrole a za¢nou se skutec¢né dit.
Opét klasicky jungidnsky problém, Ze si ¢lo-
vék musi uvédomit, co chce, co ho 1dka a vabi.
Jung byl propagatorem zdinlivé ndhodnych uda-
losti v mysli, které se zdaji mit viditelny dopad
na redlny svét, a proto si ve svété Control ¢lo-
vék musi ddvat pozor na to, co si mysli. VSechny
poruSené predméty jsou proto navzdy uchovany
hluboko v Nejstar$im domé, protoze presné tam

musejf zistat, aby svét ztistal stat. Clovék nesmi
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jit ven se v8im, co je v ném, aby si zachoval spo-
leCenskou ptijatelnost a kredit — tomu Jung rika
Persona neboli Maska.

SYKOT A REDITEL JE ZENA

Podstatou Control je vSak porazit Gtok Sykotu.
Abychom ale tento bizar v kontextu uz tak zamo-
taného herniho svéta dobte chéipali, nesmime ani
tentokrat zfistat na povrchu a jit po podstaté. Ze

je cilem hry odvratit zkdzu budovy i Gfadu a Ze to
déld zrovna Zena, neni samoztejmé ndhodou. Jednim
nevédomi je archetyp stinu, stinné, temné stranky
lidské duse, kterou chce jedinec potlacit ¢i utlumit,
protoZe mu neni pi¥ijemné ji konfrontovat. Cim déle
se ¢lovék svému nitru nevénuje, stiny vlastni duse
prehlizi a vyhyba se jim, tim horsi dopad na néj toto
chovani ¢asem ma. Sykot, ktery je skute¢nym akus-
tickym podkresem, nezfetelnym povidinim o urci-
té frekvenci slySitelnym napti¢ celym tradem, je
proto metaforickym vyobrazenim pravé zanedbané-
ho stinu, neintegrovanych temnych ¢asti osobnos-
ti Nejstar$iho domu, respektive celého iradu, proto-
Ze toho nebyli byvali tfi feditelé schopni. Vysledkem
je, Ze Nejstarsi dim celf kolapsu, rozpadu a tplnému
zmaru, protoZe se situace za¢ind vymykat kontro-
le. Snaha drzZet Grad pohromadé podle danych prin-
cipt a ve vyjetych kolejich se ukazuje jako nefunke-
ni, stabilita se za¢inad hroutit a posledni reditel se

z toho zastteli. Jessie jako instinktem hnand Zena
prichdzi proto na poslani vesmiru jako posledni
moznd zichrana integrity Nejstarsiho domu, pro-
toze je schopna se s nevinnosti, vlastnim $armem,
Zenskym nabojem a vnitfni silou napojit k Palubé,
komunikovat s ni, pfevzit zodpovédnost a s jeji
pomoci temnot€ Celit. Nastoluje tim novy smér pro
FBC i pro sebe, cozZ je podle Junga nevyhnutelné
udélat v lidském Zivoté hned nékolikrat. Ze se tomu
arad pod vedenim poslednich fediteld branil, byla
praveé velika chyba, irad se moc soustredil na svou

Personu a malo na své nitro, coZ ma za nasledek
napadeni Sykotem, ktery se mezitim stacil jako jed
nastfddat a ted itoc¢i na osobnost s nejvétsi ver-
vou. A objevuje se stdle, znenaddni a v neuvéritel-
né bizarnich formdach - protoze zanedbany stin nis
také dési mnoho a i na mistech a v situacich, kdy by
to ¢lovék nejméné Cekal. Formou vzteku, prilisné
radosti nebo i smutku prebird nékolikrat denné kor-
midlo naseho chovéni a ani si to neuvédomujeme.
Utéct mu totiZ nejde.

Jessie a jeji bratr Dylan maji pro celou hru jesté
alespoii jednu tlohu. Predstavuji si je jako dva nej-
hlubsi Jungovy archetypy, a sice anima a animu, kdy

nejdtlezitéjsi je pravé animus v osobé€ Jessie. Jung se
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domnival, Ze v kazdém z nas existuje jakasi konfi-

gurace dvou protikladnych archetypi, které pred-
urcuji nase chovani v nepfimém souladu s nasim
biologickym pohlavim. Kazdy muZ ma v sobé skry-
tou animu, Zensky element, ktery je tfeba krotit

a osvojit, zatimco Zena md v sobé anima, statecné-
ho a ¢estného bojovnika, ktery vyzaduje to stejné.
Problém je, Ze tyto archetypy neodpovidaji télesnym
schrankam jejich nositeld, proto se muz musi naucit
animu v sobé uzavtit a pfi vybéru partnerky ji pro-
jektovat na Zeny okolo sebe. Zena pak musi potla¢it
svého muzského anima v sobé€ a stat se tak Zenou.
Projekci potlaceného anima a animy tak Zzendm

i muztm vznikaji v o¢ich obrazy téchto archetypi,
které nam umoznuji zamilovat se jeden do druhého.
Jessie je Zena, tedy od prirody state¢na bojovnice,
kterd se stane lepsi a silnéjsi reditelkou neZ pred-
chozi konzervativni muzsti feditelé se Spatné potla-
¢enou animou, ktefi dovedli FBC do této svizel-

né situace. Jessiyn bratr Dylan na rozdil od ni totiz
Sykotu odolat neumi.

Pro volbu Jessie jako hlavni hrdinky existuji
ale z mého pohledu jesté minimalné dva divody.
Sam Carl Jung totiz pfi nanebevzeti Panny Marie
kvitoval, Ze v katolickém a pravoslavném svété
diky tomu dochézi k vyrovnani a odebrdni moci
od Nejsvétéjsi Trojice ve prospéch Marie, kterad je
tak v nebi mezi tfemi muzi jedina Zena. V Control

mame v Nejstar§Sim domé tfi feditele a jednu
reditelku, vSichni soucasti boZstva, komunikato-
Ti vys$si moci zvané Astrdlni ploSina. Poslednim
diivodem miZe byt samotndi obricend pyramida
jakozto trojuhelnik, kterym sdm znaci Nejsvetéjsi
Trojici. Obrdceny trojihelnik vsak mize odpo-
vidat Zenskému lanu, pripadné opaku klasické-
ho trojihelniku, ktery by odrazel bozstvo, Svatou
Trojici v subjektivnim vesmiru, v kolektivnim
nevédomi.

ZAZRAK S NAZVEM INTEGRACE

Oficidlni komentar vyvojare k interpretaci Control
jsem nikde nezaznamenal, je tedy pouze na nis,
abychom délali informované tsudky o skute¢ném
vyznamu této hry. Vzhledem k indiciim, odka-
zGm na Junga a tomu, jak jeho myslenky pracov-
nici FBC aplikuji ve svych pracich, je ale velmi
pravdépodobné, Ze moje interpretace je sprav-

nd. Limitovan jsem ovSem svymi omezenymi zna-
lostmi jak Junga, tak dal$ich filosofd, coz pripous-
tim, Ze jsem nékteré ze svych zavért mohl nechat
nedotaZzené, protoZe tak daleko prosté moje zna-
losti zatim nesahaji. Control se v kazdém ptipa-

dé dd hrét i bez toho. To mi na tom prijde nejlepsi.
Vyvojari vytvorili bez diskuze fascinujici svét plny
tajemna, kde do sebe vSechno zapadd i pres to, Ze
se ¢lovék nepusti do hlubsiho studia a rozboru
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vSech symbold. Samotny gameplay je vystavé-

ny tak robustné, Ze se nad nim d4 stravit hodi-

ny a nechat se jen vést realisti¢nosti v§eho okolo,
protoZe vSechno ptisobi tak skutec¢né a sci-fi zaro-
veil, ze to ¢lovék prijme za své a ani ho nerusi, zZe
nechdpe. On to vlastné rika i sdm Jung - véci neni
vzdy nutné dokonale chipat a umét je formulo-
vat slovy. Tim totiz ztrati urcitou kvalitu. Mnohdy
staci se jen jimi nechat prostoupit a nechat

je existovat. Proto, at uz se rozhodnete hrat
Control jakkoli, proc¢itat v§echny texty a poslou-
chat kazdou nahravku, nebo se jen nechéte nava-
dét pribéhem a budete si poletovat po Nejstar$sim
domé, vyvojarim, sobé i Jungovi ucinite zadost.
Domnivam se vSak, Ze rozmér tohoto dila docenite
jen tehdy, kdyz si s nim déte tu prici a ¢as. Bude
to mnohem dobrodruznéjsi.

A co na to Apple? Ten je v naSem svété zfejmé jedi-
nou spole¢nosti, kterd dovede sebe sama i svou préci
integrovat snad nejlépe ze vSech, koneckonct piSeme
tady o tom porad. Kdyz se Jungovyma o¢ima podi-
vame na Apple, uvidime spole¢nost, kterd mtize mit
zrejmé nejlepsi pocit ze své snahy ukdzat na venek,
co ve skutecnosti je a za ¢im si stoji. I pfes mnoho
typickych excesti a netispéchi je to pordd firma
s jasnou budoucnosti, definovanou rolf na trhu, diky
své velikosti a pfedevsim vnit¥ni sile je schopna neo-
hliZet se doprava doleva a pokracovat stile svym
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smérem, protoze mu nejvice véri. Je i pfikladem
kreativniho pristupu, pfirozeni je pro ni pravé neu-
stdld proména, kterd zabrariuje jakémusi zkostnaténi
managementu a zaseknuti vyvoje.

Krasnym prikladem integrace v oblasti hardwaru
i softwaru byl v posledni dobé napt. novy Dynamic
Island, ktery i slovy Applu lezi na pomezi hardwa-
ru a softwaru a je tedy jakousi fluidni, pohyblivou
slozkou vaseho nového iPhonu. Ale jak vime, Apple
odjakziva navazoval ducha systému na jeho schrin-
ku, tedy perfektné snoubil software s hardwarem,
aby byl vysledny produkt co nejlep$i. Dynamic
Island sice nezpisobuje v pouzivini iPhonu zad-
nou revoluci, ale umoZni vdm ho zase mirné upra-
vit, moci nékteré véci délat jinak, mit je moZzna
lip na ocich. Je to dalsi level rovnovahy mezi soft-
warem a hardwarem, dal$i davod, pro¢ si fict -
Prosté to funguje. Zmény v hardwaru jsou jako
kazdy update systému postupné a evoluéni, o revo-
luce at se starajf jini, dilezita je bdélost. Svét Applu
tim pddem diva mnohem vétsi smysl, je logictéj-
$1 a mnohem prehlednéjsi. VSichni vi, na ¢em jsou.
A pravé takovy by mél byt svét podle Junga. M4 se
jit vstfic chmurdm, které v sob€ nachédzime, vracet
se do sebe a pracovat na svém soucasném a budou-
cim j4, aby bylo lepsi neZ to véerejsi. Cim vic se
dividme ven, tim méné Casu ndm zbyva na sebe
samotné — a to je promarnény cas.
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