


iPure.cz 244/2022, 3esty rocnik | Séfredaktor a zakladatel: Filip Broz
Redakce: Jan Bfezina, Jan Prazék, Marek Hajn, Daniel Bfezina, Jura Ibl, Karel Oprchal, Jan Netolicka, Karel Bohdcek, Martin Addmek, Jakub Michlovsky, Jakub Dressler
Editor: Marek NepoZitek | Graficka uprava a sazba: Cinemay, s.r.0., www.cinemax.cz
iPurecz, s.r.0.,IC: 06481663 | Kontakt: redakce@ipure.cz



Nuda v Brne?

Editorial ® Jakub Dressler

Posledni dobou slyél'm hodné Nékteri z nas prestali byt zavisli na Netflixu

a zacali jsme hltat seridly ze svéta Star Wars
Casto slovni spojenl' ,okurkova na Disney+. Apple koupil licenci na NFL (Narodni
sezdna“ Nuda v Brn&? S tim moc fotbalovou ligu) a mimo baseballu bude vysilat

i americky fotbal. Taky zpfistupnil prvni sérii seri-
nesouhlasim. Porad se néco déje dlu For All Mankind vSem svym uZzivatelim, i kdyz
a zaj im avych témat je o pI’an u nemaji zaplaceno predplatné na Apple TV+. Mame

tady testovani novych operacnich systému. Svétu
hodné. Kryptomeny nam padaiji, se ukazuje dalsi z fady ,zabijakd iPhone®, ktery ma
akcie je nasled uj i velmi zajimavy nazev Nothing Phone.

Ani my jsme v tomto ¢isle nezahdleli a prinasi-
me vam opét zajimava témata. V. mém ¢lanku se
dozvite, jak mé sledovala vlastni manzelka pomoci
AirTagu. Filip s vami bude sdilet aZ hororové zazit-
ky s fotografiemi. Michal Rada se podiva na zou-
bek PacManovi. A ne, netyka se to té hry. A v nepo-
sledni fadé se Karel Bohacek podéli o své zkuSenosti
s Steam Deckem.

Nemyslim si, Ze toto 1éto bude nudné. A rozhodné
nebude nudné s iPure!
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Recenze m Karel Bohacek
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kdyz to tak z ivodu nevypa-
d4, uz nemam ani zdaleka tolik
Casu na hrani jako dfiv. Vlastné
se obcas ke hrani béhem celé-
ho mésice viibec nedostanu a nadupané herni
PC pouzivam pouze béhem dne k prici. Jak je tedy
mozné, Ze mam ted rozehranych asi 10 her nardz?
Odpovédi je Steam Deck. Kdyz jsem o tomto zarizeni
béhem poslednich tfi tydnd, co ho doma mam, fikal
lidem ve svém okoli (a podotykdm, Ze jsem o tom
mluvil jen s témi, které zajimaji videohry), nasta-
vala celd skala odpovédi od , Ty mas Steam Deck?
Kterou mas verzi? Kdy jsi ho objednal? Kolik ti tam
jede her?“ az po ,,Co to je?“ Ti, ktefi se o téma her
zajimaji aktivné, védéli, ale naopak pokud si nékdo
jen tak zahraje doma na PlayStationu jednu ze svych
tri her, které si koupil, kdyZ se o nové konzoli vS§ude
mluvilo, obvykle netusil, o ¢em je fec.

HRA JE V PLNEM PROUDU

Steam Deck je ted v podobném postaveni, ve kterém
byl iPhone v roce 2007 a 2008. Zatimco nadsenci védi,
$irsi verejnost ho jesté neznd. Deck dokonce vstupu-
je na trh v podobné pozici, jako kdyZz se mezi mobilni-
mi telefony objevil prvni telefon s logem nakousnuté-
ho jablka. Nejde o novou kategorii, protoze pfenosnd
herni zarizeni se na trhu objevuji uz vice nez 30

let — od prvniho GameBoye pres vSechny jeho gene-
race, Nintendo DS a 3DS, PSP a PlayStation Vita az
po dnesni Nintendo Switch. Uspét na tomto poli, kde
dlouhd 1éta kraluje Nintendo, neni viibec jednodu-
ché, jak se presvedcilo i Sony, které sice zaznamena-
lo s prenosnymi PlayStationy doc¢asny tspéch, ale kviili
nedostatku novych titul a ndstupu her na mobilech
nezvladlo udrzet prodeje, a tak model Vita nakonec
skoncil a ndstupce jsme se uz nedockali.

Prfinést na trh v soucasné situaci prenosné herni
zarizeni neni viibec jednoduché, protoze pripad-
ny vyzyvatel nejde do boje proti jednomu hlavni-
mu souperi, ale ocitne se hned mezi tfemi silny-
mi hraci. Na jedné strané€ je jiz zmiriované Nintendo.
Japonska firma jede na vlné nostalgie, coz zdat-
né podporuje kvalitou vydavanych her. Mario, Luigi,
Pokémoni a Zelda s Linkem prosté tdhnou, a tak
k malym obrazovkdm zvladaji dostat uz nékolika-
tou generaci hrac, ktet je posilaji na dalsi a dalsi
dobrodruzstvi. Je az neuvéritelné, jak se da néko-
lik témat recyklovat znovu a znovu, navic v rdmeci
jakéhosi uzavreného ekosystému, protoze Nintendo
si tradi¢né vyviji hry jen pro své vlastni konzole.
Pokud tedy chcete chytit vSechny pokémony nebo
zachranit néjakou tu princeznu (at uZ Peach nebo
Zeldu), musite si koupit hardware od Nintenda.
Konzoli Switch je (s vyjimkou verze Lite) mozné
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pripojit pres dokovaci stanici také k TV, coz pridava

na jeji uzitné hodnoté. Jejich hry jsou povéstné také
tim, jak si drzi cenu po celou dobu prodeje konzo-
le, takZe sehnat hlavni tituly s cenou pod tisic K¢ je
témeér nemozné.

V druhém zdpasnickém rohu jsou notebooky
a laptopy vseho druhu, které za poslednich 20 let
postupné nabraly na vykonu i vydrzi baterie, a nao-
pak se jim podarilo shodit na hmotnosti, takze je
mozné hrat nejnovéjsi tituly na cestich a necitit se
pri tom, jako kdyz tdhnete skute¢ny inventar plny
stfedovékych zbrani. Hry mtzete koupit odkudko-
li a jsou velmi levné, aby byly schopny konkurovat
nabidce softwarovych piratd, ale pocate¢ni investi-
ce do hardware je vy$si nez u konzoli a pfenosnost
je omezend. Pfece jen musite notebook vZdy umistit
idedlné na néjaky stil, aby mohly ventilitory sprav-
né chladit. Nutnosti je bud pfipojit my$, nebo herni
ovladac, coz dodate¢né omezuje mobilitu a moznos-
ti kde hrat.

Ale tohle neni tradi¢ni zapas, kde proti sob€ stoji
dvé strany. Jesté jsou tady chytré telefony s témér
nekonecnou zdsobou her, které jsou ¢asto zdarma
(prejdéme ted, Ze obsahuji nuceni do dodate¢nych
nakupt pfimo v aplikaci). Telefon mate navic vzdy
pri sobé, takze je mozné hrat pri kazdé cesté auto-
busem nebo tramvaji, pri kazdém ¢ekani na tradé

nebo u doktora, kdykoli a kdekoli. Jenze hry, které
jsou v nabidce, jsou velmi omezené. Na telefo-

nech mite mnohem mensi obrazovku, pripojeni

k TV nedava smysl a ovladani pres dotykovy displej
je méné presné. Hry navic nemohou zabirat pri-

li§ mnoho mista v telefonu, kde je kapacita dlozisté
omezend. Podobné je to i s hardwarovymi naroky —
hry musi fungovat na co nejvétsim poctu zatizeni,
tedy na téch novych i starych, vykonnych i slabsich.
Vyvojar mize sice udé€lat hru pouze pro nejnovéj-

$i telefony s nejvykonnéj$im hardware, ale bate-

rie telefontt s malou kapacitou pak zase nezvlad-
nou podporovat dlouhé hrani. A samozfejmé neni
nic horsiho nez vybity telefon. Dalo by se Fict, zZe jde
o Gplné jinou kategorii hrani nez na konzolich a PC,
protoze ackoli mohou hry poskytovat stejné mnoz-
stvi zdbavy, nejde o pfimou konkurenci kvali velké-
mu mnozstvi odliSnosti.

PRIPOJIL SE NOVY HRAC

Snazit se prijit se svym vlastnim zatizenim do této
probihajici bitvy se mtze zdat jako $ilenost, ale jak
jsem uZz na zacatku nastinil, ve firmé Valve, ktera
za Steam Deckem stoji, véri, Ze nasli recept, jak

se na trhu prenosného herniho hardware prosa-
dit. Valve rozhodné neni zddny startup, ktery to
bude zkouset Cisté inovacemi na poli hardware.
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Tvarce hernich hitd, jako jsou Half-Life, Portal,
Counter-Strike nebo Dota, je zdroven vlastnikem
nejvétsi a nejznadmé;jsi digitalni platformy pro pro-
dej a hrani her — Steam. Nemusite byt analytik, aby
vam bylo jasné, Ze pravé o Steam se bude, jak nazev
napovida, Steam Deck opirat nejvice. Jsem presvéd-
Ceny, Ze bez obrovského softwarového zdzemi se
podobné zarizeni v dnes$ni dobé ani udélat neda.
Z tohoto pohledu neni na trhu nikdo, kdo by mél
vétsi Sanci na tspéch. Steam v soucasnosti obsahuje
pres 50 tisic hernich tituld od téch nejvétsich a nej-
znameéjsich, aZz po hry od malych indie vyvojara.
Steam neni nepodobny App Store od Apple v tom, Ze
svou hru zde mtze prodavat iplné kazdy a za maly
poplatek provozovateli z kazdého prodeje nic nestoji
v cesté vasemu uspéchu.

Aby bylo mozné tuto obfi databazi her vyuzit,
bylo nutné, aby Steam Deck bylo prosté PC. Musi to
byt pocitac, jako je bézZné herni PC ve smyslu archi-

karet — zejména v pripadech, kdy se vSe nachi-

zi na jednom chipu. S niz§im po¢tem nanomet-

ri u pouzitych transistord v chipech se dati zvy-
Sovat vykon, ale také G¢innost, coz spolu prindsi
méné produkovaného tepla a mens$i naroky na kapa-
citu baterii, coZ je pro pfenosna zarizeni idedlni.
Narozdil od Apple vSak jde AMD cestou vylepSova-
ni architektury x86. To jednoduse refeno zname-
ni, ze jde stile o stejnou architekturu, na které jsou
zaloZena herni PC, a to je pravé divod, pro¢ Valve
zvolil, Ze jako srdce uvnitf Steam Decku bije chip
AMD Aerith, coZ je procesor se 4 jadry a 8 vldkny
zaloZeny na architektufe Zen2 a vybaveny grafickou
jednotkou RDNA 2, vyvinuty specidlné pro Steam
Deck. To vSe je doplnéno 16 GB operacni pamé-

ti RAM, coZ je soufasny ,sweet spot” pro hrani her.
Napajeni pak zajiStuje 40 Wh baterie. Steam Deck

se prodava ve 3 verzich lisicich se zejména kapa-

Mavs

citou nabizeného vnitfniho tlozisté. Nejlevnéjsi

Steam Deck je ovsem stale mnohem vétsi nez Nintendo

Switch, které by se témér celé veslo pod prostor pod

displejem mezi ,gamepadovymi okraji”.

tektury, jen zabalené do mnohem mensiho bale-

ni. A to je ta nejvétsi prekdzka. Neni ndhodou, zZe
herni PC jsou stéle ty velké bedny, které vévo-

di celému stolu. Firmy vyrabéjici herni hardware to
ned€laji jen ze zvyku nebo z lenosti. Vykonny hard-
ware vyzaduyje velké mnozstvi elektrického priko-
nu a zaroven produkuje velké mnozstvi tepla, které
je nutné co nejucinnéji odvadét, coz prosté vyzadu-
je velké mnozstvi prostoru. MiiZzete namitat, Ze Mac
Studio je dle informaci Applu vykonnéjsi, nez nej-
lepsi herni PC, ale to je skute¢né pouze dle infor-
maci Applu. Nové architektura chip@i Apple Silicon
ma spoustu prednosti a chip M1 Ultra nabizi oprav-
du velky vykon pro spoustu raznych pouziti, ale
bohuZel to neplati pro herni vykon (alespoti ne tak,
jak se nas Apple snazil béhem keynote presvédéit).
Jak jsme uz nakousli v odstavci vénujicim se her-
nim notebooktm, fyzikdlni zdkony jsou netprosné
i u vétsich stroji a prenosna herni PC se musi pohy-
bovat v limitech toho, aby co nejvice her bylo hra-
telnych a zdroven aby nebyl cely systém prili§ velky
nebo prili§ horky k pouzivani.

Z tohoto divodu zvolil Valve pro Steam Deck
vlastni chip od AMD, které se v poslednich letech
podobné jako Apple velmi snazi (a nutno podot-
knout Ze také tisp&8né&) posouvat hranice toho,
co je mozné u modernich procesort a grafickych

model obsahuje 64 GB ulozisté typu eMMC PCle Gen
2. Vy$si dva modely jsou pak vybaveny rychlejsimi
alozisti typu NVMe s kapacitou 256 GB, resp 512 GB.
Kapacita je vSak u vSech modeli rozsiritelnd pomo-
ci microSD karet, takZe nic nebrdni tomu, abys-

te i do nejniz§iho modelu pridali klidné 1 TB navic.
Z testl to navic vypadd, Ze v pripadé pouziti kvalit-
nich microSDXC karet neni ani prili§ patrny rozdil
v rychlosti ¢teni oproti vnitfnimu tlozisti.

Ted uz ale k vnéj$imu hardware. Co kazdého
upoutd na prvni pohled, je velikost zatizeni, které je
rozhodné vétsi, nez jsem ocekaval. Zaroven to vSak
neni tak velky Sok, jako kdyZ jsem pred lety vidél
prvni chytré telefony s thloprickou displeje pres
5". Steam Deck je ovSem stdle mnohem vétsi nez
Nintendo Switch, které by se témér celé veslo pod
prostor pod displejem mezi ,gamepadovymi okraji®.
Steam Deck m4 stejné jako nejnovéjsi Switch (verze
OLED) displej o velikosti 7" a stejnd je i obnovovaci
frekvence displeje 60 Hz, ale li${ se pomérem stran,
kdy Deck mé 16:10 a rozliSeni 1280 x 800, zatim-
co displej na Switchi je 16:9 s rozliSenim 1280 x 720.
Rozdil je i v tom, ze Switch ma v nejnovéjsi verzi
pravé displej OLED, Steam Deck se spokojil s pane-
lem IPS, jako maji starsi verze konzole od Nintenda
(ty maji navic mensi displej o velikosti 6,2"). IPS
na Steam Decku je v rdmci této technologie na velmi
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dobré trovni a ptisobi mnohem lep$im dojem nez
IPS pravé na bézné verzi Nintenda Switch. Nejvyssi
model Steam Decku s kapacitou 512 GB je navic
vybaven lep$im typem kryciho skla, které by mélo
minimalizovat odlesky, coz se mtze hodit zejména,
pokud pldnujete pouzivat zarizeni ¢asto venku.

Na celém Steam Decku najdete dostatecné mnoz-
stvi tlacitek k ovladani vSeho potfebného a jejich
rozlozeni vychdzi ze zlatého standardu dnesnich
hernich ovladact. Mate zde tedy 4 smérova tla-
¢itka na klasickém ,ktizku“, dva pozi¢ni joystic-
kové kloboucky a 4 tlac¢itka na predni strané, kde
Valve nastésti nevymyslel oproti Nintendu, Sony
a Microsoftu dalsi zplisob pojmenovani nebo roz-
loZeni tla&itek (schvalné si zkuste zpaméti Fict,
kde je na ovladacich ke Switchi, PlayStationu
a Xboxu umisténé tla¢itko X) a prosté ptejal roz-
lozeni z Xboxu. Stejné jako na hernich ovladacich
jsou pak v hornich rozich na kazdé strané dvé tla-
¢itka na pozici pro ukazovacek, z nichZ spodni fun-
guje jako spoust s proménlivou citlivosti v zavis-
losti na Grovni stisknuti. Na Celni strané jsou jesté
dvé dalsi mal3 tlacitka. Jedno je pro otevieni her-
niho menu ze hry. Druhé je pro rizné sekundirni
akce, které oteviraji jiné menu, napt. mapu, inven-
tar apod. Pfijemnym bonusem jsou pak dvé tlacit-
ka na kazdé strané na zadech zarizeni, kterd cekaji

na svou prilezitost na pozicich uréenych pro pro-

stfednicky a prstenicky, resp. prstenicky a malic-
ky (v zavislosti na hra¢ové tchopu). Dokonce ani ty
joysticky nejsou jen tak obycejné kloboucky, které
zndme z konzoli, ale maji na sobé€ kapacitni vrst-

vu jako touchpady, takze ,vi“, kdy je na nich umis-
tény hracav prst. To se dd ve hrach rizné vyuzit.
Nejleps$im prikladem je asi jemné mireni ve stfi-
le¢kéch, kdy ,nahrubo“ mifim pohybem joystic-

ku, ale pro jemné domireni mohu pouzit naklané-
ni celého zarizeni pomoci vestavéného gyroskopu
ve chvili, kdy mdm na pravém joysticku umistény
prst. Resi to odvéky problém s mitenim, se kterym
se muZe setkat sniper, co hraje na hernim ovladaci.
Prizndm se, ze pred vyzkouSenim, jsem k této funk-
ci byl velmi skepticky, ale v redlu to funguje nadmi-
ru dobte a vyuzividm to kdykoli mohu.

Vycet tlacitek pak uzaviraji tlac¢itka ovladani hla-
sitosti, kterd se nachdzi na horni strané hned vedle
3,5" sluchitkového jacku a tlaéitko pro zapina-
ni a vypinani, tedy spiSe uspavani celého zatizeni.
Neprehlédnutelné jsou na predni strané dva Ctver-
cové touchpady s haptickou odezvou, které je mozné
pouzit jako alternativu k joystickovym kloboucktim
nebo smérovym Sipkdm. Jde o zjevny odkaz herni-
ho ovladace Steam Controller, ale jejich pFinos je
nezpochybnitelny hlavné v pripadech, kdy musite
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ovladat kurzor. To miiZe nastat bud ve hte, ktera
pouziva k ovladani kurzor, nebo primo v opera¢nim
systému, pokud se rozhodnete se Steam Deckem
trochu experimentovat.

JE TO MASKOVANY TUCNAK

Tim se dostavidme k softwarové strance véci.

Ve Valve se rozhodli, Ze jako systém zvoli SteamOS
3.0, coz neni nic jiného, nez upravena varianta dis-
tribuce Arch Linux. Nez mi nékteri utecete zdé-
Senim pfi zmince o Linuxu, do¢téte alespori tento
odstavec do konce. Rozhodné neplati, Ze kvili pou-
ziti tohoto opera¢niho systému musite na Steamu
vybirat hry, které jsou urceny pro Linux. SteamOS
totiz zajiStuje kompatibilitu s hrami pro Windows
pomoci vrstvy Proton, kterd je neustdle rozvijena
a aktualizovana. Z pohledu uzivatele musim rict, ze
v$e funguje nad ofekdvani dobtfe. Hry bézi svizné,
plynule a nenarazil jsem na jediny problém, ktery

,Playable“ (tedy hratelné). Mohlo by se zdat, Ze

u takto oznacenych her bude nutné pres vrstvu, kte-
rou zajistuje samotny SteamOS namapovat do hry
jednotliva tlacitka a chovani ovlddacich prvkd, coz
je mozné vyuzit vzdy, tedy i pro netestované titu-
ly. Hratelné tituly jsou vSak obvykle plné kompati-
bilni jen s malou vytkou. Typicky jde o $patné Citel-
ny text nékde ve hte, coz je pripad i hry American
Truck Simulator, kterou jsem zmiroval na zacat-
ku, nebo naptiklad futuristického Cyberpunku 2077.
Jde o hry, které byly navrzeny pro velké obrazov-
ky, a proto nemohly dosdhnout na perfektni skdre

a stat se ovérenymi. Presto je to néco, co pri hrani
takrka nepocitite. Kdyz pripoctu hratelné hry ze své
knihovny k tém ovérenym, jsem najednou na 2/3
celé své knihovny. Asi 20 % her, které vlastnim, jsou
bohuzel oznacené jako nepodporované. Jde zejmé-
na o tituly jako starsi real time strategie, nebo hry,
které maji vlastni launcher ¢i jsou zdvislé na tech-

Primo v systému u vsech her je zobrazeno, jakou maji Uroven

kompatibility. Tu ovéruji zaméstnanci Valve, coz pfi mnozstvi tituld

zhamena, ze velké mnozstvi her ma stale nalepku ,Untested".

by naznacoval, Ze hry funguji vlastné v jakém-

si emulovaném rezimu. Pfesto mohou pti hrani her
nastat vétsi ¢i mensi problémy, a proto Valve ukazu-
je primo v systému u vSech her, jakou maji droven
kompatibility. Tu ovéfuji pfimo zaméstnanci Valve,
coz pri mnozstvi titult znamenad, Ze velké mnoz-
stvi her m3 stile ndlepku ,Untested”, tedy netes-
tovano. Dalsi dvé trovné, o které jde predevsim,
jsou ,Verified“ (ové¥eno), coZ jsou hry upravené pro
Steam Deck. Ve hte pfimo vidite spravné popsa-

né klavesy, které jsou zminény také v tutoridlech

i ndpovédach, pripadné je ovladani celé hry uprave-
né pro Steam Deck, jako tfeba v pfipadé mé oblibené
hry Shadow Tactics, coz je klasicka real-time tak-
ticka strategie ve stylu Commandos, kterad se na PC
tradi¢né ovlada prevazné mysi. Na Steam Decku
ma prepracované ovladani, které se vim v pripa-
dé potreby pripomind na obrazovce. Po pidr minu-
tach jste ponoreni do hry a zapomenete na to, Ze
vam nékdo podstrcil naprosto odli$né ovladani, nez
na jaké jste byli zvykli.

Muze se stat, ze v zavislosti na hrach, které mate
nakoupeny a které hrajete, bude jen velmi madlo her,
které jsou pro Steam Deck ovéfené. V mém pripa-
deé je to asi 40 % her z celkového poctu presahujiciho
50 titul@, co madm v knihovné. Jak jsem vSak zjistil
az po néjaké dobé, je potfeba se divat i na kategorii

nologiich, co na Steam Deck nedostanete. Planoval
jsem napriklad, Ze budu na Steam Decku hrat
Batmany z tzv. Arkham Trilogy, ale pouze druhy
dil je podporovany, prvni a tfeti jsou pfimo zminé-
ny jako nekompatibilni. Je to pravé kvali launche-
ru a tomu, Ze hra i na Windows vyzaduje instala-
ci konkrétni verzi knihovny DirectX a dokonce.NET
Framework. Situace se samozfejmé méni kazdy den
zejména u netestovanych her a neni vylouceno, zZe
nekompatibilni hry budou v budoucnu aktualizova-
ny, aby na Steam Decku fungovaly, ale to uz zalezi
na danych vyvojarich.

HRANI JE RADOST

Ted uz ale k samotnému hrani her. A¢koli mam
doma vykonné herni PC i Nintendo Switch, nasel

si Steam Deck v mém workflow (gameflow?) misto.
Vlastné si ho spi§ vytvoril. Najednou hraju v dobé,
kdy se mi nechce jit si sednout zpét k PC, proto-

Ze u néj travim praci cely den, ani se mi nechce brat
do ruky Nintendo, protoZe vybér her pro Switch je
velmi odli§ny od her na PC, takZe na né nemam vzdy
néaladu. Casto jsem se pristihl, %e si beru do ruky
Steam Deck ve chvilich, kdy bych odevzdané kou-
kal na néco na Netflixu nebo na YouTube, a radé-

ji zkou$im dalsi a dalsi hry, které mam v knihov-
né na Steamu. Hry, ke kterym jsem se na PC tfeba
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jesSté nedostal, nebo jsou starsiho data a ji jim
nechtél obétovat tu trochu volného ¢asu, kterou jsem
na hrani vzdy mél. V souctu jsem na Steam Decku
za mésic nahral vic hodin, nez na vSech zarizenich,
kterda doma mdam, za posledniho ptal roku. Pritom
nehraju na dkor jinych ¢innosti, protoze mizu vzit
Deck do ruky kdykoli a kdekoli. Do hrani her se mi
vrétila ta radost z doby, kdy ¢lovék s hranim v mladi
zacinal. Najednou nemdm pocit, Ze bych si na hrani
musel hledat ¢as, kdy nemdm dalsi povinnosti a kdy
nejsem prili§ unaveny.

Jisté tomu pomdha i to, jak bezproblémovy Steam
Deck pti hrani podporovanych her je. Jednoduse
otevrete knihovnu, stahnete, co chcete, a mizZete
zacit hrat. Do mych primérné velkych rukou padne
zafrizeni naprosto perfektné a myslim, ze i lidé

Hardware Steam Decku je
otevreny a jde skutecné o bézné
PC s Linuxem, nad kterym

bézi jakasi libiva vrstva, ktera je

oznacovana jako herni mod.

s vét§ima rukama nebudou mit s pohodlnym drze-

nim zadny problém. P¥ekvapily mé kvalitni ste-
reo reproduktory, diky nimz €asto zapomenu pri-
pojit sluchatka. U novéjsich tituld, jako je tfeba plné
ovéreny Elden Ring, je vSak lepsi si sluchéitka prece
jen nasadit, aby nebyl slySet zvuk vétracku, ktery

u graficky ndro¢nych her déla, co mize, aby vse-
chen vnitfni hardware uchladil. Ve vétsiné her uvi-
dite pres 30 fps a ¢asto se hodnoty pohybuji i kolem
maximdlni hodnoty 60 fps. Ve hrich si mizete
kromé pocitadla FPS zobrazit Gplné vSechny para-
metry, které by vds mohly pfi hrani zajimat, jako
jsou teploty, frekvence, vytiZzeni atd. Mezi témi-

to parametry samozrejmé pat¥i i zbyvajici procenta
baterie, kterd obcas ubyvaji rychleji, nez by mi bylo
prijemné. Presto je problém vybit Steam Deck drive
nez za 2 hodiny. Obvyklé hodnoty jsou nékde kolem
4—6 hodin v zavislosti na nidroc¢nosti hry.

VAS HARDWARE, VASE MOZNOSTI

Valve zaujal velmi vstficny postoj k otevienosti
svého hardware a hned vdm vysvétlim, co to zname-
na. Predné chci zminit, Ze je Steam Deck skute¢né
bézné PC s Linuxem, nad kterym bézi jakasi libiva
vrstva, kterd je oznacovana jako herni méd. Pokud
nechcete, nemusite nikdy resit, Ze se néco odehrava

za timto grafickym rozhranim. V takovém pripadé

10 = @ < www.ipure.cz



si budete prosté instalovat ovérené nebo hratelné
hry a hrat je. Steam Deck se pak tvari skutecné jako
jakdasi prenosna herni konzole. Pfes USB-C konek-
tor, ktery jinak slouzi k napdjeni pomoci priloZené-
ho 45 W adaptéru, se mlzete pripojit k monitoru ¢i
televizi a hrét na velké obrazovce. Tim pak odpada-
ji veskeré problémy s malym pismem jako naptiklad
u zminovaného Cyberpunku. Steam Deck dokon-

ce pri pripojeni k TV s rozliSenim 4K bude v her-
nim modu zobrazovat skute¢né 4K, coz vSak neni
takova vyhra, jak by se mohlo zdét, protoZe hard-
ware Steam Decku neni délany na to, aby se na ném
hraly hry v tak vysokém rozliSeni (jinak by i vlast-
ni displej mél vy$si rozliSeni, coZ tak zAmérné nenf).
Je v8ak mozné prepnout do systémového médu,

kdy uvidite klasickou plochu zndmou z Linuxu.

V tomto médu by mélo byt mozné upravit rozlise-
ni na TV nebo externim monitoru. O¢ekava se, ze
Valve v nékteré z pristich aktualizaci, které vycha-
zi opravdu Casto, pridd moznost volby rozliseni

i pfimo z herniho rezimu, aby vSe bylo pouzitelnéj-
81 pro bézné uzivatele, co si nechtéji véci nastavo-
vat manudlné v systému. Pri pfepnuti do systémo-
vého médu vsak zjistite, ze Steam Deck opravdu
neni herni konzole, ale prosté PC v nezvyklém bale-
ni. Kdyz pripojite klavesnici, my$ a monitor, mtzete
jej pouzivat pro normdlni préci, protoze méte Linux
se v§im vSudy, tedy s adresdfovou strukturou, ter-
mindlem, webovym prohliZze¢em, moznosti doinsta-
lovat aplikace dle libosti atd. Vét$ina lidi to samo-
zFejmeé neud€ld, ale néco to vypovida o pristupu
Valve, ktery je tolik odlisny nejen od Apple, ale také
od Microsoftu nebo Sony.

MuzZe se také stat, Ze vaSe oblibend hra na Steamu
vibec neni. I to ma vSak feSeni. Z radkl vyse je asi
zfejmé, Ze Steam Deck rozhodné neni obvykly hard-
ware pravé diky pristupu vyrobce. Na Steam Deck
tak mtZete nainstalovat i Windows, Valve dokon-
ce poskytuje vlastni ovladace. Pak neni problém
si klidné spustit hru z jiné platformy pro digital-
ni hry, jako je tfeba Epic Games nebo GOG. Zaroven
se postupné objevuji jednodussi feseni jako je Heroic
Games Launcher, ktery lze zdarma nainstalovat pres
systémovy méd do Linuxu na Steam Decku. V ném
je pak mozné pristupovat ke knihovnadm praveé
z ostatnich obchod® s hrami. Dokonce vS$ak idajné
neni ani nutné vzdy prepinat do systémového médu,
ale 1ze povolit tento launcher pro herni méd, ¢imz
vSe dostava opét novy rozmeér, protoze odpadaji zby-
tecné kroky pred spousténim her. Tuto funkcionali-
tu jsem vSak jeSté osobn€ netestoval, takze nemohu
v rdmci recenze soudit.

Valve pravdépodobné mohl také udélat Steam

Mavs

Deck o néco kompaktnéjsi, nebo uvnitf vytvorit vice

mista pro chlazeni, ale rozhodli se v rdmci podpo-
ry Right to Repair, Ze to neudélaji. Zatimco tfeba
do chytrych telefont je ¢im dal obtiZnéjsi se dostat,
abyste si pfipadnou vadnou komponentu sami
vymeénili, nehledé€ na to, Ze je také Casto nemozné
spravny ndhradni dil sehnat, Steam Deck si mtze-
te prakticky cely opravit sami. Zndmy web iFi-
xit, ktery se zaméruje na navody k opravé a prodej
nihradnich dila k elektronice, bude mit stejné jako
dalsi prodejci v nabidce origindlni dily, takZze pokud
se vam se Steam Deckem néco stane po zaru¢ni
dobé, nebude problém si vadnou komponentu vyme-
nit. VSe je pro to uzptisobeno, a tak dokud budou
nihradni dily k dispozici, ma Steam Deck praktic-
ky neomezenou zivostnost. To samoziejmé nemu-
si platit z pohledu softwarové podpory, ale vzhledem
k tomu, Ze v dobé psani této recenze je na Steamu
k dispozici pfes 3 500 ovérenych nebo hratelnych
titul a Valve uz pracuje na druhé generaci Steam
Decku, myslim, Ze m4 Steam Deck nasldpnuto zmé-
nit herni pramysl k lepsimu.

Pokud si ted fikate, kde je tedy néjaky ten hacek
a Ze to musi byt predrazené, tak vis zklamu. Steam
Deck je k dostani pfimo pres obchod Steam a zaci-
nd na 419 EUR za 64GB model. Verze s vét$im tlo-
ziStém jsou pak za 549 EUR za 256GB, resp. 679 EUR
za 512GB verzi. Soucasti baleni je vZdy 45W nabi-
jeCka USB-C, ktera zvlada toto prenosné PC nabi-
jet i pfi plné herni zatézi, a ochranné pouzdro pro
prenaseni na cestach (nejvy$si model je dodavan
s yexkluzivni verzi“ pouzdra). Pfece se vSak jeden
problém najde. Pokud uz neméte vytvorenou rezer-
vaci a necekdte jen na potvrzeni od Valve, Ze se
na vas v poradniku dostala fada, asi si Steam Decku
jen tak neporidite. Sdm jsem objedndaval den a piil
po spusténi predobjednavek, coz bylo v pilce cer-
vence 2021. Prvni uZivatelé dostali svlij Steam Deck
v inoru tohoto roku a mij 256GB model dorazil az
na zacCatku tohoto ¢ervna. Dobrou zpravou vsak je,
ze Valve neustdle navysuje vyrobni kapacity, ale
vlastné i to, Ze je o zatFizeni zdjem. Cim vic se jich
totiZ proda, tim déle (a 1épe) bude Steam Deck pod-
porovan vSemi zicastnénymi stranami.

A ted uz mé omluvte. Boufka venku skondila,
vyloZzim v American Truck Simulator svij naklad
a pak musim jesté pred spanim dat Steam Deck
na nabijeCku. Rozhodl jsem se totiz, Ze zitra pro
cestu do kancelare vyuziju MHD namisto auta. Trva
to podobné dlouho, ale v auté se musim soustte-
dit na fizeni, zatimco v MHD m@Zu délat jiné véci —
ridit ndkladak, prozkoumadvat futuristické Night
City, pokracovat v hledani Ciri, nebo zachranovat
zemi pred invazi z pekla. A to je lepsi nez se sou-
stiedit na prazskou dopravni $picku... @
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I Jak nastavit AirTag

Navod m Jakub Dressler

Je malegj, ale Sikovnej. Ma silu, silu komunity. Nékdo jej vyuziva kazdy den, nekdo

ho ma jen jako pojistku. Jeho kvality si vazime az tehdy, kdyz ho potrebujeme.

Ano, dneska bude reC¢ o nasem nedocenénem priteli AirTagu.

dyz jsem ho vid€l, tak jsem ho musel
mit. Nepotfeboval jsem ho, ale Apple to
v téchto chvilich umi nejlépe. Byl tren-
dy a cool. Prosté jsem ho musel mit. Jen
si to predstavte — kone¢né zatizeni pod magickou
tisicikorunu, zafizeni s moznosti vymény baterie
a hlavné... to jablicko na kli¢ich. Nebylo cesty zpét.

JAK HO NASTAVIT?
Zakladem je mit iOS 14.5 nebo novéjsi a, jak je uz
zvykem, mit zapnuté dvoufaktorové ovétrovani. To
uz znéte z predchozich ndvoda. Také musite mit
zapnuty Bluetooth a funkeci Najit, kterou najdete
v nastaveni vaseho Apple ID. iPhone musi byt také
pripojeny k internetu a je jedno, jestli pfes mobilni
data nebo pres Wi-Fi.

Po rozbaleni krabicky si vezméte AirTag do ruky.
U jeho okraje najdete malou folii, kterou musite
vyjmout, aby se baterie spojila se zbytkem AirTagu
a on zacal byt napdjeny z baterie. Ujisténim, Ze jste
vSe udélali dobre, vim bude kritkd zvukova odezva,
kterd znaci Gispésné zprovoznéni zarizeni. Potom
nasleduje dobt'e zndma klasika - prilozte AirTag
ke svému iPhonu a na obrazovce telefonu se vim
objevi MENu NasTAVENi. V ném najdete napriklad
pojmenovani véci, na kterou chcete umistit AirTag.
AirTagl totiz mzete mit spojenych s jednim Apple

ID az 16, a je tedy tf'eba rozliSovat jednotlivé loka-
liza¢ni §titky. Musite také potvrdit, Ze bude tento
konkrétni AirTag spojeny s vasim Apple ID. AirTag
muze byt spojeny vzdy jen s jednim t¢tem. AirTag
vam znovu prehraje zvuk a mate jistotu, Ze je
hotovo.

JAK HO NAJIT?

AirTag je pro mé takova pojistka. Ja véci moc
neztricim, takze jsem si ho, upfimné receno, kou-
pil jen proto, abych mohl machrovat. Ale ¢lovék
nikdy nevi. MiZe se stat, Ze ve stresu zapomene-

te penéZzenku na stole, nebo vidm vypadnou klice

z kapsy a vy si toho ani nev§imnete. V takové chvi-
li vds mazZe AirTag zachranit. At uz hledéte klice
doma jako v reklamé na AirTag nebo jste je ztra-
tili nékde venku, zapnéte na svém iPhone aplika-

ci Najit. Lidé ji ¢asto nepouzivaji, i kdyz je velmi
uzitecnd. Mtzete v ni sdilet svoji polohu s vasi rodi-
nou a i to se ndm nejednou hodilo. Dole v aplika-

ci najdete zalozku Predmeéty. V ni jsou vSechny loka-
liza¢ni Stitky, které vyuzivate a vas iPhone k nim
m3 pristup. Kliknéte tedy na predmét, ktery hleda-
te a iPhone vadm ihned zobrazi jeho posledni polohu.
Dale miiZete vybirat z rtznych akeci jako je napri-
klad Prehrat zvuk. AirTag prehraje zvuk, diky kte-
rému jej miZete najit. Pokud mate iPhone 11, 12 nebo
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21:44 9

Bezpeénostni vystraha

@ Poprvé u vas vidéno v 21:44

Majitel AirTagu vidi vasi

AirTag — nalezeno ve X
vasi blizkosti

Poprvé u vas vidéno dnes 18:41

Pfehrat zvuk
Pfipojovani...

o

Pozastavit bezpeénostni vystrahy
Neposilat mi ozndmeni o tomto AirTagu

aktualni polohu
3 Informace o tomto AirTagu
Je mozné, Ze je AirTag na predmétu, AirTag — nalezeno ve X
ktery mate vypujceny. Pokud tento vasi blizkosti Pokyny pro deaktivovani AirTagu

AirTag nepoznévéte, miiZete ho
deaktivovat a zastavit sdileni své polohy.

Prehrat zvuk
Vyhledat AirTag

o

Poprveé u vas vidéno dnes 18:41

Pokud tento AirTag nepoznavate, zjistéte, jak ho
deaktivovat a zastavit sdileni vasi polohy.

Pozastavit bezpe€nostni vystrahy

13, tak mizete vyuzit i funkci HLepat misTnE. Pokud
je AirTag v dosahu Bluetooth, tak diky ¢ipu U1l vas
iPhone zavede prfimo k nému.

Co ale d€lat, kdyz ho nemuiZete najit nebo se
AirTag podle mapy nachazi nékde daleko treba
proto, Ze jste ho nechali ve vlaku? ReSeni je jedno-
duché. Ve stejném menu najdete i funkci Ztraceno,
kterou kdyZ zapnete, tak se AirTag prepne do dané-
ho rezimu. Jakmile kolem néj projde nékdo s jinym
zarizenim od Apple, poloha se aktualizuje. Jde také
nastavit, aby AirTag ukazal vase kontaktni idaje
tomu, kdo AirTag najde a prilozi ke svému telefonu.
Diky ¢ipu NFC - stejnému, ktery vyuzivite k place-
ni - se i na telefonech s Androidem objevi vase tidaje
a nélezce vas potom muze kontaktovat a AirTag vim
vratit. Zprdvu mtZete zanechat v menu, které se vim
otevre po zvoleni moZnosti Ztraceno.

Neposilat mi e ——————————=AirTagu

V tom samém menu nastaveni si mizete svij
AirTag Prejmenovat nebo Odstranit. To se vim
muze hodit, pokud chcete AirTag presunout na jiny
predmét nebo jej darovat jinému ¢lovéku.

Jesté bych vias chtél upozornit na jednu véc.

I kdyz nevyuzivate funkeci NajiT, tak si ji zapnéte.
Jde o anonymnf a energeticky dspornou technolo-
gii, kterd nékomu jinému mtiZe pomoci. Pokud pro-
jdete kolem ztraceného AirTagu, tak se mu polo-
ha aktualizuje. Takto mlZete pomdahat, aniz byste
o tom védéli.

SPION JMENEM AIRTAG

Nejdfiv bych mél trosku vysvétlit, pro¢ jsem v tivod-
nim slové psal o tom, Ze mé pomoci AirTagu sledo-
vala moje Zena. Trosku jsem to pfehnal, kdyz jsem
tekl, Ze mé sledovala. Moje Zena ma pristup k mé

AirTag je Uzasné jednoducha pojistka proti ztraceni véci. Jeden si

pripnes ke klicGm, dalsi Soupnes do batohu. A hned je uvidis na mapé

v aplikaci Najit, stejné jako tam najdes vSechna svoje zarizeni Apple

nebo zjistis, kde mas rodinu a kamarady. - Apple.com
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poloze, takZe nema zapotfebi mi tajné davat svij
AirTag. Ale celd tato situace mé inspirovala k tomu-
to ndmé&tu. Sli jsme totiZ do centra mésta a j4 si
nechal klice doma. Po nékolika hodindch mé iPho-
ne upozornil na to, Ze se mnou cestuje maly Spion —
AirTag, ktery nepatii k mému Apple ID, a je tedy
mozné, Ze mé nekdo sleduje. Ano, Apple samozrejmé
pamatoval i na toto. Prvni, co asi kazdého napadlo,
kdyz Apple AirTag predstavoval, bylo to, jak jed-
noduché miiZe byt jeho zneuziti. Pokud je AirTag
ve vasi blizkosti del$i dobu a sdm majitel se od néj
vzdali, tak vds upozorni, tak jako v mém pripadé.
KdyzZ si ozndmeni nev§imnete nebo AirTag nenajde-
te, AirTag zacne vydavat zvuk, aby na sebe upozor-
nil. Tento zvuk si miZete nechat prehrat i v menu,
které se otevie po upozornéni na pripadné sledo-
vani. Pokud vite, ¢i AirTag je, tfeba proto, Ze si vas
pritel nechal klice v auté, mtZzete si i vypnout ozna-
meni o tom, Ze je jeho AirTag ve vasi blizkosti.
Kdyz se podivate na stranky Apple, najdete ujis-
téni, Ze sdileni polohy nevidi nikdo, ani Apple. Ve
je Sifrované a viditelné jen pro vaSe zarizeni. Takze
muzete byt v klidu. Navic baterie, kterou si mtze-
te sami jednoduse vymeénit a koupit snad v kazdé
vecerce, vydrzi rok. Vymeénit si ji mtzete tak, Ze
dvéma prsty zatlacite na kovovou ¢ast a otocite s ni.
Tim se dostanete k baterii. AirTag ma i ochranu

IP67 — tedy odolnost proti prachu a politi. Na to,
jaky je to prcek, hodné vydrzi.

AirTag je skvély. Apple na ném mohl ukazat svoji
dominanci - silu ekosystému. Nejdriv jsme si ho
doma poridili jen tak, ale po ¢ase jsme si uvédomi-
li, Ze budeme prikupovat. AirTag prosté neni nikdy
dost. Navic je to super darek. I s privéskem Belkin
vas vyjde na necelych 1 400 K¢. Origindlni doplii-
ky stoji samoziejmé radoveé vice. Mlzete ale vyuzit
i gravirovani. AirTag si prosté mizete prizptsobit
opravdu svému osobnimu stylu. TakZe jestli ho jesté
nemate, miizu vam ho jen doporucit. Je to opravdovy
kamarad do nepohody! @
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Jak jsem si malem
smazal vSechny fotky
'
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Myslel jsem si, Ze se mi tohle nemduze
let a tohle bych prece nikdy neudélal.
Jenze ano! V uplynulém meésici jsem
prozil asi 5 minut paniky, kdy jsem

si myslel, ze jsem priSel o celou svoji
knihovnu fotografii, tedy 50 tisic fotek.
Naprosto vsechno, co jsem kdy vyfotil.
Nastésti me zachranil iCloud, ale

na chvili jsem zpanikaril. Co se stalo?
A jak knihovny na Applu funguiji?

voji vlastni chybu chci ukazat jako

odstrasujici priklad. Na chvili mi doslo,
ze nemam jinou kompletni zalohu nez
iCloud. Néjakou dobu uz nevyuzivim
Time Machine, takze iCloud je opravdu ma jedi-
nd ziloha vsech fotek. Otdzkou je, zda je to spravné.
Honza Bfezina by mi fekl, Ze rozhodné ne, ale doted
jsem si myslel opak.

CO SE TEDY STALO?
Dva kolegové se snazili béhem jednoho dne pre-
nést vSechny fotky ze starého iPhonu do Windows.
Na tom by nebylo nic $patného, az na to, Ze nechtéli
pouzivat iTunes a kolega z oddéleni IT to vzal hezky
skrze adresatrovou strukturu. Coz jde, ale je to Sile-
né pracné. Nabizel jsem pomoc, ale fekli mi, Ze to
zvladdnou, Ze uz to skoro maji. Kolegyné nechté-
la platit za navySeni iCloudu a chtéla jen vytdh-
nout fotky na externi disk, ulozit si je a zacit znovu.
Nestala o celou knihovnu, jen o konkrétni fotky.
Nechtéla pfitom vyuzit jiny cloud ¢i zdlohova-
ni nebo export. Na konci dne jsem si v§iml, Ze stédle
nemaji hotovo, tak jsem nabidl svou pomoc. Pfinesl
svilj MacBook, pfipojil iPhone a spustil systémo-
vou utilitu Pfenos obrazkd. Pripojil jsem externi
SSD a zacal jsem stahovat fotky — zhruba 17 GB, nic
velkého.
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Lidé a mista

BohuZzel jsem si v§ak nezkontroloval, Ze disk SDD
byl naformétovany pouze pro Windows a stazené
obrazky tak putovaly rovnou do mé slozky Obrazka
v rdmci Finderu. Kolegyné a IT kamardd mné ihned
rekli, Ze to nechtéji, a tak jsem proces zastavil s tim,
Ze to smazeme. Podival jsem se do slozky a jasné
jsem rekl, Ze musime smazat jen jeji fotky, ne celou
moji knihovnu. Rychle jsem fotky srovnal a podival
se, zda je tam vidét i moje knihovna. Nic jsem nevi-
deél, tak jsem byl v klidu. VSechny fotky jsme smaza-
li, a to i vCetné vysypani koSe.

Kolega z IT je zvykly pracovat v prikazové radce,
takze to vzal vSechno velmi rychle skrze klaveso-
vé zkratky a pfikazy. Bylo hotovo. Pir minut poté
jsem si rekl, Ze se podivim, kde jsou moje fotky —
Knihovna nenalezena! Chvile paniky!

Doslo mi, Ze tim, Ze byl disk SSD naformatova-
ny na Windows a fotky byly v Obrazcich, tak se tam
zdhadnym zptsobem neukdzala moje knihovna
fotek, a ja ji omylem smazal. Zcela upfimné #ikam,
Ze jsem na par minut zpanikaril a zacal premys-
let. Zvedl jsem telefon a zavolal Honzovi o radu,
zda mohu knihovnu obnovit z iCloudu, jelikoz fotky
na iPhonu a dal$ich zarizenich stale byly.

Rychle mé ubezpecil, Ze to neni zadny pro-
blém. Staci jen zalozit novou knihovnu a skrze
PiepvoLsy ve Fotkdch zvolit novou knihovnu jako

il = ..

Vybrat
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Roky

Knihovna

systémovou a zapnout iCloud pro Apple Fotky. Uf!
Fotky zacaly najizdét zpatky. Takhle zpétné je

to logické, ale opravdu jsem na chvili myslel, Ze
mam po vSem.

CO Z TOHO PLYNE?
Zacal jsem znovu premyslet nad tim, Ze rozhod-
né doma zapnu Time Machine a sem tam mozna
ulozim celou knihovnu aplikace Fotky na externi
SSD disk. Osobni fotografie jsou to nejcennéjsi, co
méame. Klidné bych je vymeénil za v§echna pracov-
ni data, fotky nebo natocend videa. Uz nikdy neu-
délam stejny snimek, kdy se v porodnici narodi-
ly mé dcery, kdyz jim byl rok, nebo kdyz jsme byli
na prvni dovolené u more.

Jiz Steve Jobs tvrdil, Ze nejvétsim rizikem pro
data je jejich vlastni uzivatel. Chybovat je lidské
a je Gplné jedno, jestli jste za¢atecnik nebo zku-
Seny matador. Mozné se trochu lisi typy chyb, ale
nepozornost, zbrklost a nesystemati¢nost dobéhnou
drive nebo pozdé€ji kazdého z néds. V Applu se proto
rozhodli zkusit omezit prostor pro lidska selhdni,
zjednodusit uzivatelm zivot a prevzit ¢ast spravy
dat na sebe.

Oblasti, ve které je price se soubory nejna-
chylnéjsi na lidskou chybu, jsou pravé multimé-
dia. Proc¢? ProtoZe jméno souboru vétSinou vibec
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® © ® [® Externi disk - informace

Externi disk
Zménéno: Dnes 9:41

Obecné:

Vice informaci:
Nazev a pfipona:
Poznamky:

Néhled:

Sdileni a opréavnéni:

Mate vlastni pfistup

Jméno Opravnéni

® johnappleseed... ¢ Cteni a zapis

®

Nazev knihovny

|
| Photos Library.photoslibrary (systémova knihovna fotografii) Dnes 9:41

; Photos Library 2.photoslibrary

Vybrat knihovnu

Vybrat knihovnu

Vyberte knihovnu ze seznamu, vyhledejte jinou knihovnu v poéitadi nebo vytvofte novou.

Dnes 9:50

/Users/johnappleseed/Pictures/Photos Library.photoslibrary

22 staff ¢ Cteni a zapis ‘
232 everyone < Jen &teni
4+ O~

Na tomto svazku ignorovat vlastnictvi

Ly

neodrazi obsah souboru. Kdyz vytv

Jina knihovna...

=y

arite néjaky

dokument, tak jej pojmenujete podle jeho obsahu

a zaradite si jej pravdépodobné do néjaké adresa-

rové struktury.

PROC EXISTUJi KNIHOVNY

Kdyz se ale vratite z foceni a mate 500 fotogra-

fif a 20 videi, kdo z vés si d4 tu préci a pfejmenu-

je kazdy soubor tak, aby se podle jména dalo poznat,
co obsahuje? Pravdépodobné nikdo. V pripadé mul-
timédii chceme se soubory pracovat pomoci zraku
nebo sluchu a ne pomoci ndzvit soubord. A tak Apple
vymyslel systém knihoven, ve kterém se o soubo-
ry stard pocitac a vy pracujete jen s jejich vizualni
interpretaci.

Hezkym prikladem je knihovna fotografii, kte-
rou vytvari a spravuje aplikace Fotky. Kdyz vyfo-
tite fotografii iPhonem, tak se neulozi jako samo-
statny soubor na ulozisté, ale vlozi se do systémové
knihovny fotografii. Knihovna sama se stard o to,
aby nedoslo ndhodné k prepsani jiné fotografie jen
proto, Ze ma stejné jméno. Knihovna sama organi-
zuje snimky podle data, mista, tvari nebo tfeba typl
soubori. Aplikace Fotky umi v knihovné vyhledavat
nejen podle textovych metadat, ale umi s vyuzitim
umélé inteligence najit treba fotku psa nebo rozpo-
znat jakykoli jiny objekt.

Vytvofit novou...

Systém knihovny chrani fotografie pred ztrace-
nim, pfed ndhodnym prepsidnim, uchovava jejich
maximdlni kvalitu i v pfipadé tprav, zajistuje jejich
automatickou synchronizaci mezi zarizenimi pres
iCloud a umi zpf¥istupnit jednotlivé snimky ¢i celd
alba vSem ostatnim aplikacim.

Pokud fotite fotoaparidtem, mizete si vybrat
ze dvou cest. Bud budete postaru sami ru¢né
organizovat jednotlivé soubory s fotografie-

mi do sloZek a manipulovat s nimi dle vlastni-
ho uvéazeni nebo zvolite knihovnu. Jakmile snim-
ky z fotoapardtu naimportujete do knihovny
fotek, samy se automaticky zatt¥idi, synchronizu-
ji a zorganizuji.

Stejné jako m4d aplikace Fotky vlastni systémovou
knihovnu, maji svoje knihovny i aplikace iMovie,
Final Cut Pro, Hudba ¢i Garage Band.

Pouzivani knihoven neni povinné, mizete je vyu-
zivat a nemusite. Podle mé€ je to skvély pomocnik,
ktery Setfi obrovské mnozstvi ¢asu a préice. Ted uz
vite, ze mé iCloud a knihovna zachranily.

TIP NA ZAVER

Pokud mite pocit, Ze jakdkoli knihovna nefunguje
spravné, podrzte klivesy Option + CMD a poklepej-
te mysi ve Finderu na knihovnu. Spusti se jeji kont-
rola a pripadna oprava. @
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azinﬁ, ! Karel Oprchal

Nedavno j Jsem se | Jelnem uklidu k
pocitacove skrlne zadlval vice nez jindy r
vetrakum;sem nezpozoroval nic jineho
Vzal jsem proto plechovku se stlace
grafiku tohoto prachu zbavit. Prc “7\; n ale vlibec musel byt? Patfim prece #
k tém starostlivym blazndm, ktefi kvlli prachu oteviraji pocitac i nékolikrat

do mésice. A mé&la ta namaha vibec nejaky efekt?
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Sem je jasné, Ze prach jako takovy je

vSudypritomny. De facto neni mozné

zit v bezprasném, sterilnim a absolut-

né Cistém prostredi, byt by si to mnozi
z nés prali. Mdm doma rad poradek a snazim se
tvorbu prachu vSemi moznymi cestami minimali-
zovat, ale zastavit ji nejde. Je to zdkon entropie, véci
si délaji, co chtéji, systém nefunguje. Hlavné to udr-
zovani Cistoty je prosté sisyfovska prace - jakmi-
le skoncis, mhzes zacit znovu. Pocit Cistoty a uklize-
ného prostredi je navic stejné relativni, tudiz kdyz
mi ¢loveék uklizeno, je jen na ném, kdy se rozhod-
ne do toho jit zase, protoZe to, co vam prijde neukli-
zené, miize pro nékoho byt jesté prilis ¢isté, a nao-
pak. Kdyz se na to podivime s odstupem, zjistime,
ze dokud pritomnost prachu nebo jinych necis-
tot nicemu fyzicky neskodi, nic vas do iklidu nenu-
ti. VSichni ale vime, Ze postupné hromadéni necistot
mu odstranéni, az nastane ¢as. Nehledé na to, Ze
se v necCistotdch mohou mnozit kdovijaké breberky,
které jednoho dne skryté poskodi jak ono prostredi,
tak vas. Zhruba jako byste si necistili zuby, coz viele
doporucuju nedélat.

No a s poc¢itacem je to zrovna tak. Pocitac je

stroj, podobné jako auto, a i to ¢asem selze, pokud
se budete moc pohybovat v extrémné prasném

prostfedi. Rozdil mezi autem a pocitacem je vSak
ten, Ze pocita¢ je mnohem jemnéj$i a nachylnéj-
$i vyrobek, tudiZ se na ném pritomnost necistot
podepiSe mnohem rychleji. Jak mnohokrat s zas-
nutim zd@raznily tvire televizniho pofadu Top
Gear (dnes The Grand Tour na Amazonu), auto

je jeden z nejgenidlnéjsich vynalezi lidské rasy,
protoze dovede fungovat za nehordznych podmi-
nek, za jakéhokoliv pocasi, dobfe vyrobené auto
se da opravit jen par kusy naradi a ma Zivotnost
desitky let. Takovych aut se sice dnes jiz bohu-
zel moc nevyrabi, v§ak ukazte mi pocitac¢ nebo
tfeba pracku, o kterych by se dalo Fict to stejné.
Podivame-li se na pocitac, uz jen provozni tep-
lota je zdsadni problém, kdybych mél vypichnout
jen jeden (je to tu ostatné relativné ¢asto propi-
rané téma, protoze cenné rady, tipy a zkusenos-
ti, jak se s problémy elektroniky vyporidat, vim
na téchto strankach davame ¢asto). V§ichni dobte
zndme byvalé potiZe s bateriemi starych iPho-
nd, které v zimé okamzité promrzly, LCD panely
zacCaly pti podchlazeni selhdvat, i dnes pfi téch-
to vlnich veder se telefony na pfimém slunci nao-
pak z podstaty véci brutdlné prehtivaji a odmi-
taji operovat, pricemz oba scénére fatdlné skodi
hardwaru uvnitt ihledného $asi. Oproti staré-
mu dobrému autu je to Gplné zalostné! Zisadni
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problém aut totiZz spociva v tom, Ze se jejich funk-
ce v podstaté zacinaji slévat s funkcemi poci-
tace. Auta jsou stale chytrej$i a tim kompliko-
vanéjsi na vyrobu, coz pochopitelné objektivné
zbytecné zvysSuje jejich porizovaci cenu a nasled-
né i tempo, jakym ztriceji hodnotu, a jejich opra-
vy jsou nekfestansky drahé, ne-li ¢asto nemozné.
Tak daleko ale odbihat nechci.

UCHOVAVEIJTE V SUCHU A CHLADU
Podminky pro bezproblémovy chod pocitace v pod-
staté koresponduji s mnoha produkty, které si
bézné kupujeme do doméacnosti. Kosmetika, potra-
viny, drogerie, dfevéné vyrobky, 1éky. Teplo, vlhko
a pfimy slunec¢ni svit se hodi do skleniku nebo
zimni zahrady, kde péstujete svoje bromélie a rajca-
ta, ale to je zfejmé jediny pfipad, kdy z nich maze-
te mit prospéch. Ve v§em ostatnim tento typ pocasi
akceleruje procesy, které narusuji vnitfni struktu-
ry a spousti nezddouci chemické reakce, coz zaci-
néa patinou (ta ale kii%i a dievu slusi) a konéi hnitim.
Pro elektroniku plati predev§im sucho dvojna-

sob kvili pfitomnosti nemalého mnozstvi energie
uvnitf zafizeni a napojeni na rozvodnou sit a pfi-
davime nédroky na Cistotu. Plasty jsou sice odol-

né vici kdecemu a kovy pouzité v elektronice jsou
oSetteny proti korozi i vzniku statického nédboje, ale

\A \ A

musite mit na paméti, Ze pravé vlivem elektfiny se
veskerd elektronika pfi chodu zahtivad — a hodné.
TudiZz mastnota na kterémkoliv povrchu miize zacit
poskozovat i odolné povrchy, nebo se prinejmensim
neprijemné usazovat.

Logickd otdzka tedy zni - co je potteba délat
s hromadicim se teplem? No samozfejmé ho co nej-
rychleji a nejefektivnéji odvést pryc. K tomu, jak
vite, slouzi v pocitacich rizné mechanismy pasiv-
niho i aktivniho chlazeni, mezi néz fadime rtizné
rozvadéce tepla (chladice) a vétraky, at uz napoje-
né na kapalinovy okruh ¢i nikoliv. Kazdy z téch-
to zpisobl chlazeni ma své vyhody a nevyhody
a predevsim limity, coz je nejdalezitéjsi faktor pri
volbé vhodného chlazeni pro jednotlivé komponen-
ty. Vétrdky jsou dnes do pocitact instalovany zcela
bézné, predevsim pro chlazeni CPU a GPU v lapto-
pech, a také pro celkovy odvod horkého vzduchu
z vnitfku pocitadové skriné. Rtzné chlazeni mtze
byt ale nainstalovdno tfeba i na zdkladové desce,
pokud mate velmi vykonny pocitac, kde se extrém-
né zahtiva i napt. ¢ipova sada nebo disk SSD. To je
ale taky jiny pribéh. Nds predevsim zajima to, ze
Apple je jeden z mala odvazlivci, ktery si dovoli
kromé telefont a tablet? neinstalovat aktivni chla-
zeni i do pocitact, coz bylo pochopitelné umozné-
no az prichodem jeho vlastnich ¢ipt, které dovedou
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Ze potiebujeme teplo odvést ven, logicky implikuje, Ze

musime zaroven dovnitr privést chladnéjsi vzduch, ktery

nikdy neni Cisty.

vyvinout dostate¢né vysoky vykon za velmi malé
spotreby energie a tedy i velmi nizkého tepelné-

ho vydeje. Jisté, jde to udélat pouze v MacBooku Air,
od kterého se rekordni vysledky ani necekaji, ale

z pohledu ¢istoty a trvanlivosti tohoto zafizeni to
dost dobfe mtZe byt argument ke koupi, a to pravé
proto, Ze se dovnitf nikdy nemtazZe dostat prach.

CESTA VZDUCHU

Ze potfebujeme teplo odvést ven, logicky impliku-
je, Ze musime zaroven privést chladnéjsi vzduch
dovnitt, ktery je, viz vySe, vidycky zapraseny. Bez
toho to nejde. V praxi to sice tak vazné neni, v poci-
tacich se béhem tydne urcité nestihne nahroma-
dit kilo prachu, které by znemoznilo jeho provoz,
ale rozhodné je to jev, nad kterym by se méli prede-
v§im majitelé notebookt vazné zamyslet pti jejich
pouzivani. Kdyz se chladny vzduch vétrdkem nasa-
je dovnit¥, proZene se interiérem po dané trajektorii

vedené strategicky okolo stéZejnich komponen-

tt a na druhé strané se vypudi ven. B€hem této
cesty procestuje okolo nékolika pasivnich chladi-
&1, z nich¥ na sebe nabere jejich teplo (ohfeje se)

a odnese ho pry¢, ¢imz se teplota dilt drzi v norma-
lu. Néco podobného délaji cervené krvinky ve vasich
organech. V pripadé ¢isté pasivniho chlazeni se spo-
1éhd na to, Ze dané komponenty nebudou ani pfi
z4tézi produkovat tolik tepla, aby se zacaly prehti-
vat, tudiz by nemély aktivni chlazeni tolik potfe-
bovat. Slavko ,tolik* je zde vSak dilezité, proto-

Ze aktivni chlazeni se obecné hodi naprosto vzdy,
jen nékdy prosté nevadi trochu omezit vykon, nez
aby se musel zvétSovat objem celého stroje jen kvili
vétracku. Toto vedeni tepla do okoli prostfednic-
tvim celého $asi vyuZziva pravé napt. MacBook Air
nebo vas iPad, které se v mistech, kde se nacha-

zi ¢ipy, v urcitych situacich znatelné zahteji. V pri-
padé pasivniho i aktivniho chlazeni je tedy nutné
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umoznit pocitaci dychat, nebalit ho do petin,

dek a pol§tara a netisknout ho moc blizko rtz-
nym povrchlim, které drzi teplo nebo, nedej boze,
i prach - tfeba koberce.

Kam do toho vSeho tim pddem zapada prach?
Prach muzZe mit riznou velikost a tvar, ne vse-
chen je schopen létat, ale Zddny prach neni mozné
odfiltrovat tplné. Kazdy pocitac je vybaven mriz-
kami, které maji tuto ambici, ale musite pamato-
vat, Ze to nikdy neni stoprocentné mozné, proto-
ze primdrni funkei sdni pocitace je pustit dovnit#
vzduch, nikoliv filtrovat prach, jinak by vim ten
pocita¢ délal ponékud dost hluku... V prostoru
pocitace se proto zdkonité po urcité dobé vytvo-
T{ urc¢itd zidsoba prachu, kterou nikdy neodstrani-
te, viz zdkon entropie. Je zde ale plno proménnych
a velké procento tvorby prachu uvnit# zarizeni
se da ovlivnit jeho pouzivinim. Zaprvé jednoduse
nesmite laptopy poklddat do posteli, na zem (kde
je mnohem vic prachu, neZ si myslite), na podus-
ky, bez obalu do tasek a prosté nikam, kde jste to
driv nevycistili nebo to vycistit nemtzete. Prach
bude mit pfimy vstup do vaseho zarizeni, kte-
rému tim jen Skodite. J4 vim, Ze tak radi kouka-
te na MacBooku na Netflix v posteli, ale prosim,
nedélejte to. Zadruhé, pokud méte stolni pocitac
jako j4, je dobré ho umistit mimo loznici, na stil

(paradoxné) a nenechat se okolo né&j pohybovat

chlupaté domdaci mazlicky, pokud uz je musite mit.
I kdybyste do skfiné€ nevidéli a necistili ji pravi-
delné, tvorba prachu i v hernim pocitaci, ktery se
neboji své chlazeni porddné rozjet, neni tak dési-
va. Poc¢itacem bude v idedlnim pripadé proudit
pouze mikroskopicky prach ze vzduchu, kterému
v zadném pripadé nezabranite, a ten se v zatizeni
nastésti prili§ nezdrzuje a ani nezachycuje. To je
dobra zprava, ale i tak ¢téte dale.

Nejvét§im kamenem tGrazu jsou prekvapivé ty
typy chlazeni, které nejsou dostatecné oteviené.
Mohlo by se zdat, ze uzaviené grafické karty se
zadnim vydechem, které saji vzduch jednim vét-
ridkem dole, budou nejcistsi, ale pravé ty mohou
na hromadén{ prachu trpét nejvice (a také se nej-
hire cisti, pokud odmitéte zvolit invazivni metodu,
a sice kartu rozebrat a sloZit zpé&t). Dfivodem je to,
ze vzduch saji a vypoustéji ven jen jednim mistem
a navic pomoci vétraku s velkym mnozstvim lopa-
tek, které pochopitelné podléhaji kavitaci umoc-
néné o to vic tim, Ze je z uzavrené grafické karty
slozitéjsi teplo odvést. Teplo se v uzavrenych pro-
storach i pres konstantni proudéni vzduchu jedno-
duseji hromadi. Prach se tedy bude usazovat pre-
dev$im na lopatkach, které pak mohou odvadét
horsi praci. Stejny princip ptisobi i na notebooky
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https://www.youtube.com/watch?v=U-uUYCFDTrc
https://www.youtube.com/watch?v=uYw_Fx8-gW0

s aktivnim chlazenim, z ¢ehoz asi jasné vyply-

v, pro¢ vas varuji pfed poklddidnim notebookt
na prasné plochy.

JAK S TiM NALOZIT
Z mého pohledu idedlni a také nejjednodussi reseni
je koupit si stlaceny vzduch a jednou za ¢as vyfou-
kat cucky prachu z vétrakl ven, viz vyse prilozeny
nivod na YouTube. D3 se jich najit mraky. Vyhodou
je, jak miiZzete na videich vidét, Ze i po rozebra-
ni karty, ktera je z vnéjsku Spinavé, zaprasena
a jeji vétrak je v zalostném stavu, se dal za vétra-
kem tak velké mnozstvi prachu nenachazi. Kdyz
byly provedeny testy vykonu karty pfed a po Cis-
téni, nebylo navic dosazeno zddného markantniho
zlepSeni vykonu karty. Moje grafika po profouknu-
ti také jen prokoukla a jeji vykon se rovnéz nezmeé-
nil, ale to na ¢iSténi nic neméni. Je to pozitivni a ja
mam radost. Aspori se d4d z YouTube i mé zkuSenos-
ti vycist, ze vykon zatizeni obecné neni pfitomnos-
ti prachu tolik zasaZen, pokud se vdm podafri jeho
mnozstvi udrzet v rozumné mire. Pokud si doma
obcas diikladné uklidite a v4s pocitac neni v pelisku
vaseho zlatého retrivra, pravdépodobné se nemusite
o jeho vykon tolik bat.

Rozhodné bych ale diky tomuto zjisténi ¢isté-
ni interiéru pocitace neprehlizel. Miizete sice mit

klidné spani, ale udrzovat pocitac ¢isty mu jasné
pomdaha zit déle bez ztraty maximdalniho vykonu,

uz jen tim, Ze dobfe proudici vzduch pomtze udr-
Zovat provozni teplotu pocitace niZe, coz je prijem-
néjsi na pouzivani. Pro laptopy toto plati dvojnisob.
Doporucuje se, aby si uzivatelé vykonnych noteboo-
ki nechali jejich vnitfek co par let procistit, byt jen
pro jistotu. Cim déle uvnit¥ prach nechéte, tim htire
pak ptijde ven, protoZze se po Case v horku zacne pti-
pékat k povrchu, coz ztéZuje jeho odstranéni. Je to
jeden z mnoha argumentd kritiky novych Mact
Studio, které bez poskozeni neni mozné otevrit a tim
padem Cistit. Ano, jeho vétriky se sice témét nikdy
neto¢i naplno, coz jako pti kavitaci vyrazné snizu-
je mnoZstvi prachu, které se v po&itadi udrzi (stej-
né jako p¥i poSkozeni pohonu lodi), ale ten pocit

je neprijemny. Jako uzivatel chci mit do pocita-

Ce pristup, kdyz se k tomu rozhodnu. S pribyvaji-
cim mnoZstvim prachu uvnitf pocitace mtze dochéa-
zet k automatickému zrychlovani chodu vétrdkd, aby
byla i se snizenym chladicim vykonem zarucena ide-
alni teplota zatizeni, coz ma zase nezddouci akustic-
ky efekt. Za jakychkoliv okolnosti se tak vyplati udr-
Zovat prostor uvnitf pocitace relativné Cisty, i kdyby
to mél byt jen vas hezky zvyk a rutina, z jejihoz spl-
néni budete mit pokazdé dobry pocit. PeCujte o svoje
véci, protoZe ony vam to vrati. @

25 = @ < www.ipure.cz


https://www.youtube.com/watch?v=ON_irzFAU9c
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zarizeni?

O Applu a bezpecnosti se vétsSinou
mluvi velice pozitivné. Také proto asi
kazdého zaujala zprava americké
univerzity M. |. T, ktera prohlasuje, ze
Cipy Apple Silicon-maji neopravitelnou
bezpecnostni chybu, ktera obchazi
vsechny bezpecnostni mechanismy.
O co jde? A mame hromadné strkat
nase milacky s procesory z rodiny M1

do lisu?

e | Osklivy PacMan!
Mame se bat konce
pezpecnosti nasicn

Magazin m Michal Rada

ned na zacatek si dim spoiler, pro

nas uzivatele objevena chyba PacMan

vibec nic neznamend. Ale pro Apple

a vyrobce operac¢nich systémi se
rychle miize stat noéni mtrou. Abychom pocho-
pili zdludnost této nové véci, je prece jen tteba
trocha teorie. BéZné bezpecnostni dtoky jdou
ryze cestou software. Tedy hledaji chyby v pro-
gramech, nebo v samotném opera¢nim systému,
a ty pak zneuziji pro prevzeti kontroly ¢i ale-
sponi pro odposlech a vykraddani dat. Opravit tyto
softwarové chyby je vétsinou dost snadné a hlav-
né diky rychlému cyklu aktualizaci se takovou
opravu podari relativné rychle dostat na ohroze-
na zafrizeni. Pred érou téchto ttokd jsme tu méli
atoky zalozené na tom, ze se $kodlivy kéd vyda-
val za kus systému, a tedy mél pristup ke vSemu.
Poslednich dvacet let jsou ale kédy systému tak-
zvané podepsané, a tak je prakticky nemozné je
falSovat tak, aby se mohly vydavat za systém.
Tento podpis je fajn, ale ne vSe lze takto pode-
psat. Je totiz nutné nejprve zavést do procesoru
a paméti samotnou komponentu pracujici s pode-
psanym kédem, ¢ip samotny totiz jen resi kryp-
tografii, ale samozrejmé nevi, co s ni ma délat.
A pochopitelné kli¢ové je i samotné jidro systé-
mu (tedy Kernel).
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®M1 Pro

Procesory Apple Silicon pouZzivaji jesté jednu meto-
du bezpecnosti, kterd je dokonce naprosto nezavis-
14 na podpisu kddu. Podivaji se totiz na kod pred jeho
zavedenim a pti jeho zavddéni a pomoci matematic-
kych metod jsou schopné odhalit jeho zmény. Neni
to presné to samé, co podepisovani, ale je to vlast-
né na podobném zakladé. Vtip je ale v tom, Ze tahle
matematickd kouzla a ovéfovani, zda se zavadény
kéd nezmeénil, probihaji opravdu ryze na hardwarové
arovni. Neni k tomu potfeba zddny zavadéc ani soft-
ware, je to prosté rovnou souc¢ast mikrocipu.

Takovych operaci musi ¢ip zvlddat mnoho a mnoho
za vterinu, ovéruje tak vlastné kazdou samostatnou
¢ast kédu, a to pokazdé pred tim, neZ ji dovoli spus-
tit. Proto se musely délat urcité kompromisy, tech-
nologie je sice skvéld, ale ne tak matematicky naroc-
n3, jako kryptografie digitdlnich podpist. Ale protoze
nejde nijak obejit, bohaté staci. Tedy pokud nékdo
nevymysli zplisob, jak ji nikoliv obejit, ale opakova-
né vyuzit. Je to néco, jako, kdybyste otevirali zahes-
lovany soubor a védéli jste, Ze mé heslo Ctyfti ¢isla.
Vyzkouset vSech 1000 kombinaci by sice bylo otravné
a zdlouhavé, ale nakonec byste uspéli. A presné tohle
se ted podatilo vyzkumniktim z M. I. T.

Novd zranitelnost, respektive, metoda prolomeni
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@M1 Ultra

bezpecénosti, se jmenuje PacMan. Nem4 to souvislost
s oblibenou hrou, kde ten drzy vykousnuty kol4co-
vy graf pozird tecky, ptivod nizvu je jiny. Ona tech-
nologie kontroly kédu pred a pti jeho zavadéni se
zkricené jmenuje PAC. No a od toho uz byl jen kri-
¢ek k PacManovi. Moje manzelka, kterd PacMana
miluje, mne sice podezird, Ze za to néjak urcité
mizu j4, ale neni to pravda, takhle vtipné to pojme-
novali vyzkumnici z M. I. T.

A o co jde? Jak uz jsem nastinil, jde o metodu
zcela nezavislou na software. Napaden, respekti-
ve, zneuzit je primo hardware ¢ipu, konkrétneé jeho
funkce PAC. Uz jsme si fekli, Ze jde vlastné o ové-
fovani stavu kddu, a to urcitym matematickym
vypoctem, kdo vi, co jsou to ,checksumy®, tak uz asi
tusi. Ovéreni kédu generuje ¢iselnou hodnotu, a ta
se nesmi zménit po celou dobu zavddéni a spousténi
kédu. Pokud by se tedy nékdo pokusil kéd v pribé-
hu jeho zavddéni zménit a pridat do néj néco skod-
livého, takhle se to odhali. JenZe, aby to bylo zdro-
ven bezpecné i rychlé, jde o nékolik kombinaci, tedy
ne stovky miliard, nebo triliony komplexnich soucti
jako u klasickych ,checksumu®.

A kde je problém? Néco by totiz mohlo postup-
né ménit zavadény kod, a to tak, aby kontrolni sou-
Cet, dfive ¢i pozdéji, odpovidal tomu ptavodni-
mu. Samoziejmé Gtocnik nevi, jakou mél kontrolni
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se neustdle méni, ale to ani védét nemusi. Jde totiz

o to, Ze procesor nedovoli spustit kdd, jehoz kontrol-

ni soucet neodpovidd pivodni hodnoté. A provéruje

kéd neustdle dokola, dokud vse nezaklapne, a pak ho

v klidu spusti. Uto¢nikovi tedy sta¢i jen dostatec-

né rychle ménit kdd tak, aby odpovidal néjaké z pri-

pustnych hodnot, a dfive ¢i pozdéji se trefi. Téch

kombinaci totiz neni mnoho a dostate¢né rychlé

zpracovani by umoznovalo upravit prakticky jaky-

koliv kéd tak, aby tuto hardwarovou ochranu obesel.
A to je veliky problém, protoZe na hardwaro-

vé urovni proti takovému dtoku vlastné neexistu-

je zddnd obrana. A obrana na softwarové drovni by

znamenala neakceptovatelné zpomaleni zavadé-

ni kédu.

MAME SE BAT?

V zddném pripadé. Ukazuje se totiz, Ze, aby bylo
mozno takovouto chybu opravdu zneuzit, bylo by
pravdépodobné nutné napojit procesor na jiné hard-
warové zarizeni a obejit i ostatni hardwarové ochra-
ny kédu. Jisté, v néjaké vojenské laboratoti by to
jisté §lo, ostatné vyzkumnici z M. I. T. ndm to sami
prakticky predvedli, ale zaroven je to tak slozité

a musi do sebe zapadnout tolik véci, Ze je to prak-
ticky nemozné. Rozhodné se nemusite bat, Ze si
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priserného zdkerného PacMana stihnete z interne-
tu, nebo vdm ho nékdo nainstaluje - at uz omylem,
nebo schvalné.

Proc¢ je z toho tedy v odborné komunité tako-
vé pozdviZzeni? Jde o princip. Dosud totiZ nikoho
nenapadlo zcela obejit software a hledat hardwa-
rové zneuzitelnosti, které jsou z principu takrka
neopravitelné. Spi§, nez hrozba téhle konkrétni
zranitelnosti, odborniky tak trochu dési, ze viibec
lze najit zplsob, jak napadnout samotny hardware.
Dosud, kdyz né€kdo napadl hardware, bylo cilem
jeho zniCeni. Vzpomenime na kouzelné flash disky,
které vim do minuty po zasunuti do portu USB
odpalily napéajeni zdkladni desky (mimochodem
jsou stale v prodeji, a to nejen na DarkNetu, takze
svoji oblibu asi bohuzel stile maji), nebo na viry
s cilem fyzicky znicit plotnové disky. Ale tohle je
néco jiného. Zde neni cilem dtoku nicit, ale obe-
jit fyzické zabezpeceni ¢ipu. A to mtaze do budouc-
na znamenat opravdové problémy. Tahle kon-
krétni zranitelnost nema ani pro sofistikované
dto¢niky praktické vyuziti, jeji nasazeni je mozné
jen v laboratornich podminkdach a za enorm-
nich ndkladt a znalosti. Otazkou ale je, kolik ryze
fyzickych zranitelnosti na sjednocenych ¢ipech
jesté dokdzeme najit? A kdo je objevi jako prvni -
ti hodni, nebo ti $patni? @
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