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Den jako koralek

Stalo se mi to vdbec poprvé. Na ucet
mi od nékoho meély prijit penize

za jakousi zakazku, jenze ja jsem

se spletl v Cisle a ty penize odesly
nékam jinam. V téchto pripadech
jsem byl vzdycky extrémné obezretny
a jak pri zadavani uctu pri platbé, tak
pfi posilani Cisla nékomu jinému jsem
vSe po sobé nékolikrat zkontroloval.
Svoje Cislo navic znam nazpameéet!

Ale kdyz se dari, tak se dafi, ja mam
posledni dobou plnou hlavu deadlint

a studia, a prosté jsem jednal zbrkle.

Editorial ® Karel Oprchal

Takova udélost neni pochopitelné ni¢im jinym
nez pripominkou, jak dilezité je naucit se zit
v pritomném okamziku a nenechat se unést
v myS$lenkach a obavich, nenechat na sebe dopa-
dat stres, byt v8ichni vime, jak té€Zké to vét-
inou je. Zivot je potom mnohem jednodus-
§i a vy si uvédomite, Ze jste stejné délali mnoho
toho povyku zbyte¢né. Témér vSechny ,problé-
my"“ se totiZ daji resit i jinak, daji se pfesouvat,
rizné ohybat a taky se daji nechat zmizet, kdyz
to ¢lovék prehodnoti tplné. Pfedevsim vétsina
z nich neni tak vdzn4, jak tvrdi ostatni a jak se
to na prvni pohled zda. I kdyz jsou to vase peni-
ze na cizim Gctu... Fakt je ten, ze kdyby neby-
lo problém1, zivot by byl stras§nd nuda a jen by
nam utekl mezi prsty. ,Jaky ma pak smysl zit,
kdyZ necitite, Ze Zijete?“ zaznélo kdysi v bondov-
ce Jeden svét nestaci.

Kéz je vim tedy i tento iPure zdrojem inspi-
race, ¢ili pofddného mnozstvi problém, jimz se
budete muset postavit jako muz!
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Canoopsy:
.nspiraci cerpam
odkukoliv*

Interview m Jan Prazak a Karel Oprchal

Kdyz se nam nedavno podairilo otevrit rozhovory se zajimavymi osolbami, fekli

jsme si, ze se podivame i do sféry YouTube. Mezi zajimaveé osobnosti ze zahranici
patfi i Canoopsy. Klucina, ktery ma designove propracovana videa a je takovym
umeélcem mezi vsemi youtubery. Je znamy jemnou hudbou, kontrastni zlutou
barvou nebo netradi¢nimi napadly, jako tfeba kdyz vzal svdj pracovni stll ven na ulici,
coz po covidu bylo vice nez pochopitelné. Pouziva jednoduchou srozumitelnou
anglictinu, které porozumi i méné zdatny jedinec. S vice nez Ctvrt milionem
sledujicich nepatfi mezi ty nejznaméjsi youtubery, ale rozhodné stoji za zminku a dle
méeho patfi k tém nejkreativnéjsim. Jeho videa vam také poskytnou dobry pohled

na to, jak konkrétni zafizeni pouzivat v praxi. PreCtéte si rozhovor s Isaacem.

OOpSYy
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Ahoj Isaacu, prosim, pfedstav se nasim ¢tena-

ram. Kdo stoji za znackou Canoopsy?

Ahoj, jmenuju se Isaac, ale lidé mé na YouTube
a vSude jinde spiSe znaji jako Canoopsy. VSe, co
pravé délam, déldm sdm a soustfedim se prede-
v$im na tvorbu obsahu o Zivotnim stylu ve spojeni
s technologiemi.

Na zdkladé tvych recenzi produkti Apple usuzuji,
Ze je mas skutec¢né rad. Jaka byla tva cesta do svéta
Applu? Pamatujes si prvni moment?

Ano! Miluju Apple! Jeho produkty byly soucas-
ti mého Zivota, co si jen pamatuji. Mij prvni pro-
dukt byl jeden z téch klasickych barevnych iMact
G3 v odstinu Bondi Blue. Od té doby jsem Applem
posedly. Jakmile jsem ale dostal sviij prvni iPod
Touch, zamiloval jsem se Gplné.

Zmeénil ti Apple zivot? Pokud ano, jak?

V mnoha ohledech! KdyZ jsem odmaturoval, uchi-
zel jsem se o praci v mistnim Apple Storu a byl jsem
odmitnut. To mé ale donutilo udélat si z tvorby
videi na YouTube hlavni praci a prioritu. Krom toho
mi produkty Apple umoznuyji délat vSechno, ¢im se
praveé zivim.

Jaké produkty pouzivas posledni dobou? Co je
tvij soucasny setup? Z tvych videi jsem sice zis-
kal urcitou predstavu, ale ne vSichni nasi ¢tenari
vSechna tva videa vidéli...

Mymi hlavnimi produkty jsou 14" MacBook Pro,
keramické Apple Watch Series 5, 11" iPad Pro a iPho-
ne 13 Pro Max.

Co délas kromé tvorby videi a studia na univerzi-
té? Jaké mas konicky?

No... Tipuju, Ze jsem momentalné tviirce na plny
uvazek. Provozuji taky vlastni web, internetovy
obchod a medidlni spole¢nost. Taky prilezitostné
tu a tam d€ldm razné designové zakizky a podilim
se na nékolika prisné tajnych kreativnich projek-
tech. Co se ale tyce mého soukromého Zivota a ne
préce... Rekl bych, Ze prace zabira vétsinu mého
zivota. Miluju ale béh, hudbu, sbirdni starych vinyla
a kazet, kresleni a vareni.

Jak tva studia ovliviiuji tvé tapety, které vytva-
¥i$? Odkud Cerpas inspiraci?

Inspiraci ¢erpdm odkudkoli. Hodné mé inspiruje
Toronto tim, Ze je to tak svefepé a rozmanité meésto.
Jeho komunita umélcti, designért a obecné tvirci

6= @ < www.ipure.cz



Menthol

Waves - Wallpaper Pack
www.canoopsy.media

Ano! Miluju Apple! Jeho produkty
byly soucasti mého zivota, co si jen
pamatuji. MUj prvni produkt byl
jeden z téch klasickych barevnych

iMacU G3 v odstinu Bondi Blue.

je neuveéritelnd, potkal jsem tu plno tzasnych lidi.
Moje vzdélani studenta marketingu a designu vylo-
Zené neutvari moji praci jako takovou, ale naucilo
mé uvazovat kreativneé.

Jak dlouho ti trva vyrobit jedno video? Moc se
mi libi tviij design, byla to jedna z prvnich véci,
kterych jsem si v§iml pf¥i sledovani tvych videi.
Je jednoduchy, ale nezaménitelny hned na prvni
pohled.

Dékuji moc! Upfimné, uz se mi to podarilo néjak
zautomatizovat, od za¢itku do konce dovedu dat
jedno video dohromady za 24 hodin (oviem za pied-
pokladu, Ze sotva jim a spim...).

Co je tvym nejoblibenéj$im produktem vibec?
A ktery je od Applu?

iPad Pro. Bez debat. Zménil mi Zivot v celé radé
ohledd.

Tvoje nejoblibenéjsi aplikace, bez kterych si neu-

mis predstavit Zivot? Zkusme t¥i.
Procreate na iPadu, Final Cut na Macu
a Poznamky a Diktafon na iPhonu. Jsem prosty muz!

Sviij iPad pouzivas skutec¢né hodné. Jaky setup
ve spojeni s iPadem je tviij nejoblibenéj$i? Jaka
verze iPadu, s kldvesnici nebo bez, jaka barva?
Tipuju, Ze taky hodné skicujes a kreslis, takze iPad
asi hodné ovlivnil i to, jak pracujes, relaxujes nebo
ti‘eba cCtes...

11" iPad Pro, Magic Keyboard, Apple Pencil. To je
perfektni kombo! Je to Gzasné vSestranné a kou-
zelné zarizeni, pouzivim ho pti velkém mnozstvi
své tvirdi ¢innosti, konzumaci obsahu i té ,nudné“
prace typu vytizovani emaild.

Pokud by v idedlnim svété mély vSechny dosud
vydané iPhony stejnou baterii a fotoaparat, ktery
model by sis vybral?

Upfimné feCeno, ve své hlavé hodné osciluji mezi
touhou po mali¢kém iPhonu s fotdkem a vydr-

71 baterie iPhonu 13 Pro Max a uzivani si velikos-
ti a celkového provedeni 13 Pro Max. Maly iPhone by
mi asi nevadil. @
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no, s iPhonem 13 Pro jsem byl spokojen.
Po predchozi zkuSenosti s iPhone 12
mini to byla super zména a zkuSenost.
Myslel jsem si, Ze 13 Pro je ta spravna
velikost. A o velikosti to bohuZel je. Od ledna jsem
lehce zménil workflow a pracovni ¢innosti. Zjistil

jsem, Ze na iPhonu travim ¢im dal vice nejen osob-

niho, ale predevsim pracovniho casu.

PRO KONTEXT

Vzdy jsem pouzival velké iPhony, tedy od dob iPhonu
6 Plus. Zlom priSel loni v 1été, kdy jsem na par mesi-
ct vyzkousel iPhone 12 mini a nasledné se rozhodl
pro iPhone 13 Pro. Asi vite, Ze jedinymi rozdily mezi
velkym a malym Pro jsou velikost displeje a vydrz
baterie. A prave tohle pro mé zacalo byt zdsadni.
Spolu s tim i poc¢atek nedostatku mista.

Béhem jara jsem priSel na to, Ze 90 % pra-
covnich ¢innosti déldm na iPhonu. iPad nebo
MacBook beru do ruky jen na psani texti a stfih
videa. Dokonce i fotky na Instagram jiz upravu-
ji z ve€tsi ¢asti na displeji iPhonu pomoci apli-
kace Adobe Lightroom. Pri vypjatych dnech se
mi dokonce zacalo stavat, Ze jsem s baterif klesl
k 20 %. Samoziejmeé jsem mohl vice a castéji

nabijet, ale nechtél jsem o tom moc premyslet
a hledat zdroje.

MOJE WORKFLOW S IPHONEM

Asi jako kazdy uzivatel, i ja za¢indm den na iPho-
nu. Po probuzeni si nasazuji hrudni pas a kontrolu-
ji pomoci aplikace mySASY stav organismu a pripra-
venost na trénink. Nasledné mrknu na nejdtlezitéjsi
notifikace a jdu s dcerami do skolky. Nasledné mé
iPhone provazi po cely den.

Obvykle rano vyrizuji veskery marketing
a socidlni sité. Upravim a pripravim jednu fotku
na svij osobni Instagram. Uz nékolik let pouzi-
vam Adobe Lightroom a jsem rad, Ze stejné funk-
ce jsou na iPadu, iPhonu i Macu. V zasadé je jedno,
jaké zarizeni pouziji. A to chci zdiraznit! iPhone
je pro mé pracovni lopata, kterou na podzim opét
vyménim.

Na iPhonu vyfizuji vé€tsinu emaild, zprav a dalsi
korespondence. Pridavim nové prispévky na Twitter
i Facebook. Pomoci iPhonu platim veskeré faktury
a osobni platby. BEhem dne také hodné poslouchim
podcasty, audioknihy a hudbu. iPhone stile pouzi-
vam jako primdarni fotoaparat i nahravaci zvukové
zarizeni pro své videa na YouTube.
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Na poznamky a pfipominky mi slouzi aplikace
Obsidian, kterou jsem si velmi oblibil. BEhem dne
v ni trdvim hodné ¢asu. Rovnéz tak ve Stravé,
kde kontroluji sv{ij trénink a inspiruji se ostatni-
mi. Na iPhonu se i naddle ué¢im angli¢tinu pomo-
ci aplikaci Duolingo a Gymglish. Nechybi ani
navigace pomoci Waze nebo kanceldfské ¢innosti
a dokumenty skrze Dropbox.

Je toho mnohem vice, co na iPhonu déldm, a to
jsem nezminil to nejdilezitéjsi. No jasné, telefono-
vani. Nesmi chybét ani néjakd fizend konzumace
obsahu a préce s daty. Hodné ¢asu travim na Safari
a hleddm, co aktudlné pottebuji.

Suma sumdarum, iPhone je moje hlavni pracov-
ni zatizeni. Jakmile potfebuji praci s okny, vice
daty nebo néco specidlniho, naptiklad stfih videa
nebo pripravu ¢lank® na web iPure.cz, pak sahdm
po iPadu ¢i Macu. Na iPhonu hodné sleduji i videa
na YouTube a sem tam i néjaky film ¢i seridl, zvl4st
spole¢né s détmi, kdyz napriklad nékde cekdme.

Tohle vSechno jsem délal i na iPhonu 13 Pro.
Vsiml jsem si, Ze mi vSak za¢ind dochizet misto.
Mél jsem 256GB variantu a nechci se moc omezovat.
Mohl bych néco smazat, ale radéji jsem rovnou sahl
po 512 GB a ziroven omrknul novou alpsky zelenou
barvu. Spojil jsem prijemné s uzite¢nym.

UZ ZASE JEN MAX?
Nejspi$ ano. Mnoho let jsem byl spokojeny s velky-

mi plackami a pél jsem na né€ 6du. ZkusSenost s 12
mini a 13 Pro beru jako velmi uzite¢nou. Mohu
na nich bez problémt délat ty samé ¢innosti, ale
musim se nékde omezit — mens$i plocha a horsi
vydrz baterie.

Vyhodou mensiho telefonu je samozrejmé i kom-
paktnost a skladnost, zvlast pti béhdni. V tomhle
mél 13 Pro jasnou vyhodu, avsak minuly mésic
jsem potidil nové Sortky s ledvinovym pdsem, kam
se Max vejde jedna basen. K tomu také novy pas,
kde s velkym iPhonem neni problém. iPhone sice
vazi o néco vice, ale zase mi poskytne vétsi uzi-
tek. Na iPhone lépe vidim a prfedevs$im toho vidim
vice. Kdyz uz to ma byt moje hlavni zafizeni, tak
se v§im vSudy.

NESMRTELNA BATERIE?

Ceho jsem si v§iml hned prvni pracovni tyden, je
lepsi baterie. iPhone 13 Pro Max snad nelze ani vybit
a je$té ani jednou se mi nestalo, Ze bych klesl byt
jen na 30 % kapacity. Myslel jsem si, Ze to nebude
tolik patrné, ale je. Kapacita je opravdu znat. Mnoho
lidi s vét§im iPhonem vydrzi klidné i dva dny,
moznd i vice.

10 = @ < www.ipure.cz



iPhone 13 Pro Max snad nelze ani vybit a jesté ani jednou se mi

nestalo, ze bych klesl byt jen na 30 % kapacity. Myslel jsem si, ze to

nebude tolik patrné, ale je. Kapacita je opravdu znat.

A CO KAPACITA?

Vibec poprvé mam stejnou kapacitu SSD disku jak
na MacBooku, tak i iPhonu. Je to k nevite, kam jsme
se posunuli. Stadle mam v zivé paméti, kdy jsem

na prvnich iPhonech mél 8 ¢i 16 GB volného mista.
Pak jsme presli na 32 az 64 GB. 512 GB byl pro mé
vzdy totdlni nesmysl a nyni? Vice dat, vice aplika-
ci, vice vSeho. KdyZ je moznost, tak pro¢ se krotit.
VétSina uzivateld samoztejmé 512 GB viibec nepo-
trebuje. Vzdy volte dle svych priorit a moznosti.

ZELENA BARVA

Musim Fict, Ze mé potésila i nova barva - alpsky
zelend. iPhone sice po par dnech putoval do vétsi-
ho krytu Peak Design, ale i tak zelend vypadd moc
hezky. Je to zase néjakd zména. Rychle to prestane-
te vnimat, ale pocit nového zlstane. A¢ nefikdm, Ze
modra byla $patnd. Opét je to hodné subjektivni.

Parametry? Ve zlstava pri starém. Tt Cocky, filmo-
vy rezim, makro, ProMotion nebo rychly ¢ip. S iPho-
nem 13 Pro Max nic neni problém, stejné jako s mensi
variantou a ostatné i dalsimi iPhony. Krasné a ostré
fotky, plynulost aplikaci a nddherny obraz. Viibec se
nemusite bat na iPhonu sledovat filmy ¢i jiné seridly.

KONECNE SPOKOJEN?

Doufdm, Ze ano. Ostatné nic jiného mi ani nezby-
va. iPhone je pro mé primarni pracovni lopata.
Jak uz jsem avizoval, v zdsad€ bych dokazal fun-
govat pouze na iPhonu. Texty bych musel dik-
tovat a videa st¥ihat na v LumaFusion. Slo by

to, ale za cenu néjakého kompromisu a omezeni.
Ono je fajn béhem dne stfidat pracovni zatrize-
ni a zplsoby préce. Je to zména a zména je zivot.
iPhone 13 Pro Max muzZete koupit na strankach
iStores.cz. @
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‘hotid § hardwafe  jeho mrozfigsiech: *

zvuku'a mluveného slova bohaté.postadi mikro=*"1 . .=

fon naseho iPadu nebo iPhonu, u MacBookd tomu * *
bohuZzel stile tak neni, ale na to jsme si sté€Zovali

uz minule. Nicméné mobilni zatizeni s sebou nosi-
me vSude a vzdy a pro b&%nou reporta#ni praci nim
postaci. Pokud pak budeme chtit nahravat tfeba
hudebni néastroje, nebo slozitéjsi 3D zvukovou scénu,
vezmeme s sebou i externi mikrofon.

Do iPadu muZete pripojit jakykoliv externi mik-
rofon, a to bud pfimo pres kabel USB-C, pfes USB-C
Hub, nebo univerzdlnim kabelem. Tak tfeba kabe-
ly InCharge s Sesti koncovkami vdm umozni pro-
pojit mikrofon s Micro-USB pfimo do portu USB-C
vaseho iPadu. Jelikoz moderni digitdlni mikrofo-
ny uz nastésti maji USB-C, protoze si i jejich vyrob-
ci kone¢né vsimli, jde to ale i snadnéji. Samostatnou
kapitolou jsou pak mikrofony primo pfipojitelné
na télo iPhonu pres Lightning nebo USB-C na iPadu,
i 0 nich jsem mluvil minule.

Mdme tedy mikrofon, ¢i dokonce vice mikrofoni,

a ted jdeme hledat aplikaci pro zdznam a stfih zvuku.

. %

« biviim dele fi§5eho sertalq fsie-st reK1C - PALUBNI NASTROJE - DIKTAFON

-~ /A-GARAGE BAND. --
g :R'ozeb}“él_i j',sfne'}ﬁs-t@ﬁii:i:sou?qs:nés't: - oot Smﬁc;zfgjzljé iié:gegrfe'j'ii_ v samotném systému iOS/
o :xﬁik;ofor}f{ fa ﬁééidljéﬁléénf]cl‘_l Kfdor « v ® 'fP'adE)é’EQIi ﬁié:pm‘ﬁnéci se zvukem dva ndstro-
bi¢kach a uz tedy 'mee, 7é 3% na bygefrf)ﬁc;fesjq@é]—: -

“fel Dikraroy je takovy jédnodussi ziznamnik zvuku
" ni studiové naroky nam pro velice-kvalitni zazia . - «

a"({A;RZGEI BaND 35 pak kanén na zvuk a hudbu.
Zatneme zdznamnikem. Tenhle otloukdnek byl

b j’eé’té pred n&kolika lety doslova za trest a praktic-

-ky nikdo ho nepouzival. On toti% moc dob¥e nefun-
goval, neumél skoro nic zajimavého a jeho ovladani
také nebylo dvakrat moderni, takze se neni co divit.
Ale doba pokrodila, a tak dnes i s DiIkTAFONEM miiZe-
te délat zajimavé véci.

Uzivatelské rozhrani DikTaronu je dost podobné
klasickému designu systémovych aplikaci se slozka-
mi, zde ale bohuzel chybi tfeba slozka Nezarazené,
takze je to stale trochu neprehledné. Diky posled-
nim verzim mizete vytvaret jednotlivé sloz-
ky a do nich vkladat jednotlivé zvukové zidzna-
my. Diktaron vyuzivd interni kodek Apple M4A, ale
nastésti umi i stereo a CD kvalitu, takZe nahravani
je skoro bezztratové, co se tyce kvality. Pokud chce-
te ale opravdu bezztritovy zvuk, poohlédnéte se
prosté po jiné aplikaci. U¢elem DIkTaFONU jSou pri-
marné hlasové poznidmky a rychle si néco nahrit,
tomu jsou prizplisobeny i funkce. Hned v sezna-
mu miZete jednim tlad¢itkem spustit zdznam zvuku,
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Vylepsit zaznam

dokonce si jednoduse muzete udélat i zkratku pro
automatické nahravani, tu jsem si ve ZKRATKACH
udélal, a mam tak dva nové hlasové prikazy Siri:
»RECORD AUDIO® A ,PLAY LisT RECORDING".

V seznamu jednotlivych soubort vidite bud jejich
nazvy, nebo misto, kde jste je nahrali, které se ulozi
misto ndzvu (to 1ze zménit v nastaveni). Dale vidite
datum a ¢as a délku a méte k dispozici par tlacitek
s funkcemi. Kromé téch béznych je zde tfeba tlacit-
ko VoLBy pREHRAVANI, diky kterému si mizete zmé-
nit rychlost prehravani, coZ se hodi tfeba u predna-
Sek, nebo si zapnout preskakovani ticha, takze pak
uslysite jen to, co slySet chcete (také velice uzite¢na
funkce) a t¥eti volbou je VYLEPSIT zAzZNAM, COZ VAM
upravi nekvalitni nahrdvku, nebo tfeba v rozhovo-
ru v kavarné zvyrazni hlasy mluvcich. To se také
hodji, i kdyZ ostatni aplikace specializované na tyhle
funkce to umi podstatné 1épe. Pod obligidtnim tla-
¢itkem s funkcemi mate mozZnost zvuk kopirovat,
coz se hodi pro vloZeni do néjakého audio editoru,
nebo klasicky sdilet, ale je zde i moznost UpraviTt
zAzNAM, OBLIBENE, nebo presun do nékteré slozky
vV DIKTAFONU.

Upravy zdznamu v DIKTAFONU jsou primitiv-
ni a zdkladni, ale spousté uzivatelt postaci. Ve sku-
te¢nosti umi pouze vybrat tisek a ten bud vystfih-
nout, ofezat zbytek, nebo jej nahradit nahravkou
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z mikrofonu. A mizZete samozrejmeé priddvat novou
nahravku i na konec ¢i na libovolné misto zdznamu,
to se také hodi. MozZnosti editace jsou tedy zdklad-
ni, nicméné pokud chcete jen ofezat néco z nahrav-
ky prednasky, bude vim to stacit. Zdznamnik si
rozumi s internimi i externimi mikrofony, ale tfeba
na takovy priposlech sluchatky u interniho mikro-
fonu zapomerite.

A co Garace Banp? O této aplikaci se doCtete
vagony ¢lanki a ndvodd, vétsina z nich se ale toci
kolem mixovani hudby. Garace Banbp je ale i pre-
kvapivé vykonnym zvukovym zdznamnikem. Staci
jen aplikaci spustit a ve vybéru nastroji zvolit
Aupio RECORDER, coZ je rozhrani pro praci s exter-
nim zvukem. Otevte se vam celkem prehledna obra-
zovka se stopami, ovlidanim nahravani a prehra-
van{ a metronomem, a hlavné s ndstroji na dpravu
zvuku. Kromé pitche a kompresoru si nastavite
tfeba i efekt echo, nebo priiraznost nosného ténu,
nebo toleranci odhlu¢néni nezadoucich zvukd, nebo
si pridite néjaky vice ¢i méné tchylny efekt.

Vyhodou je, Ze Garace Banp umi, narozdil
od DikTAFoNU, pracovat s vice stopami a ty rtizné
mixovat a kombinovat atd. Kromé zvukovych stop
¢i nahrdvek nastroji mizete vyuzivat i dalsi funk-
ce hudebniho editoru, ale o sklddani hudby v Garace
Banp zase v jiném ¢lanku.
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Obecné mtZzeme aplikace pro zdznam zvuku rozdélit

na dvé hlavni skupiny. Prvni tvofi zdznamniky, tedy
jakési chytrejsi diktafony, které vyuzivime napti-
klad pro nahrivku prednasek nebo lekci, pro jedno-
dussi rozhovory, nebo kdyz si potfebujeme jen tak
zapsat hlasovou pozndmku. Druhou pak tvori pro-
fesiondlni zdznamniky a editory zvuku, které vyu-
Zijeme zejména pti tvorbé podcastli nebo nahravani
hudby ¢i profesiondlniho rozhovoru - tfeba pro roz-
hlasové vysilani.

Prvni skupina je oblibena pro svoji rych-
lost a funkce spojené s dodate¢nym obsahem
ke zvukovému zdznamu. Jako dva skvélé pri-
klady si mizeme zminit aplikace NoTep a ALoNE
DictarHoNE. Prestoze se nepochybné obé tyto apli-
kace daji pouzit napt¥iklad pro nahravku pod-
castu nebo rozhovoruy, jejich primarni tcel je jiny.
Jde o hlasové pozndmky a k nim pripojeny obsah,
jako jsou odkazy, textové pozndmky, fotografie,
ale predev§im casové znacky. Pravé ¢asové znacky
jsou asi nejuzitec¢néjsi funkei takovych zdznamni-
ki a je to ta funkce, pro které je budete mit radi.
Casova znacka je funkce, kdy si kdekoliv bud p¥i
nahravani, nebo az pfi prehravani daného zvuko-
vého zdznamu, mizete zvyraznit urcité misto sou-
visejici s konkrétnim ¢asem v zdznamu.
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Aplikace Notep vim v jednoduchém uzivatel-
ském rozhrani umoziiuje nahrat zvukovy zdznam
prakticky ¢ehokoliv, na vybér méte i z jakého mik-
rofonu se bude nahravat. JiZz pfi samotném nahra-
vani si mtzete k zvukovému zdznamu psat texto-
vé poznamky, a to vfetné formétovani, nebo pravé
vkladat ¢asovou znacku. Takova ¢asova znacka
muZe byt bud prosté misto v ¢ase, nebo dokonce
muZe byt pojmenovana svym vlastnim hashtagem.
K zvukovému zdznamu si dokonce mtiZete prida-
vat obrdzky a fotografie. Aplikace tfidi zdznamy
do slozek a muzete si k nim pridavat jednotlivé tagy.
Uzite¢nd je i funkce, kdyz si ke kazdému zvukovému
zdznamu muZete nastavit systémovou pfipominku
a v daném datu a ¢ase vdm vybé€hne ve vasem zati-
zeni notifikace. Jedna funkce je ale zcela unikat-
ni a konkurence ji nenabizi. To je moznost publiko-
vani zdznamu vCetné veskerych doprovodnych texti
a Casovych znacek jako jednoduchou webovou stran-
ku. Na ni mtize kdokoliv zdznam prehrivat a mize
interaktivné preskakovat po jednotlivych ¢asovych
znaCkéch. Tato webova stranka miiZe byt bud zcela
verejnd, nebo chrdnéna heslem, ¢imz je zaruceno
bezpedi.

Avrone DicTarHONE je, co se funkei tyce, dost
podobnd. Nabizi také fazeni zdznamu do slo-
zek, jejich pojmenovani, souvisejici textové i gra-
fické pozndmky a prilohy, ¢asové znacky. Nékteré
véci umi o trochu 1épe v o trochu hez¢im uZivatel-
ském rozhrani, neZ predchozi jmenovand aplikace.
Nékteré funkce ji ale chybi. Navic mé ale jednoduché
moznosti stfihu, takZe umi rozdélovani, nebo spojo-
vani vice nahravek, nebo moznost vystfihnout urci-
tou ¢ast, nebo navdazat dal$i nahravkou.

A ted se dostaneme k aplikacim, které nebude-

te chtit vyuzivat jako hlasové zdznamniky, ale jako
opravdové zdznamniky velice kvalitniho zvuku pro
jeho dalsi zpracovani. Takové aplikace by mély dis-
ponovat né€kolika zidkladnimi nezbytnymi funkcemi.
Kromé moznosti vybrat si zdroj vstupuy, a to véet-
né externiho mikrofonu a nastaveni stereo ¢i mono
nahravani, by mély umoziovat také tpravu hlasi-
tosti vstupu a v idedlnim pripadé€ i néjaké softwaro-
vé vyhlazovani nebo omezovani Sumu.

Aplikace SounpLas je jednoduchym, ale dostatec-
né funkénim FeSenim pro kazdého. At uz potfebuje-
te rychle nahrét a predzpracovat zvuk, nebo si chce-
te s jednostopym zvukem opravdu vyhrat, SounpLas
vam dobfe poslouzi. Skvéla je jeji jednoduchost,
netrpi preplacanosti velkych profi feseni a rozhod-
né se neztratite v jejich funkcich a menu. Na tvodni
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obrazovce si vyberete jeden z hlavnich néstroj,

kterymi jsou:

Aupio REcOrRDER, REcorDp STupIio, Aupio EpIToR,
Voice SErARATOR a VipEo CreAaToR. Ten posledni vim
umozni udélat video ze zvuku a doplnit do videosto-
py néjaky ten text ¢i fotky.

Na obrazovce pro nahrdvani méte celkem bézné
moznosti Gpravy vstupu a sily zvuku, ale je zde
i trochu ojedinélad funkce si do aplikace nejprve vlo-
it soubor a zvuk pak nahravat pfes néj (tedy néco,
jako voice over u filmi, nebo nahrédni zpét nad
hudebni podklad), tohle byste délali u konkurence
o dost slozitéji.

UZasnou funkci s piekvapivé dobrymi vysled-
ky je Voice SeparaTOR, ktery vam z pisnicky umoz-
ni extrahovat zvlast zpév a zvlast hudbu, nebo
treba z filmu umi naopak odrusit dialogy, pouziti
je jen na vas. Najdete ho pod prislusnym tlacitkem,
pak jen staci nahrat origindl a uméld inteligence
vSe ud€la za vas, jen kliknete na tlacitko Separace
FiLE, a je to. Pak mlZete samostatné prehravat
hlas (voice) a zbytek (accompaniment), a dokonce je
i samostatné exportovat pro dalsi zpracovani. Jinak
je SounpLas jednoduchy, celkem dost schopny vices-
topy editor s nékolika dost vychytanymi funkcemi.

DoLBYON je trochu o$kliva aplikace prfimo
od Dolby, kterd také umoziiuje nahravani zvuku
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a jeho jednoduchou editaci, a dokonce i streamo-
vani zvuku i videa na socidlnf sité, ale tim zajima-
va neni. Co v§ak umi naprosto dokonale je vytdh-
nout ze sebehorsi nahravky, co se da. I z nahravky

z popelnice plné rezavych hiebik na mikrofon
za$ity do pytle umi vytdhnout uméla inteligen-

ce docela libivy ¢isty a hlavné konzistentni zvuk.

A to umi opravdu nepfekonatelné. Pro editaci zvuku
bych ji tedy spis nedoporucil, ale na dpravy ¢i

na simulaci daleko kvalitnéjstho vstupu je dokona-
14. Skvélé na tom ale je, zZe takhle vylepsSovat mize
zvuk nejen pri zachrchlaném nahravani, ale i z jiz
porizeného zdznamu, kde DoLByON opravdu excelu-
je. O néco podobného, ale jen pti samotném nahra-
vani, se snazi aplikace MicSwap, ktera je jakymsi
simuladtorem profesiondlnich studiovych mikrofont.
Chcete-li tedy, aby va$ hlas vypadal jak ze ,$tudaku”
za dvacet tisic, ale mate jen sv{ij iPhone, tahle hric-
ka vdm v tom umi trochu pomoci. Zcela upfimné
feCeno na vyse zminéné schopnosti ostatnich apli-
kaci DoLByON nema.

Pokud ¢asto chcete vytvaret nahravky ¢i hudbu
ve vic lidech vzdélené, coz se za covidovych ome-
zeni dost hodilo, podivejte se na dvojici aplika-
ci SounpTrAP a CaPTURE — 0bE primo od giganta
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Spotify. To je zdruka dost dobré kvality a ve Spotify
se jim par chytrymi triky podatilo vyresit i vé¢né
problémy se synchronizaci vice pfipojeni a vice
zdrojl po celém svété, coz je v praxi opravdu para-
da. Pokud jste jen jeden na jednoho, pak si precté-
te néasledujici odstavec, ale pokud tfeba pracujete
na pisnicce ve ¢tyrech lidech, jsou tyhle aplika-

ce pravé pro vas. Jednodussi SounpTrar je spis pro
amatérské vyuziti, profesiondlni Caprure Stupio uz
mif{ s funkcemi a pozadavky na profiky. Pro online
spolupréci pti tvorbé hudby a zvuku na mobilnich
zafizenich asi ted neni nic lepSiho.

Naprosto nezbytnym néstrojem kazdého podcas-
tera Ci reziséra zivého vysilani je aplikace BackPack
Stupro. Nejde o zvukovy editor a o software urce-
ny pro stfih a Gpravu zvukovych stop, ale o jaky-

si nadupany mixer, v némz si v redlném Case

z jednotlivych vstupd, pisnicek, znélek, podkre-

st, nahranych reportdzi a samozrejmé i z mikro-
fonu, sestavuje vysledné vysilani. To mazZete bud
primo streamovat do profesiondlnich servero-
vych FeSeni pro rozhlas ¢i internetova radia, nebo
v redlném Case nahrdavat, a pak s tim dél praco-
vat. Vyhodou i nevyhodou zaroveri je, Ze to, co zka-
zite v redlném Case, uz se nedd zpétné opravit — jde
tedy spiSe o mixovaci software a takzvanou vyprav-
nu. Aplikace se otevie v jednoduchém prostre-

di plném dlazdic, na které si natahnete predptripra-
vené zvukové soubory, at uz jde o znélku, reportdz
nebo tfeba hudebni ambientni podklad. Do dlazdi-
ce si mlzZete natdhnout i jiny vstup z jiné instan-
ce aplikace BackPack, a tak mazete kuptikladu rov-
nou do vysildni délat rozhovor s hostem. Ten navic
nemusi mit plnohodnotnou aplikaci, ale sta¢i mu
jen odlehcend free verze pro hosta, a testujeme

uz i Cisté webovou verzi — také urcenou jen hos-
tim ve virtudlnim studiu, nikoliv vdm jako rezi-
sérovi celého vysilani. U kazdé dlazdice si nastavi-
te parametry, jako je zeslabeni pfi zapnuti vstupu

z mikrofonu, nebo opakovani ¢i prolinani s jiny-
mi zvuky. KdyZ si vSe takhle nastavite, jen spusti-
te nahravani nebo streaming ven a v redlném cCase

jedete, jako byste byli v rozhlasovém zivém vysilani.
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Samozrejmosti je podrobnd konfigurace vysilani,
nebo vylep$ovani vstupu vaseho mikrofonu, nebo
priposlech do sluchéitek, dokonce i pres Bluetooth.

Aplikace Ancuor, mimochodem jiz néjaky ten
patek také od Spotify, ma ve svém mottu, Ze s jeji
pomoci umi udélat podcast doslova kazdy. Kromé
aplikaci pro i0S a Android existuje i webova verze,
takze kompatibilita s ¢imkoliv je opravdu per-
fektni. V aplikaci samotné muZete také nahra-
vat zvukové vstupy, ale to opravdu nedoporucu-
ji, doporucuji si vSe predpripravit, a pak jen skladat
vysledny podcast jako puzzle. Tfeba tvodni znél-
ku, pak vase slova, pak jingle, pfednahranou repor-
taZz a tak dokola. Vyhodou, oproti BackPacku je, Ze si
v$e v klidu poskladate, a pak date konkrétni porad
vygenerovat nezavisle na redlném case. Potad si
miiZzete bud stdhnout a dal si ho sami zpracovévat,
nebo si v ANcHOR.Fm Vytvorit vlastni plnohodnotny
podcast. V takovém pripadé opravdu spravujete vse,
co souvisi s vasim podcastem, jen v téhle aplika-
ci a o nic dal$iho vCetné distribuce a fazeni poradt
se nemusite viibec starat. Vyhodou je praveé ta flexi-
bilita, potrad si prosté skladate v case, kdy vy chce-
te. ProtoZe jsou primarni data vzdy hlavné v clou-
du, nikdy o nic neptijdete a kdy a kde si budete se
svymi relacemi hrat, je jen na vas. Kromé sklddani
a jednoduchych offline stfiht jsou k dispozici funk-
ce jako Voice Messacess, kdy vdm kdokoliv na vas
podcastovy kanal mize nahrit zvukem otdzku, nebo
komentar a vy na to mtzete v nékterém z dalsich
poradl reagovat. A to celé opét funguje v cloudu,
takze nikoliv v redlném case, takZe vas nebude blo-
kovat ani pomalejsi pripojeni.

Skon¢im dvojici aplikaci, o kterych jsem se také
zminoval uz drive. Aplikace Hokusa1 EpiToR je
opravdu pokrocily st¥ihaci a edita¢ni software pro
vicestopy zvuk. Jeho prostfedi uz neni tak jedno-
duché a prehledné, jako u vSech zminovanych vyse,
pro spravné vyuziti jeho potencidlu uz musite stfihu
zvuku trochu lépe rozumeét, abyste se v jeho nepte-
bernych funkcich vyznali. Doporucuji tedy jen pro-
fesiondliim, ktefi to mysli viZzné. Ostatné, jak jsem
slibil, o Hokusar i FerriTE bude samostatny podrob-
néjsi dil. Aplikace Ferrite jde jeSté dal a prindsi
opravdu plnohodnotnou zvukovou stfiznu do vaseho
iPadu ¢i iPhone, ovladatelnou mimo jiné i pencilem
¢i klavesovymi zkratkami. I zde ale uz musite védeét,
co chcete a jak se to déla.

V obou pripadech se jednd o vicestopé editory
s vyhodou nedestruktivnich dprav. Aplikace maji své
vlastni vnit¥ni knihovny (jen $koda, Ze ne na iCloud)
a do nich rznymi zpiisoby importujete jednotlivé
soubory ¢i celé projekty. O podrobné préci s témito
aplikacemi ale az nékdy priste.

www.ipure.cz



Magazin  Jakub Dressler

Mezi fanousky mobilnich a pocitacovych technologii jsou dva tabory - ti, co maji
radi Apple, a ti, co jej moc nemusi. Oba tabory se mnohdy nedokazi podivat

na produkty objektivné, protoze jsou naklonéni na jednu nebo druhou stranu.
Ale stejné jako v zivoté samotném, je dobré byt vyrovnany a zvazit jak plusy, tak

i minusy.
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ékdo by mohl mit dojem, Ze nase redak-
ce je az moc naklonénd na stranu Apple.
Je to na jednu stranu logické, prece
jenom se nas Casopis a celd nase tvorba
toci kolem produkce laboratori Cupertina. Mdme radi
novinky, nadSené sledujeme jejich prezentace. Nékdy
néco zkritizujeme, ale po vétSinu ¢asu spisSe chvali-
me. No, je za co. Apple je spolecnost, kterd se zame-
ruje na své produkty trosku jinak. Snazi se vyuzi-
vat to nejlepsi z daného segmentu a pridat k tomu
vlastni pojeti software a krdsny design s prémiovymi
materidly. Ale nékdy je dobré si pripomenout i selha-
ni Apple, ktery ani zdaleka neni tak dokonaly, jak si
ho nékdo miiZe predstavovat. Mluvim z vlastni zku-
Senosti. Moje cesta zacala u iPadu. Za par tydnt jsem
si k nému prikoupil i iPhone a zacal jsem objevovat
vsechny klady i0S. Travil jsem hodiny u YouTube sle-
dovanim videi Petra Mary a Honzy Breziny a hltal
jsem kazdé jejich slovo. A postupem casu se ze mé
stal fanatik. Nechtél jsem ani slySet o Androidu
¢i jinych platforméch. Pro mé existoval jen Apple.
Nastésti jsem z toho uz vyrostl!

Nechci se tady vénovat dobé MessagePadu
Newton nebo QuickTake Camera, které Apple vydal
v 90. letech minulého stoleti, ani si z prstu vycu-
cavat chyby jako oSoupany latex na obalech. To mi
prijde hloupé. Fyzické opottebeni je nevyhnutelné

stejné jako chyby v produktovych fadach. Apple neni
jiny nez jakakoliv jina firma. Sem tam udéld néjaky
experiment a ten bud vyjde, nebo nevyjde. Vezméte
si jen posledni spekulace o tom, Ze iPhone mini se
neprodavaji tak dobre, jak si tym Tima Cooka pred-
stavoval, a tak jej v dalsich letech jiz nebudou nabi-
zet. Nékdy to prosté nevyjde a par zdkazniki je
zklamanych.

Asi kazdému se hned vybavi Antennagate. Je to
prvni vétsi kauza, kterou jsem zaznamenal i ja.
Tykala se se iPhone 4. Byl rok 2010 a iPhone 4 pfi-
nesl mnoho novinek. Sklenéna zada, displej retina

a ikonicky hranaty design. Lidé byli nadSeni a ozna-
Covali jej za dalsi revoluci. Po néjaké dobé€ se ale
zacali ozyvat zdkaznici, ktef{ si stézovali na pro-
blémy se selhdvanim hovort. Ukdzalo se, ze vini-
kem je anténa. Neslo o to, Ze by souc¢dstka nové-

ho iPhone nebyla kvalitni, §lo o novy design. Pokud
jste svym prstem nebo rukou zakryli levou spod-

ni hranu iPhone, doslo k poklesu pfijmu signalu.
Apple ze zacitku nevnimal tento problém jako néco
z4sadniho, a proto se k tomu nijak nevyjadroval.
Steve Jobs pouze podotknul, Ze zdkaznici maji moz-
nost iPhone vrétit do 30 dnt a budou jim vraceny
vSechny penize. Jelikoz se ukazalo, Ze to byl zdsadni



problém a lidi, ktet{ si na pokles nebo pfimo ztritu

signalu stézovali, pribyvalo, Apple byl donucen rea-
govat. Steve Jobs se musel pfedc¢asné vratit z dovo-
lené a usporadat tiskovou konferenci, kde predlo-
zil jednoduché feseni — kryt na iPhone 4, dostane
zdarma kazdy zdkaznik, ktery md problém se svym
iPhonem!

Apple v iPhone 48 vSechny problémy s anténou
opravil a nové iPhone 4S se prodavaly opravdu
dobf'e. Dalsi generace byla znovu svym zptisobem
revolu¢ni. Novy 4palcovy displej pfinesl pomér 16:9.
Novy design uz nemél sklenéna zada a hlavni novin-
kou byl Lightning. Ale ani tato generace se neobe-
s$la bez problému. Apple vydal svoji novinku v ¢erné
a stfibrné barvé. Béhem vyroby se ale u ¢erné

barvy objevily problémy. Nékteti zdkaznici si sté-
zovali, Ze jejich iPhone byl poskrabany uz v krabic-
ce. Ano, ten problém byl v tom, Ze se iPhone §krabal
na hranach vic nez obvykle. Apple na to zareago-
val o hodné rychleji nez u iPhone 4. Zménili vyrobni
proces a problém postupné vymizel. Dalsi generace,
iPhone 58, byl znovu bezproblémovy. Touch ID, novy
64bitovy procesor a hlavné nova zlata barva - to vse
se postaralo o to, Ze vétSina zapomnéla na problémy
s iPhone 5, a bézeli si pro skvélou novinku.
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Tak tuto kauzu si pamatuju hodné dobre. Tehdy byl
iPhone daleko béznéjsi i v nasich koncinéch, a proto
se o tom mluvilo hodné i tady u nas. Navic to bylo
asi rok pred tim, nez jsem si koupil sviij prvni iPho-
ne. TakZe véfim, Ze to si mnozi dobfe pamatujete.
iPhone 6 mél novy design a mozna byste cekali, ze
znovu bude mit problémy, tak jako jeho predchtdci.
Ale opak byl pravdou. Apple si ocividné dal zileZet,
aby vSe vyladil do posledniho detailu. Ten rok byl
vyjimecny diky néfemu jinému. Apple ukazal svétu
novinku v podobé velkého iPhone 6 Plus. To byla
bomba. Koneéné byli $tastni i ti, ktefi chtéli velky
iPhone. Mél ale jeden problém. iPhone se az pode-
zTele Casto ohybal, coz nepotésilo hlavné ty, kteri
nosili telefon v zadni kapse kalhot. Pokud jste vyvi-
nuli vétsi tlak na zadni stranu iPhone, celé télo tele-
fonu se ohnulo a to mélo za nésledek, Ze se telefo-
ntm zacaly napriklad kazit displeje.

InZenyti Cupertina do té doby nedélali tak velké
telefony. Navic, jak asi dobt'e vite, Jony Ive ma rad
tenké telefony. Ale v tomto pripadé se jim to moc
nepovedlo. Telefon byl sice se svymi 7,1 milimetry
tenci nez predchozi generace, ale prosté dostatec-
né nevyztuzili telefon. V dalsich generacich se zacal
vyuzivat hlinik, ktery byl o néco pevnéjsi, a problém
byl vyresen.

www.ipure.cz
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To ale neni vSechno. Vétsi braska iPhone 6 se
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ve srovnani s jeho mensim sourozencem Casto
»zadychédval®. To bylo zvl4stni, protoZe méli stej-
ny ¢ip A8, coz byl nejnovéjsi a do té doby nejrych-
v tom, Ze ¢ip u verze Plus mél témeér dvakrat vice
préce s displejem kvtli jeho velikosti a rozliSeni.

U této kauzy se zacaly objevovat hlasy, které se
zamérovaly na redlnd ¢isla vadnych kust. Mnozi
totiz poukazovali na ten fakt, ze lidi, ktefi si
na ohybani stézuyji, neni tolik, jak tvrdi média.

K nafouknuti tohoto problému totiZz pomohl tspéch
Applu, ktery zacal neobvykle rist, a v prodejich se
mu velice datilo. K médiim se ve vysméchu pfipoji-
li firmy jako Kitkat, Samsung nebo i Nokia. Pozdéji
se celd aféra zacala vytracet z médii diky PR oddéle-
ni Applu, které prislo s konkrétnimi ¢isly. Nakonec
ale tato chyba Applu pomohla, protoze diky médiim
a jinym spoleCnostem, které se chtély Applu vysmat,
zprava o iPhonu s novym designem obletéla svét.
Apple se tedy dostal do povédomi lidi, kteri se jinak
o0 jable¢né telefony moc nezajimali.

Dalsi kauza, kterd probouzela opravdu velké emoce.
Apple u svych MacBooki predstavil v roce 2015
novou klavesnici, kterd vypadala opravdu velmi
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dobte (hlavné diky tomu, Ze jeji kldvesy neby-

ly vystouplé). Apple si asi pfedstavoval prvni tydny
po uvedeni trosku jinak. Prijeti nové klavesni-

ce, kterd méla byt revolucni, nebylo tak jednoznac-
né, jak si v Kalifornii predstavovali. Ne vS§em se
totiz libila. Navic mechanismus kldves nefungo-

val tak, jak mél. Nedistota, kterd se dostala pod kla-
vesy, jeSté€ zvyraziiovala problémy spojené s kla-
vesnici. Apple nechtél pfiznat vinu, ale byl ochotny
se zamérit na problémy, které nasli jeho zdkaznici,
a vydal novou generaci klavesnice. Ta presto nevy-
resila vSe, a tak v roce 2018 vysla tfeti verze s mem-
brinami, které mély navic jesté ztisit pouzivani kla-
vesnice a mély branit necistotidm, aby se dostaly pod
klavesy. Klavesnice méla i dalsi problémy a zdkaz-
nici zacali Apple zalovat ve velkém. MozZné i proto
Apple prestal od roku 2019 pouzivat tuto technologii
ve svych prenosnych pocitacich.

Jako zédstupce softwarového preslapu bych vybral
Apple Mapy. Kdyz mapy vysly na svétlo svéta, byla to
naprosta hritiza. Nikdo se nedivil, Ze tato chyba stila
$éfa oddéleni misto. Vrcholem bylo, kdyz Australie
oficidlné doporucovala nepouzivat Mapy jako naviga-
ci po té, co skupinu mladych lidi iPhone zavedl mimo
civilizaci a museli je hledat zdchranafi. Mapy $pat-
né vypocitavaly trasy, satelitni snimky byly celé ktivé
a nazvy ulic nebo ndmésti se Casto lisily od skutec-
nosti. Toto vSechno privedlo Tima Cooka na p6dium,
aby se oficidlné omluvil a slibil brzkou népravu.

Pro tento ¢linek jsem vybral jen nékteré z pro-
blém, které provazely Apple za posledni roky.
Popravdé nékdy nechdpu ani jednu stranu - lidi,
ktefi jen hledaji nebo zvelicuji chyby, ale ani samot-
né pracovniky a designery Applu. Samoztejme, Ze
ani jedna z téch kauz se nedotkla vSech. Nékteri
v tom vidi prostou fyziku, a problém tedy igno-
ruji. Nékteri si chtéji jen udélat legraci. My ostat-
ni jsme si prosté zvykli na to, Ze Apple proda-
va prémiové produkty se skvélym designem, i kdyz
ne vzdy dokonalym. Reknéte mi naptiklad, koho
napadlo, Ze Apple Pencil 1. generace se bude nabi-
jet tak, jak se nabiji? To hranici s vysméchem uzi-
vateli nez se skvélym primyslovym designem.

Nebo koho napadlo, Ze Magic Mouse se bude nabi-
jet zdola. Tyhle kauzy sice nemaji sexy ndzev ,gate®,
ale i pfesto bych je zaradil do kategorie chyb Applu.
Jako kdyby Jony Ive odesel na kafe a mezi tim se
jeho tym rozhodl, Ze vymysli tu nejvétsi hloupost
na svété. Ale to my asi neovlivnime. Holt je to tak,
jak jednou rekl Steve: ,Nejsme dokonali, telefony
nejsou dokonalé. Ale chceme, aby nasi zdkaznici byli
§tastni.“ To se jim, fekl bych, dafi.
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To the Dragon Cave
VVzhuru na draka

Je tomu jiz n€jaky ten Ctvrtek, co jsem
v ramci magazinu iPure predstavoval
hru A Blind Legend. Podle mé se
jedna o hru velmi povedenou, avsak

s jednou zvlastnosti. Jedna se totiz
pouze o audiohru, takze zrak zde

prilis neuplatnite. Pomoci gest vedete
slepého rytire nepratelskym uzemim,
kde na ngj Ceka rada nastrah v podobé
vlkodlaka, lupicu, zdivocelych psu, obrd
a dalSich priser. Hra je tak primarné
urcena uzivatellm se zrakovym

handicapem.

Recenze m Martin Adamek

ravodcem slepému rytiri je ve hte jeho
dcera, kterd mu vzdy popisuje okoli, rik3,
kterym smérem se ma vydat anebo na néj
vol4, pokud sejde z cesty. Nasadite-li si
u této hry uzaviena (over-ear) sluchatka, pak vam
odmeénou bude skvely prostorovy zvuk a hra vas
vtihne do déje natolik, Ze si ani neuvédomite, ze
koukdte na cerny displej a kroky slepého rytire
ovladate pouze nékolika gesty. A pro¢ to zde zminu-
ji? Protoze pred par dny spattila svétlo svéta obdob-
na audiohra s obdobnym déjem. Narozdil od A Blind
Legend se vSak v tomto pripadé jedna o produkt
z Ceskych vyvojarskych luhti a hdja. A nejedna se
o produkt jediny. Jiz néjakou dobu je na App Storu
k dispozici také ceska audiohra Dtikaz 111, v niz
tajemny hlas zavede policistku do malého zapadlé-
ho hotelu, a tam zac¢ina jedna zahada stridat dru-
hou. A jste to pravé vy, kdo urcuje, jakym smérem se
vySetfovani policistky ma ubirat. V tomto ¢lanku se
vSak budeme zabyvat tim, jak bojovat proti zdlud-
nym skretiim, krvela¢nym ovcim, obfim pavouk@im
¢i samotnému cernoknéznikovi.

HEZKY OD ZACATKU

V tvodu hry ndm hlas privodce sdéli, ze v dale-
ké zemi Laudénii, kterd je obyvana dobrymi

i krvela¢nymi bytostmi, se nachdzi temny les.
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KIKIRIKI CAMES

Ve stfedu tohoto lesa stoji kamenny hrad, v némz
hrozivy a nikym dosud neporazeny drak drzi
princeznu Krasnénku a chystd se ji sezrat. Aby
mél jistotu, Ze mu princezna neutece, oslepil ji
svym plamennym dechem. A jak uz to v pohad-
kéach byva, na scéné se objevuje udatny princ,
ktery pln odhodlani jede princeznu zachrénit.
Sotva vsak vstoupi do tajemného lesa, vrhnou se
na néj skreti a princ zbabéle prcha. Skfetim vSak
jesSté staci prozradit, kde se princezna Krasnénka
skryva. Skreti tedy nechaji prince princem a jdou
si pro Krasnénku. Celou tuto scénu vsak sledo-
vala mluvici holubicka, ktera je jedinou prin-
cezninou kamarddkou, a tak to vzala nejkrat-

8 cestou na hrad, aby princeznu varovala. Kdyz
ji sdéli, ze jeji vysnény princ se skryva v jesky-
ni a odmitd z ni vyjit, nezbyde tedy Krasnénce
nic jiného, nez se skfetim, harpiim a dal$im
krvela¢nym bytostem postavit sama. Vyzbrojena
je pouze kusi, mecem a svou holubickou, ktera

je Krasnénce vérnou pravodkyni, a pred kaz-
dym stfetem s neprateli ji popise, o jaké neprate-
le se jedna, a jakou zbrai je nejvhodnéjsi pouzit.
Krasnénka se tak dava do boje a nejde-li princ

ke Krasnénce, musi Krasnénka za princem. A jak
to vSe dopadne, to uz bude zileZet pouze na hbi-
tosti vasich prstt.

OVLADANI

Hra je hratelna jak na iPhonu, tak na iPadu,

v obou pripadech je vSak tfeba zafizeni drzet

na $irku. Po spusténi mame na vybér polozky: Hra,
Nastaveni, Na hte pracovali a Ukon¢it hru. Pred
spusténim samotné hry bych doporucoval jit nej-
prve do Nastaveni, a tam zvolit polozku Ovladani
hry. Objevi se seznam dotykovych gest, ktera jsou
pro hru nezbytnd. Jakmile vime, co a jak, vrati-

me se na tvodni obrazovku a zvolime polozku Hra.
Jakmile tak u¢inime, objevi se polozka Zacit novou
hru, $vihnutim vpravo se v§ak dostaneme na poloz-
ku Vyukova mistnost. Zde si pred zapocetim samot-
né hry muzete za asistence mluvici holubicky vsech-
na gesta vyzkouset. Mdte pocit, Ze vSe zvladate

na jednic¢ku? Fajn, hra mize zacit.

SKRETI? ZADNY PROBLEM

V prvnim souboji si to Krasnénka rozda se skre-

ty. Holubicka ji varuje, Ze skfeti jsou proradna stvo-
feni a doporucuje, pouzit na né kusi. V pripad€ boje
zblizka pak radi tasit mec. Zde je dobré zminit, ze
sluchitka jsou viceméné nutnosti i u této hry. Zvuk
je totiz i zde prostorovy a jediné diky sluchatktm se
budete dobfe orientovat v tom, z jaké strany nepritel
prichdzi. Slysite-li naptiklad za zvuka Sumiciho lesa
prichazet kroky doprovizené funénim zprava, pak
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{{ Hra }}
- Nastaveni P
«{{_ Nahie pracovali
«{{_ Ukendithu e

musite také vpravo $vihat prstem po displeji. Tim
Krasnénku otocite k neptiteli ¢elem a Krasnénka
pak s trefou do skteta nebude mit problém. Jakmile
ve sluchatkach uslysite blizici se funéni pfimo

pred vami, Svihnete dvéma prsty vlevo, ¢imz dojde
k natazeni kusSe. Jakmile je funici skfet ve vasi bez-
prostfedni blizkosti, Svihnete prstem vzharu, ¢imz
vystfelite §ip. Skfet by pak mél padnout jako podta-
ty, a vy si tak mlZete pripsat prvni ispésny zdsah.
Jednim skretem to vSak nekonc¢i. Dalsi prichazi pro
zménu zleva, takze vy opé€t musite Svihdnim po dis-
pleji natodit Krasnénku ke skretovi ¢elem a v pri-
hodné blizkosti Svihnutim prstem vzhiru vystrelit
dalsi 8ip. Pokud se snad stane, Ze minete a na nata-
zeni dal$iho $ipu jiz neni dostatek ¢asu, musite
tasit. To se provede $vihnutim dvéma prsty vpra-
vo. Jakmile tak ucinite, opét Svihate prstem vzhiru,
¢imz se snazite skfeta hezky probodnout. Podari-li
se vam to, skfet s heknutim padne a vy opét cekate,

MARKETPIACE
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OVLADANI HRY

Klepnuti tremi prsty: Pieéteni stavu zdravi, Sipd, atd.

Poklepdni dvéma prsty: Pauza/Navrat do hry

Troji klepnuti jednim prstem: Pfeskogeni p¥ib&hovych scén
Troji klepnuti tfemi prsty: Vypnuti nebo zapnuti pFistupnosti
Otaéej se svihanim jednoho prstu doleva nebo doprava.
Svihnutim dvéma prsty vlevo se vyzbrojis kusi.

Svihnutim dvéma prsty vpravo vyberes meé.

Zaitoé $vihnutim jednoho prstu nahoru.

Svihni dvéma prsty doléi a napijes se lé¢ivého lektvaru.

Zaties telefonem a vypustis znicujici chnivou kouli.

Lz B

z které strany si to na vis pomasiruje dalsi jedi-

nec ze skreti tlupy. Své nepritele musite zdola-

vat tak dlouho, dokud se neozve znélka, kterd zna-
mend, Ze aktudlni potycku mate Gspésné za sebou.
A zde prichézi na fadu Trznice. Za kaZzdou ispésnou
vyhru méte v kasi¢ce par zlatdkd, a ty pak mtize-

te na Trznici utracet. Jednak si mazete dokupo-

vat 8ipy do svého toulce, a jednak si mtzete kupo-
vat 1é¢ivy lektvar. V soubojich totiz Krasnénka obcas
utrpi vétsi ¢i mensi Srdm a neklamnym znamenim
toho, Ze za¢ind mit na mdle, je ¢im d4l intenzivnéj-
$1 tlukot srdce. O aktudlnim stavu Krasnénky se lze
presvédcit klepnutim tfemi prsty. Timhle gestem
zjistime jeji aktudlni zdravotni stav, dile zbyvajici
pocet $iptl a pocet 1é¢ivych lektvart. Mame-li néja-
ky lektvar v z4dsobé€, stac¢i Svihnout dvéma prsty dold
a Krasnénka je razem v plné sile. Nedoporucuji vak
utricet vic, nez musite. Na Trznici je totiz moz-

nost zakoupit také me¢, ktery ma dvojitou nic¢ivou

Za kazdou Uspésnou vyhru mate v kasi¢ce par zlatakd, a ty pak

mUzete na Trznici utracet. Jednak si mlzete dokupovat Sipy

do svého toulce, a jednak si mlzete kupovat IéCivy lektvar.
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sflu. A tomu odpovida také jeho cena. Zpocatku sice
na skrety, ovce Ci harpie vystacite s kusi ¢i svym
mecem, s kazdou dalsi drovni vSak stoupa také
obtiznost protivnikl a drive ¢i pozdéji budete mec

s niCivou silou potfebovat. A bude-li jim princez-

na Krasnénka fadné vyzbrojena, pak se princ Harold
nemusi obdvat, Ze v jeskyni, kam prchnul pred skte-
ty, zlstane na véky véka.

PAR SLOV O HRE

Jak jsem zminil v ivodu, hra pochézi z dilny ceské-
ho vyvojare. Jednd se o spole¢nost Kikiriki Games

a na vyvoji této hry se pfimo podilelo nékolik nevi-
domych uzivateld. Pravé oni byli témi, kteti dava-
li zpétnou vazbu z hlediska ovladatelnosti a sami
svymi ndvrhy a pfipominkami ptispivali k vyvo-

ji déje celé hry. Hlasy hlavnim hrdindm pak pro-
pujcilo nékolik hercl. Hra je dostupna jak pro iPho-
ny ¢i iPady, tak pro zarizeni s opera¢nim systémem
Android. Cena hry To the Dragon Cave ¢ini 149 K¢.

ME RESUME

Hru vlastnim teprve krétce, takZe princ Harold
si na prichod state¢né princezny Krasnénky bude
muset — nikoliv v jeskyni, nybrz v mém iPhonu -
jesté€ néjaky ten den pockat. A v tuto chvili vlast-
né tomu Haroldovi ani nemohu slibit, jestli svétlo

svéta jesté nékdy spatfi. Co se tyce myslenky, pak
hra To the Dragon Cave je skvély pocin. Horsi uz je
to vSak s ovladatelnosti. Dvojitym poklepem dvéma
prsty mizete béhem hry vyvolat pauzu. Nékolikrat
se mi vSak stalo, Ze a¢ jsem klepal, co to dalo, pauza
se ne a ne dostavit. Povedlo se mi to az na btth-
vikolikaty pokus a pfipadalo mi, Ze a¢ na disple-

ji méte prostoru dostatek, tak zapauzovat hru lze
pouze na jednom titérném misté. Obdobny pro-
blém nastal v okamziku, kdy jsem mél uhybat ohni-
vym koulim, které vrhal cernoknéznik. Zde mi ma
drahd holubicka radila, Ze nejlepsi obranou je pri-
krcit se. Tento tkon provedete potazenim prstem
dolt. UZ v samotné Vyukové mistnosti se mi zku-
Sebni prikrceni povedlo aZ po pékné radé netspés-
nych pokust. A kdyZ jsem se dostal do stfetu s Cer-
noknéZnikem, tak at jsem $vihal, jak jsem $vihal,
Krasnénka si nedrepla a vzdy to holka pékné schy-
tala a tato uroven tak pro ni zatim byla posledni.
Zda jsou zminéné chybicky v ovladatelnosti pouze
problémem mym ¢i problémem aplikace, to netu-
$im. Co vSak vim, je to, Ze predevsim problém s pri-
nucenim Krasnénky k podfepu, se vyskytoval jak
na mém iPhonu, tak na mém iPadu. Touto drobnou
kritikou se ale od pripadné koupé nenechte odra-
dit. Vzdyt zkusit se ma v§e a v pripadé Applu lze vse
taky do 14 dnfi vratit. @
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