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Zase nekdy priste

V poslednich tydnech jsem v iPure
moc ¢lankd nemél. Podle naseho

Trella mi vysSel posledni ¢lanek

na zacatku kvétna a predposledni

v pUlce Unora.

Editorial ® Daniel Brezina

Po témér Ctytech letech prichdzi louceni. Louceni
s pravidelnym psanim nivodd, tipt nebo recenzi.

V pracovnim zivoté prichdzi vyrazna zména, na kte-
rou je potfeba maximdalni soustfedéni.

OvSem nejednd se o definitivni ,sbohem®, ale
spiSe ,na shledanou®. V priibéhu léta urcité pri-
spéju svym pohledem na WWDC 2022, konkrét-
né pohledem na novinky pro vyvojare. A kdyz Tim
Cook d4, tak pripravim i ¢ldnek o novém produk-
tu Applu zaméfeném na AR/VR. Kazdopddné mi bylo
cti a do budoucna preji iPure jen ty nejlepsi ¢lan-
ky a navody.

Prijemné cteni!

3Im @ < www.ipure.cz



Pavel Vitesnik:
Vyvoj vyukovych aplikaci
vychazi z vlastni potreby,
bavim se s uciteli, co jim
chybi.

Rozhovor m Filip Broz

Vyvojar vyukovych aplikaci, animator a filmar. VSechny tyto role predstavuje
Pavel ViteSnik, kterého jsem poznal skrze jeho vyukoveé aplikace pro déti. Moje
dcery doslova vyrustaly s jeho aplikacemi, které mimo jiné v posledni dobé

prosly velkymi zménami. Pavel se v rozhovoru rozpovidal o pozadi vyvoje, kde

Eerpa inspiraci, ale i o cenové a konkurenéni politice. Co je projekt Ceska kola?

4w @ < www.ipure.cz
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Experimentoval jsem na pomezi programo-
vani, video artu, designu a fuzi véci okolo toho
uz na Skole. Zacal jsem jako animditor a motion
designer v Praze, ale cesta ke vzdélavacim apli-
kacim zacala pohledem zpét celkem primoca-

e, ale nendpadné v roce 2008, kdy se mi naro-
dily déti. Zaroven prisly zajimavé projekty

s asociaci Zachranny kruh a také s webem hravé
uceni. Koukal jsem, jaké progresivni pociny jsou
v zahrani¢i v okolnich statech, jaké jsou za tim
technologie a know-how a bral to jako zdklad-

ni latku, kterou je tfeba aspori dorovnat, nej-
radsi preskocit. Animovand prvni pomoc sbira-
la ceny na festivalech, hrané uceni si pod sebe
vzala MAFRA. Asi to bylo udélané spravné. S prv-
nimi iPady bylo jasné, ze Steve Jobs nasel novou
cestu. Vyrobil zafizeni, na kterém se da publiko-
vat obsah pristupny uzivatelam tak, aby vypadal
krésné. Prvni vzdélavaci aplikace postupné zaca-
ly napliiovat App Store, ale bud nebyly ¢eské, nebo
v Cestiné byly, ale divné se ovliddaly. Tak jsem

je zkusil vyrabeét vlastni cestou. Appky z webu

LT T T L L dddedddofs

jsem preprogramoval do i0S. V roce 2012 vysla
Dopravni vychova a nisledovaly dalsi. Pamatuji
si, jak jsem tyden po vydani kontroloval z dovo-
lené stazeni pracné vydaného titulu. V té dobé

na extra drahych zahraniénich datech. A ¢isla
skdkala ndramné, tfeba 2-3 uzivatelé denné, coz
bylo oproti nule o hodné procent vice. Bylo to dost
naivni, s jednou ¢eskou placenou aplikaci na zari-
zeni, které v té dobé mél jen méalokdo. Ale dod-
nes téch aplikaci uz vyslo pfes 40 druht a vim,
Ze je to stdle béh na dlouhou trat, mé to své vlny
a obdobi. Postupné prisel zakizkovy vyvoj pro
Zoo Praha, aplikace pro Radio Junior a spolupréce
na détskych tabletech.

Spoléhat jen na prodeje nebo vlastni vyvoj by
bylo v ¢eském prostfedi nemozné. Délam zakizko-
vy vyvoj pro firmy, zijmova sdruzeni i jednotlivce.
Neopustil jsem ani pivodni profesi animace a fil-
mariny, takze to¢im firemni filmy a reklamy, délam
zakazkovou animaci. Obzvlasté doba lockdownu
ukdazala, Ze bylo dobfe ziistat Siroce rozkroceny pres
vice profesi.

www.ipure.cz



Jak hodné se podle tebe zménily vyukové aplikace

pro chytrai zafizeni?

Stavaji se vic profesionalni. Zstavaji ty, o které
je zdjem mezi uzivateli. V zacitku App Storu sta-
c¢ilo néco vydat, cokoliv. Vzhledem k absenci obsa-
hu lidé hltali jakoukoliv jednoduchou klikac-
ku. V kombinaci s tim, Ze nebylo moc rozsirenych
nastrojt a frameworkd, tak néco vyvinout neby-
la levna zalezitost, nevznikaly proto na iPadech
vylozené hlouposti, byly to hezké véci. Potom
doslo k rozdéleni na studia, co vyrostla diky rych-
lému tspéchu na zacatku, a mensi vyvojare, ktefi
zkouSeji mérit sily a prorazit ndpadem. Dnes jsme
myslim v tfeti fizi. Koho Apple doporuci na pred-
ni strané a kdo se zkusi prodrat algoritmy vyhle-
davani. Aplikaci uz je doopravdy hodné, nesta-
¢i jen vydat néco extra inovativniho, ale jesté se
zachytit na néjaké smysluplné strance ve vyhle-
davani App Store. Spousta malych vyvojara to
taky v néjaké fazi vzdala, protoze ro¢ni popla-
tek za vyvojarsky tcet 100 euro filtruje ty, co to
mysli vazné a nechava zaniknout ty, kdo to zkou-
§1 jako nadSenci nebo maji vydanych jen par titu-
ld zdarma.

Jak moc ti (ne)pomaha Apple p¥i vyvoji? Citis
néjakou podporu pri komunikaci s ostatnimi
VYVOjari?

Za co bych Apple dlouhodobé pochvélil, je proces
kontroly obsahu a nutnost aktualizaci. Tohle bude
urcité tfeskuté téma a mozna mé za to nékteri kole-
gové vyvojari budou nendvidét, ale... aplikace kon-
troluji pfimo lidé, napisou, co je za problém a pro-
chazi obsah i kvalitu. Aplikaci si nainstaluji, celou
projdou, udélaji screenshoty a napisou cilené a kon-
krétné. Také rychlost se zlep$ila z plivodnich treba
3-4 dnii na soucasnych radové nékolik hodin. Nékdy
je to proces kruty a Apple je nekompromisni, ale
udrzuji tim dvéryhodnost App Store. Mnohokrat
jsem u toho také pénil. Protoze tfeba zména veli-
kosti ikonek, velikost ndhledd, potfeba doplnit néja-
ké informace o cilovych skupinach, ochrané sou-
kromfi atd. znamenalo vydat update, aby aplikace
nepropadla. Posledni roky se fesi vhodnost vyobra-
zovani urcitych témat, obzvlasté téch pro déti, nut-
nost mit spravné ozdrojované zdravotnické infor-
mace vCetné ISBN publikace, ze které Cerpas. Ale
vzdy jsou to vécné poznamky, chipu, proc se to
déje a d4 se domluvit. Diky tomu odpadaji appky,

6" @ < www.ipure.cz



NIFTY NURSERY RHYME

Ny T
Making bthe bed

It's so easy, it's so great,
always early, never late,
| get up and make my bed,
it’s all pink, itisn't red.
I plump up cushions very gently,
watching my mother confidently.

o které se nikdo nestard. Tohle téma bude urdéi-

té kontroverzni. Mohu to porovnat s Androidem,
kde pokud nastane problém, tak to sice nékdy vypa-

d4, ze se bavite s ¢lovékem, ale jindy ten pocit chybi.

Recenzent vis odkdze na néjaky ¢lanek, ktery poru-
Sujete, ale nedovede poradit konkrétné. Neddvno
jsem resil privacy policy, zeptal jsem se desetkrit,
jestli kdyz ¥ik4, Ze porusuji body 1 nebo 2, tak tim
mysli jedna NEBO dva, nebo jedna A dva. Desetkrat
jsem dostal odpovéd ,jedna nebo dva“. To se mi
v App Store Connect nestalo.

Co se tyce néjaké podpory v ramci zviditelné-
ni od Apple, zde jsem zatim nemél §tésti. Z néko-
lika konkurenénich platforem (Microsoft, Huawei,
Fingerprint — §koln{ tablety v USA) mé& sami nap¥i-
mo kontaktovali, Ze chtéji spolupracovat, nabid-
li t¥eba jejich zatizeni na testovani, citil jsem tam
podporu, abych poskytl obsah a byl soucasti jejich
obchodu s aplikacemi, bylo to cilené. Se znackou
elektroniky GoGEN jsme vyrdbéli dokonce vlast-
ni tablety pro déti, prodalo se jich hodné, k ceské
pisance vysla edice s elektronickou tuzkou. U Apple
bohuzel nevim, na koho se obritit, aby nékte-
ré z aplikaci ziskaly svoji pozici mezi ostatnimi

vyukovymi ndstroji. Nevim, jak moc hledaji lokal-
ni studia, nebo jestli je pro né dilezity mezindrod-
ni dosah. Mél jsem pro ten tcel 5 let zfizenou ang-
lickou firmu, abych nebyl zatizeny CZ nilepkou
a aplikace mély mezindrodni punc. To jsem nako-
nec musel zrusit, protoze vedeni zahrani¢ni firmy
spolykalo vSechny vydélky, co anglické aplikace pfi-
nesly. Nenasel jsem zatim spravnou cestu jak je zau-
jmout. PFitom na iPadu jsem dlouho byl v App Store
na prednich pozicich, ale vzdy organickym dosa-
hem, ne cilené.

Co ma Apple skvéle udélané, je App Store
Connect — ndstroj na nahravani novych aplika-
ci a aktualizaci. Je maximdalné intuitivni a postupné
se vyviji doprfedu. Kazdy rok udéla vylepSeni a krok
dopredu smérem k jednoduchosti. V tom vSechny
konkurenéni obchody a platformy zaspavaji, nebo
tomu nevénuji dost pozornosti.

Aplikace cilim na déti, rodice a ucitele. Snazim se
drzet pravidla ceny aplikace do stovky. Kdyz ucitel
predstavi zdktm néjaky Sikovny ndstroj, aby o ném
déti mohli ¥ict doma rodi¢tim a bylo pro né snadné ho
pridat i do doméaciho tabletu. Je to pod tlakem inflace
trochu té€zké dodrzet a uz jsem parkrat slysel, ze by
néjaka aplikace méla byt drazsi v porovnani s kon-
kurenci. Rozdil mam nezridka trojndsobny. Dokud to
jde, snazim se toho pravidla drzet. Vydano uz je cel-
kem hodné tituld. Mam pocit, Ze je lepsi, kdyz vyjde
navazujici série, vznikaji dalsi nové a ztstava neko-
lisava kvalita. Tu otdzku fe$im uz 10 let i mezi kole-
gy. Vidél jsem kdysi prednasku, ze které bylo patr-
né, Ze aplikaci za dolar si stahne 100 lidi, aplikaci za 2
a 3 dolary polovina, za 4, 5 a vice vzdy dalsi ndso-
bek méné. Nevim, jestli je to jeSté platné. Sam pla-
tim za aplikace mnohem vic, ale protoze jsou ¢asto
na profesiondlni uziti. U téch $kolnich jsou mi sym-
paticti vyvojari, ktefi drzi stejnou linii.

Také s ohledem na détské publikum nemam
zadné in-app ndkupy. Prosté nikdy. Mdm pocit, Ze
to do détskych aplikaci nepatfi. Jedinou vyjimku
tvori odkazy do App Store na aplikace ze série anebo
tematicky podobné, ale ty jsou vzdycky az za bez-
pecnostni rodicovskou otdzkou — parental gate.

Co Apple déla skvéle, je App Store a vérim, Ze je to
dtvod pro¢ vétsina nezavislych titult vyjde ¢asto jen
na ném - exkluzivné. Dost to bude souviset i s tim,
Ze 1idé s jable¢nymi zarizenimi jsou zvykli si za apli-
kace a obsah platit. Nebo s tim, jak je ndkup slozity
a srozumitelny. Ale konstantné od zac¢itku App Storu
je pomér téch, kdo si aplikace koupi na Androidu

www.ipure.cz
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M pro malé débské rudicky N

Suitcases
Lugging a heavy case,
what a thrilling race!

Iwilldoiit, I'lL get through,

wait a minute: yes, it’s true!

oproti tém na Apple, zhruba 1:10. P#{jmy, které plynou
z i0S jsou témét vzdy desetindsobek toho co za stejny
meésic na Googlu. Opét si myslim, Ze za tim stoji prave
divéryhodnost App Storu, proces kontroly a davody,
co jsem zminil. Na Google Play je vétsi pretlak apli-
kact, ale skoro v kazdé jsou reklamy, in-app ndku-

py, nebo tam néco nefunguje kvili zastaralosti. Téch
divodt bude vic. Z Google Play nemtzete vypadnout,
protoze platite drobny poplatek jen na zacatku, a ne
udrzovaci jako u Applu. Aplikace tam vydava kde kdo,
nestoji za tim casto poradny koncept, ale vyvojari,

co se naucili vydavat aplikace béhem toho, kdy pra-
covali na néjakém projektu pro komeréniho klienta.
Tak zkusi néco splicat, ale je to pak strasné poznat,
nemaji hloubku. Samoztejmé mluvim o té vaté, kte-
rou tam pozna$ na prvni pohled. Nésilné strojovym
prekladacem pocesténé apky, co vypadaji jako wordo-
vy formular.

Nevim, jestli jsou néjaké vyukové plany. Snazim
se divat, co by $lo udélat 1épe a ptét se lidi. Vétsinou

Animovana priruckaprvni pomoci

qO8
E ,?o]ohovénl.

Prenaseni;transport]

vyvoj vychazi z vlastni potreby, bavim se s ucite-

li, co jim chybi. KdyZ vznikd nova aplikace, musim
vzdy dohledat co nejvic zdrojt, nakoupit ucebni-

ce, porovndvat rozdily. Tfeba ted vznikaji Slovni
druhy, protoZe pomiicka na snadné uceni a identi-
fikaci slovnich druht podle mé chybi, s détmi jsme
na to narazili pfi u€eni. Nebo jsem do ceské pisan-
ky béhem mésice pridal ukrajinskou, stejné tak pre-
délavam do ukrajinstiny i prvni slova, aby byly mul-
tijazy¢na spolecné s angli¢tinou. To vzniklo taky

z aktudlni potfeby. Pristi tyden jdu nahravat do stu-
dia s rodilymi mluvéimi, ¢asto vyuzivam hercii

z divadla a radia. Urcité bych byl rad, kdyby néja-
ka skolska organizace nebo progresivni ucitelé pri-
§li a spojili se primo s vyvojari. Mohly by tak rych-
leji vznikat néstroje, co jsou skutecné potteba, takto
jsem odkazany na intuici.

Nejvice ¢asu jsem stravil s aplikaci, kterou jsem
nevydal sam, ale délal ji na kli¢ pro Cesky roz-
hlas Junior. Byl to rok intenzivni prace, pouzité
byly pokrocilé technologie jako prijem aktudlnich

www.ipure.cz




Hey, folks, it is real bad,
our hamster has gone mad.
He is living like a king,
fancy clothes and diamond ring.
Wealth and gold is all around,
yet he hasn 't got a pound.
L

dat protokolem JSON a jejich porovndani, databaze

Firebase, nativni pfehravac iOS, uzivatelské pro-
fily, spousta prfimych napojeni na senzory telefo-
nu, na kameru, podcasty a bezpe¢né stazeni chra-
néného obsahu offline. To byla extrémné zajimava
a ndro¢nd price a jsem moc rad, Ze se to poved-

lo realizovat. Byla skvéla vyzva zvladnout tak roz-
sahly projekt v jednom studiu a vlastné v jednom
¢lovéku.

Bylo by divné, kdyby bylo vse hotovo. Stale je néco
na stole. Chci pripravit samostatnou sekci Ceska
skola, kterd bude pokryvat prvni stupen zdkladni
$koly. Tam totiZz maji aplikace velky smysl, mohou
suplovat spoustu néastroji Sikovnéji nez kniz-
ka. Ttreba prinést okamzité vyhodnoceni spravnos-
ti, kontrolovat spravny sklon a pritlak pera, zvét-
$it obrdzek na celou obrazovku a doplnit hlasem,
ruchem nebo interaktivitou. To knizka neumi.
Snazim se, aby tam bylo vSe pohromadé - teorie
i zkouSeni. Pokud naopak existuje néjakd pomucka
nebo hra, kde je to lepsi v papirové varianté, vibec
se do toho nepoustim. To by nebyla spravni cesta

a vyuziti iPadu. Chystam taky portél pro rodice

a ucitele, ktery je bude inspirovat, jak chytte pou-
zivat tablety, jak tfeba reklamovat ndkup, ale rad
bych tam i recenzoval aplikace. Od cizich vyvoji-
T chei vyzdvihnout ty, které radd pouzivim a klid-
né je i ohodnotit. Ty svoje budu jen uvadét, ty samo-
zfejmé nebudu hodnotit. Také chci nechat rodice

a ucitele nahlédnout pod poklicku vyroby a zapo-
jit se do procesu. Snazim se o to na Twitteru, ale
chci do toho zapojit i Twitch a streamovani aktudl-
ni prace.

Taky mam ve vyvoji par vlastnich nezavislych
her, které maji origindlni koncept a pribéh. Pokud
se povedou, $lo by s tim jit i na Steam, ale to uz roz-
hodnou uZivatelé iPadi, jestli se jim to bude libit.

To je dobra otazka, protoze byt iPad only je
fakt vyzva a rok jsem tu challenge zkousel drzet.
A Gspésné - je to mozné. Daji se najit postupy, kdy
jako programadtor a vizudlni tvlirce mtzes$ prep-
nout jen na iPad. Chce to disciplinu, musis investo-
vat dost Casu a penéz do hledani spravnych nastro-
ji. 108 tomu Sel posledni roky hodné naproti, tak
tu cestu zjednodusuje. JenZe pro nahravani aplika-
ci do App Store stejné€ nakonec pottebujes pocitac
s macOS, neni jind varianta, takZe ted jsem dva roky
zase zpét na MacBooku.

Na hodinkéach je to WeatherGraph na poca-
si. Na zafizenich s iOS File Browser Pro na spravu
souborti, AVR X PRO a Twisted Wave na nahravani
audia v terénu. Ukdzal bych ti klidné plochu telefo-
nu a mizeme to projit, mam tam pres 2 000 uzitec-
nych aplikaci ve slozkach. ©

Uvidime. Samozrejmé s napétim cekdm, jak
dopadne ftize mezi MacBooky a iPady, kterou v§ich-
ni vyhliZime, Ze je na spadnuti, ale ¢asové okno je
trochu otevrenéjsi, nez bychom si prali. Sice mizes
aplikace stdhnout jako univerzalni, ale dotykovou
vrstvu na Macu trackpadem nenahradis. Kouzlo je
pravé v tom, ze se objektdl na plose mizes dotykat.
I tuzka na obrazovce by davala smysl. A samoztej-
mé Ceska Siri by nemusela byt jen cilem aprilovych
zertl, ale tfeba tim vznikne i néjaké silnéjsi lokalni
zastoupeni pro Cesky trh, kde bude snazsi s Applem

komunikovat.

www.ipure.cz



I Odpocivej v pokoji

Magazin m Jakub Dressler

S litosti v srdci vam oznamujeme, ze nas milovany iPod nas opustil 10. kvetna

roku 2022. Odpocivej v pokoji, drahy iPode. Budeme na tebe s laskou vzpominat.

10m @ < www.ipure.cz



7 asi den premyslim, jak se mam k této

uddlosti postavit. Popravdé jsem nikdy

nevyuzival iPod. Apple jako spole¢nost

jsem zaregistroval az v den, kdy zemfel
Steve Jobs. V té dobé byl iPod uz tak trochu zbytec-
ny. Teda aspon z mého pohledu. Proto pri Cteni této
zpravy, jsem si pomyslel, Ze pijde spi$ o pohteb. Jak
jsem ale nad tim vic premyslel, tak mi pfijde, Ze iPod
spi$ odchazi do dichodu. Kdyz jsem se zeptal nasich
Ctendrl na Twitteru, tak jsem zjistil, Ze se na to
spousta lidi diva také tak, i kdyz se nasly i vyjim-
ky. Jeden mi napsal: ,Byl jsi pro nds dobrym pritelem
v tézkych chvilich... Odpocivej v pokoji.“ PFeci jenom
tady iPod bude déle s ndmi. Tiskova zpréava, kterou
vydal Apple, totiz obsahuje informace o tom, Ze Apple
prestava iPod vyrdbét a bude vyprodavat své zdso-
by. Jestli se tedy jednd o pohfeb uz roky mrtvého pro-
duktu’, nebo jen o zaslouzeny odchod jable¢né legen-
dy do dtichodu, to uz nechdm na vés.

TISKOVA ZPRAVA

Jak jsem jiz uved], tiskova zprava, kterou vydal
Apple 10. kvétna, se tykala odchodu iPodu z pro-
duktové nabidky. Bude se ddle proddvat, moznia se
stane zajimavou polozkou pro prekupniky, ktefi si
na nedostatkovém produktu za péar let budou chtit
vydélat. Pokud je teda nékdo bude chtit. Apple ale
zastavuje vyrobu a bude jen vyprodavat své zisoby.

Ve zpravé se vyjadril Greg Joswiak, senior vicepre-
zident spoleCnosti Apple pro svétovy marketing, Ze
Apple sviij iPod plné integroval do jinych produk-
t jako je Mac, iPhone nebo Apple Watch, diky kte-
rym mate pristup k vice nez 90 milionim skladeb

a 30 tisicim playlistd. Také pripomnél, jak zdsad-
nim zptsobem iPod ovlivnil celé hudebni odvétvi.
Na zavér celé zpravy Apple uved], Ze hudbu si mize-
me vychutnavat jak na zapésti diky Apple Watch SE
nebo doma diky HomePodu mini nebo iPadu.

VE VASi KAPSE
»Mdame pro vis néco skutec¢né vzrusujiciho.
Napovéda: Neni to Mac,” fekl Steve Jobs do hrobového
ticha jednoho ze salti v aredlu Apple roku 2001. iPod
uz od toho dne vzbuzoval hodné emoci. Prvni novi-
nari testujici novy produkt se vysmivali jeho velké
cené slovy, Ze iPod zfejmé znamen3 ,Idiots Price
Our Devices“ (Ceny vas$ich zatizeni stanovili idio-
ti). iPod navic nespolupracoval s jinou platformou ne#
s Macem. Presto na néj Steve Jobs vsadil.

Historii iPodu si urcité pamatujete z mého ¢lan-
ku ,Legenda jménem iPod“ z iPure ¢islo 222. Pokusim
se vam tedy pripomenout trosku jiné aspekty vyvo-
je samotného iPodu. Hodné budu ¢erpat z knihy Jony
Ive — Génius stojici za nejlepsimi produkty Apple
od Leandera Kahney, kterou si ¢as od ¢asu miize-
te koupit i diky akcim redakce iPure. Mohu ji jediné

11 = @ < www.ipure.cz



doporucit, hlavné pokud moc nezndte historii spole¢-
nosti Apple. A nebojte se, néjaka ta akce prijde urci-
té brzy.

Vse to zacalo, kdyz Apple, ktery se snazil dohnat
naskok konkurence, koupil Soundjam MP a najal
programitora Jeffa Robbina. Tento program byl pre-
pracovan a pretvoren do iTunes. Soubézné se roz-
béhl tajny projekt P-68, pozdéji zndmy jako Project
Dulcimer. Pravé tento projekt se zabyval vyvojem
iPodu. Pro Stevea Jobse i cely Apple to byl oprav-
du dulezity a strategicky projekt. Apple na tom
tehdy nebyl zrovna dobfe. Steve se snazil prepraco-
vat celou tézkopadnou nabidku, v§e vyrazné zjedno-
dusit a dostat svoji spole¢nost na vrchol. Kdyz byli
Jobs a jeho blizky kolega Rubinstein na jedné akci
v Tokiu, naskytla se jim moZnost nakoupit ve vel-
kém mnozstvi pevné disky s tlozistém 5 GB, se
kterymi si Toshiba nevédéla rady. A této Sance se
Rubinstein ihned chytil. Diky tomu byl novy pro-
dukt tak vydatreny — konkurence totiz nenabizela
tak velké uloziste.

Jaky ale pouzit design? Jony Ive si vzal za inspi-
raci jojo. iPod jste totiz mohli omotat sluchétky,
jako tuto détskou hracku. Jak by mél byt velky? Asi
jako krabicka cigaret. Pro dne$niho zdkaznika byl
prvni iPod velky, ale v té dobé bylo v§echno takové.
A co barva? To by nebyl Jony, aby pfistroj nebyl bily!
0d zacitku nad iPodem uvazoval jako o produktu

Michelle

oceli a bilé barvy, aby ptisobil neutrdlné a aby si
zdkaznik pripadal jako by ho produkt ovlddal. To
ale mélo héicek. Steve brojil proti bilym produktim.
Proto, kdyz Ive prezentoval navrhy barev Jobsovi,
nikdy mu neukdzal ¢isté bilou barvu. iPod tak nevy-
Sel v bilé barvé, ale v ,,mési¢né Sedé”.

Poslednim krokem bylo ovladani. Steve chtél své
produkty délat co nejjednodussi. Proto se hodil
néipad Phila Schillera, ktery poukizal na nedostat-
ky konkurentt iPodu. Vadilo mu, Ze musi mnoho-
krat zmdacknout tlacitko pro presouvani se v sezna-
mu skladeb. PriSel tedy s rolovacim tlacitkem, diky
kterému se ¢lovék mohl rychle pfesouvat. Dokdzali
to designéri? Samozrejmé, Ze ano!

Potom se uz vybiral slogan pro marketing. To uz
asi zna kazdy fanousek Applu. Véta ,,1000 pisni ve vasi
kapse“ je prosté legenddrni. Na tento tspésny slogan
Apple i navazal, kdyz se snazil v roce 2020 propago-
vat iPhone a Apple Watch: ,,60 milion® pisni na tvém
zapésti.“ Apple udefil hiebi¢ek na hlavi¢ku. iPod byl
sice drahy, ale mél spoustu vyhod, hlavné diky dosta-
teCné velké paméti. Prodeje hodné podpotilo i to,
kdyz se rozsirila podpora pro jiné platformy. BEhem
své dlouhé dvacetileté cesty se vySplhal hodné vyso-
ko. Podle jedné z prezentaci Applu mél 62% dominan-
ci na domdacim trhu a podle The New York Times se ho
za celou dobu jeho existence prodalo okolo 450 milio-
ni kusd. Steve vsadil na spravnou kartu!
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JE SEXY

iPod se stal fenoménem. Bono o ném fekl, Ze

je sexy. Michael Bull, prfezdivany jako profe-

sor iPod, ho oznacil za ,predstavitele klicové-

ho momentu v socidlnim svété 21. stoleti“. iPod

si zahrdl v Simpsonovych i jinych filmech. Jeho
vyraznd bila sluchatka se stala ikonickymi. J4 ho
mam hodné spojeny s hlaskou Sheldona Coopera
z Teorie velkého tresku, kdy prohlasil: ,Budes
litovat, Ze jsi vyhodil penize za iPod, aZ Microsoft
prijde s vlastnim.“ A nemél pravdu. iPod tdhne
dal. Jeden nas$ ¢tendr i dnes shani iPod Nano 5G

s 16GB ulozistém. Pohteb bych tedy neporadal.

I dnes si tato ,sexy legenda“ najde uzivatele, ktefi
oceni jeho prednosti.

IPODCASTY

KdyzZ jsem se zeptal na$ich fanouskt na Twitteru,
co by chtéli vzkazat iPodu skrze stranky maga-
zinu iPure, ¢tendt Pavel mi odpovédél: ,Ja bych
vzkdzal jen, diky za podcasty!“ Tim mi Pavel pti-
pomneél tohoto potomka iPodu. Ji osobné si nedo-
kézu predstavit Zivot bez podcastl. Poslouchim
je vice nez hudbu. Diky nim mam lepsi obzo-

ry v technologiich, sportu nebo tfeba v politi-

ce. Slovo podcast pochdzi z ndzvu iPod a anglic-
kého Broadcasting (vysilani). Pravé diky iPod se
mohla technologie RSS posunout dale. Program

Je to vazné tézké. Opousti nas
legenda, ale jeste je mezi nami.
Mozna ten svlj mate jesté

v Supliku. Mozna si koupite jeden

do sbirky - tak jako ja.

iPodder umoznoval stahovat nahravky do iPodu
skrze iTunes. Brzy se objevily jeho kopie na vSech
pocitacovych platformach, a tak zacal rozvoj
podcastl ve velkém. Nasel jsem jednu statistiku,
kterad uvadi, ze v dnesni dobé vyuziva tuto tech-
nologii pres 332 miliona lidi. Biih vi, jak by se bez
néj podcasty vyvijely. Takze, moc ti dékujeme,
mily iPode.

Co vyzdvihnout na zavér? To je vazné tézké.
Opousti nas legenda, ale jesté je mezi nami. Moznd
ten svlij mate jesté v Supliku. Mozn4 si koupite
jeden do sbirky — tak jako ji. A mozna si, jen tak pro
zajimavost, pustite prvni pisnicku, kterd kdy byla
prehradna na iPodu — Groovejet (If this ain’t love)
od Spillera. Kdyz uz ho mate, nebo vyuzivate néja-
ky z jeho nadstupct, nezapominejte na legendu jmé-
nem iPod! @
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I M1 Ultra jde na ztecC

Magazin m Karel Oprchal

Pokud jste Ctenari tohoto magazinu, a presto si nahodou planujete koupit herni
stanici s Windows, po minulém tydnu jste nabiti nejddlezitéjsimi informacemi

a potrebnymi voditky, abyste nekoupili zajice v pytli mnohem spis nez dobre
slouzici grafickou kartu... Co se mi ale do clanku neveslo, je jak jinak nez traskavy
problém porovnavani vykonu novych Cipl Applu s hardwarem konkurenénich
znacek. Dejme se do toho.

=S
! {E 77 \\ I
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Choose your
superpower.

®M1

MAI\

10-core CP

Up to 32-core

Up to 64GB unified
400GB[s memory b

0zné jste béhem breznové konferen-
ce zaznamenali, Zze Apple pti predsta-

veni nového ¢ipu M1 Ultra porovna-
val jeho vykon jak s konkuren¢nimi
Cipy od Intelu, tak s grafickymi kartami RTX 3060
Ti a dokonce 3090. Z jeho velmi slibné vypadajicich
valy legendu pro lepsi kontext, vyplyvalo, zZe ¢ipy M1
Max i M1 Ultra v Macu Studio pfi maximalni zaté-
Zi vykonem dorovndvaji nebo mirné prekondva-

ji konkurenci. A to jak vrcholny herni ¢ip postave-
ny na nové architekture, Intel Core i9-12900K, tak
nejprodavanéjsi kartu série 30 — RTX 3060 Ti, i teh-
dej$i vrcholnou RTX 3090. Systémy s témito kompo-
nenty byly také podle tidaji vybaveny novou RAM
DDRS5, kterd oproti DDR4 nabizi mnohem vys$s$i pro-
vozni frekvence a rychlejsi datové toky. Tyto grafy
byly samozrejmé $ilené odvazné a obletély inter-
net jako predzvést prichodu mesiise, protoze takovy
vykon v tak malém zatizeni jako Mac Studio prosté
nikdo necekal.

OTAZKA UHLU POHLEDU

A Apple skutec¢né nelhal. Bude vdm chvili rozum
stat, kdyz si uvédomite, Ze tak malé zatizeni je
schopno relativné vys$siho vykonu nez fakticky
nékolikandsobné vétsi Mac Pro a nejvice nabusené

®M1

ULTRA

20-core CPU
Up to 64-core GPU
Up to 128GB unified memory
800GB/s memory bandwidth

konfigurace pocitact s Windows. Ostatné taky
tomu odpovida jeho cena... DlleZité je vSak pres-
né to slivko relativné, protoZe ne vSechno je tako-
vé, jaké se to méa na prvni pohled zdat. I presto,
Ze Apple mluvil pravdu, je potfeba si nalit Cis-
tého vina, nechat emoce opadnout a podivat se
na vSechno trochu z ptaci perspektivy. I do fak-
tickych dat renomované spole¢nosti se obcas vlou-
di marketing a pér Sikovné zvolenych formula-
ci mtze zpusobit dost povyku, coz se presné tady
stalo. Jak mtze zatizeni, které je celé navrze-
no na maximdlni spotfebu 370 W, svym vykonem
prekonat vrcholnou grafickou kartu pro bézné-
ho spotrebitele, kterd sama dovede sezrat pres 400
W? Vykon procesoru znél divéryhodné; po¢tem
jader i velikosti socketu by se M1 Ultra klidné
mohl rovnat i9-12900K, ale stavét ho na zte¢ proti
kréli kralt, Titanovi moderni doby? No jisté, Ze
to nejde! Ten graf, jak mtzete vidét, totiZ neni
kompletni...

MEKBHD ve svém videu snad jako jediny spravné
vizualizoval to, co bystrému pozorovateli neunik-
lo jizZ béhem samotné breznové keynote. KdyZ Apple
vedle sebe na kartézské soustavé souradnic vyob-
razil graf vykonu M1 Ultra a RTX 3090 a py$nil se
0 200 W nizsi spotfebou elektrické energie, jednalo
se pravé o relativni vykon (coZ tam i stoji napsano),
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https://www.youtube.com/watch?v=wvhP1al3Ur4

Geekbench 5.4.4

Mac Studio Windows PC
GB5 Single Core : % 1639
GB5 Multi Core 16619

GBS Compute (OpenCL) 203354 +149%

Premiere Pro (v22.4)

Mac Studio Windows PC

port 4K H.264 7:50
rt 8K H.265

10:30
18:15

Windows PC

Lightroom 500 RAW - JPG

tedy vykon za predpokladu, Ze m4 RTX 3090 podat
vykon rovny M1 Ultra. Urcité se tedy ze strany
Applu nejednd o lez, jak néktefi tviirci empiricky
dokazuji, nybrz o mylnou interpretaci chytfe udé-
laného grafu, ktery ma z pochopitelnych davoda
slouzit jako propagacni materidl a ne jako pfiloha
k védecké praci. Ze kiivka vykonu RTX 3090 konéi
nékde pod kfivkou M1 Ultra, ale zdaleka nezname-
nd, Ze tim vykon 3090 kon¢i. Kdepak, ten se v zavis-
losti na jeji potencidlni spotfebé protahuje mno-
hem dél az nékam ke 400 W a v pfipadé nové RTX
3090 Ti jesté dal. Redlny, nikoliv relativni vykon
hernich karet od NVIDIA, je tedy nékolikandsobny
oproti malickému integrovanému ¢ipu M1, coz ale
i tak nijak nesnizuje fakt, Ze jeho vykon a predevsim
onen pomér vykon na watt je jednoduse nesmirny. Je
akorét potteba, jak jiz madme s Applem ve zvyku, ho
chépat v uréitém kontextu.

Applu se opét povedlo vytvorit néco, co je
v celém odvétvi nevidané. Prvnim genidlnim népa-
dem uz bylo odvaZzit se integrovat cely pocitac
do jednoho koherentniho zarizeni, ¢imz se sice
pohtbi jeho modularita, ale zase se zaruci jeho
absolutni funk¢énost a kompatibilita jednotlivych
komponent, predev§im kdyZ je pritavite na zdklad-
ni desku. Tak se zrodil iPhone a spoc¢iva v tom celd
ta Apple Transition. Druhym genidlnim ndpadem

pak bylo spojit dva ¢ipy dohromady a vytvorit
jeden obfti, ktery tim ziskal naprosto neskute¢né
parametry, o kterych si objektivné mohou ostatni
jen nechat zdat. Pak uz je jedno, jaky systém proti
Macu Studio postavite, Zddny z nich prosté nebu-
de dosahovat tak obrovské datové propustnos-

ti, ani s DDR5 nedosdhnete primého pristupu k 128
GB sdilené grafické a opera¢ni paméti, do které si
mohou kdykoliv sahat na ¢ipu namontované engi-
ny pro zpracovani videa ve 4K i 8K, a tento seznam
pokracuje dal. I kdyz Apple Studio neni nejvykon-
néjsi pocitac na svété, nikdy jim ani byt nemél. Co
si na ném tvirci nejvice chvili, je pravé tento jasny
fokus na kreativni préci a celkova obratnost ovla-
dani systému, kterd idajné nema ani u nejvykon-
néjsich PC obdoby. Diivod je pro to jednoduchy —
jakmile musite komponenty sklddat dohromady,
madte sice v rukou neomezené moznosti, ale veSke-
rou tou variabilitou jednotlivych soucésti vznika
proti Macu az Sokujici systémova latence, kterou
tyto systémy pak dorovndvaji surovym vykonem.
Abychom se chépali, bavime se tu o zpozdéni v jed-
notkach milisekund, které informace nabere pri
cest€ z operacni paméti na monitor. I tento nepatr-
ny rozdil je ale znatelny, pokud s takovymi zatize-
nimi pracujete pravidelné a postavite je vedle sebe.
Latence se nezbavite.
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https://www.youtube.com/watch?v=vEkjupEC6gw
https://www.youtube.com/watch?v=kVZKWjlquAU&t=253s
https://www.youtube.com/watch?v=aL5YTWRpzoA&t=746s
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& M1 Ultra

INVESTICE DO BUDOUCNA

Presto je Mac Studio s ostatnimi vrcholnymi kon-
figuracemi pocitacti neporovnatelny. Nedava

Zddny smysl porovnavat od sebe tak odli§na zari-
zeni, jako je Mac Studio a Mac Pro nebo jiny poci-
tac klasickych rozmérti, které v sobé pochopitel-

né skryvaji mnohem vice hrubé sily nez malicky
Mac Studio. Na jeho kompaktni design je toho vyko-
nu ale absurdné moc. Pfesné z toho divodu pou-

zil Apple v grafech relativni vykon, nikoliv abso-
lutni, protoze tim by tato pointa viibec nevyznéla,

a ona vyznit musi. Podivate-li se na vysledky redl-
nych benchmarkd, jak dlouho trva exportovat video,
renderovat scénu apod., zjistite, Ze se Mac Studio

ve vétsiné pripada skute¢né mize rovnat velkym
pocita¢tim a dovede je i prekonat, jindy ale pro
nedostatek vykonu pohoti. To ale v principu neni
$patné, protoze kdyz zatizeni povolite prikon max.
370 W a mate od n&ho uréité poZadavky (jako témér

High-end
discrete GPU

nesly$ny chod), po&itaé s dedikovanou GPU, kter4 si
nebere servitky, nikdy neprfekonéte. Problém je, Ze
si to vét$ina lidi miize myslet, protoZe neumi ¢ist
z grafu.

Mantra Applu ohledné M1 je onen jiz zminé-
ny pomér vykon na watt, tedy kolik préce je scho-
pen pocita¢ vykonat, kdyZ je mu dodan prikon 1
watt. A je to pravé tento parametr, ktery Apple
vychytal ze v8eho nejvice. D4 se to uz ted vypozo-
rovat na nékolika vysledcich, predevsim pfi praci
v aplikacich pro tvirce jako Adobe Premiere Pro
nebo DaVinci Resolve, pfi programovani apod., tedy
v téch oblastech, kterym je i dle propagacnich mate-
ridlt Mac Studio uréen. Nejvétsi ndskok pred kon-
kurenci ale jak M1 Ultra, tak nové CPU i GPU budou
moci ziskat az ¢asem, protoZe se ukazuje, Ze mnoho
programi na obou platformdch jesté nebylo dosta-
te¢né optimalizovdno pro novy hardware. Mac i PC
proto podle vysledkl ¢asto nardzi na softwarovy

Velikost grafickych karet bobtna kazdym rokem a Intel musel

s posledni generaci dokonce prejit na vetsi socket. Apple tomu

trendu dava zpétny chod a ukazuje, ze se veci daji délat jinak.
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https://www.youtube.com/watch?v=cbBlVyORcu8

Cinebench R23 Stress Test
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Mag Studio

bottleneck. Jakmile se ho ale podari casem odstra-
nit, vystoupd hvézda Applu jesté o kousek vys.
Ten fakt, Ze Apple je uz dnes, uprostfed prechodu
od Intelu, schopen prijit s tak dspornymi ¢ipy, které
umi v mnoha redlnych situacich za dramaticky niz-
sich teplot a tedy i za zlomek dodané energie preko-
nat vrcholny hardware konkurence, je fascinujici.
Pokud se na vysledky dobte zamérite, zjisti-
te, Ze v momenté, kdy procesor od Intelu i karta
od NVIDIA predvadi nejlepsi vykony, spotfeboviva-
ji spole¢né okolo 600 W elektfiny — bez zapoc¢teni
ostatnich komponent a ztrat. A Mac? Radové méng,
cely systém Zere vzdy okolo 100 W v maximdlni
z4tézi, a presto nepodiva konstantné 5-6krat slabsi
vykon, spi$ naopak... Ten zdzrak spociva v efektivité
celého zatizeni, jehoz komponenty funguji v doko-
nalém tandemu a jsou pro bézného ¢lovéka nepri-
mérené vykonné. Presné timto zpiisobem je potte-
ba se na nové produkty Applu divat. Apple se snazi
vymanit z celkového trendu zvySovat vykon zari-
zeni na tkor spotreby energie a stale vice materia-
14 na jejich vyrobu. VSem je dobfe zndmo, Ze Apple
kromé péce o tvorbu a spotfebu elektrické ener-
gie vénuje obrovské usili do recyklace a efektiv-
niho opakovaného pouziti uz jednou vytézenych
kov1 i jinych materidldi, coz se postupné zacne skla-
dat a ta zarizeni ziskaji Gpln€ jiny rozmeér. Koupit

Cinebench R23 - Power Usage
higher )

custom pe. R G
Mac studio [N <o

b g
Xcode Benchmark
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$14999 Mac pro | 25
mac studic | <<
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si dnes naslapany pocita¢ s Windows je v podsta-
té energetickd katastrofa, protoze pokud ten poci-
ta¢ zaCnete vytéZzovat, zjistite, Ze ma vykon jako
zapnutd mikrovlnka, je to tedy regulérni spottebic¢
v domdcnosti, ktery na rozdil od mikrovlnky byva
zapnuty déle nez 5 minut.

VERDIKT

Déje se to, Ze velikost grafickych karet bobtnda kaz-
dym rokem a Intel musel s posledni generaci dokon-
ce prejit na vétsi socket, protoze ty ¢ipy jsou jedno-
duse enormni. Apple tomu trendu tak dava zpétny
chod a ukazuje vSem okolo, Ze se opét daji véci délat
jinak. Jak ale vyslo najevo minule, pfedevs§im v p¥i-
padé NVIDIA ¢lovék skuteéné dostane k dispozici
obrovsky vypocetni (herni) vykon, kterému se Apple
nikdy nevyrovnal, takZe z toho NVIDIA taky nesmi
vyjit jako ten $patny... Do nekonecna to ale pokraco-
vat nemiiZe, protoZe potom si skute¢né budete moci
doma topit pocitacem, ale vyjde vas to nastejno,
protoZe se vidm o uSetfenou ¢astku za topeni zvedne
Gcet za elektrinu. Tendenci v budoucnosti techno-
logii by tak mél byt diiraz na efektivitu soucasnych
technologii a ji Fizend inovace. Dlouho ale cekat
nebudeme, rok 2022 ndm prinese jak novy Mac Pro
s Apple Silicon, tak novou fadu RTX 40. Poté bude
ve viem zase o trochu vic jasno. @

19 = @ < www.ipure.cz



https://ipure.cz/archiv/magazin/cec-energy-regulations/

Jarni uklid

Cistka mezi

V dneSnim pokracovani se podivame
na to, jakym zpUlsobem v rdmci jarniho
uklidu promazat zbytecné soubory

z Ulozisté - bezpecnég, efektivné a bez

zbyte¢ného zdrzovani.

soubory

Navod m Honza Brezina

eZ se pustime do samotného hledani
a mazani zbyte¢nych soubori v pocitadi,
je zcela nezbytné si uvédomit, Ze nikdo
z nas neni bezchybny. Vénuji se profe-
siondlné préci s vypocetni technikou pres 20 let,
a presto se mi pravidelné stavd, Ze omylem smazu
soubor, ktery se nisledné ukaze jako nepostrada-
telny. Nékdy jde o nepozornost, nékdy o zbrklost
jindy zase o dusledek inavy nebo prosté spatného
vyhodnoceni. Je jedno, pro¢ chybu udélite. Dokonce
je jedno, jestli ji udélate drive nebo pozdéji. Prosté
se smifte s tim, Ze kdyz se kici les, tak létaji trisky
a vy na to musite byt pfipraveni.

Proto vzdy za¢indm jarni Gklid kontrolou svého
zalohovaciho systému. Nejprve ovérim, Ze vSech-
ny soubory na cloudu jsou spravné synchronizovany
a ulozeny tak, jak maji. Pak zkontroluji, Ze je aktudl-
né dokoncena zdloha Time Machine a Ze jde bez pro-
blému otevrit. A na zavér, veden mnohaletou zku-
Senosti, provedu jesté aktudlni ru¢ni zalohu v§ech
uzivatelskych dat na externi disk. Pak jsem pfipra-
ven uklizet.

NEMA SMYSL SE ZDRZOVAT
DROBNOSTMI

Jak jsme si jiZz popsali v prvnim dilu mého mini-
seridlu, neni tkolem jarniho tklidu ud€lat 100%
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Disks and Folders » Macintosh HD

Macintosh HD

e Users
Applications
System
Library

< Disks and Folders » MacintoshHD  Users apple  Pictures
@ Pictures 1,6 TB
* JBrezinaArchiv 957,4 GB
e LR_MOBILE 291,6 GB
Knihovna Fotografii.photoslibrary 2425 GB
® Lightroom 32,5GB
* JBrezinaPhoto 26,8 GB

Lightroom Library.Irlibrary 9,6 GB
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Doporuceni

(@)

i

Aplikace
Dokumenty
Fotky
Hudba
iCloud Drive
Knihy

Kos

Xe B 0o &0

Mail

o)

Podcasty

=
=9

Vyvojar

L0

Zpravy

macOS

Systémova d...

poradek a uklidit ¢i smazat vSe. Cilem je zlepsit stav
na takovou miru, abyste mohli dalsi rok bez problé-
mu fungovat. Proto vzdy za¢indm hleddnim zbytec-

50,96 GB
1,42 TB
232,2 GB
6,41 GB
34,47 GB
1,05 GB
573,7 MB
17,88 GB

24,44 GB

Vytvateni hudby 2,98 GB

1,85 GB

13,56 GB

15,2 GB

30,82 GB

Macintosh HD - K dispozici141,31GBz 2 TB

Dokumenty - 1,42 TB

Utfid'te si dokumenty a trvale smaZte soubory, které uz nepotfebujete.

Stahovani

Néazev

~  Mobile Downloads.Irdata

JBrezinaPhoto-2-2-v10-v11 Previews.Irdata

Lightroom Library.Irlibrary

_
Knihovna iMovie.imovielibrary
=

iPhone_4.7 15.4.1_19E258_Restore.ipsw

& 078-29203-013.dmg

i DJI_0037.MQV

3 DJI_0037.MOV

& i¢ko.MP4

3. UzZivatelské rozhrani.mp4
3. Uzivatelské rozhrani.mp4
iSetos 2.MP4
Untitled.fcpbundle

isa kK

DJI_0013.MOV
B Untitled Clip 01.mov

&8 apple > B Obrazky » §F Lightroom > B

Zobrazit ve Finderu

nych a pokud mozno velkych soubort.

V dnes$ni dobé je zcela normalni, Ze jsou na tlo-
zi$ti Macu doslova miliény drobnych soubor, které
prevazné vytv
potteby. Jde o tak malé soubory, Ze neméa smysl se
jimi viibec zaobirat. Smyslem jarniho tklidu je hlav-
né najit velké soubory, které zbytecné zabiraji hodné
mista v poéitadi a ty nisledné bud smazat, nebo

22

ari operacni Sys

M

presunout na externi ilozisté.

Je samoziejmé mnohem efektivnéjsi smazat jeden

soubor o velikosti nékolika GB neZ travit jarni

vecery mazanim stovek tisic malinkatych soubo-
ru o velikosti nékolika kB. Jednak uSetfite vic mista
a hlavné tim ztratite vyrazné méné ¢asu. Takze
potfebujeme najit velryby, které zabiraji nejvic.

SYSTEMOVE NASTROJE

Primo macOS obsahuje néstroje, které vom mohou
pomoci s hleddnim velkych soubort a identifikovinim
toho, co vam v pocitaci zabira nejvic mista. Staci klik-
nout vlevo nahore na jablicko a v menu vybrat O TomTo
Macu. Nasledné si zvolite zilozku Uroziste a pockate
par minut, nez pocitac identifikuje, co kde zabird misto.
Dozvite se, kolik mista vim zbyva a zhruba jaké typy

tém pro své vlastni

Mobile Downloads.Irdata

Nepodporované aplikace

Druh

Adobe Lightroo...
Adobe Lightroo...
iMovie Library

LightroomLibrary

Soubor aktualiza...

Obraz disku
Film QuickTime
Film QuickTime
Film MPEG-4
Film MPEG-4
Film MPEG-4
Film MPEG-4

Final Cut Pro Lib...

Film QuickTime

Film QuickTime

Kontejnery

Prohlize& soubor(i

Posledn( pffstup

30.04.2020 17:31

16.05.2022 4:40
02.05.2022 15:39
26.05.2019 17:47
03.05.2022 14:04
03.05.2022 14:18
12.06.2017 12:02
12.06.2017 12:02
05.06.2022 6:33
13.02.2022 11:57
14.02.2022 15:28
15.05.2022 1:45
02.05.2022 15:39
01.09.2018 20:56
31.12.2007 1113

Velikost v

32,47 GB

19,08 GB
11,05 GB
9,59 GB
5,26 GB
5,02 GB
1,42 GB
1,42 GB
1,41 GB
1,29 GB
1,29 GB
1,24 GB
1,23 GB
1,19 GB
1,13 GB

Smazat...

soubort zabiraji kolik prostoru. Bohuzel tato informa-
ce neni ani presnd, ani uzite¢na. Ne vzZdy Mac spravné
identifikuje typ souboru, protoZe neprozkoumava jeho

obsah, ale jen jeho umisténi. Navic se jen dozvite, jaky

nezjistite, kde jsou ty soubory uloZeny.

jeden z nich zvolite, v pravém se objevi seznam

typ soubort je vice ¢i méné problematicky, ale uz se
Mnohem uzite¢néjsi je, kdyz kliknete na tlacit-
ko Sprava a oteviete si podrobnéjsi prehled. V levém

sloupci mite jednotlivé typy soubord, a pokud si

vSech soubort daného typu. Co vic, jsou seraze-

ny od nejvétsiho po nejmensi, takze velryby mame

primo pod nosem.

Pokud se vybrany soubor nebo skupinu soubort

rozhodnete rovnou odstranit, sta¢i je oznacit a klik-
nout na tlac¢itko Smazar. Pokud je chcete presunout
na externi tlozisté, mtzete kliknout na tlac¢itko

Zosrazit v FINDERU a tam soubory mysi vzit a pre-

nést na externi disk.

22 = @ < www.ipure.cz

UZASNY DAISYDISK

J4 osobné systémové nédstroje pti jarnim ukli-

du nepouzivim, protoZe si rdd problémy vizualizu-
ji. Tak jsem si oblibil aplikaci DaisyDisk, kterd umi
podrobné prochazet celé tlozisté a zobrazovat sou-
bory i slozky v podobé kolid¢ového grafu. Ve srovna-
ni se systémovym nastrojem ma nékolik vyhod.



Dokumenty
1,4 TB

Macintosh HD ‘
K dispozici 141,34 GB':.-m\ -

Dokumenty

Pamét Flash
2TB

Sprava...

Nekdy je tezkeé se rozhodnout, zda je soubor zbytecny nebo ne.

Pokud se da soubor odnékud stahnout (filmy, hudba, knihy, aplikace)

a ja ho aktualné nepotrebuiji, tak je kandidatem na smazani.

V prvni fadé umi prochédzet Gplné celé lozis-
té a nejen uzivatelska data, a dokonce pracuje i se
skrytymi soubory. TakzZe, pokud je problém mimo
vase data, dozvite se to. Dalsi obrovskou vyhodou je
skuteCnost, ze se miizete postupné zanorovat ve své
adresarové struktute a vzdy vite, kolik zabiraji
vSechny soubory v daném podadresari. Takze kromé
velryb miiZete odhalit i velké skupiny stfedné vel-
kych neposedd, kteri dokazi také pékné zavarit.

DaisyDisk mtZete na zakladni diagnostiku pou-
zivat zdarma ve zkuSebnim rezimu. Pokud zaplatite
drobnou ¢astku za licenci jako ja, ziskdte mozZnost se
soubory a adresari primo manipulovat.

SMAZAT NEBO PRESUNOUT?

Kdyz objevite néjaké soubory, které stoji za vasi
pozornost, musite se rozhodnout, co s nimi. J& osob-
né se snazim co nejvic zbyte¢nych soubord mazat

a co nejméné soubort presouvat na externi tloziste.

Vim, Ze je nékdy opravdu tézké se rozhodnout, zda
je soubor zbyte¢ny nebo ne. Pokud se di soubor
znovu odnékud stahnout (filmy, hudba, knihy, apli-
kace) a ja ho aktudlné nepottebuji, tak je kandida-
tem na smazani. Pokud jde o unikatni soubor, ktery
neni nékde na internetu, tak jej vétSinou presouvam
na externi tlozisté. Nikdy nevite, ktera data bude-
te znovu potfebovat, nebo se ¢asem pro vas stanou
hodnotnymi.

V tomto ohledu jsou velmi specifické fotografie
a videa. Zatimco text miZete znovu napsat, tabul-
ku znovu vypocitat, tak stejnou fotografii jiz nikdy
v budoucnu nevyfotite. A protoZe jsou fotogra-
fie jednou z mala forem zaznamu vzpominek, vzdy
v ¢ase ziskdvaji na hodnoté. Zaroven jsme na dru-
hou stranu s prichodem digitdlni fotografie a videa
zacali porizovat takova kvanta obsahu, Ze prosté
musite najit zptisob, jak mazat. Ten sv{ij vim pred-
stavim v nasledujicim dilu seridlu. @
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Retro hrani

Magazin m Jakub Michlovsky

Jsem staromilec, nebo presngji se jim stavam. Po vice nez dekadé nehrani
jsem asi pred péti lety pric¢ichl k Nintendo Switch a pozdéji k Xboxu. Hraji
pochopitelné i nové a aktualni tituly, ale upfimné si hodné vybiram, kde
necham drahocenné chvile svého volného €asu. Navic u modernich her ¢asto
narazim na problém, ze kdyz od hry na nékolik dni odejdu, vibec si nemudzu
vzpomenout, jak se vlastné ovlada, kam mam jit a co mam délat. Zda se mi, ze
starsi tituly jsou v tomto o néco privetivejsi. Ale mozna je to jen nostalgie, ktera

¢lovéku nasazuje rdzoveé retro bryle.
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ranf starych her se v posledni dobé

stdva znacnym fenoménem. Divoda

je hned nékolik a starsi genera-

ce, jako j4, kterd pamatuje jesté dobu
Cernobilého internetu, chce prosté zavzpomi-
nat. Svalova pamét jesté slouzi, a kdyZ po dvace-
ti letech nastartujete hru, se kterou jste stravili
détstvi, nebudete se muset uéit ovladdani a prosté
si jen uzijete to, co fungovalo pred lety. Druhym
dtiivodem je také to, ze nékteré hry uz by dnes
prosté nevznikly. Jsou zanry, které prosté ode-
vzdaly to nejlepsi a uz se netési takové populari-
té jako kdysi. Milovnici napfiklad point and click
adventur, budou z modernich her hodné dlouze
vybirat, nez najdou néco, co by fungovalo alespon
trochu podobné tomu, co se hrdvalo pred patnéc-
ti a vice lety.

JDE TO | NA MACU

Znacnym benefitem starsich her je jejich nenaroc-
nost na hardware, takze nenf problém si je zahrat

i na po star$im Macu, iPhonu, iPadu nebo klid-

né i ve virtualizaci. Jakkoli neni jable¢ny ekosystém
prilis naklonén hrdm, jsou na tom jable¢ni vyzna-
vaci retro hrani stdle o kus 1épe nez ti, ktefi by si
chtéli na Macu zahrat moderni hry, byt se tu situ-
ace neustdle zlepsuje. Nutno také dodat, ze majitelé

Mact jsou na tom o mnoho 1épe, nez majitelé telefo-
nd a tabletd.

Na Macu totiz mate moznost emulace, pomo-
ci které muzete spustit hromadu starych her, dru-
hou moznosti je virtualizace Windows, kde jsem
na iMacu 2017 v pohodé€ rozjel pivodni Maru. Na iOS
a iPadOS tyto moznosti bohuZel nemate, instalace
aplikaci mimo App Store je sice mozn4, ale je doce-
la komplikovana. Sdhnout ale miZete po cloudovém
hrani, kde jsou staré hry také. Tuto moznost mite
na vSech platformdch.

DOSBOX - NAVRAT V CASE

Néidherny open source projekt, ktery dokdze plné
emulovat DOS a to jak na Windows, tak i na macOS
nebo Linuxu. Pokud tedy mate sbirku starych her,
muZete sije bez problémt zahrat také na Macu.
Prirozené se bavime o tom, Ze mate doma origindlni
diskety a soubory EXE mate na disku jen jako zilo-
hu. Pak staci hru pretdhnout na ikonu DOSBoxu, a je
hotovo a skoro vzdy to funguje. Odnoz jménem iDOS
néjakou dobu byla také na i0S, ale Apple jej stahl.

V podminkdich obchodu je totiz pravidlo, ze aplika-
ce nesmi spoustét dalsi aplikace, coz DOSBox pres-
né déla. I z toho diivodu nenajdete také pfimou pod-
poru pro cloudové hrani a je tfeba se spolehnout

na webovy prohlizec.
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Need for Speed™
Most Wanted

129,00 K&

e on sPED.
MOST WANTED,

Grand Theft Auto Il

1jako soucast

ZOBRAZIT

Rockstar Games Collection

Ukazka

| jako soucast

Ba Grand Theft Auto: The Trilogy

Rockstar Games Collection
A

Ukazka

Max Payne, the award-winning title is now available for i0S.
A fugitive undercover cop framed for murder, hunted by cops and
the mob, Max is a man with his back against the wall, fighting - dal:

=

Obcas ale muzete objevit hry, které nefungu-
ji tak, jak by mély. Typicky to mlzZe byt naviza-
ni hry na frekvenci procesoru (velmi zjednodu-
Sené receno). Cim vice MHz pak procesor mé, tim
bézi hra rychleji. DOSBox na to nastésti pamatu-
je — dovoli vdm pridavat a ubirat cykly procesoru
a muZete hybat i se snimkovaci frekvenci. Aplikace
umi emulovat nékolik zvukovych karet, je mozné
vytvorit si sit IPX a hrat i historické tituly v multi-
playeru atd. Téch moznosti, které aplikace umi, je
fakt hromada.

Na oficidlnich strankach se dostane-
te nejen k samotnému softwaru, ale také obsdhlym
navodam, které vdm mohou pripojit slozku s hrami
do DOSBoxu, takze pak v DOS uvidite slozku pfimo
na disku C:\ a podobné se da pripojit tfeba opticka
mechanika, pfipadné image optického disku. Nenfi
to Uplné trividlni na ovlddani a obsluhu, ale staré
hry také nebyly nejleh¢i na hrani.
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129,00 k&

ZOBRAZIT

ZOBRAZIT APP STORE BEST OF 2012! Thanks o all our fans for making Most
Wanted one of the year's biggest hits.

"The street racer that iOS devices have been waiting jalsi

Electronic Arts

Hodnoceni a recenze

Zobrazit vie

Zkratka GOG znamend Good Old Games a dfive

se tato sluzba témér vyhradné specializovala

na prodej starych her, nicméné aktudlné v nabid-
ce seZzenete i zcela nové hry. Galaxy je vlast-

né klient, ktery je dostupny i pro macOS, a tudiz
si mlzete vyfiltrovat hry, které bézi pod jablec¢-
nym systémem nativné nebo alespon v emulaci.

U velmi starych her se GOG umi spolehnout praveé
na DOSBox, ktery obvykle na GOG jeSté nastavi,
aby hra bézela, jak ma.

Mizete si zahrat tituly jako Syseria, THEME
HospiTaL, MysT, TYrRiAN 2000 a desitky dalsSich.
Zésadni je, Ze staré hry porad pribyvaji. Zajimavéjsi
ale je rozjet virtualizaci, protoze starych her pro
Windows, které uz nemaji takovou naro¢nost
na vykon, je ndsobné vice, a tak md i virtualizovany
stroj na postarsim Macu dost sily.

www.ipure.cz


http://dosbox.com

9 oo BB

DOSBox 0.74-3-3, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: DOSBOX
Melcome to DOSDox

For a short introduction for new users type: INTRO
For supported shell commands tupe: HELP

Fi1 and ctrl-F12.

To adjust the emulated CPU speed, use ctrl
To activate the keymapper cirl-Fi.
For more information read the README file in the DOSBox directory.

HAUE FUNt
The DO m http://uas.dosbox.com

Nabidky starych tituld m4 také Steam a Epic
Game Store, i zde mtZete stdhnout oficidlni klienty
a vyfiltrovat hry pro Mac, ale rozhodné jich nebude
tolik jako na GOG.

V jednom z minulych ¢isel jsem vzpominal a refero-
val o Xbox Cloud Gaming, coz je soucasti predplat-
ného Xbox Game Pass Ultimate. Ve zkratce: v rdmci
tohoto predplatného miizete hrat v cloudu titu-

ly, které vybird Microsoft. Bud tedy jde o hry pfimo
patfici Microsoftu, nebo tituly, na kterych se dohodl
s vyvojari. Jednoduse nemuZete hrét, cokoli se vim
zamane, byt méate hru tf¥eba pro Xbox koupenou.

Microsoft ale do Game Passu neddvno dal vlastné
kompletni portfolio série Doom, tedy i ptivodni hru
z roku 1993, ale v nabidce najdete i star$i Haro, GEARS
or WaRr nebo ptivodni Quake. A povim vidm, Doom
v cloudu na iPadu Pro je néco perfektniho. Ano, iPad
by jisté dokdzal Dooma rozbéhnout v emulaci s 99%
vykonovou rezervou, ale neni to tak cool.

Vyzkous$et v§ak miiZete i streamovaci sluzbu
NVIDIA GeForce Now, kterd umi provozovat vybrané
(pozor, skuteéné ne viechny) hry ze Steamu a Epic
Game Storu, a i tady pochopitelné miizete néjaké
retro tituly najit.
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‘Showing 199 games

A7Z pri zpétném dohleddvini mé zarazilo, kolik retro
her a jejich spin-offt se dostalo na i0S. Zminim
tfeba svou oblibenou stfile¢ku Max Payne, kte-

rou si aktudlné nezahrajete nikde jinde nez na i0OS

a Xboxu. Verzi pro Windows je nutné netrivial-

né ,1é¢it“, aby se rozbéhla pod novymi verzemi sys-
tému. Stejné tak pro i0S najdete nékolik her série
GTA, NEeD rFor SPEED atd.

Zaroven mé také zarazilo, kolik portti uz zmize-
lo. Jestli vyprsela autorska prava, nebo se vyvojaram
celd véc nevypldcela, to skute¢né netusim. Do jisté
miry lze za retro povazovat také Apple Arcade, kde
Apple rdd znovu uvadi nékteré hry bez reklamy,
mikrotransakci atd. Tfeba Ancry Birps z roku 2009
uZ retrem opravdu jsou.

S tim, jaky zaziva retro hrani boom, bych se moc
divil, kdyby se na iPhone nedostaly dal$i porty star-
sich her. V minulosti mohla uzivatele odrazovat
nutnost ovlddat hry na dotykové obrazovce, coz ted
uz neplati a stalé vice her podporuje néjaky herni
ovladac. A to je moznd dobry dtvod, pro¢ by méli
hréci chtit hrat na iPhonu staré hry. Napriklad Max
Payne je na dotykové obrazovce zlo, s gamepadem je
to vyloZzena lahtidka.
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