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Multiverse se blizi

Editorial m Daniel Bfezina

vV posled nim podcastu jsme se V ném se snazi vysvétlit svou vizi pro ,pris-
ti internet“. Jmenuje se Multiverse a jde o trojroz-

S Flllpem Brozem bavili o rozhovoru, mérnou podobu naseho stavajiciho 2D internetu.

ktel’y dal Mark Zuckerberg pro Presunuli bychom se do prostoru.

Samoztejmé je blaznivé rozebrat cely rozhovor
Vergecast. v editorialu, na to bude prostor v budoucnu v plno-
hodnotném ¢lanku. Tady je nyni prostor na rozply-
vani se. Kone¢né sly$ime z st CEO obrovské spo-
le¢nosti jaky mé plan. Toho se v Applu asi nikdy
nedockdme. Zuckerberg tam zminuje pldn na celou
aktudlni dekadu a zni to fantasticky. Ted je otdz-
ka, jestli Apple nechystd ndhodou néco podobného,
nebo jinou velkou véc. A velka véc je i aktudlni ¢islo
iPure.

Tak prijemné ¢teni.
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V prvnim dile tohoto mini serialu
jsem vam predstavil kompletni
portfolio batoht a zavazadel od Peak
Design, které aktivhe pouzivam. Slibil
jsem vam, ze si projdeme jednotlivé
produkty dle zamereni. Zacheme

u toho nejbéznéjsino cestovani -

do prace, na kratky vylet, za zabavou
Ci jen tak na prochazku. Jak a do ¢eho

efektivhé zabalit?

S5n @ > Www,ipure.cz‘ Siehng

e, ze kazdy jsme jiny a mame jiné i &
potieby. Kazdy také délame néco jiného. :
Nékdo v batohu taha knihy a uéebnice, jini
zase techniku ¢i obleceni. Budu v opi-

sovat své osob& i workflow a Zivot. Zkuste si z toho

doslova vyzobat detaily, které vim budou sedét,

a nechte se inspirovat, coz ostatné plati a bude pla-

tit pro cely serial.
Mezi mé stézejni produkty pro kazdodenni ces-
tovani patfi Peak Design Eveividay BackpagkField

Pouch, Everyday Sling alENeRNday BackpackZip. Jak
je kombinuji?

POHYB JE ZIVOT
Skoro kazdy den nekam cestuji nebo jezdim. Nékolikrat
em do Prahy, kde obcas i prespavam.

nasem mésté, vodim své dcery

imi na hristé, na nakup ¢i jezdi-
me navyle se snazime aktivne zit. Zcela urci-
té bych mohl mit jeden batoh a v ném nahizené véci

a techniku dle potfeby. M& misto toho bavi kembinovat:

¥

brasny a batohy dle situace. Sam tomu pra: € rikam

~chytré a efektivni baleni®. ‘ 1
Kazdy den si pfedstavim svij program. Doslova ' ‘
se mi v hlavé odehraje denni sen, kdy si v1zua11z1., ;
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https://ipure.cz/archiv/recenze/cestovani-s-peak-design-1-predstaveni-vsech-produktu/
https://www.peakdesign.cz/produkt/everyday-backpack/
https://www.peakdesign.cz/produkt/field-pouch/
https://www.peakdesign.cz/produkt/field-pouch/
https://www.peakdesign.cz/produkt/everyday-sling/
https://www.peakdesign.cz/produkt/everyday-backpack-zip/

situace, které mé zhruba ¢ekaji. Velkou roli v tom
hraje i zvoleny dopravni prostredek, tedy zda se
béhem dne budu pohybovat na svém elektrickém
skateboardu Exway, autem, pésky nebo na kole.
Batoh také volim dle techniky a dal$ich aktivit. Tak
¢i tak se snazim o minimalismus. Co nemusim mit
u sebe, nechdvdm doma. Na druhou stranu je fajn
byt pripraven.

MU3J NEJVICE VYUZIVANY BATOH PEAK
DESIGN
Zactnu u batohu, ktery je v zdsadé univerzadlni,
a pokud byste si méli poridit jednu véc, rozhod-
né to musi byt Peak Design Everyday Backpack.
O tomhle batohu jsme psali jiz nékolik recen-
zi a sdm jsem natocil i nékolik videi. Pro mé osob-
né je to nejvice vyuzivany batoh. VSe prameni
od jeho ndzvu - kazdy den. Libi se mi, Ze ho doslo-
va mizete napéchovat technikou a vécmi ¢i ho nao-
pak nechat poloprdzdny. Vzdy se prizptsobi jakym-
koliv situacim.

Asi vite, Ze 1ze vybirat z né€kolika barev a dvou
velikosti. Osobné jsem si vyzkousel obé veli-
kosti (20 litrd i 30 litrf) a zjistil jsem, Ze pro

své ucely potfebuji jednoznacné vétsi, uz kvali

16" MacBooku Pro. Kazdé rano ¢i vecer si svij

Everyday Backpack ,prestavim® dle potfeb.

V zdsadé€ v ném vSak vzdy mdm 12,9" iPad Pro ¢i
MacBook Air s ¢ipem M1. V bo¢nich kapsi¢kach
mam vzdy u sebe jeden univerzdlni inCharge X
kabel pro nabijeni a datovy prenos, klopové mik-
rofony od Rede, ¢isti¢ Whoosh a jeden univerzalni
hub UBS-C od znacky Hyper.

Hlavni prostor Everaday Backpack batohu si
mizete upravit na miru. Zdkladem jsou prepdzky
FlexFold, které mi rozdéluji hlavni prostor. Presné
vim, kam se vejde moje bezzrcadlovka Canon R6,
sluchitka AirPods Max nebo Tech Pouch - organi-
zér a brasna v jednom. Cas od ¢asu také FlexFold
nechdvdm doma a do hlavniho prostoru umistu-
ji béZecké boty ukryté v pouzdru na boty Shoe
Pouch a zbytek obleceni v organizéru Packing
Cube. Ve je navzdjem skvéle kompatibilni. Je to
jako ekosystém Applu - miZete Zit jen s jednim
batohem, ale kdyZ toho mate vice, vSe funguje
mnohem efektivnéji a 1épe.

Everyday Backpack se hodi i k vice formdlnim
udalostem. Klidn€ si ho miizete vzit ke kabatu ¢i
na pracovni schizku. Na druhou stranu je pro mé
skvélym pomocnikem v kombinaci s elektrickym

6= @ < www.ipure.cz


https://www.peakdesign.cz/produkt/everyday-backpack/
https://ipure.cz/archiv/recenze/peak-design-everyday-backpack-v2/
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prknem. Na zddech drzi skvéle a do boénich kapes

mohu dat vodu ¢i stativ.

Everyday Backpack je mym zdkladnim kamenem
pro jakékoliv cestovani. VSe se to¢i okolo néj. I kdyz
jedu na vice dnti, vZdy ho mdm u sebe a v ném ulo-
Zenou svoji techniku a osobni véci. Je to jednoznac-
né mlj nejvice vyuzivany Peak Design produkt.
KdyZ se na to podivim z tohoto thlu, tak je neu-
véritelné, co vSe vydrzi a stle vypada jako novy.
Materidly jsou fakt hodné odolné a zvladnou jaké-
koliv podminky - dést, prach, pisek, vitr, celodenni
slunce a tak dale.

Na popruhu batohu mam také pripnuty Peak
Design Capture, tedy drzdk pro mdj fotoaparat.
Mam ho tak stédle pfi ruce a nemusi byt umistén
uvnitt batohu. Ostatné pro fotdk pouZivim od Peak
Design i jejich popruh Slide, ktery je mnohem lepsi
nez origindlni popruh od Canonu. Snadno si mohu
nastavit délku, mohu fotdk umistit na zada ¢i rychle
odepnout pomoci kotvicek Peak Design.

KRATKY VYLET Cl PROCHAZKA

Je evidentni, Ze Everyday Backpack mam velmi

rdd. Na druhou stranu vdm nebudu lhit, Ze jsou
dny, kdy mé nebavi tahat na zddech batoh a rad

si odpocinu. Zvlast kdyZ jsem s détmi na néja-

kém vyleté, neni batoh uplné idedlni. Stdle musim
byt ve stfehu, pobihat po htisti a sledovat, co déla-
ji. V naSem mésté také rad chodim na obéd ¢i jen
tak do knihovny, kde se rdd schovavam a ¢tu si. Pro
takové a mnoho dal$ich prilezitosti se hodi néco
mensiho. Osobné jsem si oblibil dva produkty Peak
Design — novy Field Pouch a Everyday Sling. Za¢nu
u toho nejmensiho.

Field Pouch vypadda na prvni pohled spise jako
organizér, ale osobné ho fadim do zavazadel. Je
neskutec¢né minimalisticky a presto kompakt-
ni a uzite¢ny. Naleznete zde jeden hlavni vnitf-

N

ni prostor, ktery lze upravit a rozsirit dle potfeby.

Zvlast kdyz jsem s détmi

na nejakém vyleté, neni batoh
uplné idealni. Stale musim byt
ve stfehu, pobihat po hristi

a sledovat, co délaji.

7 m @ < www.ipure.cz


https://www.peakdesign.cz/produkt/capture/
https://www.peakdesign.cz/produkt/capture/
https://www.peakdesign.cz/produkt/slide/
https://www.peakdesign.cz/produkt/anchor-links/
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Unikétni zaviraci systém na suchy zip se totiz snad-
no prizptisobi. Dovnitt bez problémi vloZim svij
iPad mini 5. generace, ktery mam moc rad na ¢teni
a konzumaci obsahu. Je to pfesné to zarizeni, které
chcete mit u sebe, kdyZ potfebujete o néco vétsi plo-
chu, neZ nabizi iPhone. V iPadu mini mam nastave-
né US Apple ID a primarné zde ¢tu magaziny z Apple
News+ a knihy z Kindlu. Také zde mam nainstalova-
ny Disney+ a samoztejmé Netflix a HBO GO.

Do Field Pouch také snadno vlozim mensi knihu,
iPhone 12 Pro Max nebo ndhradni objektiv. V zdsa-
dé sem bez problému vloZite vSe do rozmért iPadu
mini. Uvnitf Field Pouch jsou také rtizné kapsy
a kapsicky. Idedlni na kabely, powerbanku, ¢istici
hadriky, penézenku, klice a dalsi drobnosti.

Pokud jde o zrcadlovku, tak Canon R6 se mi sem
nevejde, pokud nesunddm objektiv. Aktudlné resim
nikup mensiho 35mm RF objektivu, ktery se tam
moznd vejde, ale zatim jsem to nezkousel. Pokud
vSak pouzivite néjaky kompakt, zfejmé budete
Uspésnéjsi, je potteba to vyzkouset.

Field Pouch opét muzete poridit v riznych bar-
vach. Podle mé je to neskute¢né kompaktni orga-
nizér a brasna, kterou nosim na kratsi vylety ¢i
pochiizky. Ostatné ¢asto ho mdm uloZeny ve svém

Everaday Backpacku a kdy?Z je potfeba, tak velky

sv2

batoh nechdvim nékde schovany a vyrazim jen

s Field Pouch. Uvnitf madm vSe pottebné dle situace.
V neposledni fadé miZzete na Field Pouch umistit az
dva drzadky Capture, coz ¢asto déldm. Takhle jsem
napriklad procestoval Karlovy Vary nebo par mést
béhem dovolené v Italii. Canon byl pripnuty a pevné
uchyceny na drzdku Capture a kdykoliv pripraven

k pouziti. Uvnitf jsem mél cestovni doklady, pené-
zenku, iPad mini, nabijeci kabel a ndhradni bate-
rii k fotdku.

Nejen béhem dovolené jsem vSak potfeboval o néco
vice mista. Pokud jste rodic, tak to znéite — svaci-
na pro déti, ndhradni obleceni, voda, jidlo a dalsi
véci. V takovém pripad€ jsem vzdy vyuzil
. Velky Everyday Backpack je zbytecny, Field

Pouch je maly. Everyday Sling je pritom skvéld bras-
na, do které vlozite klidné i 11" iPad Pro s nasazenou
klavesnici Magic Keyboard ¢i fotoapardt a ndhrad-
ni objektivy.

Vse se odviji od toho, jakou velikost zvolite - 3,
6 nebo 10 litrd. Nejvétsi varianta dokonce pojme
i 13" pocitac. Osobné si vysta¢im s prostredni

www.ipure.cz


https://www.peakdesign.cz/produkt/everyday-sling/
https://www.peakdesign.cz/produkt/everyday-sling/

na tento odkaz

variantou, kterou pouzivim nejen na vylety, ale
i foceni. Obcas si jen tak vyjedu do pfirody zachy-
tit néjaky fajn moment. V zdsadé potfebuji jen
fotdk a néjaky objektiv. Everyday Sling je presné
pro tyhle situace.

Skvéle se také hodi na rodinné vylety ¢i klid-
né do zaméstnani, pokud nepotfebujete tahat vel-
kou vybavu. Doma seberete iPad, Kindle, par drob-
nosti a miZete vyrazit do kancelafe ¢i na schiizku.
Dle potfeby nastavite popruh pres rameno a mize-
te vyrazit. Uvnitf se opét ukryvaji dimyslné kapsy
a kapsicky, prepazky FlexFold ¢i samostatny prostor
pro pocitac nebo tablet.

Moje %ena mi obéas ¥ik4, Ze jsem hors{ neZ ona. Ze
mam vice ,kabelek® a organizért nez béZnda Zena.
Pri pohledu do jeji skfiné si to tak dplné nemys-
lim, ale i tak ji ¥ikdm, Ze vSechna zavazadla Peak
Design jsou vhodnd i pro Zeny a jeden je moznd
Uplné nejlepsi — Everyday Backpack Zip. Ten filozo-
ficky vychazi z Everyday Backpacku, jen je minima-
listictéjsi a jednodussi. VSechny batohy jsou ,uni-
sexové®, av§ak osobné si myslim, Ze pravé

slusi vice Zendm.

Na vybér jsou dveé velikosti — 15 a 20 litr a samo-
zfejmé nékolik barev. I zde naleznete bo¢ni kapsy
a hlavni vnit¥ni prostor oddéleny prepdzkami Flex
Fold jako u Everyday Backpack. Samozfejmosti jsou
kvalitni materidly, dedikovand kapsa na pocitac
nebo tablet a vSechny dalsi vychytavky.

Nejvétsim rozdilem je pfistup do hlavniho pro-
storu pomoci jediného 270° ultraodolného zipu.
Everyday Backpack Zip dle mého i velmi dobte
vypadd a hodi se nejen do mésta. Pokud toho vylo-
Zené netahdate hodné, tak budete se Zipem nadmiru
spokojeni. Ve je o osobnich preferencich.

Hotovo. Takhle néjak vypad4 moje volba pro kaz-
dodenni cestovani ¢i krat$i vylety. Zdkladem je
Everyday Backpack, mens$i brasna a organizér
Field Pouch nebo Everyday Sling. Tato zavazadla
kombinuji dle potteby a kazdy den volim jednu
variantu. Zdkladem je dobfe pldnovat a pre-
myslet o tom, co skutec¢né potrebujete. Netahat
zbytecCnosti.

V dalsim dile se vydame na vikend za babickou ¢i
kratsi pracovni cestu aneb kone¢né prijde fe¢ na oble-
Ceni a techniku dohromady. Méte se na co tésit.

www.ipure.cz
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Profit
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pple, Microsoft nebo Google jsou

na prednich mistech skupiny technolo-

gickych odvétvi - predevsim po ohla-

Seni Cervencovych finan¢nich vysled-
kd. Prvni jmenovany za pouhé tfi mésice obohatil
své prijmy o Castku pres 21 miliard dolart.

Firma z Redmondu ve stejném obdobi zazname-
nala 16,5 miliardy dolar® (dal3i ¢astky jsou nadale
uvadény v americkych dolarech, pokud neni uve-
deno jinak). To je mimochodem 47% nérfist trzeb
oproti stejnému obdobi v minulém roce. Uz pri
téchto zpravach se objevila informace od analy-
tikd, Ze by kvili témto vysokym pfijmim mohly
technologické firmy Cekat urcité limity, na kolik
by si mohly prijit.

Dokonce i matefskd spolec¢nost Googlu,
Alphabet, ozndmila na konci ¢ervence, ze i jeji
prijmy dosdhly novych rekordid. Tady se vsak
neni ¢emu divit, protoZe u této spole¢nos-
ti jsme zvykli na velké prijmy v oblasti rekla-
my. Ta zaznamenala velky nartst kvili korona-
viru, kdyz se nakupovani pfesunulo z kamennych
obchodi do online svéta.

Vratim se k pfirovnani ze zac¢atku. I velké sekvo-
je rostou do vysokych vysin, ale stejné se jejich rist
jednou zastavi. Pritom na zacatku to bylo jen malé
seminko. Jejich rist ale neni nekonecny.

VIDEO VLADNE

Jen si vezméme jeden priklad. YouTube je ¢im dal

populdrnéjsi platforma pro videoobsah. Pfijmy

z reklam meziro¢né vyskocily z loriskych 3,81 mili-
ardy na 7 miliard ve stejném obdobi, které skoncilo
tésné pred letnimi prazdninami.

Sundar Pichai, o kterém se doCtete vice v pristim
Cisle, sdm priznal, Ze ho nové hodnoty prekvapi-
ly. ,ZVEDLA SE VELKA VLNA ONLINE AKTIVITY V MNOHA
CASTECH SVETA A JA JSEM OPRAVDU HRDY NA TO, ZE
NASE SLUZBY MOHLY POMOCI TOLIKA ZAKAZNIKUM
A oBcHODNIKOM, doplnil k tématu.

Finan¢ni feditelka Googlu, Ruth Porat, prohlasi-
la pti oznamovéni vysledkd, Ze prijmy ve vysi 61,9
miliardy jsou zapfi¢inény predevs§im zvySenou onli-
ne aktivitou uzivateld. Pozorovali rizné vlny zdjmu,
hlavné vSak v oblastech, kde se ekonomika rychleji
otevrela a zotavovala z pandemického Soku.

JABLEENY SAD SE ROZRUSTA
Kalifornska spolecnost Apple si zase zajistila nej-
vétsi ¢ast kolace svych prijml z prodeji vlastni-
ho klenotu — nové fady iPhont. Casteéné prekva-
pivé je vSak velkym podilnikem na téchto uspésich
i rostouci oblast zdbavy. Predplatnd sluzeb Apple
TV+, Apple Music nebo ulozi$té iCloud rok od roku

rostou.
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Tim Cook to sdm zhodnotil slovy: ,TENTO KVARTAL

NASE TYMY PRACOVALY NA INOVATIVNICH PRODUKTECH
A NASLEDNE JE MOHLY SDILET SE ZAKAZNiKY. To VSE
V DOBE, KDY POUZIVANI TECHNOLOGII SPOJOVALO LIDI
PO CELEM SVETE A NEBYLO NIKDY TAK DULEZITE JAKO

V POSLEDNicH MEsicicH.”

Nejrychleji rostoucim odbératelem produktt spo-
le¢nosti Apple je Cina. Tamni zdkaznici se doslova
vrhli na Sestou verzi Apple Watch i na prvni iPhony
podporujici sité 5G. Jejich obliba ale hlavné podpo-
ra a dostupnost totiz roste v asijskych zemich jako
houby po desti.

Analytik spole¢nosti Wedbush, Dany Ives, ziro-
ven pripomnél, jak zasdhla pandemie technologické

12

spole¢nosti. Po celém svété se totiz na zacatku roku

2021 zacaly objevovat problémy s nedostatkem ¢ipd.

To, jak se podarilo Applu uspokojit poptivku po nej-

nové€jsich modelech chytrych telefond, povazuje

za dvod k udéleni zlaté medaile za skvély vykon.
,,CiNA ZUSTAVA HLAVNI PRISADOU V RECEPTU APPLU

NA USPECH. ODHADUJEME, ZE Z TETO OBLASTI SAHNE

PO NOVEM MODELU AZ 20 % UZIVATELU, JAKMILE DORA-

zi NA TRH IPHONE 13.“

Microsoft Satyi Nadely oznamil u vysledk, Ze velké
prijmy byly z nejvétsi ¢asti zasluhou vétsi poptav-
ky po osobnich pocitacich, coz zahrnuje i samot-

ny operacni systém Windows a nové konzole Xbox.
Posledni jmenovand oblast vSak dosahuje své $pic-
ky ledovce.

Paolo Pescatore z PP Foresight naznacil, ze hrac-
ské zdbava se blizi svému konci a firmy by se mély
co nejvice snazit diverzifikovat své portfolio.

Je jasné, ze vSe vySe uvedené zapricinilo to, Ze lidé
po celém svété travili doma s technologiemi daleko
vice ¢asu nez kdy dfive. Proto se tyto firmy uz ted
zaméruji na budoucnost, kdy se to bude ménit a lidé
budou travit vice ¢asu mimo domov - a také nejspis
i mimo elektronickd zarizeni. Napriklad Microsoft

se uz zacal pripravovat, kdyz spustil cloudovou verzi

www.ipure.cz



Faceb00k

svého operacniho systému, i kdyZ prozatim pro uzi-
vatele business predplatnych.

VSEM SE DARILO

Je zajimavé vyzdvihnout, Ze se nedatilo jen vyrob-
cim elektronickych zarizeni. Prestoze si Facebook
velmi hlasité stéZoval na novinky uvedené v i0S 14.5
tykajici se zddosti o souhlas s pouzitim osobnich
idajl, neni viibec mimo tuto skupinu.

29 miliard v pfijmech, coz predstavuje 56% mezi-
ro¢ni narlst, nenf nic zanedbatelného. Prakticky
tak svym ristem preskocil i Apple nebo Microsoft.
Navic mu zisk vyrostl o 101 % na 10,4 miliard.
Vypada to tak, Ze omezeni v softwaru se ho nijak
nedotkla. Alespor prozatim.

Aktivnich uzivateld Facebooku, Instagramu
a WhatsAppu se podarilo najit o 12 % vice nez
ve stejném obdobi loni. A v oblasti reklamy si
i po bitvé s Applem pripisuje 47% rtst.

UZ SE SMRAKA

Cim dél vice se budou také objevovat hlasy, které
budou chtit regulovat vysi prijmi velkych tech-
nologickych spole¢nosti, o kterych jsem psal vyse.
Analytik Pescatore to popisuje obrazné: ,BliZi se
velky a hodné tmavy mrak, ktery se témto spolec-
nostem nebude vibec 1{bit.

Jen pred nékolika tydny podepsal
prezident Joe Biden vykonné
narizeni, které ma zajistit jesté
férovejsi podminky pro konkurenci

na trhu.

Ve Velké Britdnii jiz byl vytvoren vykonny vybor
Digital Markets Unit (DMU), ktery m4 za tikol
vytvorit kdd chovani technologickych firem a jejich
pristup k poskytovatelim obsahu a zadavatelim
reklamy.

A ve Spojenych statech jen pred nékolika tydny
podepsal prezident Joe Biden vykonné narize-
ni, které ma zajistit jeSté férovéjsi podminky
pro konkurenci na trhu. Nejdfive to zacalo tim,
ze si velké spole¢nosti zacaly brat mnoho osob-
nich 4dajl, pripadné skupovali mensi konku-
renty, a v neposledni fadé€ je problémem i jejich
velky profit.

Boje za priva uzivatell zacaly pred lety. Ted se
otevird nova kapitola: boj za prava firem. Nebo je to
naopak? @
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LuMmakusion

Jak na hruby

strih

Je ¢as konec¢né se v nasem seridlu
zacit vénovat samotnému stfihu videa.
Mame nastavenou aplikaci, zalozeny
projekt a je na Case zacit skladat

pribéh kosticku ke kosti¢ce.

azdy stfiha¢ mda pravdépodobné sviij ove-
reny, zabéhany postup, kterym se pro-
kousava zdrojovym materidlem a snazi
se dopracovat vysledného videa. Hodné
zélezi na tom, jaky projekt zpracovavite, i na tom,
v jaké aplikaci pracujete. LumaFusion mé o néco
propracovanéj$i spravu zdrojovych materidld nez
iMovie, ale zase vyrazné jednodussi nez Final Cut
Pro nebo Adobe Premiere. Proto jsem se postup-
né naucil nasledujici postup, ktery mi vyhovuje
pro drobnéjsi a stfedné velké projekty. Pro oprav-
du velké projekty je totiz LumaFusion zcela nevhod-
nym FeSenim.

PRVOTNI SELEKCE MATERIALU

Uplné prvotni selekci materialu délam ¢asto mimo
LumaFusion, kterd je na to preci jen trochu neo-
hraband. V soucasnosti mam vét$inou cca polovinu

Navod m Honza Brezina

zdrojovych videi a fotografii ulozenu v systémo-

vé knihovné fotografii iPadu, protoZe jsem je poridil
iPhonem, iPadem nebo synchronizoval z pocitace.

V takovém pripadé si ve Fotkach vytvorim specidlni
album se stejnym jménem, jako je jméno projektu,

a do néj si ddvam veskery material, ktery chci pou-
zit. Néjakou dobu jsem zkousel pouzivat oznaceni
pomoci srdic¢ka, tedy automatické album Oblibené,
ale zjistil jsem, Ze se mi v ném michaji rdzné druhy
projektt a to se ukdzalo jako nepraktické.

Druhou polovinu materidlu mdm na pamétovych
kartédch nebo externich discich SSD. Z pamétovych
karet kopiruji materidl pomoci aplikace Soubory
primo do iPadu, kde mam zaloZenou slozku pojme-
novanou stejné jako projekt. Takze usporddani je
vlastné analogické jako ve Fotkach a hlavnim dtvo-
dem importu do iPadu je pomald price s pamétovy-
mi kartami.

V pripadé€ SSD nechdvdm materiil na externim
nosici a v LumaFusion 3 s nim pracuji bez impor-
tu do iPadu. Jen v pripadé, Ze chci st¥ihat videa
na cestich a externi disk by mi prekazel, importuji
do iPadu stejné jako u pamétovych karet.

JAK VYBIRAT MATERIAL?
Cilem tohoto kroku je ve vSech pripadech vybrat
materidl, ktery chci, aby se ve vysledném projektu
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objevil. Snazim se vzdy na zdrojova videa a foto-
grafie divat z pohledu pribéhu a ptat se sdm sebe:
Co dany materidl preda divikovi? Jeho tkolem je
vytvorit né€jakou emoci nebo predat informaci.
U informativniho materidlu obecné plati, Ze méné je
vice. Zijeme ve velmi uspéchané dobé, kdy jsou diva-
ci velmi netrpélivi. Cim del$i udélate vysledné video,
tim vétsi je riziko, Ze nebude diviky bavit nebo je
dokonce bude nudit. Pokud udélite video dlouhé jed-
notky minut, je velmi pravdépodobné, Ze jej vétsi-
na divikt dokoukd. Pokud presidhnete 10 minut, tak
zaCne pribyvat téch, co utecou v pribéhu sledovani
a formdaty nad 30 minut vyzaduji jiz velmi specidlni
obsah nebo velmi specifickou divickou skupinu.
Naopak vybéry a fotografie uréené pro vyvolavani
emoci jsou nedostatkové zbozi. P¥i prvotni selekci se
snazim takového materidlu nabrat co nejvic, abych
pri hrubém stfihu mohl vybirat ten nejvhodnéjsi.
Ve vysledném projektu se ¢asto tento material pou-
ziva jen v malych ttrZcich. Par sekund mize boha-
té stacit pro navozeni atmosféry, vytvoreni déjového
predélu nebo tfeba znovuziskdni pozornosti divak.

SKLADAME PRIBEH

KdyZz mam hotovou prvotni selekci, tak otevirdm
LumaFusion a za¢indm skliddat jednotlivé zibéry
na hlavni ¢asovou osu. LumaFusion umi nabidnout

az 6 videostop, které jsou modré, a pod nimi je dal-
$ich 6 audio stop, které jsou zelené. Hlavni video
stopa je ta nejnize poloZend a chova se trochu jinak
nez zbyvajici. Jejim tkolem je nést zdkladni pri-
béh. Ostatni obrazové stopy se pouzivaji pro prostri-
hy nebo pro dopliikovy materidl jakou jsou titulky,
loga, obraz v obraze apod.

Na zacatku je jedinou prioritou pribéh. Prochdzim
pripraveny zdrojovy materidl a skldddm jej na hlav-
ni ¢asovou osu v takovém poradi, abych co nejlépe
odvypravél pribéh. V této fazi jste vlastné takovym
scéndristou a rezisérem v jedné osobé.

Pri sklddani pfibéhu nefesim ani délku jednotli-
vych zabérd, ani jejich vizuilni podobu. To vSech-
no prijde na fadu pozdéji, protoze velmi ¢asto zabé-
ry mezi sebou vyménuji, mazu je z hlavni casové osy
a zase je vracim.

Pokud mam vice variant, které se na dané
misto v prfibéhu hodi, tak je ddvdm do dal$ich vrs-
tev nad hlavn{ osu a findlni rozhodnuti nechivam
na pozdéji.

VYBIRAME JEN NEJLEPSi CASTI ZABERU
V idedlnim pripadé je material natocen tak dobfe,
Ze neni potfeba z jednotlivych zibéra vybirat ,to
nej“ a miizeme je pouzit celé. BohuZel velmi ¢asto
se stavd, Ze kameraman mezi jednotlivymi zidbéry
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V této fazi pracuji velmi nahrubo. Nema smysl se snazit o presny

Cisty strih, kdyz nevite, jaka bude hudba, délka vysledného videa

a ani to, jestli zabér ve vysledku vlbec pouzijete.

zapomind zastavit zdznam a v jednom souboru je
vic riiznych zdbért. V takovém pripadeé si potfebu-
jeme jiz p¥i sklddani prib€hu vybirat jen ¢asti. Kdyz
vyberete zdrojovy soubor v knihovné médii, tak se
zobrazi v ndhledovém okné. Pod ndhledem je ¢aso-
va osa a zdkladni ovlddaci prvky. Tla¢itkem play si
pustite pfehravani nebo v pripadé dlouhych zabéra
je rychlejsi prejizdét prstem po ¢asové ose a jakoby
rychle pretacet na hlavé.

Kdyz chcete vybrat ¢ast zabéru, mizete jit fadou
cest. Stejné jako v aplikacich od Applu mazete vzit
hranaté zivorky na krajich casové osy a posunout je
na zacitek a konec vytrezu. Druhou moznosti je najit
si na ¢asové ose misto stfihu a pouzit ikonu levé
zévorky pro zacatek a pravé pro konec zibéru. A asi
nejrychlejsi mi pripadd prejeti prstem pres ndhledo-
vé okno - dolu pro zac¢atek a nahoru pro konec.

Jakmile mdme vybranou spravnou ¢ast zibé-
ru, stac¢i v knihovné médif vzit zdbér a pretdhnout

jej prstem na ¢asovou osu. Zabér miizeme dat pred
nebo za stavajici zabéry na ose. Mizeme jej zatdh-
nout prstem mezi dva zabéry nebo na stavajici zibér
s tim, Ze bude nahrazen.

Pretazenim mutzZete i ménit poradi zabérh
na ¢asové ose. A pokud se rozhodnete néjaky zabér
smazat, sta¢i jej vybrat tuknutim prstu a nasledné
kliknout na ikonu kose pod ¢asovou osou.

SOUSTREDTE SE NA PRIBEH
V této fazi prace na projektu pracuji velmi nahru-
bo. Nem4 smysl se snazit o presny ¢isty sttih, kdyz
jesSté nevite, jakd bude hudba, délka vysledného
videa a ani to, jestli zabér ve vysledku viibec pou-
Zijete. Stejné tak je zbytecné resit vizualni podobu,
efekty, pfechody nebo tfeba titulky. Riziko, Ze by Slo
o zbyteCnou préci je velmi vysoké.

V pristim dile se podivime na kombinaci videa
s hudbou. ®
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nezvlad

Magazin m Karel Oprchal

MUj tatinek je vasnivy vaper. Ma doma sbirku modU a atomizérd a ze vseho
nejvic ho bavi objevovat nové konfigurace a zajimavé kombinace, které maji
vzdy podavat chut svym unikatnim zpUGsobem. Ja bych to ale nikdy nedélal.
Nemam zajem travit ¢as studovanim a experimentovanim, ¢ehoz vysledek

stejné nedocenim. | to je také dlvod, proc si nestavim pocitac.
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se mnou miliony ostatnich, vcet-

né nadsenctl, co jednoduse radi pre-

nechaji urcity typ prace odbornikam.

Motivovat nds k tomu mtze mnoho
okolnosti — ¢as, nedostatek védomosti ¢i zkuSenos-
ti, nebo nds mozna proces vzniku produktu, o ktery
méme zdjem, az tak moc nezajimé. Konkrétni véc
ndis muze bavit, mtZeme ji chtit a mizeme si jeji
vlastnictvi uzivat, ale vrtani se pod kapotou je urce-
no jen urcitému typu lidi. V zddném pripad€ ale
nezastavam nazor, Ze ten, kdo si produkt uZzije spis
z pozice koncového uzivatele neZ z pozice tvirce, je
o néco horsi nebo méné kvalifikovany. Zajem o tech-
nickou stranku véci, které pouzivime, ma u kaz-
dého z nds jiné hranice a neni psano, zZe kazdy, kdo
chce Fidit auto, pracovat s poc¢itacem nebo vapovat,
musi byt automechanik, programitor a elektrotech-
nik v jedné osobé. Nemusime byt dokonce nic z toho,
a presto mzeme délat vSechny uvedené ¢innos-
ti bez omezeni. Pfesné pro nds totiz na trhu exis-
tuji hotové produkty — auta uz se prodavaji hoto-
v4, stolni pocitace, notebooky, tablety, herni konzole
i pody, kde se jen doléva liquid. Tyto produkty maji
na trhu své pevné misto, stejné jako produkty ,pro
nad8ence®, a jd jsem presvédcCen, Ze Clovék prinej-
mensim z pohledu uzivatele a jeho ofekavani dosta-
ne jejich koupi srovnatelné kvalitni produkt, co
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odvede totoZnou praci, jen s mnohem mensim dsi-
lim na 4drzbu.

Ze vSech spolecnosti je Apple asi nejvice hanén

za to, jak moc striktni pristup v tomto sméru voli.
Jeho produkty, a predevs§im pocitace, se odjakziva
snazi byt absurdné jednoduché, aby jejich zachaze-
ni stdlo uzivatele co nejmensi Gsili a musel se toho
ucit jen naprosté minimum. Idea, kdy véc prosté
funguje, je zde v podstaté praxi; Applu se opako-
vané dati dosahovat dil¢ich aspéchti, které ale
zdsadné ovliviiuji uzivatelsky zazitek a komfort.

Je to tfeba rekordni vydrz na baterii, kompatibili-
ta s Apple Watch a celym ekosystémem nebo rych-
lost nacteni plochy po otevieni vika MacBooku, to
vSechno udéla velikou radost a ono se pak uz da
jen maloco namitat. Apple profesiondlné integru-
je vSechny komponenty do hotového produktu, kde
garantuje jakysi vysledek, a to je pfesné to, po cem
vétdina uZivateld (v tomto piipadé) elektroni-

ky touzi. Pokud ¢lovék i v jiném odvétvi a u jinych
vyrobki za své penize dostane presné to, co si
predstavoval, je spokojeny a neuvazuje nad tim, Ze
by mu snad néco nemélo vyhovovat. Holt vi, Ze by
to sam nesvedl 1épe a v pripadé vyrobkl od Applu
si to ¢lovék rika kazdy den.
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Fakt, Ze uzivatel musi produkt pfijmout hoto-

vy, s sebou nese zjevné vyhody i nevyhody. Zaprvé
tu mame relativni omezeni na strané uzivate-

le, kdy si kupec nemtze produkt upravit k obrazu
svému. Proc¢ by si ho ale kupoval, pokud ho hodla
dvakrat tydné rozebirat a zase sklddat? Mnohokrat
na internetu i ve svém okoli narazite na v princi-
pu vadnou argumentaci, ze urcity hotovy produkt
je horsi, protoZe se do néj nedd Zddnym zptisobem
zasahovat, aniz by jeji autor zvazil, Zze pravé ome-
zeni zdsahu je zdmérem vyrobce uz od samotného
zaCitku. Toto omezeni je zde nejen proto, aby uzi-
vatel nemohl zatizeni omylem uvést do nefunkc-
niho stavu, ale taky aby se dalo pojistit, Ze zatize-
ni bude fungovat podle jakychsi vytycenych cila

a Ze se na né bude dit spolehnout. Pokud se s nimi
neztotoznujete, laskavé si mtzete vybrat kteryko-
liv z konkuren¢nich vyrobk{, volba je Cisté vase.
Absolutni variability lze dosdhnout, ale jen v rukou
povolanych jedincti mtzZe byt prospésna. Presné
proto je macOS mnohem oblibenéjsi mezi laiky

a drtiva veétsina uzivateld Windows a Androidu
neznd obrovskou ¢ast funkei svych systémt. Oba
jsou totiz oteviené, velice dobfe konfigurovatelné
a tim také méné prehledné. Trvd mnohem vice ¢asu
se néjakou funkci naucit pouzivat, pokud se vam ji
vibec podatilo najit.
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Zadruhé tady mame tu prilezitost a svobodu, které
si ,uzavrenosti“ svého produktu vyrobce zajistuje.
Pokud se vyrobce rozhodne nejit cestou konfiguro-
vatelnosti, upravitelnosti a rozebratelnosti, nemu-
si se tolik ohliZet na pramyslové platné standar-
dy a mtZe upustit uzdu fantazii, a to hlavné oblasti
hardwaru a zevnéjsku svého zatizeni. U noteboo-
ki jde predevsim o vlastni feSeni kldvesnic, umis-
téni portd, typy chlazeni, tvary $asi, miru (ne)roz-
Sititelnosti komponenti apod. U stolnich pocitac
si pak mohou vyrobci dle mého nizoru vyhrat mno-
hem vice a tvorit opravdu, co se jim zachce. Na trhu
pak najdete jak pocitace slozené ze zcela standard-
nich, téz jednotlivé prodavanych dild, tak pocitace
spadajici pod OEM vybavené specidlnimi komponen-
ty, které nikde nejsou k dispozici jednotlivé. Vtip je
v tom, Ze jelikoz notebooky jsou velice kondenzova-
nd zarizeni a neni mozné si je doma sestavit, vyrob-
ci pro témér kazdy model vybiraji a vyvijeji kom-
ponenty jednotlivé — vSechno je OEM a nikoho to
neohromi.

Pocitace ale na druhou stranu vzdy padnou
do jedné ze standardizovanych sktini podle velikos-
ti materské desky. Pripojite zdroj, nasadite procesor,
grafiku, paméti a jste hotovi. Proto, kdyz je pocitac
OEM, je to vzdy néco extra. Bud extra $patné, nebo
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extra dobré. Nic famdzniho nemtiZete ¢ekat od kla-

sickych stolnich pocitacti od nejzndméjsich svéto-
vych vyrobct (HP, Dell, ASUS aj.), ktefi je chrli pro
domici uzivatele i korporatni zdkazniky. Jsou to
Casto univerzalni konfigurace, které neprekypu-

ji kreativitou ani vykonem, ale jsou stabilni, je na né
spoleh a vydrzi roky. Vzhledem ke kvantu prodej
jsou pravé zde instaloviny OEM komponenty, pro-
toze vyrobce dostivd mnozstevni slevy a diktuje si
podminky. Druha strana OEM jsou naopak napros-
to extrémni konfigurace tychz znacek, u kterych
misto Setfeni priplacite za exkluzivitu, protozZe by
jejich vyvoj nikdo kromé velkych firem nebyl scho-
pen ufinancovat. OEM v tomto pripadé predstavuje
specidlné upravené verze referen¢nich komponentd,
protoZe velky vyrobce z néjakého dtivodu pottebuje
do vymyslené konfigurace néco jinak. Jeden priklad
za vSechny je divize od Dell, jejiz poci-
tace jsou pro svij jedine¢ny vzhled brutdlné drahé
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a nepraktické, ale na druhou stranu pekelné vykon-
né a jako pouhy uzivatel, co si nikdy krivky chlaze-
ni upravovat nebude, vykonnostni rozdil od vlastni-
ho postaveného pocitace nerozeznite.

Produkty OEM ale jes$té porad odpovidaji jakym-
si predpokladiim; kromé netradi¢né tvarova-
nych zdroji a vétrdckt riaznych velikosti se tady
jen objevuji komponenty specidlnich edic vyrobe-
né na zakdizku, ale jeSté ne mimo standard. Pokud
vezmete RAM z Alienware a umistite ji do mého
Omenu, bude bez problému rozpoznéina. Vyssi level
je potom totiz vytvoreni vlastnich standardd, coz
vyrobci poskytuje neomezené moznosti napri¢
vlastnim portfoliem, ale uzivatele to dile znac¢né
uzavird. Je jasné, Ze to je cesta, kterou voli Apple.
Sice se v tomto ohledu zlepsil, ale odjakZziva platilo,
Ze misto kompatibility se zbytkem svéta byla jeho
zarizeni kompatibilni se sebou navzijem. iPhone -
stale — synchronizujete pouze s iTunes (vlastnim
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softwarem), musite pou¥ivat certifikované kabe-

ly, idedlné originalni prislusenstvi, stahujete pouze
z certifikovaného obchodu s aplikacemi, v rdmci
ekosystému dostanete nékolik exkluzivnich funk-
ci a vyhod a hned se vim odchézi o kousek haf. Je
to tlak, ale s vidinou nééeho jedine¢ného (a mnoh-
dy lep$iho) si ho nechéte libit. Co se tyce vnit¥nos-
ti produkttt Applu, sami dobte vite, Ze az na Mac
Pro zde nikomu pSenka nepokvete. Apple uz nepo-
voluje ani upgradovat operaéni pamét a vypada to,
ze s prichodem vlastnich polovodi¢t skoncila doba
konfigurovatelnosti u Applu nadobro. Jen diky
tomu ale ziskéte tak iZasné stroje, jako jsou nejno-
v€jsi pocitace s M1. Nejvykonnéjsi pocitace ve své
kategorii na planeté€, nejispornéjsi a v podstaté
nejpraktictéjsi. Opravdu je davod si sté€Zovat, Ze se
nedaji rozebirat?

Postavené pocitace a hotové produkty jsou vyra-
bény s mys$lenkou na vétSinu. Maji vyhovo-

vat maximu zdjemcl a dobfe se prodavat. Jak

jiz bylo feceno, jejich nejdtlezitéjsim tkolem je
tim pddem odebrat uzivatelim trapeni spoje-

né s jejich uvddénim do provozu. Uzivatel ma pti-
jit, zmacknout tlac¢itko a zafizeni ma vykonat
tkol. Hotové konfigurace, poc¢itace all-in-one,
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notebooky, herni konzole i jednoduché elektro-
nické cigarety budou vZdy mezi lidmi extrémné
oblibené, protoZze jsou pohodlné. Naprosto pfiro-
zené neni ve spoleCnosti zastoupeno veliké pro-
cento nadsenct pro kazdy produkt, aby si vyrobci
mohli dovolit vyrabét vSechno pripravené k tpra-
vé a rekonfiguraci. Neni o to vétSinovy zdjem,
a i proto bude v nejblizsich letech mnoho uziva-
teld prechédzet k Applu. Mac s Apple Silicon bude
stédle Silené ldkavou nabidkou a pohodli pti pou-
zivani téch stroji je neporovnatelné s konkuren-
cif od Windows.

Profesionalové a inZenyti na socidlnich sitich
budou sice stédle horlivé nadivat na nedostatec-
né chlazeni, design i pfemrs§ténou cenu, ale pokud
Apple zajisti, aby jeho pocitace i nadale podavaly
alesponi tak dobry vykon jako doposud, lidé si budou
schopni jednoduse spocitat, Ze Apple se jim vypla-
ti. Pokud se podivite na iMac, kde jinde dostanete
za stejnou cenu pocitac¢ s timto vykonem, vzhledem,
reproduktory a hlavné monitorem tohoto kalibru?
J4 osobné zddného vyrobce nezndm a beztak nejsem
sdm. Apple a spousta jinych vyrobct vyrabi dobré
hotové pocitace za solidni ceny, jen si moc dobte
zvazte, k jakému ucelu vam bude zarizeni slouzit.
Pak mtZete byt i nadS$eni, sami byste to totiZ nepo-
stavili 1épe.
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na kolekce. Ve Swiftu mlZeme pracpvat se tfemi typy kolekci. Kazda slouZi

k jinému ucelu, ale vSechny tfi maji ppoustu funkci spolecnych.
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inule jsme si ukazali préci se Stringy.
String je v podstaté také kolekce. Je to
kolekce jednotlivych znak. S kolek-

cemi se v programovani setkite témér

vSude. Proto je dobré je ovlddat a znat jejich moz-
nosti a védét, k ¢emu slouZzi.

OBYCEINE POLE
Zékladni kolekci je pole neboli array. Do pole mtze-
me vkladdat jakykoliv datovy typ a ndsledné jednot-
livé polozky mtzZeme radit. Polozky pole maji i svou
presnou adresu neboli index. Prvni polozka ma
index 0, druhd poloZka index 1 a tak ddle. Posledni
polozka m4 index ,pocet poloZzek® — 1.

Pole se d4 definovat né€kolika zptsoby. Prvni
zpusob vytvori prazdné pole celych cCisel: let
ints = [Int](). VSimnéte se klic¢ového slova let. To
funguje tGplné stejné jako u konstant. Tedy nase
pole ints je neménné. Po jeho definovani bude mit
po celou zivotnost aplikace stejné polozky a dokonce
i pri stejném poradi. Jiny zptsob definice pole celych
Cisel si uz ukdZeme na proménné: var mutablelnts:
[Int] = [].

Jak uz vime, Swift dokaze zjistit podle obsahu
promeénné, o jaky typ se jednd. OvSem u prazdné-
ho pole se to zjistit nedd. Pokud bychom napsali var

mutablelnts = [0], tak Swift okamZité poznad, Ze
obsahem pole mutablelnts budou celd ¢isla.

HRATKY s CisLY
Ukézali jsme si dva zplsoby, jak definovat pole. Téch
zplsobi existuje celd fada. OvSem ndmi ukdzané jsou
nejcastéji pouzivané. Nyni si jesté€ ukdzeme jeden
zplsob, ktery ndm automaticky vyplni pole ¢isly od 1
do 100 bez toho, aniz bychom museli jednotliva ¢isla
psat: var numbers = Array(1..100). Vyraz 1..100 se
nazyva v ¢estiné rozsah, ve Swiftu Range. Nami zada-
ny rozsah predvyplni hodnoty, vCetné krajnich hod-
not. Druhou moznosti je rozsah 1..<100. Tento rozsah
vezme vSechna ¢isla do pravé krajni hodnoty.

Kdy?z si vytiskneme pole numbers,
print(hnumbers), uvidime v konzoli, Ze vSech-
na ¢isla jsou sefazena vzestupné a oddélena ¢ar-
kou. Nyni si ruéné vytvorime pole ndmi ndhod-
nych ¢isel. Napriklad var randomNumbers = [5,
4, 6, 8, 3, 6]. Hlavni prednosti pole je, Ze se hod-
noty v ném mohou radit. K tomu slouzi funkce pole
nazvand sort(). Tato funkce automaticky sefa-
di hodnoty vzestupné. Kdyz budete tuto funkci psat
do Xcode, tak se vim nabidne jesté funkce sort(by:).
Pomoci této funkce si miizete sami zvolit kli¢, podle
kterého se ma pole seradit. Ve zdrojovém kédu
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What You'll Learn

As you dig into each chapter, you'll find a mix of activities—
from solving puzzles and creating dances with Swift code
to making videos about how apps work and creating

your own images for a product. You'll learn the following
coding concepts:

Commands

Functions

For Loops

Variables

Conditional Code

Types and Initialization
Functions with Parameters
Logical Operators

While Loops

Arrays and Refactoring

= 100%

Introduction

Each chapter is divided into four sections:

Learn

You'll learn what the concept is, explore how it relates to
things you do all the time, and complete an activity that
deepens your understanding of the coding concept and its
relation to everyday life.

Try

You'll practice your problem-solving and critical-thinking
skills through coding with a few selected puzzles and
activities from Swift Playgrounds. For each, you'll be guided
through four stages: identify the goal, experiment, learn
syntax, and test and improve.

Apply

You'll create something of your own through code. There are
no right or wrong answers here; just see how far your coding
skills can take you.

Connect

Connect activities are opportunities for you to get creative
and think about the role of code in your life today and in
the future. You can record your thoughts and ideas in an
inspiration journal. As you do, you can use the provided
prompts to help you reflect on your experience, or you
can feel free to make it your own.

k tomuto ndvodu uvidite jeji pouZiti, ovSem jednd se
uz o trochu slozitéjsi postup a s nim se sezndmime
v budoucnu.

Do pole mizete také pridavat dal$i hodno-
ty. K tomu slouzi dvé funkce. Jedna se jmenu-
je append() a druhd insert(). Funkce append()
pridd zadanou hodnotu na konec pole -
randomNumbers.append(1). Tuto funkci neza-
jim3, jak je pole sefazené, vzdy vlozi hodnotu
na konec. OvSem hodnota musi mit stejny dato-
vy typ jako pole. V opa¢ném pripad€ se jedna o hru-
bou chybu a kéd vam nepijde prelozit. Druhd
funkce insert() vlozi hodnotu na zadany index —
randomNumbers.insert(1, at: 0). Tady jsme vlo-
zili hodnotu 1 na pozici 0, tedy na samotny zacatek.
U této funkce si musite davat velky pozor, abys-
te nevloZili hodnotu na pozici vétsi, nez je veli-
kost pole. V takovém pripadé se vam kéd prelozi, ale
v okamziku zdpisu hodnoty vdm aplikace spadne.

Druhy typ kolekce jsou seznamy, neboli Dictionary.
Seznamy ukladaji hodnoty pro zadané klice. Da se
to jednoduse predstavit jako slovnik nebo telefon-
ni seznam. Pro dany kli¢ (¢eské slovicko) mate v Ces-
ko-anglickém slovniku preklad (anglické slovo).
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Seznamy se vytvareji podobné jako pole: var
czechDictionary: [String, String] = [“ahoj”: “hello”].
I u seznamu plati, Ze klicové slovo let znaci kon-
stantu a klicové slovo var proménnou. Co ov§em
u seznamu neplati je to, Ze seznamy jdou radit.
U seznamu nedokéZete Fict, Ze na osmé pozi-
ci je konkrétni hodnota. U seznamu dokéze-
te Fict, Ze pro dany kli¢ existuje zadand hodnota
- print(czechDictionary[“ahoj”]). I zde je potfe-
ba dodrzovat zdkladni pravidlo. U seznamu typu
[String: String], kde prvni String znaci datovy typ
klice a druhy String datovy typ hodnoty, nemutzete
hledat podle klice jiné datové hodnoty.
Novou polozku do seznamu mtzZu pri-
dat podobné, jako kdyz chci k néjaké poloz-
ce pristoupit. Do naseho ¢esko-anglické-
ho slovniku tak mazu pridat novy preklad
czechDictionary[“nashledanou”] = “goodbye”.

Treti kolekci jsou mnoziny, Set. Stejné jako sezna-
my, hodnoty v mnoziné nejsou sefazené. Mnoziny
maji bliz k poli, ovSem s tim rozdilem, Ze hodno-
ty v mnoziné jsou unikatni. Priklad rekne vSe: var
uniqueNumbers: Set = [3, 3, 3, 4, 4, 4]. Dulezité
je v definici zminit, Ze se jednd o mnozinu. Jinak si
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Swift bude myslet, Ze jde o pole. Kdyz si vytiskneme
obsah, print(uniqueNumbers), v termindlu se nidm
ukaze, Ze mnozina ma pouze dvé hodnoty, 3 a 4.

S mnozinami se daji délat mnozinové opera-
ce, které u pole délat nejdou. Abychom si je uka-
zali, potfebujeme k tomu dvé mnoziny - let a:
Set=1[1,1,2,3,5, 8]alet b: Set =[3, 1, 4,1, 5].
Tyto dvé mnoziny miZzeme sloucit pomoci funkce
union(). Ta ndm vrati jako vysledek novou mnozi-
nu: let unionSet = a.union(b). Vyslednd mnozina
bude mit v sobé v§echny unikatni prvky z mno-
zin a a b. Ddle mtZeme udélat prinik mnozin, let
intersectionSet = a.intersection(b). Tato mnoZina
bude obsahovat pouze prvky, které jsou spole¢né pro
mnoziny a a b. Dalsi pfiklady naleznete ve zdrojo-
vém kédu s grafickym zndzornénim v knizce The
Swift Programming Language.

NADSTAVBA VSECH DATOVYCH TYPU
Nyni je Cas Fict, v ¢em je Swift unikatni opro-

ti jinym programovacim jazyk@m. Téch rozdi-

14 samozfejmé bude vic, ovS§em tento je nejvidi-
telnéjsi a setkéte se s nim dplné vSude. Pole maji
property .first. Ta vraci prvni prvek pole: let
firstElement = randomNumbers.first. Nyni
najedte na firstElement a pouZijte uz velmi

INFO

Postupem ¢asu budeme psét vic a vic kddu

a ne v8echno se vejde do ¢lanku. Je tedy
dobré mit zdrojové kédy pohromadé a rozdé-

lené podle jednotlivych ¢lanka. To vSe najde-
te pod timto

zndmou zkratku OpTION + LEVY KLIK Na jméno pro-
ménné. Misto datového typu Int vim ukaze Int?.
Otaznik u jakéhokoliv datového typu znamend, Ze
se jedna o nadstavbu daného datového typu. Swift
vam tim rik3, Ze je mozné, Ze dand proménnd neob-
sahuje Zddnou hodnotu. Neboli dand hodnota obsahu-
je nil. Proménnd nemd v paméti prifazeny zadny blok
a tim padem je potfeba se k ni chovat trochu jinak.
Nejprve je potfeba bezpecné zjistit, jestli pro-
ménnd obsahuje néjakou hodnotu a pokud ano,
tak s ni pracovat. A presné to bude obsahem dalsi-
ho dilu. V ném si ukdzeme, jak k témto hodnotdm
pristupovat a jak se i jinak rozhodovat, kam dal
v kédu pokracovat. Pokud jste néco doted nepo-
chopili a potfebujete navést na spravnou cestu,
ted je ta moznost. Od pfi§té uz bude spousta pro-
gramovani. @
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