L

i of e 0S AT
g boed sadobe
brermynoo ecxdl) omem .

ojol I

)

Unikatni AirParrot | O trochu horsi #2 | Pred iPhonem
FOCUS notebook | Vyvoj her v Unity

® s



iPure.cz 173/2021, péty rocnik | Séfredaktor a zakladatel: Filip Bro
Redakce: Jan Biezina, Jan Prazak, Marek Hajn, Daniel Bezina, Jura Ibl, Karel Oprchal, Michael Vita, Jifi Matéjka, Jan Netolicka, Karel Bohacek, Martin Addmek
Editor: Marek Nepozitek | Pfeklad: Ondrej Pikrt
Graficka tprava a sazba: Cinemayx, 5.r.0., www.cinemax.cz
iPurecz, s.r.0., IC: 06481663 | Kontakt: redakce@ipure.cz



Islandsky exil

Je fascinuijici, jak si s nami osud
zahrava. Sedim prave ve specialnim
izola¢nim hotelu na Islandu, kde
jsem byl tésné pred navratem domu
pozitivhé testovan na COVID-19.
Bylo to po tydnu v pustiné velke
prekvapeni, ale co nadélam. Mam
nastésti praci, kterou mohu délat
odkudkoli, takze diky MacBooku,
iPadu a iPhonu pokracuji v praci

stejné, jako bych pracoval z domova.

Editorial m Honza Brezina

Je vlastné Gizasné, co ndm dnes technologie dovo-
luji. Diky neomezenym mobilnim datéim z CR jsem
schopen byt z Islandu pfipojen i v situacich, kdy
hotelova WiFi pod ndporem Netflixti trochu stav-
kuje. Umim na ddlku délat webinate, on-line kurzy
a riznd jednéni. Je skoro jedno, Ze jsem na ostro-
vé uprostred ocednu. Dal mohu pracovat na dvoji-
ci nasich novych knih a byt v kontaktu s rodinou,
kolegy i klienty.

Jediné, co technologie nedokdze nahradit je osob-
ni kontakt. To, Ze jsem zavieny mezi ¢tyri zdi
a nesmim opoustét pokoj, si pomalu vybird dan
na psychice a ani FaceTime, ani Netflix na tom nic
nezméni. Technologie jsou Gzasné, umoznuji nevi-
dané, ale jsme pordd lidmi, ktefi potfebuji dalsi lidi,
aby se citili dobre. Milujeme technologie, ale neza-
pominejme, Ze Zivot je nejen o nich. Je predevsim
o lidech kolem nas.

Zdravim vés z Islandu. Opatrujte se, a hlavné se
z lockdownu nezblaznéte.
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Streaming and Mirroring for
Windows and mac0S

Squirrels
Symfonie sdi
Obrazovky
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Recenze m Karel Oprchal

Kdyz jsem sepisoval ¢lanek o bezdratove komunikaci, zminil jsem zcela
mimochodem sluzbu AirParrot jako néco, co urcité kazdy domaci i firemni
uzivatel Apple TV zna. Ukazalo se, Ze jsem se Seredné spletl a zazracné
programy ,od Veverek"” jsou prekvapiveé malo popularni. Pojdme si dnes tedy
predstavit bezkonkurencné nejlepsi freSeni sdileni obrazovky, jez funguje napfric
platformami a témér vsemi smeéry. SPOILER ALERT: Zjistite, Ze ho potrebujete.
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t uz jste spole¢nost Squirrels dopo-

sud znali, ¢i nikoli, zfejmé je pro vas

prekvapenim, Ze sdileni obrazovky

a streamovani v podstaté kteréhoko-
li obsahu na Apple TV neni prednosti pouze produk-
tl od Applu, ale i jakéhokoli zatizeni s Windows ¢i
Androidem. J4 vim, zni to $ilené a mozna to i ptiso-
bi zvricené, ale skutecné existuje zcela oficidlni a -
k prekvapeni vSech — naprosto spolehlivé a funkéni
reSeni tohoto jinak nefesitelného problému.

Squirrels je mala firma zaloZend roku 2008 zameé-

rujici se predevs§im na software umoznujici bez-
dritovou komunikaci riznych zatizeni, ale podle
vSeho vyrabi i jakysi hardwarovy akcelerator dolo-
vani kryptomeén. To by vSak bylo téma spis pro
Honzu Netolicku ¢i jiné prikopniky v této oblas-
ti, ja si vysta¢im se svym neutuchajicim nadSenim
z programu AirParrot. Nebudu se dnes ale vénovat
pouze jemu, provedu vas postupné celou nabidkou
Squirrels, protoze si myslim, Ze v ur¢itém ohledu
stoji za zamysleni kazdy jejich program. U AirParrot
v$ak stradvime nejvic Casu, protoZze ho osobné pou-
zivdm a myslim, Ze je pro vétSinu z nasich ¢tenara
nejuzitecnéjsi.

AIRPARROT

Kdyz jsem pred lety do pokoje dostal Apple TV, zacal
jsem premyslet, zda se s ni da néjakym zptisobem
vyTesit prenos obrazu z mého pocitace na obrazovku
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televize. Zacal jsem na internetu hledat feseni
pro pripadnou prezentaci fotek rodiné ¢i blizkym
a pohodlnéjsi sledovéni filmi nez skréené u pracov-
niho stolu. PriSel jsem na to, Ze AirParrot je v pod-
staté jediné reSeni pro multiplatformni streamo-
véani obsahu na Apple TV. Jak vite, vSechna zarizeni
s macOS, i0S nebo iPadOS maji funkci Sdileni obra-
zovky vestavénou a je k dispozici pfimo v Ovladacim
centru. Pokud ale z néjakého dtivodu takové zarize-
ni neméte u sebe nebo vam chybi tieba pocitaé (jako
mné), za normalnich okolnosti mate smtlu, neni
z4dné Sance propojit Windows s hardwarem Apple.
V tom ale rdda prispéchd na pomoc Ceta vevercich
programitord, ktefi — pro mé zdhadné - doved-
li komunikaci mezi PC a tvOS k takové dokonalos-
ti, Ze z mého pohledu funguje spolehlivéji a snad
i sviznéji neZ samotna nativni funkce Applu... Té
jako by obcas trvalo alokovat dostatecny datovy tok
pro poZadovanou snimkovou frekvenci a domlu-
vit se s televizi na rozliSeni a poméru stran obrazu.
Takova je alesponl ma zkusenost.

Nad tim v§im maéte ale u AirParrot kontro-
lu. Po spusténi programu se bud u Hlavniho pane-
lu (Windows) nebo u horniho #adku (macOS) zobra-
zi jediné a prehledné prostredi AirParrot. Program
okamZzité prohleda sit a najde v§echna kompatibil-
ni zarizeni (v mém pi¥ipadé dvé Apple TV 3. gene-
race), identifikuje parametry vaseho displeje a d4
vam na vybér, zda chcete béhem prenosu zobrazovat



https://press.airsquirrels.com/2018/09/squirrels-celebrates-10-year-anniversary
https://www.airsquirrels.com/airparrot/?_ga=2.155175032.1168486454.1612772476-63831105.1612124322
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i kurzor mysi, ¢i nikoli. Sdilet je moZno celou obra-
zovku, vyrez, obsah konkrétni spusténé aplika-
ce nebo dokonce pouze vybrané médium. To pova-
zuji za naprosto kouzelné reseni pro lidi, kter'i
maji k Apple TV pripojené skvélé audio, nebo treba
HomePod, a rddi by na ném prehrali hudbu z PC.
AirParrot vim v tom hravé pomtze. To plati i pro
muj, dnes uz bohuZzel mrtvy, AirParrot 2. Nejnovéjsi
AirParrot 3, ktery vysel v roce 2020, posouva moz-
nosti Apple TV pro Windows jes§té dil. Nejen Ze je
Setrnéjsi na hardware a je jeSté responzivnéjsi, ale
umozilyje streamovat na nékolik zarizeni najednou,
prehravat hudbu soucasné na nékolika HomePodech,
streaming az ve 4K vCetné prostorového audia,
anebo pouzit Apple TV jako roz$ifenou obrazovku
vaSeho PC. Moznost vyhleddvana celou fadou uzi-
vateld, kterd je mnohdy i v ramci ekosystému tézko
resitelnd kvili zpozdéni a kvalité obrazu.
Prestoze jsou Squirrels nezavislym vyvojarem
a jejich programy jsou multiplatformni, preci jen se
najde misto, kde vam uzavfenost ekosystému pri-
nese vyhody. Pro uZivatele Applu existuje place-
nd (199 K¢&) aplikace AirParrot Remote for i0S, jejiz
tloha vyplyva uz z jejtho ndzvu. Jedna se o komplex-
ni virtudlni ovladac¢ pro AirParrot 2 a 3 ve vasem

Macu. Pokud rozjedete AirParrot, mtZete iPhonem
dokonce do jisté miry ovladat vds Mac a komplet-
né spravovat sdileni jeho obrazovky ¢i jiného obsa-
hu. AirParrot uvadi, Ze tfeba nemusite na schtiz-

ku chodit s po¢itacem, mtzete jej nechat spustény
ve vedlejsi mistnosti pripojeny k téZe siti a veSkerou
prezentaci vyridite z iPhonu. To se skutecné mize
nékdy hodit. Posledni funkeci AirParrot Remote je
obdoba Sidecar, kdy si tfeba z iPadu udélate dalsi
obrazovku svého pocitace.

Prenosna licence AirParrot 2 mé pred lety stdla
zhruba 14 EUR a cena za AirParrot 3 se nijak nezmé-
nila. Bohuzel je k této ¢astce potfeba pripocist jesté
dané, tudiz vas dozivotni vlastnictvi licence pro
jednu platformu (Windows/Mac) p¥ijde na zhru-
ba 420 K¢, jsou v ni ale zahrnuty i bezplatné aktua-
lizace, které mnohdy program o dost vylepsi. Pokud
byste AirParrot 3 chtéli pouzivat na obou platfor-
mich, Squirrels nabizi obé licence za zvyhodnénou
cenu 525 K¢.

REFLECTOR 3

Jako opak AirParrot si miizete predstavit
Reflector 3. Misto streamingu obsahu pocitace

do Apple TV nebo jiného hardwaru kompatibilniho
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https://press.airsquirrels.com/squirrels-llc-releases-airparrot-3
https://www.airsquirrels.com/airparrot/remote
https://www.airsquirrels.com/reflector

s AirPlay ¢i Google Cast, Reflector udéla z vase-
ho pocitace prijimac, abyste na ném zobrazili plo-
chy a obsahy vasich zafizeni. Squirrels uvadi, Ze:
»Reflector 3 kombinuje schopnosti Apple TV, zari-
zeni Chromecast a Windows do vykonného reseni
all-in-one pro zrcadleni obrazovky.“ Je to tedy FeSe-
ni pro pripady, kdy potfebujete obraz vaseho iPho-
nu zrcadlit na jiném zatizeni nez Apple TV, napti-
klad na PC. Jedna se opét o multiplatformni feSeni
bez jakychkoli omezeni, které urc¢ité muze prijit
vhod. Staci na pocitaci spustit Reflector, a na iPhonu
ho najdete mezi zatfizenimi AirPlay v nabidce sdileni
obrazovky. Nemyslim si, Ze je tento produkt zrovna
pro domdci pouZiti, ale dovedu si predstavit mnoho
scéndari ve Skole ¢i pri firemnich setkdnich, kde
muze byt obrazek lepsi nez tisic slov.

Do jednoho pocitace se da zrcadlit hned néko-
lik ploch najednou z jakékoli kombinace platforem,
jejichz kompozici Reflector ud€la za vas. Squirrels
sami doporucuji toto pouZiti pro pripady porovna-
vani riznych reseni ¢i vysledki, kdy se miiZze hodit
vidét vSechny plochy vedle sebe, nez slozité sbi-
rat zarizeni vSech zdkd, nebo si vysledky nechat
nékam komplikované posilat a poté je vyzvedavat.
Zde vidite obraz zivé pred sebou a di se s nim i dile
Sikovné pracovat. Sdilené plochy mizete skry-
vat, zvyraznovat nebo zobrazit pres celou obrazov-
ku. Vychytéavkou je pak nahravani a dokonce vysi-
lani zrcadlenych ploch. Vase ¢innost s Reflector 3

se da nahrivat, komentovat a dile upravovat, abys-
te z vaseho projektu udélali uhlazené a komplex-
ni (t¥eba edukac¢ni) video. A ano, méiZete se pripojit
na YouTube a vasi praci vysilat Zivé na internet.

REFLECTOR TEACHER

Kreativita a spoluprice vrcholi v programu Reflector
Teacher, o kterém Squirrels tvrdi, Ze je pouzivin

ve vice nez 100 000 tfidich na svété. Je to ultimat-
ni verze Reflectoru urcend vyloZené pro vzdélavani.
Je patrné, Ze uz zakladni Reflector 3 najde nejlepsi
vyuziti v tymu lidi, idedlné asi déti, verze pro ucite-
le pak zjednodusuje sdileni ploch zarizeni zaka celé
tridé prostfednictvim ucitelova pocitace, ktery je
pripojeny k projektoru.

K Reflector Teacher se vazou jesté aplikace
pro iOS Reflector Director a Reflector Student.
Director umozni uciteli nechat poc¢itac pripoje-
ny k projektoru a pohybovat se po tfidé pouze
s iPadem nebo iPhonem a ovliddat plochu poci-
tace odtud. Vyuka se tak stane mnohem kon-
taktnéjsi, ucitel nemusi byt zasekly na stupinku
a pokrikovat na déti v zadnich lavicich. Student
je aplikace zjednoduSujici propojeni zarizeni
student? s aplikaci Reflector Teacher v ucitelo-
vé pocitaci. Aplikace si pamatuje parovani, ¢imz
se pri vyuce zamezi jakémukoli ruseni a mini-
malizuje se naraz do technologickych bariér.
Propojeni probéhne pfes specidlni sit, takze Zici

R Nastavent

Zreadleni |Streaming medii | Remote | Obecné

Kvalita videa

Maximaini snimkovac frekvence
[] Pripomenout mi, Ze zrcadlent Je stale aktivni kazdych |30 ~ | minut
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R Nastaveni
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maji i pfehled o ostatnich pripojenych zarize-
nich ve tfidé a mohou si zobrazit plochu kazdé-
ho z nich.

Pro mé jako studujiciho pedagoga je toto tplné
Uzasné platforma, protoze pravé k tomuto stylu
kooperativni vyuky jsme ve §kole vedeni. Je otdz-
ka, kolik uciteld v kolika statech svéta dovede tyto
metody pravidelné implementovat do vyuky, v kaz-
dém pripadé je ale lepsi to délat aspoii obcas nez
vibec. Dne$ni doba uz nenf stavéna na ryze frontal-
ni vyuku sestdvajici z nekonecnych vyklada a prepi-
sovani zapist z tabule... Toto FeSeni je jednoduché,
zadbavné, interaktivni a predev§im funk¢ni.

Licenci Reflector 3 ¢i Reflector Teacher poridi-
te samostatné za zhruba 470 K¢, spolec¢na licence
pro Windows i Mac pak stoji stejné jako AirParrot 3,
tedy 525 K¢.

DITTO

Poslednim softwarem z dilny Squirrels je sluz-

ba Ditto, kterou jiz neporidite jednordzové v ramci
licence, ale plati se ve formé& predplatného bud
mésicné, nebo rocné. Mésic vyjde na 16 USD, rok
potom na 150 USD. Jednd se o velmi specificky pro-
gram, a sice o bezdritovou technologii sdilen{

AirParrot 3 je nejjednodussi

aplikaci z portfolia Squirrels, ktera
se hodi predevsim uzivatelim
Windows, jimz konecné umozni

propojit pocitac s Apple TV,

obrazovek a digitdlnich ndpist v ramci celych budov
¢i kampust. Kdekoli jsou na zdech ¢i v lobby nain-
stalované obrazovky, a mtze se klidné jednat

i o restauraci nebo zavodni jidelnu, daji se pomoci
Ditto propojit do jednoho velkého informacniho sys-
tému pro navstévniky a kolemjdouci. Cilem je opét
odstranéni veskeré otravné kabelaze, rychlé ode-
zva, vysoké rozliseni, plynulost 60 snimka za sekun-
du jako v pripadé vSech vyse zminénych programa

a kompatibilita se vSemi dalezitymi platformami.

V upoutdvce mzeme vidét nékolik situaci, kdy
jeden clovék pouziva velkou obrazovou plochu k pre-
zentaci a v mziku umozni jinym prevzit kontrolu
a ukazat ostatnim jejich obrazovku. Jedna se o dalsi
interaktivni feSeni zfejmé predevsim pro univerzity
a velké spolecnosti, kde se miiZze jednoduse u jedné
obrazovky bezdratové stridat nékolik mluvcich
v rdmci jednoho setkdni, coz jim umozni 1épe sdilet
néipady a vyjadrovat se ke konkrétnim vécem. Daji se
zde vytvaret oddélené mistnosti pro konkrétni tcely
a Squirrels dokonce nabizi porovnani s konkurenci
jako Zoom Rooms, aby si zdjemci mohli udélat jasno
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ve vyhodach a nevyhodach jednotlivych platforem

a vybrali pro sebe a svoji situaci to nejlepsi. Ditto je
svym popisem i cenikem zjevné nejsofistikovanéj-
$im produktem Squirrels, za coz taky letos obdrzeli
nékolik prestiznich ocenéni. Chvilena je predevsim
velmi jednoduchd instalace celého fesSeni. Tento pro-
gram vSak svym zaméfenim v tuto chvili presahuje
muj z&bér, tudiz doporucuji v§em, kteri by snad vyu-
zili téchto sluzeb, aby si procetli jednoduché webové
strdnky a prfedevs§im Press Room uvedené vyse, kde
se dozvi veSkeré potfebné informace.

uzITi

A¢ vam mohu z vlastni zkuSenosti doporucit pouze
AirParrot, jelikoZz si myslim, Ze je to aplikace s nej-
vét$im potencidlem pro vyuziti doma a témér kazdy
den, jako budouci ucitel dost uvazuji o implementaci
i ostatnich streamovacich aplikaci do mé workflow.
AirParrot je nejjednodussi aplikaci, ktera se hodi
predevsim uzivatelim Windows, jimz kone¢né
umozni propojit pocitac s Apple TV, ale udéla radost
i majiteldm pocitace s nakousnutym jablkem, kte-
rym dd v podstaté rozsifené moznosti a bud stejné
stabilni, nebo stabilnéjsi zdzemi pro bezproblémové
sdileni obrazovky na televizi.

 Csagoloviteder. g 5D [ Columbo / Cotomb.

¢sop i 2
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Aplikaci Reflector si v domacim pouziti moc pred-
stavit nedovedu, protoZe si myslim, Ze vétSinou to, co
mame v telefonu, mame pristupné na pocitaci i bez
sdileni obsahu pomoci externi aplikace. Kazdy svou
elektroniku ale pouzivime tplné jinak a je mozné, ze
vas napadne mnohem vice scéndr vyuziti Reflectoru
nez mé. J4 osobné vidim Reflector nejvice zarit pravé
ve $kolnich tfidach, kde tyto aplikace davaji ucite-
lim a détem unikatni moznosti interakce a sdileni
myslenek a ndpadd, z ¢ehoz plyne neuvéritelné tvarci
a uvolnéna atmosféra ve tridé. Vyhody, které Squirrels
poskytuji uzivatelim iPadd a iPhond prostfednictvim
dedikovanych aplikaci navic jasné potvrzuje vhodnost
iPadd a jinych zarizeni Apple ve $kolstvi. Na ¢innos-
tech téchto nezavislych vyvojari jako Squirrels se pro-
jevuje tsili, které Apple do funkc¢nosti svého ekosysté-
mu vklad3, kdy nasledné snoubenim kvalitni zdkladny
se skvélym softwarem mohou vzniknout skvélé véci.
Podobné jako jsem psal ve svém poslednim ¢lanku -
ucitelé a zaci dostanou do rukou zarizeni, jez jim ote-
viou dvefe neomezenych moznosti a rozvoje, jen to
chce par bystrych hlav a chopit se té prilezitosti. Bez
nés totiz zddny iPad ani MacBook nebudou mit smysl.
A ja jen vérim, Ze co nas Cekd, je pravé tento zdravy
a st¥izlivy postoj k technologiim. @
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tejné jako Google i Microsoft sliboval nej-

lepsi operacni systém na svété, ale nebyl

schopny zarucit svym zdkazniktm, Ze to

plati i pravé pro jejich pocitac. Windows
byly podobné fragmentované. Trpély podobnymi
problémy a délaly podobné kompromisy s vyrob-
ci po celém svété. Stejné jako Android, nechaly
Windows své uzivatele napospas neovérenym vyvo-
jartm a miliony lidi diky tomu prisly o svoje osobni
udaje, soukromi nebo penize.

I presto vdécime Windows za soucasny technolo-
gicky pokrok. Nebyl to Apple — byl to Microsoft, kdo
dostal pocita¢ do kazdé domdcnosti. A stejné tak to
nenf jen Apple, ale hlavné Google, kdo dostal pocitace
do miliard kapes. Ale jakkoliv hledate podobné parale-
ly, jedna véc zlstava jind a ve prospéch Billa Gatese —
pro Microsoft jste byli zdkaznici. KdyZ jste se vyda-

li po klikaté stopé penéz, nakonec jste dosli k tomu, ze
pres vSechny problémy, monopolni chovédni a podiv-
né rozhodnuti, byl Microsoft vzdycky jen softwarova
firma, kterd vam chtéla prodat svoje sluzby.

Plivat na Google za jejich obchodni model uz je
trochu ohrani pisnicka. To, Ze pro Google nejste
zékaznik, ale zbozi. Jak prodava vase osobni tdaje.
Ze je to Velky bratr, ktery vidi vSechno a Android je
jeho nejlepsi vynalez.

To vSechno je i neni pravda. Problém je tfeba
v tom, Ze Google nic¢i osobni idaje neprodava.
Jeho uspéch je presné naopak postaveny na tom,

11

aby vase osobni idaje ziustaly pékné u néj a on
mohl prodéavat pristup k vim. Vase osobni tdaje
prodéava vase banka, vas mobilni operétor, pro-
vozovatel vasi VPN, v podstaté kdokoliv, at pou-
zivate Android nebo i0S. Bohuzel cely hnév svéta
nasel jednoduché viniky a tim ndm absolutné
unika to podstatné a predevs$im vinici skutecéni.
Téch jsou totiz tisice.

Google i Facebook jsou naprosto dokonale moti-
vovani k tomu, aby uprostred vSech téch informaci,
které poskytuji inzerenttim, ztistala prazdnd cerna
dira — vy osobné.

Ale na druhou stranu je naprosto fér rikat
o0 Googlu, ze je Velky bratr. On o vas vi vSechno. Vi
toho vic nez tajné sluzby, nez dokaze zjistit poli-
cie, vi toho vic nez vase mama. A je naprosto fér
tvrdit, Ze Google cely systém ,surveillance capita-
lism“ (¢esky termin je kapitalismus dohledu) privedl
na svét a jakkoliv on sdm vase osobni tidaje nepro-
davd, v koneéném dusledku se to prazdné misto da
zaplnit informacemi odjinud. Mimo to: jak moc je
dalezité znat vase jméno a rodné ¢islo, kdyz o vas
nékdo vi v§echno ostatni.

Pokud chceme kritizovat Android za naruse-
ni naseho soukromi, tak neni mozné si vystacit
s povrchnimi fe¢mi o Velkém bratrovi. Musime cha-
pat, kde jsou kofeny a jaky je rozsah celého stavu
svéta, ve kterém dohled a sbér dat jsou hnaci silou
inovaci a zdroven kriticky ohrozuji spolecnost.

www.ipure.cz



Pokud budu tvrdit, Ze Google privedl na svét kapi-
talismus dohledu, tak je nutné dodat, Ze nebyl sim
a nebyl to zameér. Cely pribéh zacind v roce 2000, kdy
tehdy jesté velmi mladd vyhleddvaci firma Google -
sympatickd parta mladych lidi s vizi zménit svét —
hledala cestu, jak se vyhnout katastrofé. Google
nemél zadny funkcni obchodni model a kolem pravé
hotely ruiny prasklé internetové bubliny. Investori
chtéli firmu prodat a jeji zakladatelé museli rychle
prijit s feSenim, jak z genidlniho, ale neproduktivni-
ho vyhleddvace ud€lat ispésny byznys.

Tehdy vznikl reklamni systém Adwords postaveny
na jednoduché myslence, kterou by tspésnd firma
nikdy nenavrhla, ale zoufalé vedeni Googlu nemélo
na vybranou: reklamu na Google vyhledavaci budete
platit teprve v okamziku, kdy na ni nékdo zareaguje,
tedy navstivi vasi stranku.

Je to nudné a hloupé. Ale pokud bychom méli dit
dohromady nejvyznamnéjsi objevy svéta 21. stoleti.
Adwords sem patfi a pravdépodobné patti na pred-
ni pricky spole¢né s dal§im nezajimavym, ale prelo-
movym vynilezem cloudového tloZigté AWS. Uspéch
iPhone by nikdy nedosahl takovych rozmér, kdyby
nenabizel bezplatné mapy, videa a vyhledavani.
Nebo miliony aplikaci, které by nemohly vzniknout,
protoze by nemély k dispozici levné globdlni tlozis-
té dat. iPhone je blystivéjsi a zajimavéjsi, ale nemi-
zeme prehliZet, Ze jeho spolecensky dopad je mno-
hem mensi, nez lavinovy efekt, ktery zptisobila
jedna narychlo posklddand inzertni sluzba.

Adwords dlouho nebyly zdsadni sluzba na trhu, ktery
se v té dobé€ i na internetu ridil sto let starymi pravi-
dly marketingu. Prvni, kdo pochopil, jak neskute¢né
mocny nastroj cilend a efektivni reklamni kampani je,
byly mladé e-commerce firmy. Tém doslo, Ze si v pod-
staté mohou nakoupit zdkazniky s tak vysokou efek-
tivitou, Ze sta¢i mit dostatek kapitalu a ¢asu a vétSina
nédkladd na kampani se premeéni v zisk. Google umoznil
malym internetovym firmam ukrajovat z kolace zave-
denych znacek s takfka nulovymi naklady.

V roce 2008 propukla finanéni krize a ta je dru-
hym zlomovym okamzikem celého pfibéhu. Pfivedla
k efektivnim vykonnostnim kampanim velké
firmy, které byly zvyklé utricet vysoké rozpocty
za celoplo$nd média a zacaly zjistovat, Ze zdkazni-
ky na internetu nakoupi za mnohem méné penéz
a s mnohem vyssi Gispésnosti.

O rok pozdéji do téhle horlavé smési prichdzi
Facebook s vlastnim reklamnim systémem a ten uz
je jen zdokonalenim ptivodniho modelu Adwords -
prinasi osobni rozmér a zatimco Google ukéze
reklamu v reakci na vase vyhledavani, Facebook je
o krok dél a reklamy dokédZe ukazovat uz na zikladé
odhadu toho, co nejspis budete hledat.
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V té chvili uz Google celou dekddu vylepsuje svij
systém sbéru a vyhodnoceni dat a za dal$ich deset
let bude tenhle $ileny stroj tou hlavni silou, ktera
ovliviiuje spole¢nost. Google a Facebook prines-
ly na trh novou drogu, nesmirné silnou a navyko-
vou a na ni stoji obrovska ¢ast svétové ekonomi-
ky. Firmy si zvykly fungovat a inzerovat efektivné.
Dlouhd léta pilovaly své procesy tak, aby v nich
vznikal co nejmensi odpad a kazdou korunu, kterou
utrati na inzerci, pfemeénili na vérného, vracejiciho
se zdkaznika. To je samotna podstata e-commerce.
Zruste ji a cely systém se zhrouti, protoZe prestane
ekonomicky fungovat. Tady se nebavime o néjakych
nadndrodnich gigantech, bavime se o firméach, které
vam vozi jidlo, e-shopech, kde nakupujete elektroni-
ku, drobnych sluzbach a Zzivnostech, které uz nema-
ji jinou $anci, nez vyuzivat systém, ve kterém infor-
mace o vas vytvareji prazdné misto — vés.

Jak to ale souvisi s Androidem a pro¢ to celé zmiro-
vat v ¢lanku, ktery se snazi hledat jeho skutec¢né slabd
mista? V podstaté se divime na pribéh stéle stejné-
ho zoufalstvi. Google od uvedeni Adwords neptisel
s Zzadnym jinym vyznamnym zdrojem prijmt. Sam se
stal absolutné zavisly na vlastni droze a posledni dvé
dekady se veskery jeho rozvoj soustfedi na jedinou
véc — aby byla dalsi ddvka. Android nevznikl, aby byl
svét lepsi a dokonce nevznikl ani proto, aby byl ispés-
nym produktem. Vznikl proto, aby Google neprisel
o své vysadni postaveni na trhu a diky datim nasbi-
ranym primo z kapes uzivatelt dokazal pripravit jesté
Cist$i heroin pro inzerenty.

Nejhlubs$im problémem Androidu je fakt, ze
Google nemd zddnou motivaci chranit vase osob-
ni Gdaje nebo se starat, aby vyrobci telefond udr-
zovali Android ¢isty. Pokud si to 1lidé koupi, tak
co na tom zalezi? Google jediné pottrebuje udrzet
na uzd€ negativni publicitu a regulatory jednotli-
vych zemi. Na druhou stranu Google ma obrovskou
motivaci ztstat v iPhonech a prebirat Applu zdkazni-
ky v nejvyssi kategorii — ty jsou totiZ pro inzerenty
mnohem zajimavéjsi. Staci se podivat, kde se v ramci
Androidu investuji nejvyssi ¢astky. Jsou to miliar-
dy zaplacené Applu za zachovani Google vyhledavani
a funkce pro luxusni telefony. Pokud mate Android
za par tisic, pro Google jste plebs, ktery mu vydélava
penize jen v balicku s miliony dalsich podobnych.

Podstatné je, Ze cely internet, Android, Google,
Facebook... v§ichni ujizdéji na stejnych dro-
gach. Jestli mate radi rozvoz jidla, bezplatné ¢lan-
ky a blogy, Gmail, fotky na Instagramu, WhatsApp
misto placenych SMS, véci, které si kupujete
na malém e-shopu - pak musite pocitat s tim, Ze je
to vSechno jeden velky vybydleny dm, kde se scha-
zeji fetaci z celého svéta.

Android nevznikl, aby byl svét lepsi, ani

proto, aby byl Uspesnym produktem.
Vznikl, aby Google nepfisel o pozici na
trhu a diky nasbiranym datdm dokazal

pripravit jeste CistSi heroin pro inzerenty.

I proto jsem opatrny v tom, abych jasal nad sou-
¢asnym voladnim po ochrané soukromi a dat. Zni
to absolutné spravné. To, co Apple dél4 je spravné.
A zarovern je v tom vSem obrovska hrozba a nejis-
tota. My totiZ nemdme Zadnou jinou drogu - ano,
méme ji pro bohaté, kteti si zaplati Netflix, Apple
Music, bundle Apple One a neuroni slzu, ale nema-
me zadnou jinou drogu, nez inzerci postavenou
na osobnich datech, pro miliardy téch ostatnich.

Ten primér je presny — bez osobnich dat z iPho-
nt se mize zadit cely systém ,bezplatnych® sluzeb
sypat. Pokud se politici a reguldtoti nebudou zaby-
vat celou $ifi problému, ale jen povrchnim populis-
tickym voldnim po zkroceni obridi, mohou vzniknout
zékony, které zptsobi zhrouceni obrovského mnoz-
stvi podnikl a nadélaji diry v ekonomice.

Ale zaroven nemutzeme nechat celou ekonomiku
fréet na jednom supersilném tripu a tvarit se, Ze je
vSechno v porddku. Potfebujeme jasny plan na lé¢bu
a vystrizlivéni.

Pokud chcete kritizovat Android, jak je libo. Ale
musime prijit s novymi ndpady jak zajistit, aby mili-
ardy lidi na celém svété mély pristup k modernim
technologiim, inova¢ni ekonomika dal rostla a méla
prinos pro co nejvétsi ¢ast spoleCnosti.

Bez toho jen tlachdme. @
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radi¢né byva lednovy mésic plny novinek
z veletrhu elektroniky CES. Pred tfinacti
lety tomu nebylo jinak, ale pouze do chvi-

le, kdy jej svym ozndmenim zastinil
Apple. Pritom predstaveni prvniho chytrého mobil-
niho telefonu od souc¢asného kalifornského velika-
na nebylo bez chyb. Ac¢koli na prvni pohled to tak
mohlo vypadat.

Sadm si vzpomindm, Ze to bylo obdobi, kdy jsem
se o Apple par let zajimal kvili jejich ikonickému
iPodu. I kdyZ jsem nakonec nikdy zddny nevlastnil,
byl pro mne ztélesnénim tzasného designu s jedno-
duchym ovlddanim prehravace hudby.

ZAMILOVANY IPOD

Pijcoval jsem si jej od kamarada a ten ze mé rostl.
Prestoze nemdm rad, kdyz nékdo pousti hudbu

a dokaze ji prepinat po par sekundich od zacat-

ku skladby, s iPodem jsem délal to stejné. Tzv. ,click
wheel“ neboli ovlddaci kole¢ko bylo opravdu unikat-
nim nastrojem pro vybér, posun anebo hleddni vasi
oblibené hudby.

V nedéli 7. 1. 2007 stdl v Las Vegas na pddiu Bill
Gates - tehdejsi feditel Microsoftu. V pribéhu své
reci né€kolikrat opakoval slovni spojeni ,digitalni
dekada“. Mluvil o tom, Ze samotny skvély hardware

nestaci, ze jsou k nému potteba i dalsi skvélé sluzby:

» PRODUKTIVNI LIDE ZVLADNOU DELAT VICE KREATIV-
NicH VvEci. Co ALE OPRAVDU NA TRHU CHYBI, JE PRINEST
TUTO MOZNOST I DO SITUACI, KDY POTREBUJI BYT MOBIL-
Ni.“ Moznd i proto se pfedndska jmenovala Spojené
zazitky.

VISTA? KDO?

Dnes to bude znit az komicky, kdyZ si uvédomi-
me, Ze pak dokdzal nékolik minut chvalit teh-
dejsi novinku Windows Vista. Dokonce je ozna-
Coval za nejkvalitnéjsi operacni systém, ktery

kdy v Microsoftu vytvorili. A pravé tento oka-
mzik rozhodl o tom, kdo v dal8ich letech pte-
vezme otéZe nad mobilni platformou. Hlavni roli
totiz opravdu nehrély pocitade, at uz mély jakyko-
liv operac¢ni systém.

Steve Jobs a cely Apple ale pracovali posledni roky
pravé na zatizeni, které v pomyslné skladacce Billu
Gatesovi chybélo. Na tehdej$im Macworld v San
Franciscu (coZ byla takovad men3$i konkurence CES
zaméFena pouze na Apple) ukazal prvni iPhone. Jobs
jej ale nekategorizoval do zarizeni, které nahra-

di pocitace nebo zméni jejich kompletni pouzivéani.
Jak dnes vime, byl to ale pravé iPhone, ktery tako-
vou dobu odstartoval. Byl pro produktivni uzivatele,
byl skladny a idedlni pro cestovdni a nebézZel na ném
systém Windows Vista.
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HISTORICKY OKAMZIK

Steve zacal klasickym mirné chvastavym vyja-
dfenim: ,,DNES TU SPOLECNE TVORIME HISTORII.®
Bohudik pro nds mél pravdu. Pokracoval rozbo-
rem, co v§echno je na telefonech $patné. I kdyz
byly telefony oznacovéany za chytré, mély k nim
daleko. Zvladaly vice tkont, spravovaly vasi
e-mailovou pos$tu nebo nabizely pfistup k multi-
médiim. Ale nebyly komfortni, na precizni préci
jste pottrebovali stylus, se kterym jste se museli
trefit do malé plochy.

Operacni systém nebyl prizplisobeny jednoduché-
mu ovlddani, spiSe prebiral zptsob prace z velkych
stolnich pocitacti a pouze je zmens$il do malé formy.
Co na tom, Ze vSechny telefony po predstaveni prv-
niho iPhonu vypadaji podobné a pfinaseji pohodl-
né ovladani prsty a velké obrazovky. Kazdy uzivatel,
bez ohledu na opera¢ni systém nebo znacku, z toho-

to momentu téZi dodnes.

Jobs pred kompletnim predstavenim telefonu
shrnul predchézejici rok. Obdobi, které tak tro-
chu v soucasnosti zazivime i my. Pochvalil, Ze

se podatilo Applu prfesunout vSechny proceso-

ry PowerPC na Intel, a Ze Mac tak zazil opravdo-
vé zné. Prirovnal to k transplantaci srdce, kterd
se povedla za 12 mésict. Dokonce to povzbudilo
vice neZ polovinu novych majiteld Macu, aby pre-
$li z Windows.

K tomu si prisadil citdtem Jima Allchina, mana-
Zera z Microsoftu. Ten v internim e-mailu Billu
Gatesovi a Stevu Ballmerovi napsal: ,Kpysycu
NEPRACOVAL vV MICROSOFTU, KOUPIL BYCH sI Mac.”
Zaroven se vyjadril o Windows Vista jako o praseti,
pro které neexistuje feSeni. V této chvili Jobs vsech-
ny v sdle upozornil, Ze tim novinky k Macu konc¢i.
Podobné, jako se dnes objevuji spekulace o novém
auté od Applu, stejné tak se dlouho mluvilo i o tom,
Ze Apple vyda vlastni telefon.

iPhone propojil velkou obrazovku iPodu s dotykovym ovladanim,

revolucni mobilni telefon a internetové komunikacéni zarizeni.

9. ledna 2007 se Steve Jobs pritomnych zeptal: ,Dochazi vam to?”
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SAMSUNG PRED IPHONEM

NADSENi OPADLO
Pak ale Steve vSechny v sdle prekvapil. Nevytahl
z kapsy novy telefon, ale ponofil se do hudebniho
svéta. Oznamil proddni dvou miliard pisni na iTu-
nes a dosazeni nejvétsi popularity iPodu v oblas-
ti pfehravanim videi. V neposledni fadé zminil, Ze
iTunes Cekaji filmové hody, kdyz Paramount doplni
nabidku v iTunes Store na 250 kouska.

Nésledné se oprel do konkurenéniho progra-
mu Zune od Microsoftu. Moznd nékteri z vas,
nasich dlouhodobych ¢tenadrd, si na néj vzpomenou.
A pokud ne, tak presné potvrzujete, proc¢ jiz tenkrat
zabiral Zune na trhu pouze 2% podil. Naopak iPod
ovladal trh z vice nez 62 %. Dodnes nezapomenu, jak
jsem s nim bojoval na tatkové pocitaci, abych mu
zprovoznil spolupréci s jeho tehdejsim telefonem.

+~ARE YOU GETTING IT?*
Konec¢né se ale Jobs priznal, Ze se posledniho dva
a pul roku tésil nejvic na tento den. 9. 1. 2007 pro-
pojil t¥i oblasti dohromady: velkou obrazovku iPodu
s dotykovym ovldddnim, revolu¢ni mobilni telefon
a internetové komunikacni zatizeni. Tyto t¥i Casti
nékolikrat zopakoval, nez se pritomnych zeptal:
,DocHAzi vim T0?“

Nejednalo se o tfi oddélené produk-
ty, ale o jedno zarizeni. Po kratkém problému

2007

SAMSUNG PO IPHONU

s nefunk¢nim clickerem, kterou Jobs vyplnil his-
torkou o Stevu Wozniakovi, se vratil k prezen-
taci. Pred chvili v§em ukazal, Ze podil na trhu,
ktery mél Zune, byl opravdu $patny. Ted ale uka-
zal, ze Apple naopak cili na jediné procento trhu
s mobilnimi telefony.

Mezi Zune a iPhonem byl v§ak obrovsky roz-
dil. Apple se snaZil prodat v prvnim roce ,pouze“
deset miliont kust nového telefonu. Prestoze se
vSak nedostal k zdkaznikdm aZ do Cervna toho
roku, jen prvni milion byl pry¢ za neuvéritel-
nych 74 dni.

JINY NAZEV, JINA FIRMA
Na zavér Steve Jobs poukdzal na to, Ze nizev Apple
Computer, Inc. nereflektuje spravneé to, ¢im se firma
zabyva. Casy se zménily a Apple uZ ddvno nevyrabi
jen pocitace. Proto od toho dne dodnes plati ndzev
Apple Inc.

A v dalsich letech se Apple proménil jesté vice.
Jobsovi se podarilo svétu predstavit jesté iPad
a nasledné ze zdravotnich davodt predal otéze
firmy Timu Cookovi. K rukdm zdkaznikl se dosta-
lo nejen mnoho verzi iPhont, ale také nové produk-
ty, samostatné kategorie, které jesté vice ukazuji, ze
je svét tplné jiny nez v dobach predstaveni original-
niho iPhonu. @
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Nevim, jak to mate vy, ale ja jsem
obcas prehlceny digitalnim svétem

a blikajici obrazovkou. Offline svét neni
vlbec Spatny, predevsim pak, kdyz
se potrebujete soustredit na néjaké
dulezité cile ve vasem osobnim ¢i
pracovnim zivoté. Opakované jsem
zkousel rGzné diafe Moleskin a Ukoly
pro stanoveni priorit. Testoval jsem
metodu Bullet Journal, kterou jsem
pozdéji pretavil do digitalni podoby.
Ale stale to nebylo ono, nez jsem loni
na podzim zkusil FOCUS notebook.
O co jde?

Stog
gL

as§ Cas je omezeny. Nema smysl ho plyt-
vat na véci a ¢innosti, které pro vis nej-
sou dalezité. Uz od détstvi si ddvam
rtizné osobni tkoly, ¢eho chci dosah-
nout. Dodnes si pamatuji, kdyZ jsem jako maly kluk
koukal na Smouly a vZdy jsem si p¥edstavoval, kte-
rou postavou bych chtél byt a ¢im bych se chtél
zivit. Daval jsem si cile ve své sportovni kariéte
a mnoho z nich jsem dotdhl do zddrného konce. Jiné
prerusila osudova setkdni ¢i zména bydlisté. Kazdy
den, kazdou hodinu ¢i minutu se ocitdme na ktizo-
vatkach a je jen na nés, jakou cestou se vydame. Tak
¢i tak, vSechna naSe rozhodnuti ovlivni néjakym
zplisobem nasi budoucnost.

PRIORITY A ZASE PRIORITY
Z toho davodu je fajn obcas planovat a zamérit se
i vite, vyzkousel jsem Fadu metod - at uz digital-
ni ¢i offline. Na iPhonu jsem si prosel OmniFocusem
¢i aplikaci Things. V offline svété mi dlouhou dobu
stacil obycejny diat od Moleskin, také jsem zkusil
metodu Bullet Journal, kterou néjakym zptisobem
stale pouzivdm, ale pofdd to nebylo ono.

Loni na podzim jsem na socidlnich sitich zahlé-
dl, Ze Daniel Gamrot ve spolupréci s Papelote
pripravuje néjaky FOCUS notebook. Viibec jsem
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nevédél, o co jde, ale zndm Dana, takze mi bylo
jasné, ze pljde o néco ohledné GTD a dkold. V§iml
jsem si, Ze je to ve fazi testovani a rekl jsem si,

ze jakmile z toho bude hotovy produkt, tak to
vyzkousim. Svéte, div se, ale aktudlné sviij FOCUS
notebook pouZivdm uZ od konce zari lotiského
roku. A stile mé bavi!

PROSTE SESIT A SABLONY

FOCUS notebook neni v App Store, ani nejde néjak
nainstalovat. Je to ,obycejny“ sesit vlozeny do desek
s veganské kiize. Je to muj offline pristav v digital-
nim svété. Svij den za¢indm a kon¢im s timto sesi-
tem. Nosim si ho vSude s sebou. Pro¢? Protoze mi
pomdha soustredit se na dlouhodobéjsi cile, napri-
klad diky FOCUS notebooku se z vyuky angli¢tiny
stala naprostd rutina, kterd jiz patfi k mému Zzivo-
tu. A pritom stacilo si osvojit par ndvyk a délat je
kazdy den.

Samoziejmé si do seSitu mizete zapisovat
denni dkoly, tedy zaplatit, udélat, poslat, vyri-
dit... Hlavnim smyslem je vSak orientace na néja-
ké vétsi ukoly, naptiklad chcete ubéhnout mara-
ton, prestat koutit, zalozit firmu nebo zlep$it svij
dosah na socialnich sitich. Ukol samozfejmé
mizete byt i vice, ale zase ne moc. Zndte to, v jed-
noduchosti je krasa.

SOUSTREDENI
FOCUS notebook vas v§im krok za krokem provede.
Daniel odvedl skvélou praci a vytvoril skvélé ,sablo-
ny“ a ndvod, ktery pochopi kazdy. Ve zjednodusené
podobé si stanovite né&jaky velky cil (jakykoliv) a ten
postupné rozeberete na men§i ¢asti a zacnete se jim
vénovat. Jako kdyZ rozdélite kolac.

Kdyz to vezmu konkrétné u sebe, tak jsem si sta-
novil tfi hlavni oblasti — osobni rozvoj, business
a rodina. V kazdé ¢asti je jeden ¢i dva hlavni Gkoly.

Obcas si s notebookem brainstormuji a prosté premyslim,

kam se ted vydat. Casto pfemyslim o iPure a kam dal

smeérovat, a to nejen obsahove.
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Nékteré jsem jiz tispésné dokoncil a nepottebuji se
na né soustredit, jelikoZ se staly rutinou (zminéna
angli¢tina), ale na jinych je stile pot¥eba pracovat,
naptiklad zdravy zivotni styl ¢i rozvoj iPure. Nechci
byt zcela konkrétni, ale asi rozumite tomu, Ze dany
tkol ¢i cil by mél byt srozumitelny a jasny.

Do FOCUS notebooku si zapisuji i rutinni véci,
typu schtizek, drobnych tkola ¢i poznidmek. Vse
jde krasné skloubit s digitalnim svétem, tedy
Kalendafem od Applu ¢i Pripominkami. Ty nejdtle-
7itéjsi véci si prepisuji do FOCUS notebooku. Je skvé-
1€ si zalistovat do listopadu lotiského roku a vidét,
¢im jsem zil a na co se sousttedil.

Zapisuji si sem totiz i dilezité Zivotni okamzi-
ky, myslenky nebo setkdni. Obcas si s notebookem
brainstormuji a prosté pfemyslim, kam se ted vydat.
Casto premyslim o iPure a kam dal sméfovat, a to
nejen obsahové. Také promyslim nova témata pro
Skoleni na téma Apple ¢i jak kone¢né prestat jist
brambirky. Ano, i toho bych se rad zbavil, ale moc
mi to nejde...

VAS PRUVODCE

Jako u kazdé metody, nemusite striktné dodrzo-
vat pravidla. I j4 si FOCUS notebook lehce ohnul pro
své tcely, tedy hlavné systém zdpisu jednotlivych
dnt. Z poc¢atku vsak doporucuji se s celou metodou

FOCUS notebook

sezndmit a vyuzit $ablony a predpfipravené mate-
rialy. FOCUS notebook se stane vasim prtvodcem,

abyste vSe dotahli do zdarného konce. Samoztejmeé
to neud€la za vés, je to jen ndstroj a pomucka.

Libi se mi, Ze cely sesit je velmi minimalistic-
ky a jednoduchy. Uvnitf kromé vloZeného sesi-
tu naleznete i desky s kapsami, kam si miizete vlo-
zit néjaké materialy nebo fotky. Cely systém FOCUS
notebooku si osvojite béhem chvilky. Dan vytvoril
na Facebooku i skupinu, kde se mtiZete inspirovat
nebo si nechat poradit. Také déla pravidelné webi-
nare a videa o osobni produktivité.

Vas ohromny abstraktni cil se najednou promé-
ni v drobné kricky, které si rozplanujete do jednot-
livych dnt ¢i tydnt, jimiZz se mu pomalicku, ale jisté
priblizite. VSe dle vaseho tempa a Zivotniho stylu.
Z4dny spéch. Kdy# dojdou stranky, prosté jen poii-
dite nové a vlozite do desek. A sméle mizete pokra-
Covat dal. Na vybér jsou i riizné barvy.

Za sebe mohu Fict, Ze jsem velmi spokojeny. Jsem
rad, Ze nékdy mohu byt zcela offline a jesté u toho
premyslet o svych prioritich. Jak jsem jiz uvedl, vSe
je potreba si vyzkouSet a osahat. Pripadné ohnout
dle svych potfeb. FOCUS notebook rovnéz miize plné
nahradit vas diar, dkolovnik ¢i digitalni aplikace.
Na druhou stranu to miiZete spojit a pouzivat jak
FOCUS tak i aplikace ve vasem iPhonu. @
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| hry mGze
rit kazd

Chtél bych vyvijet hry. Kdyz jsem byl na seznamovaku na vysoke skole, tohle byl
nejcastejsi argument lidi, proc se prihlasili na Fakultu informacnich technologii.
Jak uz to tak byva, nikdo z nich se hernim vyvojarem nestal a naprosta vetsina
lidi se nedostala ani do druhého semestru. A pritom je dnes herni vyvoj

dostupnéjsi nez kdy predtim. Diky hernim engindim jako je napfiklad Unity.

A

www.ipure.cz



ostupné herni enginy jsou hitem posled-

ni doby. V poslednich letech se pravé

zaméruji na lidi bez znalosti programo-

vani a davaji jim néstroje pro rychlou
tvorbu her. Dnes vam pfedstavim jiz zminény engi-
ne Unity, ktery je zdarma a cili jak na profesionily,
tak i na Gplné zacatecniky.

Zakladni otdzka zni, co to je herni engine? Herni
engine je sada funkci, které pohdnéji pocitacovou
hru. Herni engine md na starosti na¢itani modeld
a jejich vykresleni, zvukovou slozku hry, animace,
fyziku, ovlddani pomoci rtznych hernich ovladact
a dalsi. Vytvorit si vlastni herni engine je ndroc-
né prace na nékolik mésicti. Velmi hezky o tom pise
programator , ktery se pred par lety
rozhodl, Ze si chce vytvorit sviij engine.

Kdy?z si chce programadtor vytvorit svlj engi-
ne, musi mit pfesnou predstavu o tom, jakou hru
chce vytvaret. Jiny engine bude pro 2D skdkacku
na mobily a jiny bude pro 3D svét ve virtudlni reali-
té. A tady prichdzi na scénu Unity.

Unity je otevieny herni engine, ktery je zdar-
ma dostupny pro Sirokou verejnost. Je zajimavé, Ze
prvni verze byla predstavena v roce 2005 pouze pro
macOS (tehdejsi OS X). Postupné se z Unity stal mul-
tiplatformni engine, na kterém se dnes daji tvorit
hry pro PC a Mac, i0S i Android, Nintendo Switch,
PlayStation a Xbox, nebo pro virtudlni realitu.

Je velka Sance, Ze vase oblibend hra na i0S je
vytvorena pravé pomoci Unity. Za vS§echny lze jme-
novat napriklad Monument Valley nebo Cesky hit
Chameleon Run. A aby toho nebylo mélo, v Unity je
také vytvorena hra, kterd je oznacovéna jako kil-
ler-app pro VR, Cesky megahit Beat Saber.

Unity se ale nepouziva pouze pro tvorbu her. Malé
zastoupenti je ve filmovém pramyslu, konkrétné
v tvorbé animovanych filma. A velky diraz je nyni
kladen na automobilovy pramysl. Rtizné vizualizace
a planovani stroji se d€ld pomoci enginu Unity.

Otdzka za milion. Unity je komplexni néstroj, ktery
nikdy nevyuZijete na 100 %. KdyZ si ho stihnete
a poprvé otevrete, vyskoc¢i na vas plocha s nékolika
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okny, spoustou tlacitek a panelt. A ted, babo, rad.
VétSina lidi se toho zalekne, Unity zavfe a uz ho
nikdy neotevre. To je ale velkd skoda.

Pro tplné zacate¢niky, kteri nemaji zddné zku-
Senosti s vyvojem softwaru, tu je portdl Unity
Learn. Je§té pred soucasnou pandemii byl por-
tal z¢4sti pristupny zdarma a za mési¢ni popla-
tek se vdm otevrely i pokrocilé lekce. To s pande-
mif padlo a Unity Learn je nyni kompletné zdarma
pro vSechny.

Dokonce jsou v ném dnes i jednotlivé kurzy podle
obtiznosti. Pokud jste naprosty zacatec¢nik, dostanete
$anci vytvorit ¢tyri jednoduché hry. Pri jejich tvorbé
se seznamite s uzivatelskym rozhranim, vkladdnim
objektl, spousténim zvukd a samoztejmé s trochou
fyziky. V neposledni fad€ si osvojite i zdklady pro-
gramovani. Na tomto kurzu se mi strasné libi, Ze to
neni pouze tupé opisovani kédu a kopirovani toho, co
se déje ve videu. V kurzu méte také moznost si nové
znalosti vyzkouset jak v kvizu, tak i v dal$im projek-
tu. Je to mala vyzva a zjistite pri ni, jestli jste dané

téma pochopily. V pribéhu kurzu se také naucite, jak

si pripravit podklady pro vasi hru.

Nutno podotknout, Ze kurzy jsou ¢asové nirocné.
Tvorba her neni jednoduchi zéleZitost. Délka celého
tvodniho kurzu je uvddéna na 14 tydnd. Po jeho absol-
vovani nebudete mistfi v oboru. Budete pripraveni
k dal$imu uceni a prozkoumdvani. Mazete pak absolvo-
vat dalsi kurzy a projet dalsi tutoridly, nebo si miZete
tvorit vlastni hry podle vaseho uvazZeni. A vse zdarma.

NEUMET PROGRAMOVAT? NEVADI.

Jak tedy vyvoj v Unity funguje? Vytvarite si jednot-

livé herni objekty. At uz viditelné, jako je napfiklad

postava, kterou ovlddate, protivnici, tak i objek-

ty neviditelné. Neviditelné objekty se staraji napti-

klad o spravny chod hry. Generuji nepratele, pocita-

ji sebrané body nebo ttfeba ridi pocasi. Kazdy takovy

objekt si mizete rozsitit o svlj vlastni skript.
Skript je jednoduchy programek, ktery rozsiru-

je funkcionalitu jiného programu, v naSem ptipadé

Unity. Ve skriptech se typicky resi ovladani postavy,

Nové zde najdete Bolt pro vizualni skriptovani. To znamena,

7ze nemusite psat zadny kod. Vytvarite sérii prikazt pomoci

propojovani rlznych uzld.
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kolize s jinymi objekty, spousténi animaci a dalsi.

Unity nyni pouZziva pro skriptovani programovaci
jazyk C# — programovaci jazyk od Microsoftu, ktery
je celkem pristupny pro zacinajici programatory.
Ovsem Unity jde v tomto ohledu o krok dal. Nové
zde najdete Bolt pro vizudlni skriptovani. To zna-
mena, Ze nemusite psat zadny kéd. Vytvarite sérii
prikazii pomoci propojovani raznych uzla. A vite
co je na tom nejlepsi? Ze si po chvilce pouZiva-
ni uvédomite, Ze programovani neznamend pouze
psani kédu v néjakém divném jazyce. Je to spis zpi-
sob uvazovani a feseni probléma. Pomoci Boltu to
mite vSe hezky pred sebou ve vizudlni podobé a 1épe
muzete dany problém pochopit.

TED UZ JEN GRAFIKA
Dostali jste v pribéhu ¢teni ¢ldnku chut na tvor-
bu her v Unity? Asi si ted Fikate, Ze to je super, Ze
technicka stranka tvorby her je dostupnd, ale co ta
esteticka? Vselijaké 3D modely nebo zvuky. To je
preci Gplné jiné odvétvi, které se musite také naucit.
Odpovéd je jednoduchd, nemusite.
Unity nabizi vlastni prostor pro dokupova-
ni raznych assetii. At uz to jsou 3D modely, zvuky,
tak i samotné scripty a dalsi technicka rozsireni.
Dokonce jiz zminény Bolt byl nejprve asset, nez ho
Unity koupilo a implementovalo do svého enginu.
Assetll je v Unity Asset Store obrovské mnoz-
stvi. Nékteré jsou zdarma, nékteré za symbolickou

cenu a nékteré se mohou zdat predrazené. Tak ¢i
tak staci pouze hledat, stdhnout a béhem nékolika
sekund muzete mit balik stromt pro vasi lesni hru.
Nebo herni postavu se v§i funkcionalitou.

TROCHA MOTIVACE NA ZAVER

Unity je dalsi priklad podporujici heslo Applu
»Everyone can create“ (Kazdy miiZe tvorit).
Programovani her nikdy nebylo dostupnéjsi. Kazdy
ma dnes moznost zacit. Neznamena to, Ze kazdy je
schopen vytvorit hru. Kazdy ale md dnes moZnost
zacit a pripadné se v tomto oboru realizovat.

Jako priklad ddm moji oblibenou hru The First
Tree od Davida Wehla. David Wehle pracoval jako
architekt. Jednou mu jeho kolega ukazal pravé Unity
a David mu naprosto propadl. Rozhodl se, Ze pomo-
ci Unity vytvori pribéhovou hru o svém vztahu se
zesnulym otcem i o sobé jako o budoucim otci. Po 18
mésicich vydal jiz zminénou hru The First Tree,
ktera se stala velkym hitem na Steamu a nasledné
i na PlayStationu nebo Nintendu Switch.

David Wehle pfedtim neprogramoval, vSe se ucil
za chodu. Zaroven neumél 3D grafiku. VSechny
objekty si koupil v Unity Asset Store, prizpiiso-
bil si je k obrazu svému a poskladal do hry. Hudbu
si licencoval od jinych tviirc a vypraveni se ujal
sam se svoji zenou. Za minimalnich naklada vytvo-
ril krasny svét, ktery je radost prozkoumavat. A to
nyni mfze kazdy. @
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