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Jistota v nejistoteé

Pomalu se nam blizi konec ledna,
konec prvniho mésice roku 2021.
Na rok 2021 je kladeno mnoho
ocekavani, at uz z technologického
hlediska, mé osobné velmi zajima,

co se tento rok bude napriklad dit

s Bitcoinem a ostatnimi kryptoménami,

tak samoziejmé je zde i vira, ze se svét
mUze vratit zpét do normalu. Bohuzel,
jediné, co zatim mohu s jistotou

predpovidat, je pravidelné vydavani

tydeniku iPure.

Editorial m Jan Netolicka

Jiz na obalu iPure jste si mohli pov§imnout za$if-
rovanych nazva nasich ¢lankd. Mohu prozradit, Ze
hned prvni ¢lanek Ne¢ekani vorBa od Dana Breziny
se bude hodit v§em, ktefi jsou momentalné napti-
klad v karanténé a nemaji porddné prozkoumanou
Apple TV+. Vsadim se, Ze po precteni ¢lanku to pijde
vétSina z vas napravit.

Ve druhém c¢linku si trochu pripomeneme iPhone 12.
Jednoduse mohu Fict, Ze se o¢ekavani spojenad s timto
modelem naprosto naplnila. Obrat , MaLY zAzrRAK® je
dokonale vystihujici. VSak miiZete sami posoudit.

Kdyby se karanténa protahla a méli jste po Dankové
¢lanku zhlédnuté vSechny seridly z ApprLe TV+, urci-
té stoji za to si precist recenzi na hru CyBerPUNK 2077
od Karla Oprchala, ktery dlouho oc¢ekavanou hru roze-
bral opravdu dopodrobna. P¥imo od Karla vim, Ze hra-
nim této hry stravil opravdu dost ¢asu, proto si mys-
lim, Ze recenze urcité stoji za precteni.

Mite néjaké novorocni predsevzeti? Ja osobné
bych se chtél zdokonalit ve stfihu videa. Novy ¢lanek
od Filipa BroZe na téma Jak sTRinAm VIDEA VE FINAL
Cut Pro se zaméfenim na natdceni a pripravu videa
meé perfektné namotivoval. Skvéle vystihl hlavni body,
na které zcela jisté ob¢as zapominaji i profesiondlové.
J4 osobné se moc tésim na pokracovani.

Na zaver si dame téma k zamysleni. Martin
Adadmek si pripravil ¢ldnek, ve kterém rozebira roci-
NY APPLU V UPLYNULEM ROCE 2020. Mohu Fict, Ze
pres vSechno, co se uddlo, ndm
Apple prinesl nékolik velmi
pozitivnich novinek a mné
udélalo velkou radost si je
pfipomenout.

Preji prijemné Cteni!
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| Neéekana volba

Chci se s vdami podélit o sv(j nazor,
ktery v mnohych z vas vyvola udiv

a nejspis znacny nesouhlas. Jde
naprosto proti hlavnimu proudu, ale
uz to ze mé musi ven. Ten nazor se
tyka Apple TV+ Pro mé je dnes Apple
TV+ nejlepsi streamovaci sluzbou

dostupnou v CR.

dalsich odstavcich se vds nebudu sna-

zit presvédcit, abyste méli stejny nazor.

Budu se vam snazit vysvétlit, pro¢ si to

myslim a jak jsem k tomu ndzoru vice
nez po roce od spusténi sluzby dosel.

VELKA OCEKAVANI
Apple svou filmovou sluzbu predstavil na kontroverz-
nim eventu v bfeznu 2019. Postupné se na podiu obje-
vili Steven Spielberg, Jason Momoa, Jennifer Aniston
nebo Oprah Winfrey. Kdo miiZe byt pro zdpadniho
divéka vic nez Steven Spielberg? A kdo miiZe byt pro
amerického divika vic nez Oprah Winfrey?

Ozndmeni Apple TV+ bylo jedno z téch 1épe prija-
tych z onoho bfeznového eventu. Herni sluzba Apple

Magazin m Daniel Brezina

Arcade vypadala, Ze cili predevsim na déti a projekt
News+ tak trochu vy$umél. Dals$i nadSené reakce
vyvolala je$té Apple Card, ale ta je bohuzel dostup-
nd pouze na americkém trhu. I Apple si uvédomo-
val, Ze TV+ ovladne cely vecer a sluzba tak dostala
(po pravu) nejvic prostoru.

Cekal jsem, %e Apple bude sluzbu masivné pro-
movat celé 1éto 2019. Fotky obfich billboard napri¢
Amerikou na socidlnich sitich, spousty mini doku-
mentt a trailer na internetu, a v posledni fazi roz-
hovory s tvirci a herci v riznych ,late night shows*.
BohuZzel, nic z toho se nestalo. V pribéhu léta jsme
dostali jeden trailer pro kazdy ze t¥i hlavnich seri-
4l — For ALL MANKIND, THE MoORNING SHOW, SEE —
a to bylo vse.

Pir dni pred spusténim probéhly slavnostni pre-
miéry prvnich dilG a novinafi zacali pét chva-
lu na Tue MorniNG SHow, byli spokojeni i s For
AriL MankInND a na druhou stranu trochu rozmr-
zeli ze See. A v den spustén{ to prislo. Divaci zaca-
li naddvat, co to ma byt, kde je vSechen obsah a pro¢
tam nejsou filmy z iTunes.

JASNA VOLBA V NEROZHODNEM
SVETE

Dnes, kdyz se fekne Netflix, tak uZ je to brano

jako synonymum pro televizi. ,Co bude$ dneska
veler délat?“ ,Nevim, asi se budu divat na Netflix.”
Mizeme to brat jako ocenéni, jako kladnou véc. A to
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po pravu. Netflix jako prvni pochopil, jak se bude
bojovat ve streamovaci vélce, a v roce 2013 prila-
kal filmového reziséra Davida Finchera, aby pro né
bez jakéhokoli omezeni natocil a produkoval skvély
seridl House or Carps. Jedinym konkurentem v té
dobé mohlo byt pouze HBO, které se svou vlast-

ni tvorbou prichdzelo uz nékolik let, ovSem v HBO
nepochopili, Ze uzivatelé chtéji mit skvélou sluzbu
i po technické strance.

Na Netflixu pak nasledovaly dal$i hity. Orance
1s THE NEw BrLack, MasTER oF NonEe nebo aktudlni
zlaty gral Straneer THinGs. K tomu je na Netflixu
spousta filma a seridld od jinych spole¢nosti, které
zname z kina nebo z televize.

Jak tedy vypada takovy klasicky vecer s Netflixem?
Sednete si k televizi, vezmete ovlada¢ do ruky a pro-
jizdite kompletni katalog filmi a serild. Je to v pod-
staté stejny jako kdyz sjizdite Instagram. Bezduché
listovani obsahem. A za boha si nemtzete vybrat.
Musite se prodirat tituly, které jste uz vidéli, a pak
na vas Casto zbyde jen néjaky odpad.

To, bohudik, zatim na Apple TV+ neni. Sluzba se
vyznacuje tim, Ze poskytuje pouze originalni obsah
natoCeny nebo zakoupeny jen pro tuto sluzbu. V ¢em
ostatn{ vidi jasnou nevyhodu sluzby, tedy mini-
maélni obsah, v tom ji vidim nejvétsi plus. Opravdu
mé nebavi patnict minut vybirat, na co se podivat
a pak trpét, kdyz to bude $patné rozhodnuti. Apple
nyni davkuje svou nabidku pozvolna a mné se tak
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nevytratil faktor téSeni. A navic mam ziruku rela-

tivné kvalitni zdbavy v podobé kvalitnich tvircta
a hercti.

EXKLUZIVNi ZALEZITOST

Typickym prikladem je skvély seridl DerenDING
Jacos. Seridl byl promovan priblizné mésic pred
uvedenim a sliboval temnou a napinavou atmo-
sféru. Na zacdtku jsme dostali tfi dily a pak kazdy
tyden po jednom. Kazdy pétek jsme tak zasedli pred
televizi, hodinu jsme koukali a pak jsme mohli jit
délat dalsi véci a tésit se na pokracovani za tyden.
Zaroven do mé sluzba po skonceni nehustila, na co
dalsiho se mam podivat.

Dnes jsme v situaci, kdy dostaneme novy obsah
parkrat do mésice. A co vic, naprosta vétSina obsa-
hu od Applu je kvalitni. Neni to sice masterpiece,
ale jde o kvalitni, nadprimérny obsah. Pfesné tako-
vy, ktery vas donuti v pribéhu sledovani premys-
let, a na konci jste spokojeni. A hlavné je davkovin
postupné, takZe (zatim) nehrozi piehlceni. To u%

u zminéného Netflixu neplati.

Velmi Castym argumentem, ktery slychdm, je,

Ze Netflix md prece vSechny ty skvélé seridly jako
StranGer THINGs. Ano, to je pravda. Jednou, dva-
krat do roka dostaneme od Netflixu nadstandardni
podivanou. A ted se podivejte do katalogu na v§ech-
ny Netflix Originals. Kolik z nich jste vidéli a byli

z nich nad$eni? Pred vanoci jsme dostali kupu

trapnych vdnoc¢nich film? se stejnym poselstvim
na jedno pouziti. V pribéhu roku do nas Netflix
pumpuje tupé reality show, nad kterymi bychom
na TV Nova ohrnovali nos. Nic, ¢im bych chtél tra-
vit volny cas.

PRESYCENi OBSAHEM

Casto se také rika, ze TV+ nemiiZe obstat v konkuren-
ci Disney+. To je pravda, nemohou se métit, protoze
Disney+ aktudlné neni konkurent. Disney+ je primarné
rodinna sluzba, na které mizete détem pustit néjakou
zabavnou pohddku nebo komiksovy film. Vlastni tvorbu
zatim predstavoval pouze skvély seridl MANDALORIAN

z prostredi Star Wars. Tento seridl demonstruje prak-
ticky vSechno, co se mi libi na TV+.

Meél jsem tu faktor téSeni par mésict doptedu.
TéSeni na kazdy novy dil. Nadprimérnd podivana.
To je obecné i divod, pro¢ jsem fanousek Star Wars
a Marvel mé v podstaté nezajimda. U Star Wars jsme
byli v poslednich letech zvykli na jeden kvalitni film
rocné a k tomu tfeba t¥i knizky. Marvel do nds nao-
pak ro¢né hustil nékolik stejnych filma. A s posled-
nim ozndmenim, Ze nas v nejblizsich letech ¢ekd 10
serialti o Star Wars, se za¢indm bat velkého presyce-
niiu mé extra oblibené znacky.

Naproti tomu na TV+ dostdvam rtiznorodou
nabidku. Opravdu jsem necekal, Ze mé zaujme HomE,
dokument o rtznych typech domi. Na Netflixu bych
si ho nejspis nikdy nepustil, v té ob¥i nabidce bych
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. NIGHT SHYAMALAN

ERVANT

se k nému bud nedostal, nebo bych Zil v domnéni, Ze
to je pramérny dokument, ktery mé nezaujme. Tak
jako velkd spousta dokument@ na Netflixu.

V pribéhu minulého roku jste si mohli v nasi
Mostarné Cist informace o tom, jaky obsah tvirci
pripravuji pro TV+. Pratelé, neni toho madlo, ale zatim
se stile nebojim ,netflixovského“ presyceni. Filmy
a seridly totiz Apple pridava velmi opatrnym tem-
pem a vSe nasvédCuje tomu, Ze budeme stdle dosta-
vat priblizné jeden seridl za 6 tydnd, a jeden dva
filmy mésic¢né. A jd opravdu vic nepotfebuju.

Do kina taky nechodim kazdy den, jdu tam jed-
nou, maximalné dvakrat do mésice a hlavné cilim
na néco, ¢eho potom nebudu litovat. Nechci travit
Cas zbyte¢nymi seridly, které mi nic nedaji. Chci si
odpocinout u kvalitni podivané. To dnes znamena,
Ze si pustim porad na TV+.

VELKY PROSTOR PRO VYLEPSENI
Samozfejmé to neznamend, ze TV+ je sluzba bez
chyb. M4 jich plno. Pfedné rodi¢e nemohou byt spo-
kojeni s obsahem pro déti. Dile bych ocenil jesté
vétsi rozevreni zanrovych ntizek. Strasné bych si
pral nekorektni komedii ve stylu Ricka a Mortyho.
Nebo klidné velky letni odpo¢inkovy blockbuster.
Co mé porad neuveéritelné Stve, je uzavienost
Applu. V pribéhu minulého roku jsme dostali ¢tyri
virtudlni eventy, kde ndm Apple ukizal nékte-
réd zdkouti Apple Parku. Pro¢ nenato¢i dokument

o tom, jak cely Apple Park funguje? Jak pracu-

je s prirodnimi zdroji, jak mohou zaméstnanci rela-
xovat v rozlehlém parku. Nebo o tom, co je na této
stavbé architektonicky zajimavého.

A posledni velkd vytka je smérem k velké tres-
nicce na dortu. HBO mél Hru o TRONY a nyni pri-
pravuje dalsi seridl ze ZArapozemi. Netflix ma aktu-
alné StranGerR THINGS nebo ZAKLINACE. Amazon
Prime chysta obrovsky seridl ze svéta PANA PRSTE-
N©. Disney+ md jiZz zminéného ManDpaLorIANA. TO
jsou vSechno tituly, na které jsme se bud tésili, nebo
se na né tésime mésice a roky doptredu a jejich hype
neuvéritelné stoupd. Chvili to vypadalo, Ze takovym
seridlem bude sci-fi Founparion podle kniZzek Isaaca
Asimova. Od ozndmeni v ¢ervnu minulého roku je
ale opét ticho po pésiné. Proc?

Aktudlné si platim Netflix, jednou za ¢as si
na mésic poridim HBO GO a do Cervence 2021 mam
TV+ zdarma. UZ ted vim, Ze si pofidim Apple One
a tim pddem mi TV+ bude pokracovat. Netflix platim
ze setrvacnosti a proto, Ze pritelkyné tam ma roz-
koukané rtizné seridly. AZ budu mit déti, a bude-li
u nas dostupné Disney+, asi si ho také pfedpla-
tim. A brzy prijde doba, kdy pravidelné predplice-
ni Netflixu ptjde z okna a ja si ho obc¢as predplatim,
kdyz bude nové rada mého oblibeného seridlu. TV+ se
tak u mé dostal na $pici a j& se té$im na kazdy novy
film, seridl nebo dokument. A ted si jdu pustit prvni
dil druhé série napinavého seriilu Servant. @
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asné, recenzi malého iPhonu 12 mini jste cetli. I zkuSenost
s Filipovym mackem — iPhonem 12 Pro Max. Z dlouhodobého hledis-
ka vas ale zajimaji ty malé drobnosti, které vaim branily si dosud néco
z nové fady objednat. Moznd z toho diivodu, Ze jste se obavali baterie,
velikosti nebo prosté toho, jak si na nové zarizeni zvyknete.
S Filipem jsme si fekli, Ze to nemtZeme dopustit. Nechat vas na holickach
a jen vam rtict, Ze jsou nové dvanictky prosté skvélé. Musime byt upfimni sami
k sobé a priznat i jednotlivé drobnosti, které ndm vadi nebo nés jednoduse
mrzi. Nebo véci, které by Apple mohl opravit do dalsich verzi. Kdyz to ale letos
shrneme, co tam mame?

ILUZIONISTE
Nebudeme vam brat iluze: cely line up dvandctkovych iPhont je perfekt-
ni. Kone¢né maji vSichni uzivatelé moznost si vybrat zatrizeni pfesné pro
sebe. A tim nemyslime jen prosté novy telefon. Ale konkrétni zatizeni,
které jim presné zacvakne do jejich workflow, do jejich denniho rezimu,
do jejich Zzivota.

Ti, ktefi miluji malé kompaktni verze, ale neradi ptichdzeji o nové funk-
ce, budou 12 mini milovat. I kdyZz nejspis jen do brzkého odpoledne, kdy jim
dojde baterka. Navic, kdyz to rikaji vasi oblibeni youtubefti, tak to letos stopro-
centné nedélaji z divodu reklamy. Zaprvé proto, Ze Apple malokdy spolupra-
cuje s influencery a za druhé proto, Ze je velmi téZké nezamilovat se do letos-
nich modeld.

Pak tu mame standardni iPhone 12, ktery ndm nabobtnal co do rozmé-
ra a velikosti obrazovky, ale zase trochu meziro¢né shodil na hmotnosti. To je
zajimavy kompromis uskutecnény diky novému designu. U obou modelt dosta-
nete 5G, nejrychlejsi ¢ip a vyborny fotoaparat, ktery zvlada v klidu i efekt
bokeh na vase nova selficka. I kdyz je budete fotit ve tmé diky vypracovanému
no¢nimu rezimu.

Om @ < www.ipure.cz
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SILVESTROVSKE VESELI

| V NOVEM ROCE

Pak ndm tady tak trochu divné visi iPhone 12 Pro.
Jednoduse pro ty, ktefi nemizou zit bez teleobjek-
tivu a rezimu ProRAW. Kolega Dan by je$té zdlraz-
nil materialy (protoZe ocel je stale cool) a LiDAR —
jenZe kdo z uZivatelti (nemyslim vas nase vérné

a zdatné ¢tendte) viibec tusi, o co jde a k ¢emu to je?
Na machrovani v hospodé staci to, Ze uzivatel viibec
ma iPhone. Snimky HDR si sami musite nasta-

vit v Nastaveni aplikace Fotoaparit, jinak vlastné

o skvélé zdznamy videa prijdete.

A na vrcholu jable¢ného potravniho retézce stoji
fotografy obdivovany iPhone 12 Pro Max. Kromé
nejdelsitho ndzvu a maximélnich rozmért umi
i skvéle fotit. Austin Mann to rikal. No a v pripa-
dé chybéjici pingpongové palky aspon miizete pou-
zit svij telefon.

SERIOZNi NOTA
OK, ted na vaznéjsi notu. VSechny tyto vtipky jsme
mohli vnofit do silvestrovského ¢isla, ale fekli jsme
si, Ze vdim musime délat radost i ve zbytku roku.
Vezméte si kazdoroc¢ni historii novych iPhond. Apple
dlouho razil myslenku jedné velikosti, kterd prosté
musi sedét vSem.

Az letos se ale ukdzalo jako nespravné uvazo-
vat o iPhonu jako o jednom produktu. Bylo tfeba jej
zasadit do kontextu celého portfolia - tak jako to
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Apple délal u MacBooku a iPadu. Udélat jednodu-
chou a srozumitelnou produktovou fadu. To prosté
do dvanictkové rfady neslo. Letos prisel dostatek
modeld rozprostfenych tak, aby pokryly potreby
vSech uzivateld. Velikostné i funkcemi.

MALY A PRECE MOCNY

Prvni iPhone byl maly. Na dne$ni poméry neskutec-
né maly. A nebyl jediny, dalsi roky vychézely stejné
velikosti. Pamatuji si, jak jsem nadSené drzel iPhone
5 v Apple Store v Lyonu pti cesté s brachou a kama-
rddem po Provence. Na cesté zpatky jsme se jedno-
duse nemohli nestavit v nejbliz§im obchodé. Museli
jsme si na vlastni prsty osahat velikost 4 palct

ve vy$§im hlinikovém téle.

Ukdzalo se to jako spravny krok. Telefon se dal
ovladat jednou rukou, vsude jste dosdhli a vzhledové
vypadal prosté€ sexy. Apple se vzdycky snazil udélat
zatizeni co nejtené{ a nejlehéi (i kdyZ kvili vydrzi je
to nékdy na $kodu), takze postup do vétsich rozmé-
rt byl velmi zdlouhavy proces. I pfes to, Ze uzivatelé
zarizeni s Androidem méli v tomto ohledu naskok.

BIGGER IS BETTER

Takovy Samsung v letech 2012 a 2013 ldkal hodné
uzivatell na placky v kapsich. Inzenyti v kaliforn-
skych kobkich pod jable¢nym kampusem si mohli
oddechnout az v zati 2014, kdy svétlo svéta spat-
ril iPhone 6. Uzivatelé dostali, co chtéli. Apple jim

10 = @ < www.ipure.cz
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http://austinmann.com/trek/iphone-12-pro-camera-max-review-zion

jenom chtél v ramci svého ekosystému dodat tu nej-
lepsi kvalitu. Mozn4 to trvalo, ale ¢ekani se vypla-
tilo. Doslova, protoZe s timto modelem zazil Apple
nejlepsi prodeje nové rady.

V té chvili zemrely nadéje vSech uZivateld, kte-
rym pristup ,one-fits-for-all“ vyhovoval. Maly
skladny a (stale) telefon byl ve vyhledu mimo linii,
kterou se Apple chtél ubirat. Nejspi$ ani dlouhoveé-
kost iPhonu 58 je nepresvédc¢ila. Firmu naopak jen
Castecné uspokojil iispéch iPhonu SE prvni generace.
Loiiska verze SE druhé generace uz ani neptredsti-
rala, Ze by byla malad. MozZna proto dodnes potkiva-
te kamarady, ktefi si drzi 5S nebo SE prvni genera-
ce zuby nehty.

Sam jsem dokonce mnohokrat cetl na férech
MacRumors, Ze i novy 12 mini je velkym telefonem.
me rovnou k leto$Snimu malému zdzraku. Tomu, co
Apple dlouho prehliZel a co pro néj stile neni hlav-
nim ldkadlem v prodejich. Dokonal tim vsak svij
vlastni posun od produktu k celé linii — v takovém
pojeti jsou totiz extrémy vitané.

POCITOVE NEPOPSATELNE

Kdykoli drzite iPhone 12 mini v ruce, ihned si vzpo-
menete na stejny okamzik, kdy jste drzeli poprvé
iPhone 5 nebo 5S. Ja si pokazdé vzpomenu na svou
navstévu Lyonu a poseddvani pred Apple Storem

v obchodnim centru Confluence.

Priznivam, ze od doby téchto ¢tyrpalcovych tele-
fond jsem sdm postupné zvétSoval velikost. Nejdriv
na radu 7 a nasledné na XS. Po dvou letech se skoro
Sestipalcovym displejem, na kterém jsem musel
vzdy rtizné prehmatavat a nakonec ho obslouzit
obéma rukama, jsem novy skladny telefon ptrivital.

I kdyZ jsem v ptivodni recenzi psal o posunuti nej-
mensiho pisma a chybéjicim 3D Touch, tyto dvé
drobnosti jsou obecné o zvyku. Na nejmensi pismo
jsem se po dvou tydnech opét vratil a bez rychlej-
stho pritlaku se ucili zit uzivatelé uz minuly rok.
Musim priznat, Ze je rozumnéjsi pouzivat stejny
zpusob ovlddani u vice systémi - tedy jak na iPho-
nu tak také na iPadu. Presto se mi bude po 3D Touch
mirné styskat.

Za posledni mésic jsem se vSak prozatim nedostal
do situace, kdy bych zmény litoval. Do situace, kdy
mi chybél vétsi displej. Nebo kdy bych nemohl néco
precist na obrazovce kvili velikosti pisma. Nemam
pocit kompromisu, o to vic, Ze v dobach pandemie,
karantény a Casté€jsiho pobytu ve vnitfnich prosto-
rich jsem ani nenarazil na moment vyzdimani malé
kapacity baterie.

Coz je paradoxni, protoze u iPhonu 5S nebo 7
nikdo kapacitu vydrze netes$il. Kdo chtél delsi vydrz,

koupil si pluskovy model nebo externi nabijecku.
Baterii re$ite az dnes, kdy si vybirdte ze 4 modelt

a mezi sebou je porovndavate, coz je zdkladni chyba.
Taky neporovnavate nijezd kilometra u své Octavie
s nidkladdkem, ktery mezi svatky parkoval na hrani-
cich Velké Britdnie. Asi stézi byste manzelce vysvét-
lovali, Ze jste pofidili ndkladék, protoze ma vétsi
nadrz.

PROCENTUALNE NEVYJADRENO

Pres svatky se mi bez problém stavalo, Ze jsem
kolem 23. hodiny teprve padal na 40 % baterie.
Pritom jsem si myslel, Ze se dostanu do chvile, kdy
si zastesknu po vétsi plose, podobné jako se vyja-
drili dalsi blogefi. Na zed jsem ale nenarazil, a to
moZna i proto, Ze mé tenhle ,maly zdzrak“ oprav-
du moc bavi. Rozebiral jsem to pfi jednom videoho-
voru s kamarddem. Dosli jsme k zavéru, Ze je vSech-
no kolem lid{ (auta, technologie, byt...) o zvyku. Vase
oCi, prsty a denni pouzivani se prosté prizptisobi
tomu, co pouzivate dlouhou dobu.

Osobné pouze souhlasim s nidzorem Jasona Snella,
ktery pro sixcolors vyjadril smutek nad pouzitim
ultrasiroké c¢ocky. Pfizndvam, Ze bych daleko radé-
ji vidél ve 12 mini opétovné telefoto objektiv, jako
tomu bylo u mého XS. Néjak mi nedochazi vyuziti
pro ultrasiroky zadbér — uz pti zkouskich v podzim-
nim mrazivém HavliCkové Brodé mi ptislo, Ze tato
Cocka okraje fotky zbytecné rozmazava. Ale moznd
mu je$té pfijdu na chut v del§im horizontu.

Kazdopadné, jestli nas ¢te nékdo ze sféry Apple: pro
dalsi rok zkuste dit dohromady iPhone 13 Pro mini.
Stejné uz mame dlouhé nazvy jednotlivych mode-

4. Myslim, Ze pokud jsme se posunuli do fize nabid-
ky 4 a vice modeld misto jednoho, je iplné jedno, jestli
v nabidce bude jeden nebo dva druhy mini.

MALY ZAZRAK
iPhone 12 mini je nejen maly, skladny a lehky tele-
fon. Je také nabuseny nejnovéjsimi vychytadvkami
od Cipu, pres moderni pripojeni 5G po magneticky
MagsSafe na zadni strané. Tu lehkost je tfeba zdii-
raznit. Myslim si, Ze hmotnost zarizeni by méla jit
ruku v ruce s tim, jak je dané zarizeni pouZzitelné.
Z tohoto pohledu je izasné leZet v posteli v no¢nich
hodinich jen s mini — ¢teni knih mi pfineslo opé-
tovnou radost.

Pokud mu déte $anci, nenosite nékolikeré dioptrie
a vaSe ruce nejsou ztupené dennim hizenim lopa-
tou, budete spokojeni. Pravidelné se pristihnu, kdyz
premyslim, jestli je mini stile v kapse u kalhot,
nebo jsem ho nékde nenechal lezet. Je to kousek tak
lehky a prijemny, Ze vdm prijde jednoduse jako maly
zazrak roku 2020. @
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Cyberpunk 2077

Recenze, jakou jinde —

nenajdete -

no ravam si na smec. Jisté Ze je
to mél(}Nic na svété se nedéje bez-
diivodné a fe'frésnych a extrém-
:ﬁé‘aﬂﬂﬁih her je na trhu celd rada.
s st e Gl o.f_D«uty, Watchdogs, Battlefield V, ma oblibena
‘hernim tltU|em roku 2020 kagﬂkﬁfef”’ hra Control, Mnecraft RTX, Metro a mnohé dalsi.

B presuny data vydam prelomo

. grafika, pfes 15 milion’ prodaf

kopii béhem par dni, ale i drastit
jako kazdy velky pribéh i Cyberpunk 2077 ma mys-

bu9y' nestabilita na konzolich, a tedy- lenku, kterou musi hra¢ pfi hrani objevit. Nejen, Ze

dost kruty start pro tak ambiciozni vy hrajete hru, ale hru s nami, hraci, hraji i vyvo-
) v . s jari, kteri rﬁznyﬁi zéludnymi zptisoby zkoumaji,
projekt. Jenze mné se nezda, ze by komu se podafile jiodkryt.
takové ,halé” vzniklo jen kvli lepsi Proto je problém, kdyZ na tak komplexaihru,. .. -
; i : ) berﬁn’k 2077, déla nékdo recenzi po tydnu
grafice.. Neni to malo na takovy ’ hrani od rana d: noci, jen aby sotva projel hlav-
humbuk? Musi za tim byt néco vic! ni pribéhovou linii, ktera je pouhym stéZném vase-
ho piisobeni v Night City. Zabér Cyberpunku je ale
Pojdme se podivat. P

bfi, eno: i, mnohem rozsdhlejsi, nez kdokoli
VJ:; usité horkou jehlou viibec vzal i pres
to vysoké hodnoceni v potaz. Kolegové na iDNES
v recenzi zverejnéné 17. prosince, pouhych 7 dni
po vydani hry, dokonce piSou, Ze ,ve skutecnosti se

ale hra poustét do zadnych vaZznych témat nechce®.
Promiiite, ale vic se splést nemohli. Nejvic se mi

13 = @ < www.ipure.cz


https://www.youtube.com/watch?v=UnA7tepsc7s
https://www.youtube.com/watch?v=UnA7tepsc7s
https://www.idnes.cz/hry/recenze/cyberpunk-2077-recenze-hry-pc-ps4-ps5-xbox.A201215_160852_bw-pc-recenze_srp

kudla v kapse otevird z toho, Ze pod touto recenzi
je jakoby pro zvyseni kredibility pfitomen komen-
tar jiného clovéka, ktery komentare autora recen-
ze potvrzuje! Vibec se tomu ale nedivim, protoze
Cas jsou penize a je vyhodnéjsi napsat primérnou
recenzi driv, kdy si ji jeSté nékdo precte, neZ napsat
recenzi, kde napiSete celou pravdu, ale v dobé, kdy
uz ten prvotni zipal opadl. Takovou hru tady ale
nehrajeme, takZe pojdme na to!

TECHNICKA STRANKA HRY
Hru vlastnim od prvniho dne a za zhruba 6 tydnd se
mi povedlo v dechberoucim svété roku 2077 stravit
pres 70 hodin. Odhadem jsem se ale nedostal dal nez
do poloviny pribéhu... Wow. Uz to je vic nez u vétsiny
ostatnich hernich titull. Control je fantasticka pri-
béhové hra a po dokonceni vSech postrannich misi
a celého pribéhu jsem ji naposledy zavtel po necelych
80 hodinich hrani. Podobné na tom je tfeba Rise of
the Tomb Raider se zhruba 50 hodinami, Shadow
of the Tomb Raider se zhruba 60 hodinami a napft.
Mafia III vam se v§im vSudy potrva okolo 85 hodin.
Cyberpunk 2077 je tak nadprimeérné vydatnym her-
nim titulem s opravdu $tavnatou nabidkou aktivit,
které se daji po celém hernim svété délat.

A¢ nerad, potvrzuji pravdivost vét$iny videf
na YouTube, Ze se stdle jednéd o nedodélany projekt

0o

N2 Wi

s relativné vysokym mnozstvim bugd, takze se hra
miiZe obcas chovat docela nepredvidatelné. Ono se
neni moc ¢emu divit, vydani hry bylo kvili covidu
a technické naroc¢nosti nékolikrat posunuto a nevy-
dat hru pfed Véanoci by uz byla ekonomicka sebe-
vrazda. Museli ji vydat, at uz byla v jakémkoli stavu.
I tak se mi za celou dobu povedlo pouze jednou
dostat do situace, kdy se mi po smrti v boji v nepo-
vinném tkolu herni postup zastavil a nemohl jsem
boj opakovat. Na to md ale hra feSeni v podob€ his-
torie zachytnych bodd, takze se mlzZete vratit zpét,
pripadné i do doby pred zacitkem tkolu, vénovat se
jinym vécem a vadny kol zkusit pozdéji znovu. To
znamend, ze se veSkeré soucasné chyby nevztahuji
k zdsadnim hernim pasdzim a hra je na PC perfekt-
né hratelna.

Situace je bohuzel odlisna na konzolich
PlayStation, kde hra trpi neuvétitelnymi problé-
my s kompatibilitou, a dokonce byla doCasné staze-
na z PlayStation Store. Véfim, Ze se vSe brzy vyte-
81 ke spokojenosti vSech zicastnénych. Od vydani
(10. prosince) jsme totiZ uZ koncem roku dosta-

li hned tfi patche res$ici nejCastéjsi bugy pravé toho-
to charakteru (délaly hru nehratelnou) a dal$i opra-
vy jsou na cesté. Aby bylo ve vS§em jasno, $éf vyvoje
nds o tom minuly tyden ujistil videem s ndzvem Our
Commitment to Quality, v némz se omluvil hra¢tim
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Fluktudtory kognitivnich vzorch, vzddleny neurdli pfesitovani... J
osvétleni.

za porodni bolesti a vjistil je, Ze budou v nejbliz-

81 dobé zazehndny. Nastinil také postup zverejnéni

stahovatelného obsahu (DLC) a aktualizaci pro nové
herni konzole, coz je skvély krok, diky kterému CD
PROJEKT v o¢ich mnoha zklamanych hraca stoupl.

VLASTNi ZKUSENOST

U7 ted se ale hra na PC nesekd, reaguje rychle, ani
jsem nezaznamenal zddné podivné 1étajici predmé-
ty, nerealistickou fyziku nebo jiné extrémy, jejichz
zédznamy se predhanéji v trendech. Mou pozor-

nost z hlediska (ne)stability upoutalo pouze obéas-
né problikdvani stint a to, Ze z vaSeho okoli mohou
zmizet chodci. Divod jsem nepochopil, nicméné se
na drive zalidnéném chodniku maZete najednou
ocitnout Gplné sami, nez se lidé zatnou opét obje-
vovat. Pfitom nedojde k uvolnéni mista v RAM ani
VRAM, tudiz se musi jednat o bug a nikoliv o nou-
zové opatfeni hry pred havarii z divodu nedostat-
ku grafického vykonu. Na druhou stranu, upfimné
feceno, jsou to jen tyto drobné chyby, které vis opét
postavi nohama na zem a upozorni na to, Ze je to jen
hra. Jinak vés totiZ aplné pohlti.

Hra je (alespoti nyni — v dobé& mezi updaty) oprav-
du ndro¢nd na hardware, predevsim s vys$simi
detaily (viz obrazek). P¥ipominam, ze mam herni
sestavu s osmijadrovym procesorem Intel Core

n

ejma slovama - plynovy

i7-9700F, grafickou kartu NVIDIA GeForce RTX 2070
SUPER a 16 GB dvoukanalové RAM. Hru hraji ve Full
HD na nejlepsi grafické detaily a plynulost obrazu se
pohybuje okolo skvélych 60 fps. V husté zalidnénych
lokacich se hra predevs$im se zapnutymi funkcemi
Ray Tracing a NVIDIA DLSS (do této problematiky
jsme zabfedli v mém minulém ¢lanku) neboji vyu-
zit pres 7,5 GB z celkovych 8 GB grafické paméti mé
GPU a okolo 10 GB RAM, coZ je znacnd zatéz, kterd
se moc Casto nevidi. Vyvojari to dokonce vysvét-

luji - herni svét je otevieny a v podstaté se nacte
cely najednou. Pti cestovani z jedné strany meésta
na druhou nedojde k Zddnému nacitani novych loka-
ci, vSechno uz je pripraveno. Podobné to déla praveé
tfeba Shadow of the Tomb Raider, kde je cela roz-
lehl4 vesnice nactena najednou, coZ jen prospi-

va grafické vérohodnosti. Vyvojari uznavaji, Ze je to
prvek, ktery téz zapriciniuje nekompatibilitu se slab-
$imi starymi konzolemi a zvySuje ndrocnost na PC,
ale benefity i davody mluvi samy za sebe.

HERNI ENGINE

KdyzZ je fe€ o ndroc¢nosti, chci vyjadrit svlj nazor
na herni engine, jehoZ chovani mi ptijde zvlast-
ni, a a¢ nemam primé vysvétleni, chci se podé-
lit o poznatky, které vim mohou pomoci s nasta-
venim grafiky, pfipadné s vybérem hardwaru pro
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Cyberpunk 2077. Hra se vloni pfidala do nijak dlou-
hého seznamu her bézicich na grafickém API DirectX
12 Ultimate, coZ souvisi s inherentni podporou funk-
ci, jako je pravé zminény ray tracing, dile varia-
ble rate shading, sampler feedback a mesh shaders.
Tato, na prvni pohled sprostd, slova pojmenovéava-
ji rizné procesy, jichz graficka karta pfi vypoctu
snimku mize vyuZit, aby lépe sousttedila sv{ij vykon
tam, kde je ho potfeba. Zatimco ray tracing je sile-
né naroc¢ny, variable rate shading nebo mesh shaders
umoziiuji karté odpocinout tim, ze bud vicekrat vyu-
Zije jednou hotovy snimek, nebo urcité ¢asti scény
renderuje v mensim rozliSeni (t¥eba vzdalené objek-
ty). Domnivam se, %e pravé chyba v implementaci
nového API miize byt zodpovédnd za divné chovani
hry, které popisuji na nasledujicich radcich.
Pritomnost DirectX 12 Ultimate znamen3, Ze
musite mit aktudlni systém Windows i ovladace

Musi$ se zastavit - obnovit pouto se sebou somym.

grafické karty. Ta by v idedlnim pripadé méla byt
kompatibilni s DirectX 12 Ultimate, coz jsou v tuto
chvili pouze grafické karty NVIDIA s oznacenim
RTX (ne GTX) a AMD fady 6000, s tim, Ze kartu fady
RTX 3000 a AMD 6000 v tuto chvili nekoupite, pro-
toze jsou stdle beznadéjné vyprodané. Hra je tedy

v tomto ohledu celkem diskriminujici, protoze plny
graficky potencidl si prosté nemiizete uzit, paklize
nemite alesponl kartu NVIDIA pfedposledni gene-
race. Hlavnim d@vodem, pro¢ ji mit, je ale pravé ray
tracing, ktery spole¢né s upsamplingovou metodou
DLSS mé u karet NVIDIA hardwarovou podporu. Ta
je stéZejni, jelikoZ obé funkce jsou vypocetné neuve-
ritelné ndrocné a pottrebuji byt provedeny dedikova-
nym hardwarem, ne samotnou jednotkou GPU, kterd
se stard o textury a dalsi zdlezitosti. GPU musi byt
na ray tracing optimalizovand, protoze pravé kvili
nému tolik vzroste vyuziti vasi VRAM. AMD zadny

Se zapnutym RT a vypnutym DLSS je hra nehratelna; bez

potencialu umélé inteligence se zde holt neobejdeme. DLSS

skutecné nejlépe vynikne ve vyssim rozliseni, tzn. ve Full HD

s vysokymi detaily je hra uchvatna, ve 4K vam vyrve oci.
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hardware na akceleraci RT ani vyhlazovani pomo-
cf umélé inteligence (nap#. DLSS) nemda. NVIDIA
drzi v tomto ohledu veliky niskok a byt karty AMD
Radeon 6000 ray tracing umi, potykaji se s nim
podobné jako karty GTX od NVIDIA, které dostaly
softwarovou podporu RT uz pred nékolika lety pro-
stfednictvim aktualizace ovladace.

Cyberpunk 2077 také patfi k tém hram, které
dovedou vyuzit cely potenciil vaseho CPU. Hry
doposud ¢asto spoléhaly pouze na tzv. sing-
le-threaded performance vaseho procesoru,
zatimco Cyberpunk 2077 umi vas procesor zatizit
na vSech vldknech. Do zna¢né miry za to mtze RT
a DLSS, s nimiz grafické karté procesor pomdahj,
a je to divod, proc¢ jsem ve svém clanku o proce-
sorech napsal, Ze pristé prejdu k AMD. Vice jader,
vice vldken, to znamend plynulejsi chod a lepsi
rozlozeni tloh.

Predtim neZz uzavfu toto technologické okén-
ko a prejdu k samotnému hrani a myslence celé hry,
vyjadrim se k jejimu velice zajimavému chovani.
Mam nékolik pozndmek. Se zapnutym RT a vypnu-
tym DLSS je hra nehratelnd; bez potencidlu umélé
inteligence se zde holt neobejdeme. DLSS skute¢né
nejlépe vynikne ve vy$$im rozliSeni, tzn. ve Full HD
s vysokymi detaily je hra tchvatnd, ve 4K vam vyrve
o¢i. Po marketingu NVIDIA to ted krisné vidime

v praxi, Ze mezi vykonem v 1080p a 2160p neni az

tak dramaticky rozdil (viz odkaz niZe), z ¢ehoZ se da
vyclist, ze vaSe karta bude jesté néjaky ten patek stat
za to. DLSS je zazrak, tecka. Dal§im paradoxem je,
jak hra zatéZuje kartu v pribéhu hrani. Hra nemd
defaultné omezenou maximdalni obnovovaci frekven-
ci, tudiz byste tradi¢né cekali, Ze ¢im lepsi PC, tim
plynulejsi chod. JenzZe chyba lavky, hra pfi zapnu-

ti RT a DLSS jakymsi prapodivnym zptsobem sni-
zuje a zvySuje miru vyuziti karty tak, abyste vzdy
dostali + 50-80 fps, jako by to vic uz neslo. Je pak
jedno, jestli mate RTX 2070 nebo RTX 3080, vzdy

se budete se stejnym nastavenim grafiky pohybo-
vat nékde v tomto rozmezi. Co vic, pokud se dosta-
nete na zaplnéné trzisté, frekvence spadne na cca 45
fps, vyuziti karty klesne hluboko pod 100 % a nena-
délate s tim vibec nic. Tomu nerozumim. Vypada
to, Ze hra v urcitych situacich nedopusti maximal-
ni vyuziti vaseho hardwaru, a ja se ptam, zda to je
spravné a jestli za to mtze néjaky prvek moderniho
API, nebo je to bug, ktery CD PROJEKT brzy vytesi...
V tuto chvili se tak hra obc¢as chova prosté divné.
Jisté, pokud bych ke své RTX 2070 SUPER pripojil
ultrasiroky monitor 4K, miizu se s 60 fps rozloucit,
ale fakt, Ze ve Full HD dostanou i hraé¢i s nejmoder-
néjsim zelezem oproti mné jen minimdalni vykonovy
benefit, mé naprosto Sokuje.
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V: Jd svou édst dohody dodrZel. Ted vy, g

S tim souvis{ nasledujici, a uz posledni, komen-
tar k vykonu a vzhledu s RT a bez néj. Pokud na to
mite hardware, doporucuji vim nevypinat ray tra-
cing. Na prilozenych snimcich obrazovky mutzZete
porovnat vykon a vzhled, kdyZ se nastavi minimal-

vy

ni detaily bez RT nebo nejvyssi detaily s RT a DLSS
na nejvyssi kvalitu. Na nejhorsi nastaveni neni FPS
o moc niz$f a GPU je vyuzivina z méné nez 80 %,
presné podle popisu vyse. Tento jev se objevuje
naptic¢ celou hrou, riznymi nastavenimi a scénari.
Co se vzhledu tyce, na prvni pohled je rozdil az pre-
kvapivé maly, protoze hra vypada za skoro jakych-
koli okolnosti skute¢né dobfe. Na druhy a tfeti
pohled a predevs$im pak pti hrani ale nestacite obdi-
vovat, jak dchvatna ta grafika diky RT je. Zdroje
svétla jako by splynuly dohromady a osvitily okoli,
presné jako ve skute¢nosti. UZ nesviti jen jeden bod
a s naprogramovanymi stiny a odlesky okolo, on
pocitové sviti i vzduch, pfesné jako kdyz se divite
na pouli¢ni lampu. Ten vliv je na prvni pohled mini-
miélni, ale kdyZ tfeba narazite na zdkouti se svic-
kami, vyloZené z nich citite ten Zzar, a hra ma diky
témto funkcim dechberouci atmosféru. Takhle pro-
pracovand grafika vas vtdhne a vy nestacite obje-
vovat, jaké detaily tu a tam vyvojari umistili a jak
je jeden kout hez¢i nez druhy, prestoze tam lezi
neporidek a pytle s odpadky. I jejich povrch ma
totiz diky RT typickou strukturu a vy tusite, co to
je za materidl - jen natdhnout ruku a dotknout se.
Stejné je to se dfevem, koberci, asfaltem, lakem aut,
pokozkou lidi, betonem ¢i oble¢enim, iroven rea-
listi¢nosti je tady neuvétitelnd. Dokonce jsem zazil
pripad, kdy odraz v okné pochézel z lampy, jejiz
svétlo se do skla odrazZelo od Zelezné konstrukce!
Trojity lom svétla jsem zatim v Zddném virtudlnim
prostredi nevidél.

GRAFIKA A GAMEPLAY

Ve zbytku ¢lanku se podivime na typické aspek-

ty herni recenze, kde se pokusim vypichnout to,

co ostatni recenzenti podle mého ndzoru vypusti-
li. Jak uz zaznélo, po vzhledové strance nema hra
obdoby. Ano, musime si pfiznat, Ze aby ray tra-
cing vynikl, umistuji vyvojafi do herniho svéta
prehrsel svételnych zdroji, coz ma za nasledek
unikatni osvétleni prostiedi, které v realité (pre-
devsim v Evropé) mélokdy uvidite. Na druhou stra-
nu na newyorském namésti Times Square, londyn-
ském Piccadilly Circus nebo v riznych japonskych
méstech ofekdvame veliké bannery, svitici napi-
sy, plazmové obrazovky pres celé zdi, a pfesné toto
najdeme v Cyberpunku. Nejednd se tedy o nic nere-
4lného, jen je to zde pritomno v naprosto vyhrané-
né formé, k cemuz se dostanu pozd€ji. Nemusite ale

18 = @ < www.ipure.cz



https://www.youtube.com/watch?v=kK45BxjSLCs&t=1400s
https://www.youtube.com/watch?v=kK45BxjSLCs&t=1400s
https://www.youtube.com/watch?v=hZp8fXLXgqg
https://www.youtube.com/watch?v=hZp8fXLXgqg

ani mit tolik zarivych svételnych zdrojt, RT se stard
i o vesSkeré rozptylené stiny, které spis okoli zasti-
ni, nez aby tam byla silueta, jako kdyz se postavi-
te pred bodovku. To vSechno je realita, jiZ je bez ray
tracingu velice slozité napodobit, a tady se to konec-
né dari. Mnohdy nasi realitu nerozeznate od svéta
Cyberpunku, tak daleko dnes jsme.

Cela hra je pak tematicky orientovdna smé-
rem k USA a Japonsku, coz se odrazi jak ve vzhle-
du mésta a jeho struktufe, tak v jeho obyvatelstvu
a organizacich, s nimiz béhem pribéhu interagujete
(nechci tady délat spoiler). Zivot mésta piisobi jako
vysledek ichvatného splynuti japonské a americké,
potazmo zapadoevropské, kultury. Prijde mi, jako
by Night City bylo americkym méstem v Japonsku,
nebo japonskym meéstem v USA. ZaleZzi pak na kon-
krétnich mistech herniho svéta, jestli si prijdete vic
v Japonsku, nebo zcela jasné v USA (hypermoderni
¢tvrt plna neont ve tvaru japonskych napist, holo-
gram, hranatych obfich budov a asijského obyva-
telstva vs. pustd poust za méstem, kde leda ¢eka-
te smecku kojottt). Podstatné postavy hry jsou totiz
asiaté, bélosi, cernosi, lidé riznych pohlavi a gen-
derd, a ¢asto se pohybujete ve Ctvrtich s japonsky-
mi nazvy, piipadé je to néco ve stylu Mal4 Cina.
Japonsko je uz dnes symbolem technologické-
ho pokroku, velmi svizné adopce novych techno-
logii, $pickové mediciny a dlouhovékosti. Ve svété
Cyberpunku 2077, tedy ve fiktivhim mésté Night
City nekde na zapadé€ USA léta pané 2077, je tato
symbolika vSeobjimajici.

Mdéme tady nejen mésto, co nikdy nespi, jeli-
koz jeho neony nikdy nezhasnou, ale v§udypritom-
né vice ¢i méné drastické télesné modifikace, do oc¢i
bijici nasili a neskryvanou sexualitu, autonomni
auta, virtudlni realitu, holografické reklamni pou-
tace, napisy, cedule, stromy i dekorace mésta a umeé-
lou inteligenci v taxiku, jehoZ ,$ofér“ s vimi vtip-
kuje a marné se snazi empirickym vyzkumem prijit
na podstatu lidskych emoci. Potkate autonomni
drony, vznasedla, laserové paprsky aZ do nebes (se
skute¢nou noé¢ni oblohou!) i chytré zbrang, a viech-
no je tady propojeno pocitacovymi sitémi, po nichz
se brouzdaji ,sitafi“, mistni zlo¢inci a hackefi, ktefi
sit vyuZzivaji pro sviij prospéch. Tato sit tady pak
md vlastn{ Zivot, a byt je spravovina mocnymi nad-
nirodnimi korporacemi, které ovladaji chod svéta,
umeéld inteligence zakofenénd v jejim jadru je schop-
na vse ridit, dovede fungovat nezavisle a v rukou
korporaci tak predstavuje nepfedstavitelnou moc.
Bézné je tak vydirani, vyhrozovani, ovliviiovani
voleb zptisobem, o jakém se ndm nesnilo, a celkové
ovladani spole¢nosti jen proto, aby byl cely svét pro
tyto korporace predvidatelny. Padla myslenka, Ze

grafika hru nevytrhne, pokud ta hra nema co nabid-
nout, ale musim uznat, Ze bez té pokrocilé grafiky
by toto dilo nikdy nevyznélo tak, jak ma. Svét zitf-
ka, do néhoz milovymi kroky spéjeme, nepiisobi
vérné, pokud ho neumime ztvarnit. Diky pocitaco-
vym hrdm se mohou ,hmatatelnymi“ stit véci, které
driv byly omezené pouze na bujnost nasi fantazie.
Uspéch, nebo spig vyznam této hry tak spo&i-
va v naprosto excelentnim spojeni dechberouci gra-
fiky s interaktivnim a zdbavnym hernim rozhranim
a myslenkou, kterd to vSechno zastfeSuje. Nesejde mi
na tom, o kolik hvézdicek je lepsi sttelba ze samopalu
v CS:GO nez tady nebo naopak. Nefesim, jak vypada
menu a jestli je pfehlednéjsi mapa tady nebo v GTA
V. Vérim, Ze kazda hra tvofi vlastni svét, vlastni
herni ekosystém, ktery vyvojari vice ¢i méné dotdh-
li a vyZdimali z néj maximum. MozZnosti jsou totiz
miliardy a neexistuje Zddné spravné reseni, vzdyc-
ky si musite vybrat. Rozumim, Ze ni§ mozek ma ten-
denci srovnavat, ale to, jestli vim vyhovuje provede-
ni boje nebo se vam dobf'e fidi auta z pohledu fidice,
je Cisté subjektivni zaleZitost. Tuto problematiku uz
navic vydatné rozebrali kolegové recenzenti, kteri
maji ve hrach vétsi prehled, takZe jim v tomto prene-
chévam slovo. Pokud vas k tomu zajimd néc¢i nazor,
kliknéte tfeba na vySe zminénou recenzi na iDNES, ja
vam svoje dojmy o uzivatelském prostredi hry vnuco-
vat nehodlam. Cyberpunk 2077 je pro mé zazitek a ja
se mnohem radsi kochdm, nepovazuji ho za kompeti-
tivni hernf titul.

BUDOUCNOST, NEBO SOUCASNOST?
Cyberpunk, tedy cesky kyberpunk, je literarni
podzanr sci-fi. Jednim z jeho otci je americky spi-
sovatelem Bruce Sterling, ktery ho popsal prostym:
»Low-life, high-tech.“ A vlastné to perfektné sedi.
Cyberpunk 2077 je neuvéritelné promyslena a az
naturalisticka hra odrazejici stav a vyvoj lidské spo-
le¢nosti. Jedina potiZ je, Ze a¢ atmosféra sila na sto
honty, v trailerech na YouTube se to stra$né tézko
podéava. Osobné jsem tomu zprvu moc nevéril, pro-
toZe sci-fi a obecné dystopickym vizim budoucnosti
z podstaty nijak neholduji, ale diky medialni propa-
gaci a komentaiim vSech moznych osobnosti jsem
se o hru zacal zajimat a byl jsem Silené zvédavy,

o co vlastné jde. Viibec jsem v tu chvili necekal, jak
pozitivni dojem na mé Cyberpunk 2077, i pfes svou
docela désivou ideu, udéla.

Vsechny elementy Zanru jsou zde tak néZné spo-
jeny dohromady, aZ z toho mnohdy mrazi. Jak jsem
napsal vyse, obf{ podil na tom m3a pravé grafi-
ka, kterd ndm vlastné umozni zakusit, jaké to je
zit v mozné budoucnosti roku 2077. Je mi jasné, ze
rychlorecenzenti nemohli tento rozmeér do svych
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recenzi zahrnout, protoze ji ho taky po prvnich
dnech nedovedl definovat. Pouze kdyz postupné
kracime pribéhem, touldme se po mésté a pozna-
vame vedlejsi postavy, jejichz cesty se v urcitych
bodech hlavni prfibéhové linie zktiZi s tou nasi, zaci-
name rozumét, o co vlastné jde. Prosvistét pribé-
hem za 7 dni totiz znamend vzdat se neskutecného
mnozstvi informaci, které ndm vyvojari nabizi. Neni
prekvapenim, Ze ve mésté i dalSich mistech, kam se
v rdmci misi neboli kSeft dostaneme, jsou umis-
tény zdznamy a kusy textu, které vim pomohou
perfektné pochopit déj. V pocitacich se po nacte-

ni obsahu jakychsi datovych nosic¢t doctete dodatec-
né informace o prdci, kterou déléte, pripadné néci
korespondenci nebo zapisky, z nichz tfeba pochopite
néktera fakta nebo néci chovani. Opét se mi vypla-
tilo spéchat pomalu, postupné plnit vedlejsi pri-
béhy a procitat vse jedno po druhém. Kdo to nedé-
14, nema Sanci si z hry cokoli odnést a zdkonité musi
mit v hlavé z rychle se odvijejiciho pribéhu gulas.
Chvéla bohu, Ze je pro tyto sprintery hra aspon
lokalizovdna do CesStiny... Témito malymi epizodka-
mi a st¥ipky riznych textt tak postupné nahlizi-

te vic a vic pod poklicku Zivota v roce 2077 a zaci-
néte se orientovat. Treba diky zdpisim z historie

o valkach v 50. letech 21. stoleti zjistite, pro¢ exis-
tuji korporace a proc je tak vysokd kriminalita. Kéz

se nic takového opravdu nestane... Skvélé potom je,
ze mnohé texty se opakuji, takZe pokud nedej boze
néco prehlédnete, jednou to urcité zase najdete.
Vyvojari Cyberpunku 2077 tak dali skutecné hlavy
dohromady a dovedli na zdkladé teorii a stylu lite-
ratury zanru kyberpunk velice dobte analyzovat
soucasnou spolecenskou situaci, zasadit ji do his-
torického kontextu a snad s pomoci védct, ¢i sami
vlastni intuici, bez skrupuli vytvorili neuvéritelné
komplexni a désivé realisticky scénat budoucnosti
vzdalené pouhych 56 let. Krom zvricené spolecnos-
ti bez jakychkoli zabran, vkusu i moralky naprosto
presné odhadli tfeba vzhled budov nebo aut — vSak
to zndte, kazdy viziondr ma silené prelomové pred-
stavy o budoucnosti interiérd aut nebo architektu-
Te obecné, ale u hotového produktu se vzdy stejné
vratime zpéatky ke ¢tyrfem kolim s pneumatikami,
kozenym sedadltim, kulatému volantu, dvefim se
zdmkem a okntm s klikou, taktikajic ,jako za sta-

Y

rych ¢ast®. On totiz skutecny vyvoj nepostupuje tak
rychle, jak bychom si ve svych snech snad prali.
Kone¢ny produkt je vzZdy na hony vzdileny ptvod-
ni vizi a ndkrestim, protoze existuji technicka ome-
zeni, pres kterd se pri konstrukci nasich predstav
tézko dostava. Nehled€ na to, Ze mnoho starych véci
funguje, tak pro¢ je nahrazovat novymi, byt moder-
nimi. Proto zavedeni inovace designu do praxe



postupuje pomalu a rozdil mezi takovou Skodou

Vision a novou produkéni Octavif je relativné veli-
ky, kdy Vision skoro nevypada jako auto, ale Octavia
uz ano. Pri vyrobé vSechno zacne vypadat tak néjak
lidsky. A pravé tento faktor odhadli vyvojari bra-
vurné. Nic neni prehnané. Svétla vypadaji realistic-
ky, auta nejsou prehnané vyumeélkovand, i ta vzna-
Sedla maji jednoduse kovovy povrch a vypadaji
prirozené, ne jak z komiksu.

O to neprijemnéjsi, ale zaroven pritazlivéjsi
Cyberpunk 2077 je. Vyvojafam to sezerete i s navi-
jakem. Citite se byt v roce 2077, realita roku 2020
vam pak prijde celkem fadni. Technologii je v roce
2077 pochopitelné vice, ale v tak stfizlivém mérit-
ku, Ze kdyZ se dnes ohlédnete za vyvojem svéta
za poslednich 60 let, v 70. letech 21. stoleti bychom
klidné mohli do Cyberpunku dospét. A ja se cel-
kem tésim, az to na vlastni ktzi zjistim! Nejvetsi
otaznik hra kresli pravé nad moc a lidskou identi-
tu — neprimo prostrednictvim déje a pfimo pro-
stfednictvim onéch sbératelskych predmétt,

z nichZ jeden mate priloZeny. Chceme prenechat
vedeni svéta korporacim, které jej budou ovla-
dat nédsilim? Chceme si implantovat hadi¢ky misto
zil, protoze pobézime rychleji? Chceme kamery

v o¢ich? Chceme Cipy v zatylku, které ndm umoz-
ni ,lépe“ prozit moment nebo rychleji uvazovat?

Jak to souvisi se vztahy? Chceme si z umélé inteli-
gence udélat vlastni bozstvo jako néco, co nds pre-
sahuje, protoZe jsme to prehnali s materialismem
a zanevreli na viru? Chceme dopustit, aby implan-
taty zpusobovaly v téle dalsi problémy predevsim
psychického razu? A kde je hranice mezi robo-
tem a Clovékem? Budeme umét milovat kyborga?
Vsechny tyto silné zneklidriujici otdzky jsou v roce
2077 denni chléb, odkazy na né najdete na kaz-
dém rohu.

nie a samoty. Dnes ndm to moZnd neprijde, ale

v momenté, kdy reSime Sifrovani komunikace

a mame strach, ze WhatsApp bude sdilet vice dat

s Facebookem, kdy Alexa od Amazonu vas poslou-
chd od rdna do vecera, aby vdm mohla povédét

o pocasi, a kdy Google ma o vds uz dnes takovou
databdzi, z které by se vam protocily panenky, to
bychom moZznd mohli trochu premyslet nad tim,
kam svét skutecné spéje a jaké hodnoty jsou pro
nds nejprednéjsi. Cyberpunk 2077 ve skutecnos-

ti otevira tolik otdzek, Ze nad nimi jako spolec-
nost zatim ani nejsme schopni uvazovat. Byl vydan
ve spravnou dobu a ji jsem presvédcen, ze nebu-
de trvat dlouho, neZ na tyto otdzky zacneme hledat
odpovédi. Bylo by Sskoda dostat se nékam, odkud uz
nebude cesty zpét.
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Nataceni a priprava
Jak strinam videa
ve Final Cut Pro:a

Navod m Filip Broz

Uz dlouho jsem to chtél napsat, ale nemél jsem k tomu moc odvahu. Porad
jsem si fikal, ze jsou tu povolangjsi lidé na Final Cut Pro, nez ja. Uz to vsak je vice
nez rok, co tenhle profesionalni nastroj aktivné pouzivam na svém MacBooku.
VSechna videa, at uz pro iPure, svlj kanal na YouTube, ¢i pro externi Ucely

stfihdm jen a pouze ve Final Cut Pro. Tohle je prvni dil seridlu o mém workflow.
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Final Cut Pro jsem zacal jako napros-
ty samouk. Pozdéji jsem absolvoval nas
kurz, ktery vede Kamil Chudacik. Hodné
jsem se toho od néj naucil. Spoustu véci

jsem béhem doby konzultoval i s lidmi, ktefi se stfi-

hem videa zivi, naptiklad Lukdsem Silem nebo

Markem Niessnerem. Dtlezité je zminit, Ze v oblasti

Final Cutu neexistuji jednotnd pravidla. Kazdy stri-

hé dle svého citu a kreativity. Rozhodné si netrou-

fam tvrdit, Ze jsem profesional. Stdle je spousta
véci, které mi unikaji a neumim je, naptiklad vytva-
teni vlastnich pfechodt ¢i pokrocilé animace.

Na druhou stranu si myslim, Ze jsem schopen
upravit jakékoliv video. Casto zohlediiuji sv@ij ¢as
a rodinu. Jsou dny, kdy u stfihu trdvim i néko-
lik hodin denné€ a stdle to neni ono. Video vSak
muZete postfihat doslova i béhem par minut.
Zéalezi jen na tom, co oCekadvate. VSe si musite
dobfe rozmyslet.

V JEDNODUCHOSTI JE KRASA

Obecné se snazim délat véci jednoduse. Vim, Ze

si nemohu dovolit stravit u stfihu videa cely den.
Nemdam zaplaceného externiho stfihace ani kame-
ramana. VSe si déldm sdm doma. Nemadm ani vlastni
domaci studio. Prostory pro naticeni mame v Praze,
coz ostatné jisté vite diky videim od Honzy Bfeziny.

i
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Doma mdm jen sv{j ,tech koutek“ a sttl, kde bud
pracuji, nebo natacim. Velmi mé bavi pripravovat
videa venku, kdy? je vhodné pocasi. Casto mi k tomu
staci park s lavickou nebo jiny zajimavy prostor.
Timto zplisobem jsem schopen pripravovat videa
i na dovolené.

Asi vite, Ze natdc¢im hlavné rizné navody
a recenze produktd Apple. Snazim se také o néjaky
presah do vlastniho Zivota a nazord. Cas od ¢asu
si do videa né€koho pozvu, abych na to nebyl porad
sam. Dlouhou dobu jsem si vystacil jen se svym R
iPhonem, jednim stativem, klopovym mikrofonem :
od Rgde a potfebnymi redukcemi. A timhle mize- :
te zadit i vy. o ';x

SCENAR

Snazte se délat véci jednoduse. Jesté nez zacnu

",
viibec néco naticet a stfihat, tak pfemyslim o celém TR

procesu — vhodné misto, co budu fikat, jak dlou- NET
ho to budu fikat a jak chci, aby video vypadalo. Cim  § '«.~
vice toho budete predem védeét, tim snazsi praci 5 * %
ve Final Cut Pro budete mit. Jedna se o nastroj, s

ve kterém se mlzZete snadno ztratit.

Uplné nejlepsi je udélat si bodovy scénat. Staéi
vam k tomu kus papiru nebo Pozndmky. Napiste
si ndzev videa a v bodech, co chcete fict a jak to
celé bude vypadat. Je jedno, zda tocCite recenzi auta,
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gadgetu nebo se pripravujete na rodinnou oslavuy,
svatbu ¢i vlog z dovolené. Neni nic horsiho, nez kdy
pak budete zmatené pobihat a tocit vSe, co vim pri-
jde pod ruku. V takovém pripadé budete mit zby-
teCné moc materidlu, ktery pak stejné nevyuzijete.
Zkuste své video, at uz je o ¢emkoliv, pojmout jako
film. Pripravte si tedy kvalitni scénaf.

Pokud jste sami kameramani, pfipravte si i tech-
niku. Jak jsem avizoval, klidné vyuzijte sv{ij iPhone.
Pokud chcete profesiondlnéjsi vystup, zvolte zrca-
dlovku ¢i bezrcadlovku. J4 osobné jsem jiz presel
na Canon R6, ktery pouzivim jako primarni kame-
ru. iPhone 12 Pro Max pak slouZi pro rtizné prostri-
hy ¢i jako druha kamera. Mikrofon pouzivim stile
stejny, jen ho externé pripojuji k iPhonu a nahravim
zédznam do Diktafonu. Mdm také od Rede jeden vse-
smérovy mikrofon, ktery lze pripojit pfimo na télo
fotoaparatu.

TECHNIKA

Jako stativ jsem si oblibil Travel Tripod od Peak
Design, na ktery jsem jiz psal recenzi. Libi se

mi, Ze mohu pripojit nejen Canon R, ale klid-

né i iPhone ¢i externi svétlo. Samozfejmé vyu-

zit 1ze i jakykoliv jiny. K tomu mam jedno exter-
ni svétlo od Manfrotto, pripadné v Praze ve studiu
mdame profesiondlni zableskova svétla od Fomei.
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V neposledni fadé pro vlogovaci icely pouzivim
akéni kameru DJI Osmo Action, o které jiz v iPure
byla tfec. To samé dron DJI Mavic Mini. Volba je
na vas. Nepottebujete tolik techniky. Na druhou
stranu jsou lidé, ktefi toho maji dvakrat vice nez ja.

Jakmile mate vyreSenou techniku, vite, co a kde
chce natdcet, staci se pustit do dila. Osobné se sna-
Zim vS$e jet na jeden zabér. Jsou youtuberi, ktefi toci
videa ,po vétach®, tedy jedna véta stfih, véta, stfih
a tak ddle. Chtéji to mit co nejcistsi, bez slovniho
balastu. Ve vysledku vypadé video profesiondlné-
ji, neZ to moje, ale spocitejte si ¢as béhem naticeni
a samotny sttih.

KdyZ to hodné zjednodus$im, tak jsem schopen mit
video kompletné hotové béhem dvou hodin, nékdy
i mnohem drive. Kdyz vim, co chci natocit, tak jen
zapnu kameru, mluvim na jeden zibér a pak to rov-
nou st¥ihdm. KdyZ néco pokazim, tak to samoztej-
mé vystfihnu ¢i jinak upravim, ale obecné jsem se
naucil mluvit na jeden zatah. Schvalné si to nékdy
vyzkousejte.

PRAKTICKE RADY

Samozrejmé, pokud natd¢im vice zabéri, nejpr-

ve si udélam hlavni ¢asovou linku - povidani, a pak
k nému dotacim prostrihy, pfipadné fotky. Pokud
mite nékoho k ruce, je to lepsi, protoze mizete jet
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Pokud chcete natacet rozhovory,
potfebujete minimalné dva
mikrofony. Ja to vyresil druhym
klopakem, spojkou a prodluzovacim
kabelem od Rgde.

na dvé kamery soucasné. I sim bez pomoci v§ak
mizZete natoCit parddni video, kde budete mit kaz-
dou minutu néjaky prosttih, zajimavy efekt ¢i fotky.
Snazte se byt kreativni. Béhem nataceni zkuste hle-
dat neobvyklé pohledy nebo vyzkousejte rtizné tech-
niky. Ostatné na YouTube je ,bambilion® videi, kde
se mulZete inspirovat.

Doporucuji vdm zdznam upravit hned po nata-
ceni. Stdle méate v pameéti, kde jste udélali chybu,
takze ji pak nemusite slozité dohledavat. Pokud
naticite béhem vice dnt vét$i mnozstvi zabé-
rl, klidné si mtzete ve Final Cut Pro davat mate-
ridl postupné dohromady. Krok za krokem pak
slozite video. Material si také mtZete prubézné
zalohovat do pocitace nebo na externi disk. Neni
nic horsiho, nez kdyz vdm béhem nataceni dojde
misto nebo baterie. I na to nezapomeriite a vSe
kontrolujte.

Béhem nataceni si nezapomeiite pfepnout iPhone

Xy

(iPad) do leteckého rezimu. Nepoté&si vés, kdyZ vam pii
zdznamu zvuku na iPhone nékdo zavol4 nebo si dokon-
ce nechténé aktivujete Siri. Zdznam se prerusi a ¢asto
o tom ani nemusite védét. Je to ma zkusenost z praxe —
stalo se mi to mnohokrat, zvldst nékde venku, kdyz
jsem natécel jen na iPhone a pripojeny klopak.

Pokud chcete naticet rozhovory, potfebujete
minimélné dva mikrofony. J4 to vyresil druhym klo-
pékem, spojkou a prodluzovacim kabelem od Rede.
Existuji mikrofony bezdritové, které maji své vyho-
dy i nevyhody. Musite je hlavné neustéle nabi-
jet a miiZe se stat, ze se zvuk prerusi... Drat je drit,
mohu se na néj spolehnout.

Jakmile méte hotovo, staci se pfesunout k Macu
a zacit s prenosem soubort. A pravé import, tvorbu
knihovny, projektu a prvni tfidéni materialu si uka-
Yeme v daldim dile. @
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Apple

vcera. dnes a zitra

Magazin = Martin Adédmek

Rok 2021 jiz bézi na plné obratky,
ja se vsak jesté zastavim a ohlédnu
se za rokem minulym. Rada lidi ma
tendenci s koncem roku starého

a prichodem roku nového vselijak
bilancovat, hodnotit a spradat plany

COVID APPLE NEZASTAVIL
na rok nadchazejici.

RETRO NAVRAT
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nemohli stravit, jelikoz navrat k rameckam a iko-

nickému home buttonu je v dnesni dobé prece nécim
neslychanym a nic kycovitéjsiho uz snad byti nemi-
Ze. Statistiky prodejnosti v§ak ukazaly, ze opak je
pravdou a model iPhone SE 2020 byl velmi povede-
nym marketingovym tahem. D4 se Fict, Ze se jedna
o0 ,jedendctku“ v téle ,osmicky", takZe iPhone SE

je docela svizny, fotdk taktéZ uspokojivy a stfedni
trida se tak konecné dockala iPhonu, ktery ji uspo-
koji po vSech strankach.

Nyni se preneseme na zarijovou keynote, ktera se
tentokrat konala virtudlné, a rozhodné to mélo
néco do sebe. Tim Cook ndm predstavil ctrnac-
tou radu i0S a iPadOS, ktera byla zbavena nedu-
hi rady trindcté, novinka na nas vsak cekala pre-
dev$im v podobé Apple Watch. Ano, Apple Watch
Series 6 jsme ocekavali a zde se zadné velké pre-
kvapeni nekonalo. Design je jiz fadu let vicemé-
né neménny a jako jedind novinka nam zde pri-
byla mozZnost méreni okysliceni krve. O jaka dvé
pismenka se tedy jedna? Tipujete spravné, je to
staré zndmé oznaceni SE. Konkrétné se jedna

o odlehcenou verzi aktualnich Sestek. Obejdete-li
se bez EKG, saturace kyslikem a rezimu trvalé-
ho podsviceni displeje, pak jsou Apple Watch SE
za néjakych 8 000 K¢ presné pro vis. Rekl bych,
Ze i tahle verze chytrych hodinek byla od Applu
povedenym krokem.

0 iPhonech 12 nemd smysl se prilis rozepisovat.
Urcité jste si prehrali fadu videi a poslechli fadu
podcastti, takze vite, Ze onu Ctverici tvori iPho-

ne 12 mini, iPhone 12, iPhone 12 Pro a iPhone 12 Pro
Max. Navrat k ostrym hranam, ¢tyfi razné velikos-
ti, povedené barvicky, fotdky pro niro¢né, Ceramic
Shield aneb ctyrikrat vétsi odolnost proti padu,

a verze Pro navic obsahuji i technologii LiDAR. Co
vic si prat? Snad jen dostatecné tu¢né konto.

Ani na poli tablet v Applu nezahdéleli. Obzvlasté
povedenym kouskem loniského roku byl model iPad
Air. Ac¢koliv oznaceni ,Air by mohlo svadét k mys-
lenkam, Ze se jedna o tablet pro nendroc¢né, opak je
pravdou. Pravé Air totiz dokdzZe se svym ponékud
vykonnéjsim kolegou s oznac¢enim Pro drzet krok
hodné dlouho. Kuptedu jej pohani v soucasnosti nej-
vykonnéjsi Cip A4 Bionic, a pokud pro vas nenf pri-
oritou stfih a renderovani videa, pak by vas iPad Air
mohl prekvapit vic, nez prijemné.

O poradné pozdvizeni se Apple postaral na konci
roku. Tim pozdvizenim byl pfichod prelomové-

ho ¢ipu M1. Nevite, co M1 znamenda? Budu-li cito-
vat Apple, pak se jednd o prvni ¢ip navrzeny primo
pro Mac. Apple M1 je systém na &ipu (SoC) s neu-
veéritelnymi 16 miliardami tranzistori. Na jediném



miniaturnim ¢ipu je integrovino CPU, GPU, Neural

Engine, rozhrani a spousta dal$ich komponent. Jak
Apple dale uvadi, prosté jind dimenze. A zapome-
nout nesmim ani na macOS Big Sur, ktery uZzivatelé
Mact taktéz dlouho vyhlizeli.

Apple nezapomnél ani na pfiznivce audia a videa.
Svou rodinu sluchatek AirPods tentokrat rozsi-

il o porddné macky s oznacenim AirPods Max.
Maximalni zaZitek za maximalni cenu. Je zcela
jasné, ze sluchéitka za 16 490 K¢ si asi hned tak
nékdo nekoupi. Po zhlédnuti nékolika recenzi jsem
si ale jist, Ze kdo jednou zkusi, pak uz koupi téchto
»otikovskych macika“ neodola.

Bilancovdni mdme za sebou a nyni mohu pfe-

jit ke svym vizim. Tradi¢né to v§ak vezmu z jiné-
ho Ghlu pohledu. Nebudu zde badat nad tim, ¢im
by néds Apple letos mohl prekvapit, ale spise si
postézuju na jejich politiku. Patfim k uzivate-
lam, ktefi jsou s Apple produkty v zdsadé spokoje-
ni, a za jejich ndkup jsem ochoten utratit nekfes-
tanské penize, obc¢as se v8ak vyskytnou situace,
jimZ nerozumim a z laického hlediska mi nedava-
ji smysl. Je to takové to ,0 nds, bez nas“, kdy Apple
rozhoduje, jak to bude a uzivatel o tom mutize vést
spory, muze s tim nesouhlasit, to je ale tak vSe, co
proti tomu muze délat.
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Kromé novych produktd ndm Apple pfinesl také
nové sluzby. Jednou z nich je Fitness+. Jednd se

o placenou sluzbu, kdy si vyberete pohybovou akti-
vitu a ve svém iPhonu ¢i iPadu si pak mtzZete pre-
hravat cvicebni lekce usité ,na miru“ To je sice
hezké, tato sluzba je vSak dostupné pouze uziva-
telim v anglicky mluvicich zemich. A ji se ptam,
pro¢? Maji snad v Applu pocit, Ze v ostatnich
zemich si uzivatelé s angli¢tinou neporadi? Tak
néjak si fikdm, Ze j4 sdm mohu nejlépe posoudit,
zda ,vystajlovanému® cviciteli ¢i cviéitelce porozu-
mim, a na zdkladé toho se pak pro placenou sluzbu
rozhodnu. Realita je vS§ak bohuzel jind a jak vidno,
Apple rozhoduje za nis.

U cizich jazyk jesté chvili zistaneme. S pri-
chodem i0S 14 se na plose iPhonu objevila nova
aplikace, kterou je Translator ¢i, chcete-li,
Prekladac. Apple se zfejmé nechal inspirovat
Googlem a také on chce svym uzivateldm nabid-
nout komfort v podobé prekladid do fady jazy-
kt. Nabidka jazyka v applovském Prekladaci

je vSak bohuzel velmi strohd a ¢eStinu spo-
le¢né s fadou dalsich evropskych a svétovych
jazykl zde budete hledat marné. V porovnani

s Prekladacem od konkurenéniho Googlu ptso-
bi ten applovsky jako chudy pfibuzny. A ja se
ptam, pro¢? Chapu, %e Cesi nejsou pro Apple
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segmentem, ktery jim zveda prodejni statisti-

ky. Vychdzim vSak z toho, Ze Apple je nejbohat-
§i spole¢nosti svéta, disponuje patfi¢nym inova-
tivnim potencidlem, za své produkty si nechiva
patri¢né zaplatit, tak kde je ta zpétnd vazba?
Spekuluje se vSak o dlouho o¢ekdvaném pricho-
du Ceské Siri. Pokud se ji letos do¢kdme, pak
absenci CeStiny v Translatoru Applu velkoryse
odpustim.

Dalsi vytka sméruje k omezeni prodejnosti Apple
Watch. Jak jisté vite, Apple vyrabi standardni Apple
Watch a ddle Apple Watch s podporou LTE. Tyto
hodinky se v8ak do zemi, kde neni LTE podporova-
no operatory, nedovazi. A ji se ptam, pro¢? Laicky
feCeno, LTE je bonusem navic, jinak tyto hodin-

ky funguji zcela stejné, jako hodinky bez podpo-
ry LTE. Divodem, pro¢ uzivatelé prahnou po verzi
hodinek s LTE v zemich, kde LTE neni podporova-
no operatory, je predevsim to, Ze tyto hodinky se
vyrabéji v titanovém provedeni a sklicko na hodin-
kach je ze safiru. Jinymi slovy - luxusnéjsi hodin-
ky s odolnéjsim sklem. Apple vSak rozhodl, zZe kde
neni LTE, tam tyto hodinky doddvat nebude. Za mé
tak trochu hledani problémut tam, kde nejsou.
TouZite-li po téchto hodinkéich, musite se pro né
vypravit napfiklad do Apple Storu v Drdzdanech,
anebo si je objednat pres néktery ze zahrani¢nich
e-shopt Applu.
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Na samotny konec si dovolim do Applu tak tro-
chu §touchnout z pohledu uZivatele se zrako-
vym handicapem. Odecita¢ obrazovky VoiceOver
je pro mé tim, co mi umoznuje produkty Apple
zcela plnohodnotné ovlddat. Bohuzel se ale

¢im dal ¢astéji setkdvam se situacemi, kdy se
VoiceOver v raznych aplikacich nechova zrov-
na nejprivétivéji. Obzvlasté prace s fotka-

mi v Knihovné byva nékdy testem psychické
odolnosti. Nic na tom nemén{ ani aktualiza-

ce 108, a stejné tak zlstavaji bez odezvy repor-
ty odesilané Applu. Cim dal ¢astéji se tak nemo-
hu ubrénit otdzce, zda v Applu viibec praci

s VoiceOverem testuji. Behem keynote poslou-
chdme v rdmci prezentace kazdé novinky, Ze se
jednd o ten nejlepsi produkt, co kdy byl v déji-
néach Applu vyroben. Uzivatelska zkuSenost vSak
obcas byva troSku jina. A pokracovat by se dalo
dél a dal. Napriklad obal na nejnovéjsi AirPods
Max taktéZ neni zrovna néc¢im, na co by Apple
mél byt pys$ny. Ale o tom tfeba nékdy pris-

té. Nezbyva mi tedy, nez si prat, aby se Apple
obcas zastavil, ohlédnul se zpét, vice naslouchal
svym uzivatelim a nestavél zde, dle mého obcas
trochu zbyte¢né, mantinely. Panové a damy

z Cupertina si to u mé mohou vyZehlit snad jedi-
né ¢eskou Siri. Pokud ndm ji v letoSnim zari
predstavi, pak tyto applovské vrtochy velkoryse
prehlidnu a zaéneme s ¢istym Stitem.
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