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Pékné divoky rok je

Za hami

Rok 2020 se dozajista zapiSe do historie
jako zcela jedinecny. Ne, nebojte se,
nechci tady psat o pandemii. Divam se
na néj Cisté z pohledu produktl Apple
a musim pred svou oblibenou znackou
smeknout. Dokazala v tomto nelehkém
roce nejen ekonomicky obstat, ale

i zbourat vse, co jsme povazovali

za heménné.

Editorial m Honza Brezina

Procesory M1 zmeénily nas pohled na vykon,
vydrz a svym zplisobem i cenu poc¢itact. iPhone
SE opanoval prvni pololeti a iPhone 12 to druhé.
Skvéle se dari iPadiim i Apple Watch a po velmi
nestastné loriské generaci operaénich systémi
mame konec¢né zase rozumny a funkéni i software.
Apple zménil styl komunikace a virtudlni prezen-
tace byly pfimocaré, zdbavné a mnohem konkrét-
néjsi nez tomu byvalo.

Kdyz uz jsme si mysleli, Ze je po vSem, Apple
necekané pridal jesté AirPods Max a dokazal pékné
rozcetit hladinu i v ptilce prosince. Prosté to byla
jizda a jeSté mésice mame v iPure co testovat
a o Cem psit.

Takze preji prijemné ¢teni a snad i klidné svat-

ky. Ttfeba vam Jezisek také néco s nakousnutym
jablkem prinese.

3n @ < www.ipure.cz



TECH darky

Nna posledni chvili

Magazin m Redakce iPure

Pfesné za tyden je Stédry den. Asi nebudeme daleko od pravdy, Ze jeété néktefi
Z vas nemaji nakoupené darky a mozna prave premyslite, co poridit. V redakci
jsme dali hlavy dohromady a kazdy sam za sebe vybral tfi TECH tipy, které

tésSi nejen nas, ale mohou potésit i vase blizké. Nebo si je mUlzete nadélit sami
sobé, pro¢ ne. Mnoho z nich bez problémd seZzenete v kamenném obchodé ¢i

na internetu. Hezké svatky preje cela redakce.

4L m @ < wWww.ipure.cz



HERNI ZIDLE DXRACER FORMULA
OH/FDO1/NR
Obcas se tak soustfedime na to, na jakych zatize-
nich pracujeme, Ze ¢asto zapomindme, na cem sedi-
me. Hlavné v dobé price z domova prijde vhod
porddna zidle na celodenni sezeni. A kdo jiny nez
hraci vi, jak pohodlné sedét cely den u pocitace?
Série DXRacer Formula poskytuje pohodlné sezeni
pro cely pracovni den.

DoroRUCENA CENA: 6 340 K¢

POCITAC RASPBERRY PI 400 (SADA)
Mezi témi Gplné nejlevnéj$imi pocitaci mély
Raspberry Pi vzdy specidlni misto diky své varia-
bilité. Ta se u nového modelu 400 misi s funkénos-
ti pfimo po vybaleni z krabice, na jakou jsme zvykli

od Apple. Pokud pottebujete levny pocitac pro déti

na online vyuku nebo jen stroj, na kterém si bude-
te programovat své doméci projekty, netfeba hledat
dal. Raspberry Pi 400 v sadé s mys$i, kartou Micro
SD a potfebnymi kabely stac¢i po vybaleni pripojit
k monitoru nebo TV a mlZete zacit.

DoPoRUCENA CENA: 2 999 K¢

SLUCHATKA SONY WH-1000XM4&

Sony se svymi modely WH-1000 vzdy excelova-

lo na poli bezdratovych sluchatek s aktivnim potla-

¢enim hluku (ANC, z angl. active noise cancelling)

a pravidelné s nimi vitézi ve srovnévacich testech.

Nejnovéjsi model WH-1000XM4 prindsi oproti svému

predchtdci jesté lepsi kvalitu ANC, podporu dvou

pripojenych zarizeni zaroven, vylepsené mikrofony

pro volani a nabijeni pres konektor USB-C.
DoroRUCENA CENA: 10 599 K¢

www.ipure.cz


https://www.dx-racer.cz/zidle/zidle-do-kancelare/manazerske-zidle/1033103-herni-zidle-dxracer-oh-fd01-nr-latkova.php
https://rpishop.cz/raspberry-pi-400/3153-raspberry-pi-400-computer-kit.html
https://www.sony.cz/electronics/sluchatka-s-paskem/wh-1000xm4

I-TEC UNIVERSAL CHARGER
Nejlépe se doporucuje to, co sami pouzivime. Z toho
dtvodu jsem se rozhodl doporucit tento produkt
od Ceské znacky I-TEC, kterd vyrabi cenové dostup-
né a velmi kvalitni prislusenstvi pro vasi elektro-
niku. Zaméruji se predevsim na rizné adaptéry
a véci spojené s nabijenim. Ja pouzivim tento nabi-
jeci hub, ktery ma celkovy vykon 80 W a je vyba-
ven jednim 60W konektorem USB-C Power Delivery
a ¢tyrmi konektory USB-A s podporou Qualcomm
QuickCharge, pokud ndhodou méte doma zati-
zen{ kompatibilni s touto nabijeci technologii.
PowerDelivery je standard od Applu a jakymko-
li konektorem nabijete vSechna vase mobilni zatize-
ni maximdalni rychlosti. Pokud vdm chybi nabijecka,
protoze jste ji k novému iPhonu nedostali, zde je muj
tip, jak tuto situaci elegantné vyresit.

CeEna: 1 349 K¢

EVERYDAY BACKPACK 20L

Kudy chodime, tam doporucujeme produkty od Peak
Design. Na svét€ neni moc vyrobcd, jejichz pro-
dukty vdm budou den co den délat takovou radost,
jako pravé ty od Peak Design. Jejich zavazadla, pri-
rucni i cestovni, pouziva vétsina redakce a oprav-
du si je pro jejich technickou promyslenost i kvalitu

zpracovani nemi@zeme vynachvilit. Cena zde pres-

né odpovida kvalité, neni o ¢em debatovat. Pokud
chcete po mésté i v prirodé nosit na zadech to nej-
lepsi, 20litrovy Everyday Backpack je idedlni vol-
bou a Megapixel je ma skladem k vyzvednuti po celé
republice. Doporucuji vSema deseti.

CENA: 6 990 K¢

CYBERPUNK 2077
Jestlize mate v rodiné€ hréice, kterému uz bylo 18 let,
je vybaveny herni konzoli nebo dostate¢né vykon-
nym pocitatem s Windows a tu hru si je$té nekou-
pil, mZete mu pod stromecek obstarat nejoceki-
vanéjsi herni pocin roku 2020. Ale opravdu pozor
na ten vék, vyvojari si s nahotou a nésilim oprav-
du nebrali servitky. Cyberpunk je pfibéhova hra
z budoucnosti, kterd vis diky nejmodernéjsi grafi-
ce Gplné pohlti. Neni to nic pro slabé povahy, proto-
ze sledovat modifikace lidského téla v pfimém pre-
nosu a s takovou mirou realisti¢nosti nemusi byt
vSem prijemné na Zaludek, nicméné je to zazitek
a mohu potvrdit, Ze nebude Zddnd ndmaha u toho
stravit celé vino¢ni prazdniny. A nejlepsi je, Ze vim
i tak bude zbyvat velkd ¢ast pribéhu, protoze moz-
nosti herniho svéta jsou v tomto pripadé nevycerpa-
telné. Cyberpunk 2077 je tak vlastné celkem vyhod-
nda koupé.

Cena: 1 499 K¢ (PC), 1 799 K¢ (PS/XBox)

www.ipure.cz


https://www.alza.cz/i-tec-universal-charger-usb-c-power-delivery-4x-usb-a-qc-3-0-80-w-d5527624.htm
https://www.megapixel.cz/everyday-backpack-20l-v2-black
https://www.jrc.cz/vyhledavani?q=Cyberpunk+2077#price%5B0%5D=1400&price%5B1%5D=&count=34&itemsPerPageValue=40&limit=40&limitStart=0&page=1&sort=5

HYPERJUICE 65W GAN

Pokud jste letos obménili sva zatizeni, pravdépo-

dobné vis konektor USB-C nemine. Pro vas, ktefi

mite dvé nebo vice takovych zatizeni se hodi adap-

tér, kterym mutiZete nabijet obé najednou. Obzvlist

pokud jste letos potizovali novy model fady 12.

HyperJuice nabizi jednu koncovku do zasuvky, kde

zéroven mizete nabijet dokonce tfi zarizeni — dvé

s USB-C a jedno na klasické USB-A. Snad az se

v roce 2021 do¢kdme volného cestovani, vzpomenete

si na mé, Ze jsem vam uSetfil misto v zavazadle.
Cena: 1 599 K¢

ZASOBY V ELEMENTRIX
Obchod Elementrix mi uz pres tfi ¢tvrté roku
zachranuje zivot pri videokonferencich. S jejich
nabidkou jsem si doma vytvoril malé studio, které
mé ale kompletné finan¢né nezruinovalo. Pouzivim
od nich stativ se svétle modrym fotopozadim a sta-
tiv pro LED zarovky a fotograficky destnik. Pokud
madte v rodiné nékoho, kdo denné travi mnoho ¢asu
pred obrazovkou (at uz kvili praci nebo $kole),
doporucuji mrknout na jejich webové stranky
a vybrat si konkrétni produkty na miru.

CENa: op 282 K¢

ODA HOP BACKPACK

Prestoze jsme recenzi uz délali, stile si nemtizu
vynachvalit batoh od ODA. Jejich Hop poskytu-
je diky své velikosti bezpec¢i tém nejpodstatnéjsim
vécem, které nosim s sebou. Diky vodéodolnosti mé
nezasko¢il ani podzimnf{ lijavec, ani prvni snéze-
ni. Po tfech mésicich se jesté uplné neochodily zipy,
ale to ddvdm za vinu tomu, Ze s batohem nevyrazim
z domu tplné kazdy den. Je pevny a vSechna zari-
zeni mi uvnitf sedi perfektné oddélena. Pri nizké
cené a malé velikosti nenajdete na trhu kvalitnéjsi-
ho konkurenta.

CENA: cca 3 000 K¢

www.ipure.cz


https://www.smarty.cz/HyperJuice-65W-GaN-nabijeci-adapter-bily-p65198
https://www.foto-eshop.cz/www-foto-eshop-cz/eshop/71-1-Atelierove-vybaveni/-4-/5/3655-Elementrix-fotopozadi-svetle-modraPP-1-6x2-7m
https://oda.design/shop/hop-backpack/

FILIP BROZ

DIGITS TOUCHSCREEN GLOVES

Mam rad praktické darky. I v zimnich meésicich

potfebujeme vzit iPhone do ruky — udélat si sel-

fie u vdno¢niho stromecku na namésti, vyridit

hovor nebo napsat zpravu. Nevim, jak vim, ale mné

uz parkrat prsty pofddné promrzly. Z toho divo-

du doporuduji ,digitdlni“ rukavice od Moshi, které

vas nejen zahreji, ale jeSté s nimi miiZete bez pro-

blému ovladat svoji dotykovou obrazovku. Vse se

déje pomoci specidlni vrstvy, kterd je na rukavicich.

Vybirat mtazete hned z né€kolika velikosti a barev.
Cena: 800 K¢ (29,95 EUR)

@ DALST INFORMACE...

POTREBUJETE STAVU? IONGO 5K
PORTABLE BATTERY S KABELEM
LIGHTNING A USB-C

Tuhle vécicku jsem si velmi oblibil a mam ji stdle

ve svém batohu. Jedna se o novinku od Moshi -
malou powerbanku s celkovou kapacitou 5 000 mAh,
kterd ma zabudovany kabel Lightning a USB-C.

Samozrejmosti je podpora rychlého nabijeni u iPho-

nu, pri zivoté vam lehce udrzi i iPad Pro, necekej-
te vsak, Ze se kompletné nabije. Kabely jsou velmi
hezky zpracované a zabudované uvnitf. Staci jen
odklopit veganskou kiizi a zacit pouzivat. Tahle
mald powerbanka je idedlni mimo jiné do Zenské
kabelky. Nevypada totiZ jako powerbanka a skoro
nic nevazi. Nabijet pfitom miiZete ve stejny moment
obé zarizeni. Pres kabel USB-C pak dobijete i samot-
nou powerbanku.

Cena: 2 000 K¢ (74,95 EUR)

@ DALST INFORMACE...

DARUJTE PREDPLATNE MAGAZINU
IPURE
Nechce se vam nikam chodit a chcete jen kliknout
a mit darek? Mdte ve svém okoli fanouska Applu?
Darujete prvni iPhone a chcete k tomu darovat i uzi-
teCny a prakticky obsah? Neodpustim si doporucit
nas magazin. Staci si jen vybrat vhodné predplatné
a o zbytek se postarame, a to klidné na Stédry den
¢i na Silvestra. Nejsme ¢asové omezeni.
CENA: oD 900 K¢
@ DALST INFORMACE...

8nm @ < www.ipure.cz


https://www.moshi.com/en/product/digits-touchscreen-gloves/light-gray-s/
https://www.moshi.com/en/product/iongo-5k-duo-portable-battery-with-built-in-lightning-and-usb-c-cables/fossil-gray
https://ipure.cz/darujte-predplatne-ipure-cz/

OCULUS QUEST 2
Cekal nékdo ode mé néco jiného? Druha verze vir-
tudlni reality pro vSechny je lepsi, leh¢i, levnéjsi,
ale nabizi padr kompromist. Pro majitele prvni verze
neni divod k upgradu, ostatni budou uchviceni vir-
tudlnimi svéty a novym zptisobem komunikace mezi
lidmi. Virtudlni realita uz dnes neznamena pouze
Beat Saber, jsou to i pribéhy ze svéta Star Wars nebo
multiplayerovd hra EchoVR.

Cena: 12 490 K¢ (399 USD)

GEEKOVSKE PASKY NA APPLE WATCH
Pokud chcete trefit dvé mouchy jednou ranou,
zabrouzdejte na MobyFox a vyberte jeden z gee-
kovskych paskid na Apple Watch. Nejednd se

o zadné ¢inské kopie, jsou to licencované pasky.
Jednad se o silikonové popruhy s kovovou pre-
zkou. S paskem vam také prijde QR kéd a kdyz
ho nactete MobyFox aplikaci, ziskdte odpovida-
jici ciferniky. Hodinky pak skvéle ladi. Vybirat

mizete ze svétl Harryho Pottera, Star Wars, DC
Comics nebo Rick and Morty.

Cena: 39,90 EUR

LEGO
Lego je skvély darek. MazZete ho ddvat détem
i dospélym. Malym zvidavym technik@m je urce-
na sada Lego BOOST. Pomoci klasickych kostek si
mohou postavit své vlastni roboty, pomoci pro-
gramovatelné jednotky a iPadu je naprogramo-
vat a dal si s nimi hrit. Nemusi se jednat pouze
o roboty, mtzou stavét funk¢ni kytary nebo auta.
A pro dospélé tu je letos aktualizovand sada Lego
Mindstorms. Tady zjistite, jak moc vés limitu-
je vaSe predstavivost a zda i po letech zvlddnete
vynalézat nové stavby.

CeNA: 4 499 K¢ (LEco BOOST)

Cena: 9 999 K¢ (LEo MINDSTORMS)

www.ipure.cz



https://www.alza.cz/gaming/oculus-quest-2-d6150948.htm?o=4
https://emea.mobyfox.shop/collections/star-wars-silicone
https://www.lego.com/cs-cz/product/boost-creative-toolbox-17101
https://www.lego.com/cs-cz/product/robot-inventor-51515

L

I Barevna paleta

Magazin m Jan Prazdk

13. fijen bude dlouho v paméti fanouskd Apple. Nova rada iPhonU rovnou
ve Ctyrech provedenich, novy Cip Al4, nové moznosti s 5G a také noveé barvy

a prislusenstvi. Nova rodina k nam dorazila v nadherné paleté barev.

10 = @ < www.ipure.cz



o se ale moznd ke vSem fanou$kim uz

nedostalo, jsou zdkulisni informace.

Casto je to tak, Ze tym industridlniho

designu, ktery ¢itd nad 20 zaméstnan-
cti, pripravuje velké novinky az dva roky dopredu.
Samozrejmé, ne vzdy je vSe funkéni, proto trva delsi
dobu vyvoj, komunikace s hardwarovym i softwaro-
vym tymem a nakonec i priprava detailnich marke-
tingovych materiala.

Vzhledem k tomu, jak dlouho trva vyvojova faze,
je nejspis jasné, Ze prototypy pomahal vytvaret
jesté tehdejsi feditel designového oddéleni v Apple,
Jony Ive. Takova doba je potfeba nejen pro finali-
zaci drobnosti v oblasti hardwaru, i kdyz se vyviji
neskutecnou rychlosti.

Cas se vyuZije i pro planovani, jak bude novin-
ka prezentovana, jaké bude mit barvy a jaké pri-
sluSenstvi se k ni uvede jako tfesnicka na dortu.

V neposledni fadé se vytvari distribucni plany, pri-
padné zrovna leto$ni velké téma - zeleny ekologic-
ky pristup.

VSUDE BARVICKY

Prvni, ¢eho si rozhodné na leto$ni radé vSimnete,
jsou barvy. At uz ty syté u 12 a 12 mini nebo jemné,
elegantni odstiny u Pro a Pro Max. Nové kryty
MagSafe se tak vybiraji s radosti a kazdy model

ke krytu nebo penézence krasné ladi.

Je evidentni, Ze Apple potfeboval pro novou fadu
neokoukany design. iPhone X, XS a 11 Pro nesly tTi
roky skoro totozny vzhled. Nové porddky prineslo
odstranéni domovského tlac¢itka, displej pres celou
predni stranu a kulaté ocelové boky. Hotovo, desit-
kové tada splnila sviij acel.

Ted ale bylo potfeba pfipravit néco, co nds ¢eka
pro dal$i minimalné t¥ileté obdobi. Uzké propoje-
ni designu se vSemi prvky kolem ndm ukazuje dalsi
rovinu. i0S 14 prinesl mnoho novych véci, vcet-
né tpravy domovské obrazovky a pouzivani widge-
tl. Kazdy si maze prizptisobit telefon jako nikdy
predtim.

MAGNET VLADNE VSEM

MagsSafe v tomto pohledu nabizi moznost vyméno-
vat kryty nebo penézenky se stejnou rychlosti a ele-
ganci, jako k tomu vybizeji nové widgety. Barevnou
kolekeci proto komentoval v neddvném rozhovoru
Evans Hankey, vice president industridlniho desig-
nu spolecnosti Apple.

»Nasim zdkaznikiim jsme vzdy nabizeli co nej-
§irsi paletu barev. Tentokrat jsme vybrali kombi-
nace podobné drahokamitm. Libila se ndm hloubka
novych barev a to, jak skvéle prostupuji jednotlivy-
mi pouzdry.“

11 = @ < www.ipure.cz



Je pravdou, Ze fada Pro dodava barvam jemny
metalicky nddech. Letosni modely vSak v kombi-
naci se silikonovymi i koZenymi pouzdry maji sviij
jednotny raz a Siroké prizptisobeni. Obc¢as to trochu
pripomind modelovou fadu 5C, ktera byla charakte-
ristickd hravou nabidkou barev a prislusenstvi.

Podobné je na tom i nové prisluSenstvi MagSafe.
Naptiklad celd kolekce nabijecek pomiiZze s odstra-
nénim véts§iho mnozZstvi kabeld, které bude stat
za zelenéjsi budoucnosti. A tfeba takova podlozka
Duo vam usnadni nabijeni dvou zatizeni najednou -
iPhone i Apple Watch.

VSICHNI JEDNA RODINA

Kdyz si predstavite, jak moc se inZenyti v Apple
museli snazit, aby vimackli veskeré komponen-

ty s nabijecim koleckem i do malého téla iPhonu 12
mini, zstdva jen prostor pro obdiv. A co nové kras-
né magnetické penéZenky?

Je zajimavé, ze i ty si mze kazdy uzivatel prizpt-
sobit dle svého. Do MagSafe Wallet se vejde jedna
karta stejné jako tri. Vzdy drzi pevné uchycené
a na svém misteé.

O préci na designu mluvili dva dlouholeti desig-
néri Applu. ,,Zptisob pripojovani v rdmci ekosysté-
mu MagSafe nds pohadnélo ke zlepSovani, které se
projevilo ve findlnim vzhledu,” #ikd Eugene Whang.

Jeremy Bataillou tuto mys$lenku rozsiruje: ,Prace
na designu telefonu i prislusenstvi probihaji spo-
le¢né. Chtéli jsme z nich vytvorit soudrznou rodinu
produktd, a proto vitbec poprvé na sebe tento velky
celek navazuje.

JEDNOTNY ZAZITEK

Neni divu, Ze leto$ni fada je vCetné prislusen-

stvi tou nejsirsi, jaka se kdy dostala k zakazniktm.
Moznosti personalizace jsou daleko vétsi, nez tomu
byvalo doposud. A to jak mezi telefony, tak u nabije-
¢ek, pouzder a penézenek.

»Jsme moc radi, ze mizeme zidkaznikiim poskytnout
siroky ekosystém prislusenstvi, stejné jako jim nabizi-
me stejny zazitek v ramci naseho ekosystému iOS, iPa-
dOS a macOS. Soucasné se stile snazime nachizet nové
zptsoby, diky kterym si zdkaznici vytvori osobnéjsi
pouto k produktiim,” uzavird Hankey.

MODRA JE DOBRA

Osobné mne ale zaujal jiny pohled na pristup
designového tymu. Premyslel jsem nad tim, pro¢
Apple produkuje tolik iteraci jedné barvy v ramci
nékolika let. At uz u produktt nebo u pfislusenstvi
k nim. Jsem rad, Ze jsem narazil na ¢lanek 50 Shades
of Blue od Basic Apple Guy. Az mne prekvapilo, kolik
verzi modré barvy v neddvné dobé Apple vydal.

12 = @ < www.ipure.cz



Clanek se zabyval hlavné p¥islusenstvim v posled-

nich letech. Za¢néme iPady. Tam si fanou$ek mod-
rych odstint prijde nejvice na své. Napriklad vlajkova
lod' iPad Pro nabizi vybér z ndmofnické tmavomod-
ré a pribojové modré. Novy iPad Air m4 dostupnou
pouze prvni jmenovanou barvu.

Smart Cover pro iPad mini je naopak produkt
dvou zminénych barev vim nabidku doplni jesté
seversky modrd a chrpové modré. Neni pak na dru-
hou stranu zvlastni, Ze se Magic Keyboard - kla-
vesnice za bezmila deset tisic korun pro vyssi fady
tablet — prodava pouze v ¢erné?

ZMODRALE IPHONY

iPhony ostrouhaji jesté vice. Nejnovéjsi iPhony 12

a 12 Pro maji opét pouze ndmotnickou modrou.
Loniska fada 11 méla kromé pribojové modré i sepra-
nou modrou. Naopak fada 11 Pro dostala podobné tti
verze jako iPad mini a navrch navic jesté pilnocné
modrou, naopak prisla o chrpovou modrou.

0 dva roky starsi iPhone XS dostal na vybér mezi
delfskou a ptilno¢ni modrou. Rozdil v této fadé vSak
byl i v pouZitych materidlech. Cast&ji se stavalo, ze
kozené kryty byly nabizeny v mensi skale. U XS tomu
bylo naopak. KoZené kryty dostaly dokonce tri odlisné
modré barvy — chrpovou, Sefikovou a modrosedou.

iPhony 12 dostanete v modreé, 12
Pro v tichomorské modré, Apple
Watch jsou letos uz taky v modré
a iPad Air dokonce v blankytne

modré.

To jsme se jeSté nebavili ani o barvich dvanéctko-
vé rady iPhonu a novych Apple Watch Series 6 nebo
nedavno recenzovaném iPadu Air. iPhony 12 dosta-
nete v modré, 12 Pro v tichomotské modré, Apple
Watch jsou letos uz taky v modré a iPad Air dokon-
ce v blankytné modré. V podobném tempu bychom
mohli pokracovat i u femink k Apple Watch, které
se mén{ jako mddni kolekce v obchodech s oblece-
nim na jaro a podzim.

Je opravdu skvélé, Ze si kazdy zdkaznik mize
vybrat a Apple ¢asto méni rizné odstiny tak, aby
novinky ptsobily opravdu cerstvym dojmem. Libilo
by se mi vSak, kdyby barevné kombinace byly
dostupné napri¢ zarizenimi a uzivatel iPadu Pro mél
na vybér ze stejnych barev prislusenstvi jako uzi-
vatel iPadu mini. Tfeba se Applu kastovani zatrizeni
podle vykonu a naroc¢nosti prace libi. Souhrnné vsak
mtizeme Fict, e na barvy si Apple potrpi. @
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Proc ve firme
pouzivat MDM

Navod m lvan Malik, Filip Broz

Procesy ve firmé mate nastavené. Skvélé! Obchodni oddéleni prodava a navrhari
navrhuji. Perfektnil Uetni U¢tuje na svém PC. Vyborné! O IT se vdm uz nékdo
stara a vy jste spokojeni.. Dgje se to vsak efektivhe? Nelze naklady na spravu
snizit? Jsou data spravne zabezpecena? Otazka, kterou nejspis mate v tuto chvili
na jazyku, je: ,Jak to tedy délat Iépe?* Nasledujici ¢lanek je prlvodcem do svéta

noveho systému spravy IT techniky, ktery se oznacuje zkratkou MDM.
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& logicworks

Welcome to your new Mac!

Probihé pfiprava vaseho Macu. Proces miZe trvat nékolik minut.

—_—
Installing LogicworksApps (10 of 10)

o0 je to MDM? Ve skutecnosti je tento
princip spravy zarizeni jiz néjakou dobu
mezi ndmi. Mobile Device Management
(zkracen& MDM) byl ptivodné vyraz
oznacujici spravu telefont, tabletd, laptoptd nebo
desktopti. Postupem c¢asu se vyvinul a dnes se
muzeme setkat s jeho nadstavbami jako naptiklad
EMM (Enterprise Mobility Management) a UEM
(Unified Endpoint Management). A¢koli viechny t¥i
mezi sebou Uzce souvisi, je v nich rozdil. EMM zahr-
nuje spravu mobilnich informaci, rezim BYOD spra-
vu mobilnich aplikaci a spravu mobilniho obsa-
hu a UEM poskytuje spravu zatizeni pro koncové
body, jako jsou stolni pocitace, tiskdrny, zarizeni IoT
a také ,wearable“ zarizeni.
Hlavnim tkolem MDM je kombinace nasaze-
ni aplikaci a konfigurace zafizeni, bezpe¢nost-
nich politik ¢i certifikat. Motorem pro nasaze-
ni zminéného zphsobu spravy IT je vzristajici
pocet zatizeni ve firmé, jejich rozmanitost a cho-
vani uzivateld na jedné strané a nutnost pristupo-
vat ke spravé konzistentnim a $kdlovatelnym zpa-
sobem na strané druhé.
Zaroven diky této formé spravy neni potreba,
aby zatizeni proslo rukama IT oddéleni. Uzivatel jej
jednoduse vybali z krabice a pfipoji se k interne-
tu. Po chvili je vSe pripraveno k pouzivini. Pokud

Profil

|| Spravce zafizeni

Podrobnosti

Uty
Aplikace

Omezeni

je potfeba zarizeni kompletné smazat, cely proces

se jednoduse zopakuje. Nespornou vyhodou tohoto
zpusobu spravy je tak ispora ¢asu a ndkladd, kterd
je markantnéjsi s kazdym dal§im mésicem a kazdym
novym zatizenim.

CO VSE JE K TOMU POTREBA?
Zékladnim stavebnim kamenem tohoto ekosys-
tému je framework MDM, ktery popisuje, jaké
hardwarové a softwarové funkce lze vzdilené
spravovat. Instrukce tohoto rdmce jsou imple-
mentovany do klienta MDM, ktery je soucas-
ti kazdého operacniho systému Apple. Sada
instrukei vS§ak neni neménnd a s kazdou novou
verzi systéml se méni.

Jednotlivé instrukce klientovi zasild vzdale-
né server MDM. Apple disponuje svym vlastnim
(a ponékud nestabilnim) serverem Profile Manager,
ktery povazuji spiSe za koncept. Na opacné stra-
né stupnice kvality stoji druhy produkt, ktery
najdeme v arzendlu Apple. Tim je cloudové feSe-
ni Fleetsmith ziskané neddvnou akvizici, jenz dava
dtraz predevsim na stabilitu, jednoduchost a auto-
matizaci celého resSeni. V praxi se v§ak vyuziva-
ji feSeni tretich stran. Dvodu je tolik, Ze by vyda-
ly na samostatny ¢lanek a v tuto chvili nem4a smysl
prochézet vSechny.
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Zminim tedy pouze tfi stéZejni. Témi je rozsah
spravovanych funkci, Zero-Day podpora a cena.
Ne kazdy server MDM totiZ umi obslouzit vSech-
ny funkce a podporuje aktudlni systém v den vyda-
ni. To muZe byt potenciondlni ,blocker pti vybéru
takového reSeni. Cenové rozpéti je velmi Siro-
ké, Zaciné ve formé open source feSeni a konc¢i
komerénim on-premise feSenim s placenymi licen-
cemi. Jednotliva feSeni maji sva pro i proti. Proto
peclivé zvazte, které z nich je vhodné pro vas.

Poslednim predpokladem spravného fungova-
ni hromadné spréavy je zfizeni bezplatného pristupu
do portalu Apple Business Manager ¢i Apple School
Manager a pridani zatizeni do jednoho z téchto
portdld. Jejich funkcionalita se neustdale rozsituje
a viele doporucuji registraci. V brzké budoucnosti se
vam muze hodit.

Prestoze mluvime o platformdach spojenych
s produkty Apple, podobné principy lze uplatnit

16

i pro pocitaCe s opera¢nim systémem Windows
a telefony se systémem Android. Prikazy jsou
pak pochopitelné specifické pro kazdou platfor-
mu zvlast. Dobrou zpravou je, Ze nékteré serve-
ry MDM umi dobfe spravovat rtizné platformy
a nepotfebujete tak samostatné reSeni pro kaz-
dou z nich.

prava. Je potfeba zmapovat nejenom hardware, ale
také software a periferie. Neddvalo by napriklad
smysl, kdyby instalace tiskdrny vyzadovala doda-
teCny zdsah technika. Stejné tak procesy — co se ma
stat, kdyZ se zatizeni jiz pouZzivd, predava se do ser-
visu nebo je odebrdno z hromadné spravy. A samo-
zfejmé stanovit bezpe¢nostni politiky, které zahr-
nuji i takové mezni stavy, jako je ztrata zarizeni.

Na zdkladé toho je potfeba vybrat vhodné reseni.

www.ipure.cz
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Microsoft Excel

REMOVE
Transmit 5

INSTALL

Nakonec se pripravi plan nasazeni. Urci se jedno
nebo vice zarizeni, které budou v pilotu. Na nich se
reSeni otestuje a teprve pak se prepne do produkce.
Tim je implementace hotova.

Pro lepsi predstavu toho, jak miize MDM pomoci
firmé, a predevs$im jejim uzivatelim, uvedu priklad
s desitkami poc¢itac¢it Mac. Pfed nasazenim MDM
se vSe resilo zatizeni od zarizeni. Tydenni pravi-
delné navstévy byly vyuzity k feSeni aktudlnich
potteb uzivateld. O néjakém rozvoji IT nemohlo byt
feCi. Navic bylo tézké sladit ¢as technika s volnym
Casem uzivatele. Zdkaznik je vZdy na prvnim misté;
nezridka se tak stavalo, Ze nékteré ikony se prova-
dély po pracovni dobé. A pokud se vyresil pozadavek
jednoho uzivatele, nastaveni na ostatnich zarizenich
byl béh na dlouhou trat.

Po nasazeni hromadné spravy se tohle vSechno
zredukovalo na nékolik hodin adrzby
a usetfeny ¢as vénuje firma dal§imu rozvoji.
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Microsoft Excel 2016
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Software | Categories | Updates

Hromadné spréva je preferovany zptsob, jak se
starat o zatizeni Apple. Spole¢né s uzavirdnim
operac¢niho systému macOS a jeho pribliZovidnim
i0S, pozoruji paralelné zménu pristupu ke spra-
vé€ zarizeni. To, co je dnes preferované, se mize
diky nastavenému trendu v budoucnosti stat
nevyhnutelnym.

Koneckonct, jiz ted 1ze nastavit nékteré funk-
ce pouze pomoci prikaztt MDM. Napriklad povole-
ni dopliikd jadra, rezim ztraceného zarizeni, dozo-
rovany rezim nebo nastaveni odlozené aktualizace
operacniho systému. Jejich vycet se bude do budouc-
na zvétSovat.

Pokud jste o tomto zplsobu spravy jiz premys-
leli, je idedlni ¢as zahrnout ji do pldnt na pristi
rok. Pokud ne, méli byste nad touto zménou
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Co potrebujeme
od displeje?

Pred dvéma tydny jsem se ve svém clanku vydatné rozepsal o hrani videoher.
Vénoval jsem se mimo jiné i novym hernim konzolim, které, aC nejsou, a jeste
dlouhou dobu nebudou, k dispozici, podporuji hrani ve 4K s obnovovaci
frekvenci 120 snimkU za sekundu. Vyjadril jsem se, Ze je to v pfipadé konzoli
marketing a je to obelhavani zakaznik(. Tim Uplné nejpodstatnéjsim

problémem totiz je, ze takovy obsah musite mit na cem zobrazit.

nes se ve volném pokracovani bude-

me vénovat zobrazovacim zafizenim

a za¢néme zeSiroka — zdkladnimi spe-

cifikacemi kaZdého displeje (coZ je uni-
verzalni ndzev jak pro displeje v naSich telefonech
a tabletech, tak pro monitory poéitac¢d — anglické
sloveso display pfenesené znamena ,néco zobrazit").
Témi jsou rozliSeni a obnovovaci frekvence.

ROZLISENi A OBNOVOVACI
FREKVENCE

Rozliseni udava, kolik zobrazovacich bodt, pixe-

14, se na panelu fyzicky nachizi. Obnovovaci frek-
vence displeje predstavuje tidaj, ktery primo vyplyva
z fyzikalniho popisu pohyblivého zdznamu. Kazdé
video se skldda z urcitého poctu porizenych snim-
ki. Tyto snimky jsou zobrazovany jeden za druhym
za urcitou jednotku ¢asu, béZné se uziva sekunda.
Je logické, Zze kazdy za sebou jdouci snimek vypada
trochu jinak, a v pfipadé, Ze tomu rozdil mezi snim-
ky jdoucimi za sebou odpovid4, nase oko to pocho-
pi jako pohyb. Vidime-li na snimku jedouci auto,
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pochopime, Ze se posunulo, pokud je na dvou snim-
cich stejné auto i s okolim, jen s mirné zménény-
mi okolnostmi - posunula se vozovka, domy okolo
cesty, kolo se otocilo apod.

Pokud téchto snimki vidime za sekundu vice nez

24, vnimdme takovou prezentaci jako plynuly pohyb.
Je potom na zobrazovacim zarizeni, aby doved-
lo vSechny porizené a zobrazované snimky doru-
¢it nasemu oku. Kazdy displej soucasnosti je proto
standardné dimenzovan na obnovovaci frekvenci 60
Hz neboli 60 fps, tedy snimk za sekundu (frames
per second). Kazdy displej, na ktery se divate, zaktu-
alizuje zobrazovany obsah 60x za sekundu. Na tako-
vém displeji uvidite vS§echny animace operac¢niho
systému absolutné plynule a kazdé video bude zob-
razovano s velkou rezervou.

Jak ndm to zapadd do technickych specifika-
cf hernich konzoli? Z hlediska informatiky je ztej-
mé, Ze pokud chcete video zobrazit v rozliSeni 4K
(3 840 x 2 160 pixeld), které ma étytikrat vice pixe-
1 nez Full HD (1 920 x 1 080 pixeld, 2K), potiebu-
jete mnohem vys$s$i datovy tok, chcete-li zachovat
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nez snimkova frekvence. V kombinaci s vhodnou

uhloprickou displeje je vyrobce schopen

dosahnout idedlni hustoty pixeld na ¢tvere¢ni I s i T

palec (PPI), cemuz Apple fika Retina.

stejnou snimkovaci frekvenci. Pokud herni konzole
dosud podporovaly Full HD pri 30 fps, skok na ¢tyr-
nasobek rozliseni i obnovovaci frekvence (4K p¥i 120
Hz) predstavuje celkové Sestnactinadsobny nardst
naroki na vykon, coz, obdvam se, zddny vyrob-
ce hernich konzoli neumi do svého zafizeni nacpat.
Ano, existuji pocitace, které vim i ty nejndrocnéj-
i hry (Cyberpunk 2077 vyjimaje, to je extrém...)
vykresli v nejvyssich detailech s takovym rozli-
$enim i obnovovaci frekvenci, ale konzole né¢eho
takového z principu schopné nejsou.

Pokud takové parametry chceme, musime jit doli
s ndroky na kvalitu zobrazeni - vykreslime ve scéné
méné detaill. To pak ale hranié¢i s rizikem, Ze hra
bude prilis oskliva. Proto se mnohdy vyplati sniZit
rozliSeni se zachovanim lepsi kvality zobrazované-
ho obsahu. V kazdém pripadé byste ale k vasi nové
konzoli méli mit dost slu$nou televizi nebo moni-
tor, ktery zvladne takové mnozstvi dat viibec zob-
razit (tzn., Ze ma rozliSeni 4K a dovede se obno-
vit 120x za sekundu). Abyste odemkli potencial vasi
konzole, kterd vam stejné bude dorucena nékdy

v bfeznu nebo dubnu, musite si predtim koupit jesté
televizi za vysoké desetitisice korun. V tom spo-
¢iva ta lez. Microsoft i Sony prodavaji své konzole
lidem, kteri pravdépodobné nemaji televizi vybave-
nou 4K OLED s HDR, jakoby vSechny tyto parametry
byly primyslovy standard. Kdepak, nejsou. Televize
i monitory maji bézné Full HD a 60 Hz. A pokud je
vase televize 4K, béZné nema obnovovaci frekven-
ci 120 Hz. Na trhu je totiZ jen par takovych displeji
a jsou neskute¢né drahé.

VYUZITI

Zcela logickd otdzka — na co potfebuyji vyssi rozli-
Seni a obnovovaci frekvenci? Oboji ma svoji pod-
statu a hodi se je mit, idedlné je dobré najit mezi
nimi jakysi zlaty sted. Cim vys$si rozliSeni, tim

vice informaci mtZete na displeji vidét. A ¢im vice
hertz, neboli snimkl za sekundu, tim je obraz

na vasem displeji obecné plynulejsi. To ale nezname-
nd, Ze to tak je vzdy a za vSech okolnosti. Pro vétsi-

vé frekvence. V kombinaci s vhodnou thlopfickou
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displeje je vyrobce schopen dosdhnout idedlni hus-
toty pixelfl na ¢tvereéni palec (PPI), ¢emuZ Apple
slovy Steva Jobse tika Retina. Vy pak své texty,
ikony systému, obrazky a cokoli dal$iho vidite kras-
né ostte a velmi detailné. Je nesmysl mit 4K v tele-
fonu, protoZe, a¢ mate fyzicky vice pixell, vase oko
objektivné nemad $anci je od sebe rozeznat.

Na druhou stranu, mit 27" monitor s rozliSenim
Full HD je trest pro oko, protoze vS§echno na obrazov-
ce je $ilené zubaté. Rika se, Ze obecné je pro mobilni
zatizeni idedlnich zhruba 300 ppi a pro externi moni-
tor vaseho pocitace je to takovych 100-150 ppi, abyste
nevidéli jednotlivé ¢tverecky pixeldt na vasem disple-
ji a obraz byl jemny. Zavisi to na vzdédlenosti, z niZ se
na displej divate — je jasné, Ze kdyZ se na displej vase-
ho iPhonu budete divat s lupou, pixely uvidite velmi
ztetelné, protoze tam prosté jsou.

Kdy nés tedy zajimaji snimky za sekundu? Pti sle-
dovani videa a hrani her. Jenze abyste vidéli ply-
nule video na YouTube, na to vam staci i stara
televize. Vétsina videi na internetu je kinematogra-
fickych, tzn. jejich plynulost je 24-30 fps, jen obcas

nékdo nahraje video v 60 fps. A to spada do roz-
sahu kazdého displeje, ktery mate doma. Displej

s obnovovaci frekvenci vy$s$i nez 60 fps chtéj-

te pouze tehdy, jestli jste nadSenec a méte rad,
kdy? okno do nebo z Docku (nebo Hlavniho pane-
lu pro nas s Windows) zajede a vyjede ultra plynu-
le, nebo pokud hrajete hry a mate opravdu vykon-
ny hardware, ktery produkuje takto plynulé video
v potfebném rozliSeni. Proto jsem si neddavno kou-
pil k pocitadi i herni monitor, ktery umi nepred-
stavitelnych 240 Hz, abych si své hry mohl vychut-
nat presné tak, jak je mij pocitac¢ vykresluje. Mohu
fict, Ze rozdil v plynulosti mezi 60 a 90 Hz je obrov-
sky, a animace Windows ve 240 Hz je okouzluji-

ci. Je nicméné pravda, ¥e existuji lidé (a myslim, Ze
je jich v&tsina), kte¥i tento rozdil viibec nevnima-
ji, nebo jim to neprijde podstatné. Protoze plynulych
jemné;jsi nez to nizsi. Jen si schvalné zajdéte do pro-
dejny s iPady Pro, postavte vedle néj vas iPhone

a jen prejedte z jedné plochy na druhou. Ta anima-
ce na iPadu je mnohem prijemnéjs$i a velmi dobre se
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na to zvyk4, ale urcité to nenf nic nezbytného, co by

kazdy musel mit. I proto se Apple s iPhony i Macy
stale dr%i 60 Hz, a neni to $patné. Cim vyssi frek-
vence, tim vy$si ndroky na grafiku i energii. Vydrz
vaseho telefonu je dleZitéjsi nez o tretinu plynulej-
$1 najezd Facebooku.

I pokud jde o rozliseni, je feSeni Applu zcela
v poradku. Apple je znacka, kterd si drzi urcity
standard a chce zarucit, aby uzivatelé dostali kom-
fortni prostredi a aby displeje odpovidaly cendm
zatizeni. Zobrazit rozliSeni Retina na vSech dis-
plejich neni pro Cipy problém a 60 Hz je také nijak
nevysiluje. Vy pak obrazky a predevsim text vidite
kréasné ostfe, coz oku simuluje text na papite a moc
se ndm to libi.

DALSi PARAMETRY

Prekondme-li rozliSeni a frekvenci a rozhodneme
se, co chceme a co se ndm libi, prichdzi na fadu celad
rfada dal$ich parametra, které ovliviiuji nas zazi-
tek z toho, co vidime. Myslim, Ze dal§im nejdile-
Zitéj$im parametrem je jas, ktery zfejmé vnimame

u displeje jako tplné prvni. Jestli displej sviti dost
jasné nebo ne. Jas je dulezity vzhledem k umisténi
vaseho displeje — v jakém prosttedi jej hodlate pou-
zivat. Do telefon a tabletd se logicky instaluji nej-
jasnéjsi panely, protoze musi presvitit poledni slun-
ce na plazi, jinak byste mimo stin na telefonu viibec
nic nevidéli. Pokud se bavime o televizi nebo moni-
toru, Gplné bohaté staci polovi¢ni jas oproti telefo-
nu, protoze na displej ve vasem obyvaku ¢i pracov-
né pravdépodobné nebude soustavné svitit slunce

a vecer navic jas stejné zeslabujeme.

Jas se urcCuje v prapodivné jednotce nit neboli cd/
m2 (kandela na metr étvereéni). Nelekejte se, hned
vSe vysvétlim a je to velmi prosté. Kandela na metr
¢tveredni neboli 1 nt (nit) pFedstavuje jas svét-
la jedné svicky dopadajiciho na bilou plochu o veli-
kosti 1 m2. Kandela je latinsky svi¢ka (od toho ang-
lické candel). Je to fyzikalni jednotka vymykajici
se klasickym jednotkam soustavy SI, kazdopad-
né to neni nic neobvyklého. Az budete v ned€li roz-
svécovat posledni, ¢tvrtou adventni svicku, mtzZete
si Fict, Ze vas vénec sviti jasem Cty¥ nitd, tedy ¢tyt
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kandel na metr &étvereéni. Clenové vasi rodiny budou
u vytrZzeni. Displej vaseho iPhonu pak pres den sviti
nékde v rozmezi zhruba od 300 do 600 nt (samoztej-
mé zalez{ na modelu iPhonu). Pokud v tiplné tmé jas
stdhnete na minimum, bavime se o jasu kolem 1 nt,
moznd i min.

Kromé jasu mame dalsi tfi velmi podstatné para-
metry, kterymi bychom se méli pri volbé disple-
je ridit, pfipadné podle nich posuzovat disple-
je, které mame k dispozici. Je to kontrast, barevny
gamut a pro pokrocilejsi mdme reakéni dobu pixeld.
Vysvétlim jedno po druhém.

KONTRAST

Kontrast je tdaj, ktery je ¢iselnym vyjadfenim
rozdilu mezi jasy nejtmavsiho (nejméné jasné-

ho) a nejjasnéjsiho bodu displeje. Pokud se bavi-
me o zobrazeni v jeden moment v rdmci jedné
scény, je to staticky kontrastni pomér, a pokud

se bavime o celkovém rozdilu jasu mezi nejvys-
$im moznym jasem celého panelu a nejtmavsim
obrazem, ktery dovede zobrazit, mluvime o dyna-
mickém kontrastnim poméru. Hodnoty statické-
ho kontrastniho poméru se u paneli LCD pohybu-
ji v tisicich (t¥eba 1 000 : 1), dynamicky pomér jde
do miliond (12 000 000 : 1). Zobrazovaci technolo-
gie ale hraje obrovskou roli. Urc¢ité vite, ze dnes
bézné existuji displeje LCD a OLED (a dal$i odno-
%e téhoZ). Zakladni rozdil, jehoZ znalost staéi pro
zabér tohoto ¢lanku, je v typu podsviceni. Displeje
LCD (displeje s tekutymi krystaly) jsou podsviceny
celé najednou, protoze svétlo pres jednotlivé pixe-
ly pouze prosvitd, zatimco displeje OLED (anglicky
organic LED) maji pixely podsvicené jednotlivé. To
ma za nésledek, Ze ¢ernd v panelu LCD nen{ Gplné
Cernd, protoze fyzicky trochu prosvita, zatim-

co v OLED se svétlo pti zobrazeni Cerné skutecné
vypne. Displej v daném misté nesviti, coz pocho-
pitelné nékolikandsobné zvysuje kontrastni pomé-
ry téchto displejia. LCD panely se to snazi trochu
obchézet tzv. lokdlnim ztmavovinim a dal$imi
vychytdvkami, ale neni to Gplné ono.

OLED displeje maji mnoho vyhod, ale faktem
zUstava, Ze tato technologie je drahd a vyroba vel-
kého panelu OLED je mnohem ndkladnéjsi nez pane-
lu LCD. Moznd proto Apple instaluje OLED jenom
do iPhont, protoZe pouze tam se to vyplati. Ceny
iPaddl a Mact s OLED by vzrostly o velké tisice.
Apple ndm ale dava najevo, Ze OLED neni vzdy uplné
potfeba a Ze i pres své stari ma technologie LCD
stdle neobjeveny potencidl, kdyz sdm vyrabi slav-
ny Pro Display XDR s panelem LCD. Ten je scho-
pen $pickovych vysledkd, jako jsou jas pfes 1 000
nt, kontrastni pomér jako u displeje OLED nebo

profesiondlni barevna vérnost, a potdd je to ,pouze”
panel LCD. Pro Display XDR je unikatni kus hardwa-
ru, ktery je i pfes svou neuvétitelné vysokou cenu,
kdy stojan platite zvl4st, levnéj$im pfibuznym dis-
plej s podobnym urcenim, jezZ mnohdy paramet-

ri Pro Displaye ani nedosahuji. Pokud nékdo pro néj
m3 vyuziti, urcité se mu vyplati. Nicméné jeho hlav-
ni doménou je dostatek vykonu k zobrazeni HDR

v plném rozsahu. Pro Display XDR podporuje v§ech-
ny standardy HDR, o kterych jsem slysel, a pro uzi-
vatele Macu je idedlnim spole¢nikem.

HDR, tedy high dynamic range, je schopnost dis-
pleje zvétsit rozdil mezi nejtmavs§imi a nejsvétlej-
$imi oblastmi jedné scény. V idedlnim pripadé tedy
nic nevidite presvétlené, ale prirozené jako vlastni-
ma o¢ima. Kde je plno svétla, tam vidite plno svét-
la, a kde je na stejném obraze Sero, vidite ho vérné.
Pokud vdas problematika HDR zajima bliZe, doporu-
¢uji zhlédnout treba video od Linus Tech Tips, kde
na konkrétnich prikladech porovnali zobrazeni HDR
na monitorech riznych cenovych hladin. Ty rozdily
jsou $ilené a HDR je urcité cesta, kterou se chceme
s displeji vydat. Neni to ale podminkou, ne vSechen
obsah musi byt v HDR, protoze klasické kontrast-
ni poméry SDR (standard dynamic range) pro vétsi-
nu scéndrt bohaté staci. Dilezité je, aby kontrastni
pomér nebyl extrémné maly, coZ by mélo za nasle-
dek velmi nevyrazné barvy a celkové mdly obraz.
Coz nés dostava k barevnému gamutu.

BAREVNY GAMUT

Slovy Wikipedie je barevny gamut dosazitelna oblast
barev v urcitém barevném prostoru. Jedna se tedy

o rozsah vSech moznych barevnych odstind, které
je displej schopen zobrazit. Je jasné, Zze ¢im vice,

tim lépe. Neznameni to, Ze kdyz otevrete identic-
ky obrazek na dvou displejich s jinym gamutem,
budou vypadat tplné odlisné, ale rozdily mtze-

te misty poznat. Gamut pfimo souvisi s kontras-
tem i bitovou hloubkou. Standardni bitova hloub-
ka obrazu i displeje je 8 bitl informace o barvé, coz
odpovidd celkové paleté pres 16 miliont odstind.
HDR nés posouva dal, protoZe s vy$$imi hodnotami
jasu pribyva ndrokl na jemnéjsi nuance mezi odsti-
ny, tudiz se ndm bity z 8 zvedaji na 10, a dokonce 12,
kde se uz pohybujeme v nékolika miliardich odsti-
ni barev. Je az neuvéritelné, kolik jich 1ze vidét.
Pokud tedy méte 12bitovy obradzek, pak ano, na dis-
pleji pro 8bitovy obraz uvidite pouze barvy v ramci
jeho 16 miliond, které umi zobrazit, zbytek uvidi-

te tfeba na displeji vaseho iPhonu s OLED, ktery ma
jak obrovsky kontrast, tak Siroky gamut. Nové iPho-
ny 12 dokonce umi i 10bitové HDR, takze jsou zdale-
ka nejlepsi.
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Zobrazeni barev je ¢astym kamenem trazu

kdejakého displeje, ktery uvidite. Kazdy vyrob-
ce kalibruje barvy trochu jinak, rozdily jsou dokon-
ce i kus od kusu v rdmci jednoho modelu, a i kdyz
je mozné s nastavenim hybat, tovirni nastaveni je
jen jedno a jako spottebitelé s tim mnoho neudéla-
me. Nicméné, barevnych gamutd mame hned néko-
lik - je tu gamut P3, ktery ted Apple vSude vyuZziva,
gamut sRGB, Adobe RGB a mnoho dalsich, z nichz
kazdy odpovida barevnému spektru konkrétniho
vyuziti. Gamut P3 se obecné povazuje za gamut kina
a filmd a je $irsi nez sRGB, ktery je nejrozsirené;j-
$1 a vétSina displejl se ho snazi pokryt cely. Gamut
Adobe RGB je podobné Siroky jako P3, jen jejich hra-
nicni odstiny jsou trochu odli$né a existuji tak urci-
té barvy, které jsou navzijem nekompatibilni. Byl
vyvinut firmou Adobe za tcelem upravy fotek rov-
nou v gamutu, jehoz barvy pak lze vytisknout.
Kazdy vyrobce se s gamutem vyporadava podle
svych predstav a je pouze na nds, uzivatelich, jaky
barevny prednes displeje se ndm libi a na co se
chceme divat. Zadny displej asi nepokryje viechny

barevné rozsahy najednou, vyrobce se vzdy musi

k nééemu priklonit, kazdopadné rozsifovat roz-
sah ve prospéch vSech gamuti je mozné. Vétsinou
to tedy dopadne tak, Ze si vyrobce stanovi urcité
procento pokryti konkrétniho gamutu, za kterym
si jde, a zbytek se vyresi sim. Displeje s napt. 90%
pokrytim P3 tak zvlddnou bezesporu 100 % sRGB

a nékde okolo 90 % Adobe RGB. Pro predstavu, jak
vypadé vysledek mérfeni tohoto pokryti, prikladdm
test mého herniho monitoru.

REAKCNi DOBA PIXELU

Na dplny zavér tu mam hracskou lahtidku. Nikoho
jiného tento tidaj pravdépodobné nikdy zajimat
nebude, protoZe ho to nepotka. Reak¢ni doba pixe-
14, anglicky pixel response time, je Cas, za ktery
dovede jeden pixel zménit svoji barvu - bud uplné,
nebo z vétsiny. P¥i béZném pouzivani, brouzdani
po internetu a koukdni na video dobu zmény barvy
displeje moc nevnimadte. Pokud ale najednou nasta-
ne rychly pohyb, coz se déje predev§im u hrani
her, pomalé vykreslovani béznych displeji zacne
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pusobit artefakty podobné Smouhdm. Pixely nesta-
¢i dost rychle ménit svoji barvu. Perfektné to jde
vidét na mobilnich telefonech s LCD, kdy?Z je v téch-
to dnech pouzivite venku. Pokud mdate doma tfeba
iPhone SE 2020, nechte jej zchladit a pak uvidite,
jak pomaly ten displej dovede byt. Vrstva tekutych
krystaldl zamrzne, coZ pro ni neni nic prospésného,
a jen tézce pak takovy displej zobrazi pohyb, pro-
toZe obraz ma tendenci ziistat v predchozim stavu.
Kromé chladu to ale uvidite malokdy a paneld OLED
se to netyka viibec, ty maji reakéni dobu ze vSech
displeji nejlepsi, kdyz na to prijde.

Vyrobci hernich displeji se ¢asto kasaji hodnotou
reakéni doby 1 milisekunda, coz se zd4 az nemozné.
Znamena to, Ze pixel potfebuje hypoteticky jen mili-
sekundu na to, aby zménil svoji barvu, tudiz dojde
k naprosté minimalizaci $mouh a riznych duchi -
vSechno vidime ,hned“. A ano, je to dosazitel-
né, nicméné v podstaté nevyuzitelné. Pokud chcete
i s nejrychlej$imi LCD panely technologie TN dosdh-
nout 1 ms, musi pixel dostat vice volt nez obvyk-
le a vétsinou dojde k takzvanému efektu kordny,
ktery je opakem zminénych Smouh. Duchové se tak
zacnou objevovat pred zobrazenim nové barvy, pro-

se vyhnout koréné. Kdyby casy zkratili, mohly by
pixely zacit prestrelovat, coz by se nikomu neli-
bilo a displej by laiktim pripadal vadny, pfesto-

Ze by nebyl. Pro Siroké publikum se tak urcité hodi
nechat reakéni doby nékde u 10-20 ms, a vSichni
jsou spokojeni.

ZAVER

Co si z toho tedy odnést? Pokud jste uziva-

tel MacBooku nebo iMacu, neméte na vybranou

a musite brét to, co Apple nabizi. A nabizi dobfe.
Displeje Retina jsou po vSech strankach skvélé,
témér vedou Zebricky barevné vérnosti, protoze si
Apple dava na jejich kalibraci velice zdlezet, a nabi-
zeji idedlni kompromis mezi rozlisenim a dal$imi
parametry pro pohodlnou kanceldrskou i kreativ-
ni praci. Pokud jste uzivatel Macu mini a hleda-

te k nému monitor, rozhodné neplacte, Ze si nemui-
Zete dovolit Pro Display XDR. Garantuji vim, Ze ho
nepotrebujete. Jako bézny uzivatel nepottebuje-

te vSechny jeho vlastnosti, ani rozliSeni 6K, ani tu
obfi thlopricku. Zacilte na displeje, které nabid-
nou sympatickou hustotu pixela a dobré barvy. Je
dobré si displej porovnat s néjakou Retinou, ale

Pokud jste uzivatel MacBooku nebo iMacu, nemate

na vybranou a musite brat to, co Apple nabizi. A nabizi dobre.

Displeje Retina jsou po vsech strankach skvélé.

toze zménit barvu béhem 1 milisekundy je extrém-
né nirocné a aby toho casu pixel dosdhl, musi dostat
vic energie. I tak vSak pri pfechodu mezi specific-
kymi odstiny Casto prosté prestfeli — netrefi cilo-
vou barvu presné. Pfi hrani je to stejné rusivé jako
ty stiny za zménou barvy, takze cilem je jakysi
zlaty stfed odhadem okolo 3-5 milisekund. Bohuzel,
nic neni dokonalé. Kazdy hra¢ ma jiné preference
a na hernich monitorech se rychlosti reakénich ¢ast
daji nastavit.

Po praci s 240Hz hernim monitorem ale mohu
Tici, ze jsem si na néj velmi dobfe zvykl a i ta
velmi nizkd reakéni doba mi déla treba pri pohybu
na internetovych strankach velkou radost. Najednou
jsem schopen vidét, jak ma displeje nastavené Apple,
protoze sdm od sebe ndm to netfekne. Apple vyuzi-
va vysokofrekvencni panely v iPadu Pro, ale proto,
Ze se jednd o mobilni zarizeni, kde ¢lovék mdlo-
kdy néco posouva rychle, zimérné nechiva reak¢-
ni ¢asy dlouhé. Predevs$im v tmavém rezimu tak
muzete vidét dlouhé duchy, které na svém monito-
ru u PC nikdy nevidim. Logiku to ma jasnou - chtéji

i kdyz si prectete recenze a méteni pokryti gamu-
tu. Kazdy vyrobce ladi barvy bud vic do teplejsich,
nebo do chladnéjsich odstint, a tak je stejné nejlep-
81 displej vidét a ovérit si, jestli se mi jeho projev
libi. Kazdy mad jiné oko a jinad oc¢ekavani. Obecné ale
s cenou docela dobre roste kvalita a da se Fict, ze
zadny monitor nad 10 000 K¢ vis nemiize zklamat.
Pokud si na displej potrpite, urc¢ité byste nemé-

li Set¥it. Je velika Sance, Ze displej bude oSizeny,
tfeba madlo jasny, cozZ je neprijemné. Nakonec pri-
chézi na fadu hraci. My si na barevny gamut az tak
nepotrpime, byt hry chceme vidét krasné barev-
né. Podstatnéjsi pro nds je vSak plynulost obrazu

a rychlost displeje, abychom byli vtazeni do déje.
Hrani je ale stejné jako tfeba tprava fotografii
zvlastni kapitolou a vyZaduje hlubsi znalosti presa-
hujici pozadavky tohoto ¢lanku. VSem hrac¢im tedy
doporucuji se v oblasti displeji dovzdélat a kupo-
vat podle pfesné stanovenych kritérii. Narozdil

od préice v kancelari je hrani her ndro¢né na vykon
displeje a je $koda koupit hned prvni ,gaming dis-
play*, ktery se ndm dostane do ruky. @
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League of Legends:

Wild Rift

Nejlepsi mobilni hra roku 2020? Podle
meé ano! O hre League of Legends jste
jiz nejspise slyseli, a pro vérné fanousky
neni novinkou, ze se v hracském
podsvéti jiz néjakou dobu mluvi

o mobilni verzi.

ako byvaly zapédleny hrac League of Legends
bych vam rad o této mobilni verzi, kterd je
na svété sotva tyden, néco povédél a vysvét-
lil, pro¢ pravé Wild Rift je z mého pohledu
nejlepsi mobilni hrou roku. League of Legends: Wild
Rift je mobilni verz{ ispésné free to play MOBA hry
od spole¢nosti Riot a v povédomi hract je od chvile,
kdy ji Apple prezentoval na své fijnové konferenci pri
predstaveni novych iPhont 12.

Recenze m Jan Netolicka

HISTORIE
Zabtednéme ted trochu vice do historie — ta ndm
rekne vice. Kdyz si pretocime kalendar nékam
do roku 2008 nebo 2009, tak si ¢lovék vybavi Riot
Games. Developer z Indie s velkymi ambicemi dal
zivot hie League of Legends, kdy na ,zmrzlém
triné“ tehdy kralovala DotA (pro pozornéj-
81 — je to pékna slovni h¥icka, Ze?). Dota Allstars,
nebo jinak jen DotA, je zkratkou pro Defense
ve Warcraft 3. Pivodné vSak vychdzi z mapy Aeon
of Strife hry Star Craft.

Ti, ktefi DotA hrdli, mohou preskocit na dalsi

odstavec. Tém, ktefi ne, to vysvétlim jednoduse. Dvé
frakce bojuji proti sobé s cilem znicit jedna druhé
zakladnu (dale ,baze, ,trtin“). Pouzivaji
k tomu specialni postavy (hrdi-
nové) a tém dopoméha-
ji mensi ozbrojené
jednotky
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(creepové). Kdo d¥ive zni&i triin soupefi, ten hru

vyhrava.

DotA se kdysi hrila pres Battle.net, pozdéji pres
Garenu. Jsou to sité, které spojovaly (a stile spoju-
ji) miliony lidi, kte¥i maji jeden cil — zahrat si proti
sobé néjakou hru. Warcraft si tehdy vSichni piratsky
kopirovali a stéhovali do néj DotA. Vyhody? Byla to
mapa zdarma, rozs§ifend mezi lidmi, méla své forum
a své turnaje. A nikdo nenatikal. Mimo to se hrélo
jeSté Heroes of Newerth, coz byla jakasi kopie DotA,
kterd vSak nikdy poradny dspéch nezazila. Hraci
nasledné dali pfednost druhé verzi DotA ¢i praveé
League of Legends.

Prestoze oficidlni idaje o aktudlni hracské
zékladné League of Legends nejsou k dispozici,
hovori se o tom, Ze LoL miZe mit pribliZzné 80-100
miliond aktivnich hrac¢t za mésic, k cemuz vyrazné
prispély i ,battle royale hry Fortnite ¢i PUBG.

Podtrzeno, seCteno League of Legends je jed-
nou z nejuspésnéjsich free to play her a ma skvély
potencidl zatadit se mezi nejlepsi hry na mobilnich
zatizenich. A jak se ji to dari?

HRATELNOST

Wild Rift je velmi podobny klasickému League
of Legends, ale najdeme i zdsadni rozdily. Lajny
jsou zrcadlové, ¢ili nehled€ na to, na jaké strané

hrajete, vzdy budete zacinat vlevo dole. Tuto
zménu mam velmi rdd, diky nf je o hodné hra-
telnéjsi a vyrovnanda. Musite si jen dat pozor
na navyklé stereotypy.

Nutno podotknout, Ze jsem hru hril na 11palco-
vém iPadu Pro, iPhonu XS Max a iPhonu SE 2020.

Riot si poradil velmi dobfe s automatickym mire-
nim. Automatické utoky upfednostiiuji hrdinu
s méné zivoty, ale je zde i par velmi dobfe navrze-
nych tla¢itek pro zménu cile.

Mapa Summoner’s Rift je zmensend. Podle mé
je to logicky a spravny tah, hra trva v priméru 15
az 20 minut a vSe je velmi svizné. Navic se mi diky
tomu nikdy nestalo, Ze by néjaky spoluhrac¢ v pribe-
hu hry odesel, kdyZ se zrovna nedatilo, védél, Ze hra
stejné brzy skonci a penalizace mu za to nestdla.

Celkoveé se hra hraje velmi dobfe. Nikdy se mi
nestalo, Ze bych se preklikl, a to ani na nejmensim
iPhonu SE. iPad si v tomto testu vedl zdaleka nejlé-
pe. Diky nejvétsimu displeji jsem mél opravdu dobry
prehled o mapé a déni v celé hre.

Zminit musim Wild Rift Academy. Hra si pro
Uplné zacatecniky, ale taky byvalé hrice PC verze,
prichystala celou fadu tutoriald, kde vam vysvétli
zdklady taktiky, uzivatelské rozhrani a obecné vse,
co byste méli urcité védét. Projdete-li akademif, zis-
kate celou fadu skvélych odmén do hry.
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Skvéla! Na vsech zarizenich jsem mél nastave-

nou maximélni moznou grafiku a na iPadu i 60 fps.
Grafika je podle mého nidzoru mnohem lepsi nez

na PC, vSe je krasné vyobrazeno, nic se nesekd, nic
mi nechybi. At uz to jsou ptiSery, hrdinové ¢i celko-
vé prostfedi hry, vS§e ma v podstaté stejny nadech
jako u pocitacové verze.

Veskeré parametry si lze nastavit podle vlastnich
preferenci. Skvélé animace jsou u schopnosti postav.
Wild Rift vdm dokonce pobézi na vSech iPhonech
od rady 6.

POSTAVY

Momentalné je ve hi'e 50 zakladnich a nejvice hra-
nych postav z PC verze. VSechny maji stejné schop-
nosti a zkratka vSe, na co jste zvykli. U nékterych
je té€zs81 se s nimi naucit hrat, nékteré naopak tolik
hracského skillu nepottebuji. Postavy maji mirné
jinou, detailnéjsi grafiku. Tt¥eba v lobby pri nacitani
hry vypadaji pfimo tzasné.

Klasicky se nakupuji za ménu ve hre, kterou
si vydélavate hranim a plnéni tkold. Novinkou
je, ze postavy dostdvate zadarmo s kazdym
levlem. Samoztejmé lze, jiZ za redlné penize,
koupit skin na svou postavu, kterym se odlisi-
te od ostatnich.

Ve ht'e je stejné jako v PC verzi mozno hrat hodnoce-
né hry, podle kterych vas potom zaradi do jednotli-
vych divizi. Jsou dostupné od 10. levlu, coZ miiZe byt
otdzka tfeba 6 hodin hrani. Od hodnocenych her se
ocekava vétsi profesionalita, komunikace. Preferuji
hrani pouze tohoto typu her - pravé kvali hra¢tm,
kteri hru posouvaji na dalsi droven.

Vsiml jsem si, Ze v mobilni verzi hry se skoro
viibec nenadava a vsichni jsou navzajem vice pri-
jemni, urcité tomu pomaha fakt, Ze v zdkladu je
pravé chat zakazan, kvili sniZeni naroc¢nosti hry.

ZAVER

Nejsem zklamdan. Zklaméni jsem se velmi bal,

ale zdroven jsem od hry ¢ekal mnoho a doufal
jsem, ze mi nahradi PC verzi, kterou jizZ néjakou
dobu nehraju pravé z asovych divodd (jedna hra
trvala okolo 40-60 minut). Hra je skvély doplnék,
kdy méte par desitek minut ¢asu a chcete néja-
kou ak¢énéjsi hru, u které proZijete snad vSech-
ny emoce. Skvéla zdbava je, kdyz si hru zahraje-
te s kamarddem ¢i kamarady. M4 to jiné kouzlo,
kdyz mizZete spolu taktizovat pomdahat si a kdo
vi, tfeba zalozit i cely tym. Wild Rift urcité stoji
za zkousku a zaslouzi si padr hodin na objeveni
vSech zakouti hry. @

29 = @ < www.ipure.cz



*) 31. 12. 2020



	iPure 165/2020 Cover
	Editorial – Pěkně divoký rok je za námi
	TECH dárky na poslední chvíli
	Barevná paleta
	Proč ve firmě používat MDM
	Co potřebujeme od displeje?
	League of Legends:
Wild Rift
	NEXT

