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Uz nakupujete?

Vanoce se blizi. Jako vSechno ostatni
i Vanoce letos budou jiné, nez je
zname. A v néem i prijemné. Asi
nikdo neocekava, ze bychom se

letos tlacili v obchodech. Vse radsi

vyfidime online.

Editorial m Daniel Bfezina

Otazkou je, jakd bude dostupnost. Ja tfeba budu
objedndvat néjaké produkty od Applu. Nékteré
novinky mi stihnou pfijit, ovSem jiné jsou stale
nedostatkové (ano, koukdm na vés, nové pasky pro
Apple Watch).

A tak, nez se stresovat tim, jestli darky dorazi
k uréitému vymyslenému dni, pojdte si radéji pre-
¢ist novy iPure. Pét unikatnich ¢lank, které jinde
nenajdete. MlZete si vybrat ze dvou recenzi. Jedna
je hardwarova a jedna softwarova. Dokonce si mtize-
te precist, jaky je i0S 14 z pohledu zrakové posti-
zeného. Anebo si precist néco o hernim pocitaci.

A kdyZ uz se blizi ty Vanoce, mdme pro vas i pohad-
ku O zlych klavesnicich.

Prijemné cteni.

3n @ < www.ipure.cz
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ig boy - véta, kterou vypustil Dieter
Bohn z The Verge ve videu o iPhone 12

Pro Max. Da&vam mu totdlné za pravdu.

Uz kdyZ jsem iPhone 12 Pro Max vyba-
loval z krabice a vzal ho do ruky, velikost a hmot-
nost mé prekvapily. Koukdm na néj i pri psani téch-
to radku a displej mé neprestiva fascinovat.

Chirurgicka ocel v kombinaci se sklem mé lehce
chladi do ruky. Vybral jsem si modrou variantu.
Kazdy rok se snazim odlisit. Nechci cely rok kou-
kat jen na Cerny telefon. A kapacita? Jiz nékolik let
mi bohaté dostacuje 256 GB. Zalezi, jaké kdo ma
potreby.

Zkoumam detailné hranaty design, ktery jedno-
znacné kvituji. Ano, se zaoblenymi hranami jsem
nemél nikdy problém, ale ostré hrany se 1épe drzi
v ruce. Doslova se mi zasekavaji do ruky. iPhone by
mi snad nemél vypadnout, ale znate to... Pokud budu
mluvit ,macho jazykem®, mam velké ruce a prsty.
iPhone 12 Pro Max bez problému udrzim v jedné
ruce, a to vCetné krytu.

Problém nemdm ani s kapsami u kalhot. iPho-
ne 12 Pro Max do mych dzinst vklouzne jedna dvé.
Nebudu vam vSak lhét - jiz nékolik let si kupuji

www.ipure.cz



stdle stejnou znacku a typ kalhot. Mdm to trochu

jako Steve Jobs, nechci moc ztracet ¢as hledanim
jinych variant a zkouSeni. Kdyz mi néco sedji, libi se
mi to, a hlavné se to hodi do vétsiny Zivotnich situa-
ci, pro¢ hledat jiné. Jen ménim barvy.

TEMELIN NA ZADNi STRANE

Po par dnech s novou vlajkovou lodi si kromé velké-
ho displeje v§imam dalsiho detailu, hodné velkého
detailu. T¥i kominy na zadni strané. Apple vyraz-
nym zptsobem zvétsil po vSech strankach t¥i foto-
grafické coCky - Sirokothlou, ultrasirokothlou

a teleobjektiv. Uvnitt jsou nové, vétsi senzory, které
zajistuji detailnéjsi fotografie, méné Sumu a lepsi
noc¢ni rezim. Viibec poprvé mohu fotit no¢ni fotky
na vSechny tf¥i ¢ocky.

VylepsSeny je i opticky a digitdlni zoom. Tele-
objektiv za¢in4 na ptibliZeni 2,5x. Uplnou novin-
kou, se kterou si také hraji, je senzor LiDAR,
ktery pomdaha k tomu, aby fotka (specidlné por-
trét) byla jesté krasnéjsi. Takhle to vysvétluje mar-
keting Applu. Osobné nevidim az takovy rozdil.
Ztejmé zalezi na tom, na jakém displeji a v jakém
rozliSeni na fotku v portrétnim reZimu kouka-
te. Samozrejmé, portrétni rezim od dob iPhonu 7
Plus, kde byl vlibec poprvé predstaven, usel obrov-
sky kus cesty.

Na novém iPhonu 12 Pro Max si samozrejmé
uzivim i skvélou kvalitu videa. O vSem jsem se
jiz rozepsal, kdyz jsem psal o iPhonu 12. I vlajko-
va lod podporuje novy rezim HDR a kvalitu Dolby
Vision. V prvnich betaverzich je také novy for-
mat Apple ProRAW, ktery z fotek vytdhne o chlup
vice detaild.

VHODNE PRO TISK

Damy a panové! Bavime se o tom, Ze fotky z iPhonu
12 Pro Max muZete bez problémt nechat vytisknout
na velkoforméatové platno. Hranice mezi profesio-
nilnimi fotoaparaty a iPhonem se opét stiraji. A to
jesté neni naplno vyuzit senzor LiDAR.

Vikend stacil na to, abychom se stali velkymi
kamardady. Diky ¢ipu A14 Bionic s Neural Enginem
neni problém délat na novém Maxovi prakticky
cokoliv. VyzkousSel jsem si naptriklad renderovani
nového rezimu videa HDR v LumaFusion, protoZe
Final Cut ho zatim plné nepodporuje. Pétiminutové
video v kvalité 4K se vyrenderovalo béhem 3
minut! Bomba.

MU3J NOVY IPAD MINI

Hry jsou plynulé. Aktudlné hraji novy The Pathless
z Apple Arcade. Otevieny svét a RPG a la Zelda

z Nintendo Switch. Grafika je iZasn4, vSe je
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https://ipure.cz/archiv/recenze/iphone-12-vas-pristi-telefon/

plynulé. Citim, jak mé baterie a procesor lehce hteji

do rukou. Nékudy to teplo odchizet musi.

Nemdm problém s zddnymi aplikacemi. Mohu jich
mit otevieno, kolik chci. iPhone 12 Pro Max nejde
utavit. Neexistuje operace, se kterou by si neporadil.
Pokud néjakou znite, dejte mi védét.

Na iPhonu 12 Pro Max kazdy den upravuji foto-
grafie v Adobe Lightroom, vytizuji kanceldfskou
¢innost, nékolik ¢t na socidlnich sitich, poslou-
chdm podcasty, hudbu, audioknihy, fotografuji
a samozrejmé to¢im. iPhone 12 Pro Max tak pln{ roli
malého ,iPadu Mini“. Jsou operace, ke kterym iPad
opravdu nepotfebuji.

iPhone 12 Pro Max rozhodné nesetfim. Za vSe mluvi
, kterd je natocend v kvalité 4K jen

na tento stroj. Zabéry nebylo potfeba dodatecné stabi-
lizovat. Vse je hladké a plynulé. S natdcenim jsem zacal
okolo 11.00 dopoledne a skoncil v podvecer. Baterie to
bez problémi dala. To je jisté velka vysada tohoto stro-
je. Pokud hledite maximdlni vydrz, nic lepsiho neni.

Samozrejmosti je podpora pro novy MagSafe
a nabijeni Qi. Ano, v baleni neni nabijeci adaptér,
ale asi nema smysl to znovu pitvat. Jednoduse musi-
te pouzit svij stary ¢i si potidit novy. V baleni je jen
kabel a vétsi samolepka.

Co by si iPhone 12 Pro Max rozhodné zaslouzil, je
displej Pro Motion s obnovovaci frekvenci 120 Hz

a konektor USB-C namisto portu Lightning. To bylo
rumord, ze letos to uz dopadne. Lightning neni
$patny, ale s USB-C bych byl osobné spokojenéj-

8. Mohl bych nechat doma dalsi kabel a jednoduseji
pripojit vice periférii, a to véetné mého fotiku, tedy
stahovat pfimo do iPhonu a Lightroomu. Podobnych
situaci je celd fada.

Chcete to nejlepsi? Chcete velkou obrazovku? Chcete
velké ¢ocky? Chcete prémiovy design? Chcete prosté
TOP iPhone na pristi rok? iPhone 12 Pro Max je pro
vas. Jak uz jsem uvedl, pro mé je to takovy ,iPad
mini“ Miluji velkou obrazovku a hodné prosto-

ru. Nemam problém sledovat film pouze na iPho-
nu. Je to moje nejpouzivanéjsi zarizeni vibec. A dost
moznd i vase.

Na vybér jsou Ctyri barvy a rizné kapacity, a to
vCetné té nejvétsi 512 GB. Nejvice kvituji novy
design, vétsi displej a kvalitu fotografif a videi. Ve
ostatni zlistava stejné — iOS 14, aplikace a tak dale.
Tam jsme doma. Volba je jako vZdy jen na vis.

www.ipure.cz
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im myslim prechod na vlastni ¢ip, ktery
byl uveden 12. listopadu. Kromé toho nas
ale Apple poctil i novym systémem pro
Mac, ktery je taktéz obfim milnikem.
JiZ minuly macOS Yosemite (10.10) pFinesl polovié-
ni proménu vzhledu, na kterou se ¢ekalo od prvnich

pocint spole¢nosti v oblasti mobilnich systému.

Pro iPhone a iPad zacal Apple pfepracovavat vzhled
v i0S 7. O rok pozdéji se tak dostalo na Mac. Presto ale
mnoho prvk ziistalo zastaralych a zbytecné kompliko-
vanych. Slozitéjsi pristup si samoziejmé Mac zaslouzi,
protoZze se stdle jedna o sofistikované rozhrani. Prvky

mohou byt mensi, protoze se jich nedotykate prsty.

ZPATKY DO MINULOSTI, VSTRIC
BUDOUCNOSTI

i0S se od zminéného roku 2013 méni po designo-
vé strance jen v drobnych kriiccich, vzhled je stédle
minimalisticky a plochy. Ikony nejsou zalozené

na fyzickych predmétech, jak bylo zvykem u skeu-
morfismu. UZ jsme se zabyvali tim, co svétu prinasi

novy macOS Big Sur — posledni vychdazejici moda

v designovém svété a la neumorfismus.

Dnes se nebudu tolik vénovat detailm ohled-
né vykonu, protoze tomu se aktudlné dostane jesté
vEt$i pozornosti po neddvném predstaveni ¢ipu Mi.
Zameérime se na hlavni novinky. Ty, diky kterym
muzeme povazovat macOS 11 za ujisténi, ze historie
Macu je sice dtlezitd, ale Ze se mizeme s optimis-
mem divat také do budoucnosti.

OKAMZITA ZMENA

Tim prvnim milnikem, kterého si vS§imnete, je
vzhled. Nové ikony, nové prostfedi, novy dock, novy
stavovy rddek. Ikony jsou stejné velké, opét podob-
né tém, které viddme na nasich telefonech a table-
tech. Ctverhranné se zakulacenymi rohy, jedna jako
druhd - takZe se miZeme rozloucit s rozdilnym
vzhledem ikon u jednotlivych aplikaci.

Upfimné, na mé ikony pti cervnovém predstave-
ni plsobily jako détskd hracka. Samoziejmé, Ze jsem
rad za sjednoceni vzhledu ikony Zprav napric sys-
témy. Ale pridané hloubky a stiny mi pripadaly jako
synteticka fotografie na Instagramu, kde to umeé-
lec prehnal s filtry. Co v§ak musim Applu priznat, je
fakt, %e jakmile provedete (aZ se vam podaii dostat
pres serverové brany) upgrade na novy systém, pied-
chozi ikony na vas budou ptsobit zastarale.

Dock se vice podoba tomu, ktery pfed neddvnem
debutoval na iPadOS a odpoutal se od okraje obra-
zovky. Stavovy radek je vice prithledny a jiz na dis-
pleji neptisobi jako ram obrazu. Diky prahlednosti
nidherné splyva s plochou.

ZA DESIGNOVYM UMENIM
Designovy styl se prolind celym systémem.
Prthlednost docku i stavového fadku pomahd

Onm @ < www.ipure.cz
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uzivateli, aby se soustfedil na podstatné véci

a nenechal se rozptylovat. Mezi jednotlivymi ikon-
kami ve stavovém radku jsou vétsi mezery, nez jste
byli aZ do macOS Catalina zvykli.

Vsude tam, kde horni ¢ast aplikaci hyzdil Sedy
panel s ovlddacimi prvky (od Mailu po Pages), jsou
nové aplikace splyvajici, ¢istsi a vzdusnéjsi. Davaji
vice vyniknout jednotlivym prvkdm a predev§im
obsahu, na kterém pracujete.

Naptiklad ve Finderu zmizelo vyhleddvaci pole,
které nahrazuje ikona lupy. Podobné jako na iPadOS
14 se klade dtraz na levy bo¢ni panel, kterym pte-
vazné ovladate pohyb v aplikaci.

Zajimavé je pouzivani mysi nebo trackpadu. Kdykoli
se ukazatelem presunete nad konkrétni ovlada-
ci prvek, symbol se zvyrazni — podobné, jako je tomu
v iPadOS pri pouziti mysi nebo Magic Keyboard.

Systémova upozornéni se z podélnych obdél-
nikd proménila ve vétsi ¢tverce. A takové vyhle-
davani pomoci Spotlight uz nenabizi jednotli-
vé ndhledy v pravé ¢asti, diky ¢emuz jsou vysledky

Yexs

prehlednéjsi.

WIDGETY A OZNAMENI

Dalsi balicek novinek, které macOS prevzal

od svych mobilnich kolegti, zahrnuje widge-

ty a novy zptisob price s ozndmenimi. Dle mého

) ESeN=T |

Pro

ndzoru je vét§ina ozndmeni zbyte¢nd, ale rozumim
tomu, Ze to tak nemusi vnimat ostatni. S p¥ichodem
Castéjsich videokonferenci byla nejcastéjsim davo-
dem mé cesty do Notifika¢niho centra vytouzend
funkce Nerusit.

Zkracené — notifikace se vdm dle aplikace budou
také balit dohromady a widgety mtzete pridavat
v podobném duchu jako na iOS 14. Narozdil od vase-
ho iPhonu ale nemiizete widgety umistit na plo-
chu a kromé toho vam jich systém nabidne pouze
9. Dalsi budou nejspis$ pribyvat postupné s tim, jak
budou vyvojari upravovat své aplikace pro macOS 11.
Jejich velikost se ale upravuje jednoduse klepnutim
pravym tlac¢itkem. Na rozdil od iOS, kde jej musite
odstranit a pridat znovu.

SIJEDNOCOVANI

Obecné se da rici, ze macOS Big Sur je vét$im pribli-

Zenim k iPadOS neZ opacné, jak tomu bylo v posled-

nich letech. Sta¢i zminit vySe uvedeny dock nebo

ikony. Napriklad aplikace Zpravy i na Cataliné zao-

stdvala za mobilni verzi nékolik svételnych let.
Stavalo se mi, Ze mi prisla nova zprava, apli-

kace byla spusténi, ale zpravu nezobrazila.

V Notifika¢nim centru se objevovala, aplikace novou

hlasila, ale presto nebylo mozné zpravu precist.

Musel jsem aplikaci ukoncit a spustit znovu. Tato

10 = @ < www.ipure.cz
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situace se ndm uz nebude opakovat diky kompletni-
mu prepracovani Zprav.

V podobném duchu se nese redesign aplikace
Mapy. Obé aplikace jsou prikladem, jak v praxi fun-
guje projekt Catalyst. Tim se dostavim k tomu vel-
kému ujisténi ze zacatku.

AT ZI3E MAC

I pres evidentni snahu pribliZit macOS k iPadOS

se stile jedna o odliSny systém. Mac nelze ovlddat

dotykem, stale pracuje jinym zptisobem. Stédle ¢as-
téji uvidite stejné aplikace na svych zarizenich a to
i mezi platformami.

To jasné naznacuje, ze Mac neni mrtvy, ale nao-
pak posilil na dvojndsobnou velikost. Ano, na nékte-
ré ¢asti systému si budete muset zvyknout. Nékteré
ikony budou vypadat jinak, budou mit jind ovlada-
ci zdhlavi, jinde se zase ovladdaci prvky presunou
na levy bo¢ni panel. Ve vysledku je vam ale novy
systém zndméjsi nez kdykoli predtim.

S Universal App (pro vyvojate — aplikace lze zis-
kat i skrze App Store) se oteviraji vét$i moZnosti
pro zpopularizovan{ stolni platformy. To, Ze se ndm
pri té preméné zménily i zvuky a upozornéni, je jen
drobnosti. Mimochodem, do nového Safari se jisto-
jisté kompletné zamilujete. Nikdy predtim nemél
webovy obsah takovou péci jako v macOS 11.

Apple nesjednotil své systémy
tak, ze by vydal jeden pro
vSsechna zarizeni, ale vyuzil
zajimavych vlastnosti, které si

vzajemné mohly vypUjcit.

Pokud pouzivate iOS 14 a iPadOS 14 posledni
mésic, pak pro vas bude macOS Big Sur snadnym
prechodem. Zaroven ujisténim, Ze i ve velkém sys-
tému se muzZete citit jako doma. Posledni roky jsem
citil, Ze novinky v macOS nestoji za aktualizaci.
Bylo jich mélo a nebyly nijak zvlast viditelné. O Big
Sur to neplati.

Apple nesjednotil své systémy tak, ze by vydal
jeden pro vSechna zarizeni, ale vyuzil zajimavych
vlastnosti, které si vzadjemné mohly vypuajcit. Diky
tomu se k ndm dostala opravdu radikalni verze,
kterd naznacuje, co nds ¢ekd v budoucnu. Mac
se znovu probudil k Zivotu, je oslavovin a zaro-
ven slibuje velké moznosti diky novému Cipu M1.
Dodal bych jediny podtitul: Thank you Apple For
This Big Sure. @
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Jak jsem hledal
klavesnici k iPadu .
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Magazin = Daniel Bfezina o
Mili Ctenari, pripravil jsem si pro vas pohadku na dobrou noc. Najdete v ni vse, co
spravna pohadka musi mit. Obycejného mladence, tfi vdavekchtivé klavesnice [ )
a shad i dobry konec. To se musite presvedcit sami.
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ohidka je o mladikovi, ktery si hled4 idedlni

klavesnici ke svému iPadu Pro. Neni niroc-
ny, rad by chtél obycejnou, lehkou a prenos-
nou klavesnici. OvSem cestu mu zkrizi t¥i
ruzné podlé kldvesnice. Jedna se ho snazi okouzlit niz-
kou cenou a velkou ochranou, jedna tim, jak je lehka
a prenosnd a treti to zkusi s magii. Zvlddne se mla-
dik dostat az ke své vysnéné klavesnici, nebo se spokoji
s néjakou ze t#i podlych a zlych variant?

Za devatero horami a jednactyticeti fekami Zil byl
jeden statny mladik, ktery rad sbiral jablka. Jablka
nejenom rad jedl, ale také si s nimi hrdl a pouZi-
val je k obzivé. Jedno jeho jablko bylo velké a placa-
té. Ptate se, jak bylo velké? Mélo 9,7 palcti. Nékteri
pocestni rikali, ze vidéli stejné placaté jablko, ako-
rat o trochu vétsi. Pry bylo velké 12,9 palcti a lidé
k nému méli sklddaci prislusenstvi. Mladika to zau-
jalo. Rozhodl se tedy, ze si ke svému jablku, které
pojmenoval iPad Pro, také jednu sklddacku poridi.
Druhého dne brzy rdno vyrazil mladik na trh,
aby se podival, co zajimavého si trhovci pfipravi-
li. Jeho oblibeny trhovec, ktery prodaval i jablka mu
ukazal sklddacku, o které mladik den predtim sly-
Sel. Mladik nabidl trhovci jednu kozu a par kurat.
Trhovec rekl, Ze ne, Ze chce koruny. Mladik tak

13
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vysypal par korun pfed trhovce a uz si nesl skladac-
ku domt. Doma ji prilozil ke svému iPadu a zacal
zji$tovat, k ¢emu sklddacku muZe pouZivat.

Sklddacka mu chrénila zada i predek iPadu a kdyz
ji spravneé slozil, mohl na ni i psat. Trhovec mu
tikal, jak na ni bude iZasné psani a pozitek z ni
bude naprosto tchvatny. Navic se chlubil i tim, Ze
klavesnice funguje na iplné€ nové technologii, nepo-
trebuje zadny pridavny zdroj a vSe zvlddne komuni-
kovat pres tti malé porty, které jsou i na jeho jabl-
ku. Mladik se tak tésil, Ze si od ted bude moc brat
na vylety pouze toto jedno jablko a zdzra¢nou skla-
daci klavesnici.

NadsSeni po par dnech vyprchalo. Zdzra¢na skla-
daci klavesnice fungovala pouze tehdy, kdyz se
ji zachtélo. Mladik si tfeba lehl na sldmu, polo-
zil jable¢ny iPad se zdzracnou kldvesnici na stehna
a chtél psat. Ale klavesnice nechtéla. Schvalné pre-
vrhavala iPad na jednu nebo na druhou stranu, nebo
délala jiné vylomeniny. Po par mésicich se klaves-
nice rozhodla, Ze uz nechce fungovat a zpretrha-
la v8echny kontakty s okolnim svétem. Mladik tak
mohl mackat kldvesy, ale na iPadu se nic neobjevilo.

Po par letech si mladik vypéstoval nové jablko.
Tentokrat mélo velikost 11 palct a pattilo do tplné

www.ipure.cz



nové generace profesiondlnich jablek. I kdyz byl
mladik stile nastvany z toho, jak rychle ho pfedcho-
zi klavesnice opustila, rozhodl se, Ze i novd genera-
ce by si zaslouZila néjakou hezkou a hlavné funkéni
klavesnici. Vydal se znovu na trh, aby zjistil, co'se
po pér letech objevilo.

Cesta na trh vedla pres jedno pole, jedno tdoli
a jeden hluboky les. Mladik si do uzlicku znac-
ky Peak Design uvéazal chléb se sidlem a vydal se
na cestu. Hned za domem ho ¢ekalo rozlehlé pole
plné klast. Jak vstoupil do pole, uslySel slaby hlasek,
ktery volal o pomoc a znél vystrasené. Mladik chvili
hledal a pak nasel na zemi kldvesnici Logitech Slim
Folio. Klavesnice byla vyCerpand a na pokraji sil.

Mladik vzal klavesnici do ruky. Byla z plastu a jeji
obal by ochranil jak zada, tak i boky. Klavesnice
zacCala mladika premlouvat, aby si ji vzal. Za par
korun mu bude velmi dobte slouzit. Sice je tro-
chu tlusta, ale bude ho mit rdda a nezklame ho.
Mladikovi se nelibilo, Ze ma klavesnice tak tvrdé
klavesy, které by se mohly po par mésicich obtisk-
nout na displej iPadu. Zaroven uz mél zkusenost
s podobnou klavesnici k jinému jablku, které mu
sedélo na stole. Casto se do ni dostavaly drobky
a klavesnice tak obcas vynechévala.

Vycerpand kldvesnice Logitech mladika neo-
slovila, on ji vS§ak nenechal na holi¢kich. Poradil
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ji, kudy se dostane k hlavni cesté, kde si ji urcité

nékdo v§imne a vezme si ji. Pokracoval dal v cesté,
az dosSel k adoli. Opét uslysel hlas, tentokrat silny
a sebevédomy.

Hlas vydéavala klavesnice Smart Folio Keyboard.
Klavesnice fikala, Ze je dcerou jeho prvni klavesni-
ce a ze opravilasspoustu chyb své matky. Predné, uz
se nemusi skladat, staci’ji pouze otevrit. To se mladi-
kovi celkem libilo. Dalsi novinkou bylo to, Ze s novou
Smart Folio Keyboard mohl psat dokonce ve dvou
thlech! Mladik se tedy zeptal, jak moc se klavesni-
ce ceni. Klavesnice mu odpovédéla, Ze je velmi levna.
Stoji pouze 5 000 korun. Mladik si odplivl a fekl,
ze s ni nechce mit nic spole¢ného. Odolal pokuseni
a nabity dobrou niladou pokracoval dal. To ale netu-

vy,

Z tdoli se mladik dostal a% do temného lesa. Sel
a Sel cestickou, kterou dobfte znal. KdyZ v tom nahle
BUM, PRASK. Z ni¢eho nic se p¥ed nim objevila
Magic Keyboard pro iPad Pro. Podsvicend klavesni-
ce, u které se dal nastavit ihel iPadu. A navic néco
necekaného. Trackpad.

Mladik tusil néjakou magickou lotrovinu, ale mys-
lel si, ze pripadné odola jejimu kouzlu. Kdyz se pro
ni sehnul a chtél ji zvednout, dost ho prekvapilo, jak
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byla tézka. Klavesnice mu ale celou dobu fikala, zZe
ona je ta pravd, ona mu bude dobfe slouzit a jen na ni
bude iPad vypadat jako luxusni zbozi. Mladik do ni
vlozil sviij iPad. Mezernikem mohl vyvolat FaceID
a odemknout iPad. Trackpadem mohl udélat to, co
by jinak musel délat prstem. A pomoci kldvesovych
zkratek mohl ovlddat iPad stejné jako sv{ij Mac.

Klavesnice si uz chrochtala blahem. Myslela si,
ze ma mladika v hrsti. Dostane zaplaceno a bude
si hezky hovét na stole. Jak se prepocitala! Mladik
sice byl chvili na vazkich okouzlen jeji magii. Ale
dokdzal si zachovat zdravy rozum a zeptal se ji,
kolik stoji. Klavesnice odpovédéla, Ze je magicka,
je velmi inovativni, ale také velmi levna. ProtozZe
patfi k 11palcovému iPadu, tak stoji pouhych 9 000
korun. V tu chvili ji mladik upustil a fekl, Ze v zad-
ném pripadé.

Nepotfebuje, aby mu iPad sed€l pouze na stole
a Cekal, aZ se na ném bude psat. Chce si ho brat
sebou a tim pddem chce mit lehké, prenosné rese-
ni. Kldvesnice na to neni stavéni, je extrémné
tézkd a vlastné neni ani tak moc magicka. Sice ma
vic mozZnosti nastaveni Gthld nez jeji chudsi sest-
ra Smart Folio, ale to neni velkd hodnota navic.
Trackpad miZe vypadat skvéle na papite, ale pro¢
by mél mladik travit Cas tim, Ze se bude snazit ovla-
dat velky dotykovy displej malym trackpadem?
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Klavesnici zahodil tak daleko, jak jen to $lo.
Odolal jejimu kouzlu a pokracoval se zdvizenou hla-
vou a s nadéji na méstsky trh. Mél za sebou zazi-
tek se tfemi riznymi kldvesnicemi, které neby-
ly idedlni, a véril, Ze na trhu na néj ¢eka ta prava.
Klavesnice, kterd bude lehkd, bude mit mékké kla-
vesy, ale nebude se snazit zpretrhat vsechny kon-
takty. Klavesnice, kterd bude chranit predek i zdda
iPadu a idedlné bude mit pdr moznych dhld natoce-
ni. Klavesnice, jejiz cena nebude dosahovat poloviny
ceny jeho iPadu.

Bohuzel, na trhu prislo velké zklaméani. Takova
klavesnice zatim neexistuje. Trhovci nabizeli rizné
alternativy, ale ne takové, které by mladika alespon
trochu zaujaly. Bud byly moc robustni a opét by iPad
prispendlily ke stolu, nebo naopak moc jednoduché
a nepouZitelné. Zadna hezka stiedni cesta.

A tak kon¢i naSe pohddka. Konec $tast-
ny véru nemd, ale pordd to neni morbidni jako
od Andersena. Mladik zatim nenasel svou vyvole-
nou klavesnici, ale nevzdava se. Bude hledat dal,

i kdyby to mélo trvat nékolik let. A kdo vi, tfeba
na néj u Sirého more ¢ekd mladsi sestra klaves-
nic Magic Keyboard a Smart Folio. Sestra, ktera

si vezme vSe dobré od svych sourozenct a prijde

s prijatelnou cenou. Tfeba. Doufejme. Pokracovani
nékdy priste.

www.ipure.cz
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im Cook opét nezklamal. Keynote byla

tentokrat rozdélena do t¥i ¢asti a ve vir-

tudlni podobé ndm lidé z Applu tradic-

né predstavili nové Apple Watch, iPhony,
iPady, MacBooky a samozrejmé taktéZz nové operac-
ni systémy. A operacnimu systému iOS 14 se budu
vénovat v tomto ¢lanku. Opét to vsak vezmu z jiné-
ho tGhlu. Diky svému zrakovému handicapu nebudu
hodnotit design a grafickou stranku, ale zamérim se
predevsim na praktické vyuziti.

Pro nezasvécené zde pripomenu, Ze lidé se zrako-
vym handicapem mohou s produkty Applu plno-
hodnotné pracovat diky aplikaci VoiceOver, kterd je
standardni sou¢ésti opera¢niho systému a je k nale-
zeni ve ZprisTupNENT — VoiceOvEr. Zde tak zalezi
predevsim na tom, jak si vyvojari poradi s prostre-
dim jednotlivych aplikaci. Pravé odladénost daného
prostredi urcuje, nakolik bude aplikace ovladatelna
prostfednictvim VoiceOveru.

To si v Applu samoztejmé uvédomuji, takze vét-
$ina jejich nativnich aplikaci je vyladéna témér
k dokonalosti. V dFivéjsich letech jsem pattil
k nedockavciim a novy i0S jsem stahoval ihned, jak
jen to bylo mozZzné. Nezridka se ale stava, Ze prvni
verze obsahuje fadu chyb a chybicek a ¢lovék pak
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nedockavé vyhlizi vydané zéplaty. Podle mé byl
dosud nejhorsi po¢in Applu i0S 11. Od té doby proto
na aktualizace nepospicham a néjaky ten tyden

¢i mésic vyckavam. Letos jsem cekal do verze 14.2
a zde vam nabizim své hodnoceni.

ZPRAVY

i0S 14 a iPadOS 14 prinesly spousty zmeén a zale-

zi na kazdém uzivateli, které z danych zmén pro néj
budou stéZejni. Ja za¢nu u aplikace Zpravy. Tradi¢né
se ndm zde rozrostla sbirka emotikon, takze zpra-
vy mizeme doplnit celou Ffadou novych usmévavych
tvaricek, riznych symboli a vselijakych dalsich
roztodivnych obrazki. Navic zde pribyla moZnost
vyhledavani. Méte-li pfedstavu, jakou emotikonu
zrovna hledéte, staci klicové slovo zadat do editac-
niho pole a emotikona je na svété. Odpada tak neko-
nec¢né prochdzeni nekone¢nou galerii.

Urcité vylepseni doznaly i skupinové konverzace.
Ja vSak ddvam palec nahoru predevs$im za moznost
prispendleni zprav. Cas od ¢asu se €lovéku nashro-
mazdi vétsi pocet raznych zprav a konverzaci a je
pak nucen pozadovanou zpravu chvili hledat. Tomu
uz je ale nyni konec. Na pozadované zprave staci
Svihnout prstem, poklepat na polozku Prispendlit
a pozadovani zpravicka/konverzace se ndm rizem
objevi na samotném zacatku. A tam bude do doby,

i
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nez z ni ten $pendlik sunddme anebo zpravu sma-
zeme. Dalsi vychytavkou je mozZnost pretahova-

ni zprav. Zpravy si tak mtzete pri§pendlit v poZza-
dovaném poradi a pohyb ve zpravich se tak mize
stit mnohem prehlednéjsi. Svym zptisobem se jedna
pouze o drobnou vychytavku, ja ji vSak povazu-

ji za velmi uzitec¢nou a $pendliky se to nyni v mych
zpravach jenom hemzi.

KALENDAR A PRIPOMINKY
Tyto nativni aplikace patfi v mém pripadé tak-
téz k ¢asto pouzivanym. Zde se vsak jiz prilis velké
nadseni nekond. Jednou ze zmén je v obou pripadech
novy zpiisob zaddvani ¢asovych idajii. Apple ndm
zde nyni nabizi rolovat pouze po mésicich a po zvo-
leni daného mésice se nam na displeji objevi prehled
vSech dnt daného mésice a pro ZP uzivatele pak
zacind zdlouhavd jizda prstem po displeji a hledani
pozadovaného dne. Zde stdle nerozumim tomu, pro¢
Apple neziistal u rolovacich menu. Mit samostatna
rolovétka pro den, mésic a rok, byla by prace s témi-
to aplikacemi mnohem snazsi a praktictéjsi. Brano
z pohledu uzivatele se ZP.

Totéz se tykd casu. Namisto diivéjsich rolo-
vatek zde dany cas zaddavame na virtudlni ¢isel-
né klavesnici. Nastésti zde ale mame Siri, takze

nez abych zdlouhavé cokoliv zadédval a vytukdval,
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svij pozadavek té virtualni sle¢né v iPhonu jedno-
duse nadiktuji a ona tu praci vykond za mé. Pouze
ten nizev uddlosti ¢i pripominky musim vétSinou
nésledné prepsat do spravné podoby, jelikoz Siri
stdle nerozumi Cesky a jeji prepis se nadiktovanému
nizvu udalosti podobd malokdy. Pfepsat ndzev uda-
losti ¢i pfipominky je v§ak otdzka okamziku a zabe-
re to rozhodné méné ¢asu, nez ponékud zdlouhavéj-
§1 zadavani v iOS 14. Zde tedy ¢trnactka muj palec
nahoru nedostava.

FOTOAPARAT A FOTKY

Fotoaparat v iPhonu byva s prichodem kazdé-

ho nového i0S lepsi a lepsi, a je to oblast, na niz si
Apple dava opravdu zélezet. A jelikoz v Applu mysli
skute¢né na vSechny uzivatele, zpFistupnili tuto
aplikaci i uzivatelim se zrakovym handicapem.
Hlavni roli zde zastdva VoiceOver. Jakmile nevi-
domy uzivatel zamiri objektivem iPhonu na néja-
kého ¢lovéka, VoiceOver mu ozndmi, kolik tvari je
v hledacku a zda se nachdzi v samotném stfedu ¢i
nékde na strané. Uzite¢né tfeba na néjaké to selfic-
ko. Umeélecti fotografové se ze ZP diky této funkci
urcité nestanou, Applu vSak patfi pochvala, Ze mysli
ina né a snazi se jim funkcionalitu svych produkti
zpristupnit po vSech strankich. O poznani horsi uz
to vSak je v knihovné fotografii.

Zde se prochazeni fotek pomoci VoiceOveru obcas

stava zalezitosti na celé odpoledne. Nikoliv z diivo-
du poctu fotografii, nybrz z divodu ne zrovna ide-
4lné spolupracujiciho VoiceOveru. Obc¢as mam pocit,
Ze VoiceOver si zde zije tak trosku vlastnim Zivo-
tem. Béhem listovani v albech fotografif se mi Casto
stavd, ze kurzor opakované preskakuje nékam zcela
jinam, takze orientace ve fotkach pak byva poné-
kud komplikovanéjsi a vybér nékolika fotek k prida-
ni do néjakého alba ¢i jinym dcelim tak obcas byva
dokonalou provérkou mé trpélivosti. V ramci pre-
vence jsem si proto radsi na svilj iPhone XR poridil
ochranné sklo.

KLEPNUTI NA ZADNi STRANU

Tak presné takhle se nazyva jedna ze zasad-

nich novinek i0S 14. Skryva se v NasTAvENT —
ZprisTuPNENI — DoTyk a nabizi jesté komfortnéjsi
ovladani iPhonu. Jsou zde vybrany urcité funk-

ce a zalezi pouze na uzivateli, kterou funkci chce
na zadni strané svého iPhonu spoustét dvojitym
poklepem, a které funkci priradi poklep trojity. Mé
vSak nabidka zminénych funkci nijak neoslovila,
takze tato novinka je pro mé viceméné bezpredmét-
na. To, co bych nékterym z poklepdt mohl ovladat,
jiz ovladdm jinou zkratkou ¢i poklepem na dis-
plej a nemam divod na tom cokoliv ménit. Dovedl
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Jakmile nevidomy uzivatel zamifi objektivem iPhonu na néjakého

Clovéka, VoiceOver mu oznami, kolik tvari je v hledacku a zda se

nachazi v samotném stredu ¢i nékde na strané.

bych si zde predstavit zcela jinou plejaddu nabize-
nych moznosti, a pak by to celé davalo vétsi smysl.
Asi jsem zhyckany novinkou z i0S 13, kdy Apple pri-
Sel s obdobnou vychytavkou.

Ta se vSak tykala pouze ZP uZzivateld VoiceOveru.
Nahlédnete-li do NASTAVENT — ZPRISTUPNENI —
VoiceOVER — PRikazy — DoTyKovA GEsTA, tak uvidi-
te bezpocet moznosti, které si uzivatelé VoiceOveru
mohou nastavit pro rizny pocet poklept jednim az
Ctyfmi prsty na displej svého iPhonu. Nelze se pak
divit, Ze novinka v podobé funkce Klepnuti na zadni
stranu mé nechava klidnym. Ale palec nahoru si
Apple urcité zaslouZi.

WIDGETY

A blizime se do findle. Pfedposledni zminkou budou
Widgety. To, co jsme dosud méli na samostatné
obrazovce, si nyni miizeme umistit na kteroukoliv

z ploch a danou informaci tak mit pfimo na ocich.
Widgety jsou bezesporu véci uzite¢nou, pfiznim se
v$ak, ze mé tato novinka nijak neoslovila. Par jsem si
jich na plochu umistil, ovSem jak rychle se na plose
octly, tak rychle putovaly zpét na své ptivodni misto.
Z4dny z widget® pro mé nenf natolik dileZity, abych
jej musel mit na ploSe. S trochou nadsazky bych
mohl Fici, Ze funkci widget mi jiz nékolik let alter-
nuji Apple Watch. Informace o pocasi, pfipominkéch,
udélostech v kalendari, zpravach atd. mdm zobra-
zeny coby komplikace na svych hodinkéch, takze
osobné néjakou pridanou hodnotu v prichozi funk-

ci widget@ nespattyji. Vybrané widgety tak necha-
vam na ptvodni obrazovce. Nepochybuji ale o tom,
Ze nejedno applovské srdicko nad prichodem widgett
zaplesalo, takze i zde ddvam palec nahoru.

KNIHOVNA APLIKACI

A findle je tady. Dostdvam se ke Knihovné aplikaci,
kterd by se dala oznacit asi za nejzdsadnéjsi novin-
ku i0S 14. OvSem i zde jde o dhel pohledu. Knihovna
aplikaci bezesporu své vyhody mé, obzvlasté pro
uzivatele, ktef{ stile ne a ne najit si néjaky sys-
tém v usporadani ikon ¢i sloZzek na svych plochéich.
Apple to tak vyresil za né. V Knihovné aplikaci jsou

desitky ¢i stovky aplikaci rozdéleny do prislusnych
sloZek a je hotovo. Kdyz jsem si v§ak Knihovnu apli-
kaci prochdzel, piisobilo to na mé dost chaoticky.
Kdyby zde byly pouze slozky s aplikacemi, tak by to
snad jesté slo. Pred kazdou ze slozek se vSak vzdy
nachézi nékolik aplikaci, které se zobrazi znovu,
kdyz danou slozku oteviu. Pred sloZzkou Socialni
sité mam napriklad Zpravy, Facebook a WhatsApp.
Teprve az se VoiceOverem prosvihdm pres tyto apli-
kace, dostanu se na danou slozku.

Kdyz tak tou Knihovnou prochazim, stridaji se
dokola aplikace se slozkami, a jak jsem jiz zminil,
prindsi to spise chaos, nez uzitek. Opét podotykam,
berte to z pohledu ZP uzivatele, ktery je odkazan
pouze na to, co mu oznamuje VoiceOver. Ano, mame
zde sice rejstrik aplikaci, kde mizeme vyhleddvat
podle pocéateéniho pismene. Stejného efektu vSak
dosdhnu pomoci vestavéné braillské klavesnice. Opét
jedna z vychytavek pro ZP uzivatele. Na kterékoliv
plose se danym gestem prepnu na virtudlni braill-
skou klavesnici a postupnym zadavanim pismen si
mohu pozadovanou aplikaci snadno vyhledat. A bth-
vijaké to neni ani s roztfidénim aplikaci do jednot-
livych slozek. Obcas jsem mél pocit, Ze Apple nékte-
ré aplikace tridi do slozek zcela ndhodné, protoze
s tematickym obsahem slozky neméla dana aplika-
ce nic spole¢ného. V Knihovné aplikaci tak pro sebe
zadny prinos nespatfuji a zistdvam u vlastniho uspo-

Maxs

radéani, které je pro mé mnohem prehlednéjsi.

ZAVER

Novinek je v i0S 14 samozfejmé mnohem vice, ja zde
vSak nabizel pohled na ty pro mé aktualni. Celkové
jsem ale s i0S 14 spokojen. Strucné feceno je svizny,
stabilni a bez zbyte¢nych chybicek. Je fakt, Ze mno-
hem lépe by se mi novy i0S hodnotil tfeba na iPho-
nu 12 Pro, ji jsem vSak se svym 2 roky starym XR
zatim spokojen, takze aktualizaci a la iPhone si
zFejmé nechdm az na pristi rok. A nezméni-li Apple
nic na ¢iselné posloupnosti ve znaceni produktt

a i0S, pak uz ted mé napadd nadpis pristiho ¢lanku.
Prozradim, Ze to bude Patnictka na tfinictce, jeSté
rok si v§ak musime pockat. @
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Pocitacové hry jsou zrejmé jedinym
obhajitelnym didvodem, proc
nehodlam odejit od Windows.
Odjakiiva jsem si hry uzival a cely

zivot jsem si pral herni pocita¢, coz

jsem si letos splnil. Aniz by to kdo tusil,

letosni rok je pro elektroniku a hlavné

pro herni primysl velice vyznamny.

Nejen ze vyslo plno nového hardwaru,

ale Apple prechazi k vlastnim ciptm,
coz s hranim na Macu vyznamné
zahybe. Co je tedy ten nejlepsi herni

hardware?
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‘ leohry jsou obrovské téma. Uz v dobach
rvnich osobnich pocitact bylo mozno
rat primitivni hry. V pripadé prvnich
10bilnich telefonti byla jednou z domén
ich funkeci praveé siroka nabidka her.
e Nokia tehdy diky oblibené hi'e Snake
prenci. Hrani k poéita&tim jednodu-
uba stejné jako textovy editor. Lidé majf
adi a radi zkousi jejich vyuziti, nechce-
’ a préci a pak je zase odlozit. Proto mame
lik moznosti, kde hrat. Na po¢itaci sta¢i mit smyslu-
Iny procesor s integrovanou grafickou jednotkou IGP,
-vyrabi se specializované herni konzole a zcela kom-
fortné se d4 hrat i na cestich t¥eba na Nintendu Switch

-~ nebo iPadu ¢i iPhonu. Nabidka her je neprebernd, staci

si jen vybrat platformu, kterd vim vyhovuje.

JenZe i v oblasti her je svét rozdéleny. Prestoze se
vzdy jednd o to samé — k hrani potrebuj 7k
ny hardware, displej a ov : [ ‘
chce sedét vzprimen
a klavesnici. Hran{

ny vyznam a ocek
hradi v zasadé déli
zolového hrani a
podotknout, Ze ti G
tac i konzoli, coz
lo mélo, méme je
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téchto dvou skupin. Hraci na pocitaci voli hardware
od AMD, Intelu nebo NVIDIE a jen ztidkakdy znac-
ku zméni. Uzivatelé konzoli se potom déli na klany
PlayStation a Xbox, které se ale viibec nemaji rady.
Sony a Microsoft jsou v této oblasti velikymi pro-
tivniky, a protoZe nabizeji de facto stejné produkty,
je na kazdém z nés, abychom si vybrali ¢isté podle
sympatii. Ostatni hra¢i jsou ale smirlivi. Lidé hraji
hry na tom telefonu, ktery zrovna maji, a majite-

1é konzoli od Nintenda jsou nadSenci, ktef{ je milu-
ji pro specifickou grafiku a ovlddani her dostupnych
pouze zde (Mario, Zelda) a s velkym hernim priimys-
lem nijak agresivné neinterferuji. Pokud chtéji hrat
velké zndmé tituly, museji si pofidit bud pocitac,
nebo dalsi konzoli od jednoho ze dvou vyrobca.

Coz je ten nejvétsi problém a ziroven pycha kaz-
dého entuziastického majitele konzole. Existuji hry
exkluzivné dostupné pouze na konkrétnim hard-
waru. Pokud méite zdjem, nezbyva nic jiného, nez
zaméacCknout hotrkou slzu a zapomenout, nebo si kou-
pit dalsi konzoli. Jsem presvédcen, Ze praveé tato
exkluzivita jen priléva oleje do stdle plapolajici-
ho ohné rivality mezi priznivci jedné ¢i druhé znac-
ky. Hry maji pro kazdého hrice osobni vyznam,

a pokud je vaSe srdcové hra dostupné pouze na vasi
konzoli, stane se to velice jednoduchym prostfed-
kem k vysméchu tomu, kdo podle vis stoji na Spatné
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strané barikddy. Pojdme se tedy podrobnéji podivat

na to, co hrani na kazdé platformé obnasi.

Pocitace jsou nejstarsi a nejflexibilnéjsi herni zari-
zeni. Byly tu dfive nez jakédkoli jind herni platforma
a hodné lidi - a ji jsem jednim z nich — hrajf na poci-
taci proto, Ze jsou na to uz historicky zvykli. Hrani
na pocitaci ale zaZilo v 90. letech rdnu predstavenim
prvnich hernich konzoli a zacalo se zpét zvedat az
po roce 2000. Dnes zazivime vzestup dalsi éry hrani,
a to jsou mobilni hry, protoZe mobily délaji hrani onli-
ne i offline pristupnéjsim nez kdy drive. Vék pocita-
¢l nicméné prispiva jejich flexibilité. Windows jsou
uz prastary systém, ktery se vyviji relativné poma-
lu, na druhou stranu vSak poskytuje neuvéritelnou
kompatibilitu se starym softwarem. I na poslednim
vydani Windows 10 starém nékolik tydnt by nemél
mit béZny uzivatel problém nainstalovat i pres deset
let staré hry a jiné programy. P¥ipadné jsou z rtaz-
nych hernich knihoven dostupné optimalizované
verze takto starych tituli, pokud nejdou nainstalovat
z néjakého nosice. Windows funguji porad na stejném
zdkladé a jen se s poc¢tem funkei, které musi podporo-
vat, stavajf vice a vice slozitéjSimi.

Vék softwaru zde tedy neni prekazkou, spis
pravé naopak rozsirfuje moznosti. Stari hardwaru
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Trh pocitacového hrani je

fizen dostupnosti nejnovejsich
technologii a je zaroven prvni,
ktery je implementuje. Konzole si

musi pockat i-vice nez pét let.

ale clovék neobejde. Pokrok technologii je netipros-
ny a kazdy novy procesor ¢i graficka karta zpravi-
dla prindsi i o nékolik desitek procent vys$si vykon,
ktery softwarové nahraditelny neni. I zde jsou
nicméné omezeni minimélni. Je mozné si vybrat ¢i
slozit pocitac tak, aby presné zapadl do vaseho roz-
poctu. DA se vybrat ze Siroké nabidky starsich vlaj-
kovych ¢i novéjsich slabsich komponent?, které
vam budou slouzit tak dlouho, dokud budou sti-

hat obslouzit moderni programy. Neni zde omeze-
ni jako v pripadé Applu, Ze je kompatibilita proce-
soru definitivné odfiznuta po nékolika letech jeho
zivota. Podobné jako u Applu to funguje i s kon-
zolemi. Rozmez{ mezi dvéma novymi verzemi je
nékolikandsobné delsi neZ v pripadé pocitaco-

vych komponent®, mezi poslednimi dvéma verze-
mi Xboxu a PlayStationu uplynulo sedm let! Po tako-
vé dobé se miize dost dobfe stat, Ze hry napsané pro
PlayStation 4 nebudou s PlayStation 5 kompatibilni
a naopak. Sony a Microsoft na to ale mysli a snazi se
kompatibilitu hlavné smérem zpét drzet na vysoké
drovni. Toto obfi ¢asové rozmezi mezi dvéma novy-
mi konzolemi vzdy logicky vyusti v to, Ze je vlivem
obriho zdjmu jednoduse neseZenete v dobé vyda-

ni. Koupit si moderni, a¢ tfeba rok dva stary hard-
ware je ve svété pocitact o parnik jednodussi a neni
potteba platit plnou cenu, protoZe vSechno jde

h s

obecné mnohem rychleji kupfedu a pak také rychle-
ji starne. Kazd4 nova technologie je vyrobci kompo-
nent hned uvedena na trh a je rovnou kompatibil-
ni diky standardizovanym rozmérim a parametrim
zdkladnich desek, pocitacovych skfini a vSemoz-
nych konektort. Trh pocitacového hrani je tedy
rizen dostupnosti nejnovéjsich technologii a je zaro-
ven prvni, ktery je implementuje. Konzole si musi
pockat i vice neZ pét let.

AMD VS. NVIDIA

V takto volném a stdle pohyblivém svété se malokdy
stane, ze by néceho byl nedostatek. Leda, ze nikdo
neptijde s kusem hardwaru, ktery i pres pozvolny
vyvoj nabidne skokové zlepSeni oproti predchozim
generacim. Jednu az dvé generace stary hardware

je totiz mezi pocitaci béznd praxe. Takové kompo-
nenty sice uz jsou starsiho data, ale porad se nejed-
nd o nic prehistorického. Nicméné, ¢im delsi je doba
mezi uvedenim dvou po sobé jdoucich generaci, tim
vEtsi je Sance, Ze to starsi zarizeni prosté umre a je
najednou zcela neaktudlni. To se tyka pravé konzo-
1i a ve svété PC je to velmi ojedinélé. Zrovna letos
se vSak stala unikatni véc — Nvidia i AMD pred-
stavily extrémné vykonny hardware za stejnou
nebo lepsi cenu neZ posledné. Kdyz nové grafic-

ké karty porovname s ekvivalenty minulé nabidky,
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dostavame u nejlevnéjsi karty RTX 3070 od Nvidie

vykon srovnatelny s RTX 2080 Ti, nejlepsi kartou
minulé generace, zatimco dnes$ni nejlepsi karta RTX
3090 je o polovinu levnéjsi nez kdysi neporazitel-
ny Titan RTX za vice nez 70 000 K¢. Takové udalos-
ti zplisobi, Ze se karty vyprodaji na nékolik tydni
¢i mésicti dopfedu, zvlast po ne iplné presvédéi-
vé posledni sérii RTX 2000. Co se ty¢e AMD, to se
po sedmi letech dostdva zpét na vrchol a nabizi gra-
fické karty Radeon 6000, které Nvidii dovedou kon-
kurovat. V oblasti procesort bylo AMD na vzestupu
uz nékolik let. Po procesorech ale neni takovy hlad
jako po novych grafickych kartich, a tak jsou tro-
chu dostupnéjsi. I kdyZ jsou nové procesory Ryzen
5000 mnohem lepsi a pokrokovéjsi nez ty od Inteluy,
pri hrani jde ze vSeho nejvic o grafické karty.

Diky tomu, Ze AMD vstalo jako Fénix z popela
a Nvidia predvedla koloto¢, s jakym nikdo nepocital,
absolutné se nestihd vyrabét. Poprvé v historii je trh
grafickych karet paralyzovany, protoze jednoduse
zadna neni k dispozici. Jen par se jich dostalo recen-
zentlm na méteni a zbytek se rozprodal béhem vte-
tin, v pfipadé AMD béhem minut - byli na to o tro-
chu lépe pripraveni. Obé spolecnosti se ale chvastaly
naplnénymi sklady a slibovali perfektni dostup-
nost, ktera se nakonec stala jen snovou predsta-
vou. Zptsobeno je to dvéma vlivy. Na jedné strané

4

tu mdme navzdory ,znicujici“ pandemii nebyva-
lou poptévku ze strany hrac¢d, ktefi doslova dych-
ti po novém hardwaru, na druhé strané mame tech-
nické zalezitosti vyroby procesort, které z nékolika
dtivodd vadznou. Moznd se zde setkidvame se zpoz-
dénim dodévek kvili pandemii, ale nejvét§im pro-
blémem je zdjem o technologii vyroby ¢ip pouzi-
vanych v novych kartich. Celé AMD preslo na 7nm
architekturu, ktera je letos pod velikym tlakem,
a Nvidia evidentné od Samsungu neobjednala dost
8nm kremikovych plastvi (angl. wafer, surova forma
procesoru). 7nm technologie, kterou se AMD roz-
hodlo pouzit do vSech svych ¢ipli, ma vyuziti také
v mobilnich procesorech, novém PlayStation, Xboxu
i v nekomerc¢nim prosttedi, tudiz uspokojit poptav-
ku po ¢ipech se 7nm tranzistory je dnes zoufale slo-
Zité. Z tohoto dtivodu ani AMD, které prodava méné
hardwaru neZ Nvidia, nestihd dodavat viibec nic, byt
procesory zrejmé do obchodu prijdou drive.
Podivame-li se na to, co ndm nové grafické karty
nabizeji, tak obé spole¢nosti pochopitelné prisly
s celou fadou vylepSeni oproti minulym genera-
cim. Nemd smysl se zde zabyvat v§emi technicky-
mi aspekty, protoZe jsou jen dvé oblasti, které jsou
podstatné. Typ grafické paméti a ray tracing v redl-
ném case, respektive technologie DLSS od Nvidie.
Nvidia se do novych grafickych karet rozhodla pou-
zit novy typ paméti GDDRé6X, kterd je ve vSech smé-
rech lep$i nez ptivodni GDDR6 v fadé RTX 2000.
AMD na oplatku ztistalo u GDDR6 a radsi zdvojna-
sobilo jeji mnozstvi. To vedlo k obavim, Ze budou
nové karty od AMD brzdény mensi rychlosti pamé-
ti, ale jejich nové procesory umi diky nové technolo-
gii Smart Access Memory vyuzit vSech 16 GB GDDR6
a pracovat s ni jako se systémovou paméti. Pfesné
podle slibt AMD to prindsi jesté nékolikaprocent-
ni zvySeni vykonu, nez kdyz tuto funkci vypnete.
Pridano bylo jesté 128 MB cache pro jesté rychlejsi
pristup GPU k dattim, které potfebuje hned, a pro-
blém pameéti tak konci plichtou. Ray tracing ovSem
zUstava stidle doménou Nvidie. Jednd se o techno-
logii vykreslovani stind a odrazl v trojrozmérném
prostoru v redlném case. Namisto toho, aby vyvo-
jar musel napldnovat kazdy stin pro kazdy objekt
zvlast, nechd grafickou jednotku vyhodnotit zdro-
je svétla a na zdkladé pozice a tvaru objektt okolo
dopocitat realistické zastinéni prosttedi — v ndzvu
je to Feeno, karta ,sleduje“ paprsky. Je to neuvé-
ritelné ndrocné na graficky vykon a také neuvéri-
telné krasné na pohled. Prikladem je nékolik her-
nich titul@ z poslednich let, které ray tracing a DLSS
ve spolupréci s Nvidii podporuji. Doporucuji zhléd-
nout prezentaci Shadow of the Tomb Raider, Control
a nadchazejici pecky Cyberpunk 2077. DLSS neboli
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https://www.youtube.com/watch?v=3XaOeLPztN4&t=4s
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https://www.youtube.com/watch?v=GJfEy-kMdFc
https://www.youtube.com/watch?v=lKmhDFMuAkI

Deep Learning Super Sampling je technologie Nvidie
vyuzivajici umélou inteligenci k zvySeni vykonu
hry pfi zapnutém ray tracingu, feSeni toho enorm-
niho dopadu na hratelnost. Ray tracing i DLSS jsou
v pripadé fad RTX 2000 a 3000 vypocitavany spe-
cidlnimi jddry RT a Tensor zabudovanymi do gra-
fické karty, coz velmi pomdhda dosdhnout redlné-
ho zlepSeni vzhledu i vykonu her. Efektivita se sice
méni hru od hry, ale DLSS prinese nékdy i stopro-
centni nartst snimki za sekundu! AMD letos také
zabudovalo svi{ij hardware pro ray tracing a snazi
se konkurovat vlastni verzi DLSS, ale Nvidia tady
m3é nékolikageneracni naskok. Nové karty od AMD
si zatim neumi s takovymi grafickymi operacemi
poradit. Vzhledem k men$imu mnozstvi uzivatela
AMD bude také vyvojaram trvat, nez do svych her
implementuji podporu technologii AMD. Tim muZze-
me hrani na PC uzavrit.

MAC

PC je otvereny svét plny volného rozhodovani,
rychlé implementace novych technologii a hlav-

né nejlepsiho herniho vykonu za relativné rozum-
né penize, hlavné letos. Je na kazdém, co od svého
pocitace ocekava, a musi to védét, aby si spravné
vybral. AMD i Nvidia jsou pravoplatnou konkuren-
ci a momentalné nabizi jejich bezpochyby nejlep-

81 produkty viibec, takze hrac¢i maji Vanoce. Situace
u Applu je uplné odlisna. Apple doposud vyuzi-

val bud vestavéné grafické jednotky IGP v ¢ipech
od Intelu, které nebyly nijak ohromujici, nebo dedi-
kované grafické karty od AMD. To se vzdy jednalo
o upravené verze né€jakych bézné dostupnych karet,
které pro né AMD vyrabélo. A asi jesté vyrabi. Viibec
netusime, co se stane se spolupraci Applu a AMD
poté, kdy Apple za¢ne novymi stoji s procesorem
M1 nahrazovat i pocitace s GPU od AMD a CPU

od Intelu. Jestli bude mit novy 16palcovy MacBook
Pro dedikovanou kartu a jak bude vypadat dalsi Mac
a iMac Pro, to je momentdalné ve hvézdach.

V kazdém pripadé se dedikované karty od AMD
doposud chovaly adekvatné stavu hardwaru pro-
dukovaného AMD, tudiz byl graficky vykon témér
vSech Macti mirné slabsi ptfi porovndni s pocitaci
s Windows a odpovidajicimi GPU od NVIDIE. KdyZ se
pouzil stejny software treti strany, jako tfeba Adobe
Premiere Pro, nebo kdyz se spustila hra, Apple nikdy
nevedl. Vedeni prevzal az v momenté, kdy jsme pus-
tili Final Cut, ktery vytdhne z integrace softwa-
ru a hardwaru naprosté maximum. Tam Apple jasné
vede a je to presné ta pozice, kam chce vSechny své
uzivatele natlacit — pouzivat jejich hardware a jejich
software, ktery je odladény. V situaci, kterd je ted,
Apple opousti architekturu x86 a svou pozici nuti

treti vyvojare vyvinout software pfimo pro hard-

ware Applu, ¢imz se dopracuje k témér perfektni
spolehlivosti, podobné jako v pripadé iOS.

Pivodné jsem mél v planu tuto ¢ast rychle dokon-
Cit. Napsat, ze Mac neni herni zatizeni a pokud
nedostane kartu od Nvidie, pravdépodobné se to
nespravi. Novy ¢ip M1 ale svym vykonem v béZnych
tlohach prekonava vétsinu doposud vyrobenych
Mact s Intelem, coZz méni mé plany. Neuvéritelny
vykon nového Cipu se projevuje famézni plynulos-
ti her a je potfeba mit na paméti, Ze skoro vSechny,
co dnes spustite, bézi pres Rosettu 2. Jakmile dojde
k optimalizaci, budou mit majitelé novych Mact pod
rukama porddny herni vykon. Podle test novy pro-
cesor prekond par generaci staré desktopové grafic-
ké karty, coz je obdivuhodné. Nejednd se pochopi-
telné o hrani srovnatelné s nejnovéj$simi hernimi PC
za vice neZ 50 000 K¢, ale snad poprvé v historii je
hrani na Macu vitbec myslitelné. A to i bez pripoje-
ni externi grafické karty, coz v soucasnosti s ¢ipem
M1 neni mozné. Mac rozhodné nebyl doposud pova-
Zovan za kdovijakou herni platformu, opomineme-li
Apple Arcade, a mam trochu obavu, Ze bude dlouho
trvat, nez zacne byt hran{ titul z Windows aktudl-
ni. Soucasné vyhlidky na brzké spusténi Windows
na macOS jsou nulové a uzivatelé si budou muset
pockat na reakci Microsoftu. Pokud se ale kdy Mac
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https://www.youtube.com/watch?v=XQ6vX6nmboU
https://www.youtube.com/watch?v=ahReEQ-c7y8&list=WL&index=34
https://www.youtube.com/watch?v=ahReEQ-c7y8&list=WL&index=34
https://www.macrumors.com/2020/11/16/m1-beats-geforce-gtx-1050-ti-and-radeon-rx-560/

stane solidnim hernim zafizenim, a bude mozné
hrat tituly z Windows, bude zde porad dplné chy-
bét hardwarova akcelerace vyse zminéného ray tra-
cingu, DLSS a technologii. A pokud se Apple bude
drzet Cipt architektury ARM, nepredpokladam,
Ze se Apple bude s takovymi vymozenostmi zaha-
zovat. Hrani na Macu bude urcité jesté vénovana
pozornost a je zde veliky potencial pro rist vyko-
nu. Osobneé si ale nemyslim, Ze Apple planuje pre-
vzit vedeni v hernim primyslu, herni vykon je opét
jakymsi vedlejsim efektem novych 5nm procesord.
Zajimavé je, ze Apple na rozdil od AMD a Nvidie
paradoxné nemd problémy s nedostate¢nou produkei
procesorti, prestoze $el jako prvni do komercni vyro-
by takto jemné technologie. Kupodivu to neni zad-
nym prekvapenim, protoze se uz zacatkem tohoto
roku mluvilo o obrovskych investicich Applu v tcha-
jwanského vyrobce procesortt TSMC. Od toho odebira
i AMD, Apple si vSak zajistil de facto vlastni tovar-
ny na C¢ipy, protoze je nikdo jiny na svété nepouziva.
Tomu se rikd perfektni priprava. AMD se musi délit
s ostatnimi odbérateli stejného hardwaru, na kte-
rém tak jednoduse vznikne astronomicka poptav-
ka prekondvajici nabidku. Cipy typu SoC (system on
a chip) se nicméné obecné hodi pro rychlost po&ita-
Ce i vykon her, protoze cely systém pracuje s jednou
vestavénou paméti, podobné jako CPU a GPU od AMD

(viz vy3e). P¥echod na vlastni procesory je z hlediska

filozofie Applu dobré rozhodnuti.

KONZOLE

Herni konzole jsou hit uz vice nez 20 let a je to
iplné odlisny herni zazitek oproti pocitaci. Rozdil
spoc¢iva v tom, Ze na pocitaci je hrani vedlej$im pro-
duktem jinak multifunkéniho zafrizeni. Jen skutec-
ni nadSenci investuji ten ¢as, péci a penize a posta-
vi si vykonny stroj nebo si koupi néco vykonnéjsiho,
nez co bézné potrebuji. Hrani béZného uzivatele

PC se omezi na to, co mu povoli vykon jeho pocita-
Ce, protoze tkolem pocitace je predevsim fungo-
vat jako pracovni nastroj. Kdyz si kupujete konzo-
li, chcete hrat hry. Je to jasné. Proto se také hodné
lis1 jejich majitelé, ktefi berou hrani mnohem vaz-
néji nez lidé, co si na pocitaci jen obcas néco zahra-
ji. Konzole vznikly, aby se kdokoli mohl pohodlné
posadit k velké televizi a uzit si hru, podobné jako si
jdete Cist do postele. Hrét se d4 totiz i jinak nez jen
vsedé u pracovniho stolu.

Typicky majitel konzole si vybere takovou, ktera
mu vyhovuje z hlediska dostupnych her nebo znac-
ky, a uziva si to pohodli, Ze se nemusi o nic starat.
Konzoli stac¢i zapojit, nainstalovat hry, vzit do ruky
ovladaé a hrat. Uplné odpadaji veskeré starosti
s aktudlnimi ovladaci grafickych karet, optimalnim
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nastavenim grafiky, aby hra jela podle vasich pred-

stav, a obecné vSechny problémy spojené s vlast-
nictvim PC. NeteSite kompatibilitu komponen-

ti, neresite jejich vykon, zda je spravny nebo nékde
pokulhdvi, nepodstatné jsou frekvence procesoru

a grafického jadra, nemusite pfemyslet nad pretak-
tovanim. VSechno je dané pfedem vyrobcem herni
konzole, ktery garantuje jakysi vykon. Pokud jste
typ ¢lovéka, kterému vyhovuje hru stdhnout a hrat,
herni konzole je perfektni feseni. Nadsenci do tech-
nologii a pocitact oceni konzoli pravé kvili jeji spe-
cidlni nabidce hernich tituld, které na PC nejsou

k dispozici. Obecné ale plati, Ze kazdd multiplat-
formni{ hra je vzdy k dispozici nejprve na PC a az
poté na jednotlivych konzolich.

Z pohledu hrani na poc¢itaci musi ale ¢lovék koupi
konzole relativné hodné véci obétovat. V tuto chvili
neumi zddnd konzole vykonnostné pred¢it herni PC.
Konzole jsou tradi¢né slabsi nez pocitace, coz je dané
jejich velikosti, zamérenim i niz$i cenou. Prodavat
jednu herni konzoli za desitky tisic korun a prezen-
tovat to jako standard by bylo nesmyslné. Konzole
se musi dat umistit blizko televize a v kompakt-
nim baleni nabidnout za rozumnou cenu dostatec-
ny vykon, aby vydrZela nékolik let. Jak jsem jiz uvedl,
pocitace adoptuji nejnovéjsi technologie jako prvni
a konzole na to postupné reaguji. To je tfeba pripad

ray tracingu, ktery hraci znaji z PC uz nékolik let, ale
konzole jej pozndvaji az letos. A a¢ se jedna o prelo-
movou funkci, nevéfim, Ze o to skute¢né néjakému
konzolovému hraci jde. Kdo si dnes koupi novy Xbox
Series X nebo PlayStation 5 a pocka si padr mésict, nez
mu jej doruci, chce si opét sednout k televizi a néko-
lik let si uzivat nad¢asové postavenou konzoli. Ray
tracing, prestoze se mu bude libit, tu neni divodem
ke koupi. V pripadé pocitace ale ano.

Herni poc¢itace mnohdy vyjdou nékolikandsobné
draz nez konzole, nicméné cena odrazi vykon, ktery
uzivatel dostane. Za srovnatelnou cenu dostanete
na PC zhruba stejny vykon jako na konzoli. Potizovaci
cena herniho PC je ale ¢4stecné vykoupena niz$i cenou
her, které budete hrat. Hry pro konzole byvaji o néko-
lik set korun drazsi, coZ nemusi byt prijemné, a co
se grafiky tyce, dostane hra¢ technicky horsi zazi-
tek. Ono na tom nezéleZi, protoze majitel konzole by
u pocitace nehral, i kdyby ta hra byla zdarma a vypa-
dala naprosto realisticky, ale je potteba si to uvédomit.
Konzole jsou méné vykonné nez pocitace. Proto jsou
hry na konzolich zpravidla omezeny a optimalizoviny
na konkrétni rozliSeni a 30 fps, mnohdy jesté s nizsi
drovni detaild, coZ je ve svété pocitacovych her velmi
nizky standard. BéZny niroc¢ny hra¢ si kupuje poci-
tac tak, aby se plynulost nejnaro¢néjsich her v poza-
dovaném rozliSeni pohybovala nad 60 fps a hodnoty
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Konzole jsou méne vykonné
nez pocitace. Proto jsou hry

na konzolich zpravidla omezeny

a optimalizovany na konkrétni

rozliSeni a 30 FPS, mnohdy jesté

s nizsi Urovni detaild

okolo 100 fps a vice jsou jen vitany, pokud ma ¢lovék
monitor s vysokou obnovovaci frekvenci. U konzoli ale
nizsi vykon neni viibec na $kodu, prioritou je poho-
dlné hrani s vasimi nejbliz§imi. Vibec se mi nelibi,
jakym zplisobem jsou pravé v souvislosti s rozliSenim
prodavany soucasné konzole. Na obalu uvidite 4K 120
fps. To je obrovska lez. Obé letos predstavené konzole
skute¢né umi pracovat s témito hodnotami, ale niko-
mu se nefekne, Ze ne soucasné - respektive u béznych
her stale funguje omezeni na 30 fps, abyste si pri tom
neuveéritelném rozliSeni uzili néjaky detail, a ve hriach
jako Doom je sice odemcena frekvence 120 fps ve 4K,
ale za cenu veliké redukce grafiky. Je to matematika,
ktera nuti vyrobce délat kompromisy, a j4 mam obavu,
ze zdjemci pak maji o¢ekavani zalozend na mlzivych
parametrech. Pokud maji hry ve 4K jet tak plynule,
musi vypadat Skaredé. Obavam se, Ze na svété ani nee-
xistuje moc hernich sestav, které by u naro¢nych titu-
I zvladly 4K 120 fps a zachovaly by nddherné detaily,
které novy Xbox umi jen ve 4K 30 fps. Snad to nebude
nikomu vadit.

MOBILNi PLATFORMY

Hran{ na telefonu nés v néjaké fazi potkalo kazdého
a ve vétsiné pripadi se jedna o oddechové tituly. Her
na telefon je stejné nepfeberné mnozstvi jako na PC,
jen jsou kvili velikosti displeje a ovladani prstem

vétSinou velmi jednoduché a omezené z hledis-

ka ovladani. To ale nic neubird na jejich zdbavnos-
ti a hratelnosti. Pro telefony a tablety vznikly desit-
ky legenddrnich titul@, které by nemohly prorazit
nikde jinde, a mobilni hrani je urcité nenahraditel-
nym svétem s velikym potencidlem. Sdm Apple se ho
snazi odemknout napriklad pomoci rozsifené reali-
ty a LiDARu a podporuje vyvojate v tvorbé her vyu-
zivajicich tohoto hardwaru. Sdm jsem pér her v AR
zkousel a je to skvélé. Byt dité, jsem z toho nadSeny.
Bohuzel ale v$ichni stdle cekdme na ten avizovany
boom okolo rozsifené reality a ja bych Applu pral,
aby to uz prislo. Podobné ambivalentni je to s virtu-
alni realitou, ktera taky jesté€ Gplné neprorazila. VR
je pro zménu doménou vykonnych hernich pocita-
¢t — pokud chcete zkusit virtudlni realitu, s konzoli
zatim pocditat nemutzZete.

Novou kapitolu v mobilnim hrani piSou letos spo-
le¢nosti spoustéjici cloudové herni sluzby na i0S
pomoci integrace do Safari. Sluzby nemohou byt
dostupné jako aplikace pres App Store, protoze Apple
vyzadyje kazdou jednotlivou hru v rdmci toho-
to cloudového feseni autorizovat, coZ neni motiva-
ce délat. Jedna se o sluzbu Stadia od Googlu, Luna
od Amazonu, xCloud od Microsoftu a GeForce NOW
od Nvidie. Pravé ta byla minuly tyden prvni, kdo
spustil tuto sluzbu, a vypada to upfimné feceno
velmi nadéjné. Za predpokladu, ze mate solidni inter-
netové pripojeni, se dd odkudkoli pFipojit k vlastni
knihovné her a hrit na vasem iPhonu pomoci ovla-
dace. Jsem velmi zvédavy, jak tyto sluzby prijme
vetrejnost a kdo bude na cestich hrat pocitacové hry
na svém telefonu. Obraz i hratelnost totiz vypada-
ji opravdu presvédcivé. Cilem Nvidie je zde predevsim
prinést zpatky Fortnite, herni hit, ktery byl v disled-
ku sporu mezi Applem a vyvojafem Epic Games z App
Storu odstranén. A¢ GeForce NOW funguje, Fortnite
ale jesté k dispozici neni. To proto, Ze se pry pracu-
je na unikatnim dotykovém reseni zfejmé podob-
ném PUBG Mobile, aby se mohli v§ichni hraci radovat
z Fortnite na iOS a nemuseli s sebou tahat herni ovla-
dac. VSechny sluzby budou placené.

Hrani je v dne$ni dobé skute¢né neuvéritelné roz-
manité. Hrat jde cokoli, kdekoli a kdykoli. I kdyz
sam kopu za pocitace, uzivim si posledni vysttelky
pocitacové grafiky a herni konzoli bych si nekoupil,
je trapné chtit to nékomu vnucovat. Parkrat jsem si
néjaké hry na konzolich mych pratel zkusil, viibec
mi to neslo a rdd jsem se zase vratil zpét ke svému
PC. Kazdy mame své preference a ziliby a je potfeba
si za nimi jit a najit vyhovujici feSeni. Neni nic tako-
vého jako objektivné nejlepsi herni hardware. Dokud
nds bavi hrat si s tim, co mame, jsou vSechny para-
metry Gplné nepodstatné. @
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https://www.macrumors.com/2020/11/19/google-stadia-ios-web-app/
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