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Takové krasné to mohlo byt

Meél jsem pro vas pripraveny uplné jiny
editorial. Zminil bych v ném, jak bude

vypadat novy iPhone, jak iPad nahradi
Mac uplné ve vsem a ze kazda rodina

by méla mit doma na stole Mac Pro

na takové to obcasné hrani.

Editorial m Danek Brezina

Na konci by samozrejmé nechybélo sténitko nebo
pravé narozené kotatko. Apple ale ekl NE!

V dobé psani ¢lanku se stalo néco nemyslitel-
ného. Apple sundal z App Store fenomén dnes-
ni doby, hru Fortnite. Studio Epic Games, které
za hrou stoji, se totiz rozhodlo pfejit na svij sys-
tém predplatného a pripravit tak Apple o pro-
centa. Tady se uz nebavime o néjaké aplikaci pro
nékolik tisic lidi jako pred pér tydny. Fortnite je
lidi rizného véku. Zamysli se Apple nad sebou
a zméni svou politiku? Pristoupi Epic Games
na odvadéni procent z predplatného? To bude
dramo! Chtélo by to néco na uklidnéni, jako tfeba
nové ¢islo iPure. Tak prijemné ¢teni
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Bitcoin
& Kryptomeny

Magazin = Jan Netolicka
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ryptomény jsou fenomén, které-

ho si v posledni dobé v§iml kazdy.

Hodnota Bitcoinu totiz dlouhodobé roste

a mnoho lidi se diky nému stalo milio-
néri ¢i dokonce miliardari. V New Yorku dokonce
Zije pan, co si kdysi za 10 000 BTC (nyni v pfepoctu
2 529 377 300,00 K¢&) koupil dvé pizzy. Byla to viibec
prvni transakce Bitcoinem.

CO JSOU KRYPTOMENY?
Nejsou to penize, zlato ani nic podobného, proc je to
tedy tak ocetlované? No, on to v zdsadé az tak velky roz-
dil neni. Dnes$ni penize, kdyZ se nad tim zamyslime, jsou
jiz pouze digitalni idaje v bance a kryptomény nejsou
nic jiného. Jednd se o pouhy zapis v technologii, ktera se
jmenuje blockchain. Na vysvétleni, jak funguje hodnota
BTC, pouzivdm rad prirovnani k obrazu Mony Lisy.

Co je to vlastné obraz? Ram, plitno, barvy.
Praktické vyuziti je nulové. Tudiz hodnota obra-
zu spociva pouze ve vite, Ze ho miZu nékomu
za urc¢itou cenu prodat. Stejné tak hodnota ban-
kovky, u které vérim, Ze si za ni mohu néco koupit.
A podobné je to i s Bitcoinem.

BLOCKCHAIN
Blockchain je neustale se rozvijejici databa-
ze, kterd uchovava zdznamy, které jsou chranény

proti neopravnénému zisahu - jak z vnéjsku, tak

i ze strany samotnych uzl sité peer-to-peer (ozna-
Ceni pocitacové sité, ve které spolu komunikuji jed-
notlivi klienti, penize si tedy poslou napfimo, a ne
pres banku).

Nejcast€jsi aplikaci technologie blockchainu je
pouziti jako téetni knihy kryptomény (nap#. tedy
Bitcoinu), jeZ uchovava transakce provedené uZi-
vateli. Kombinace s kryptografii umoziuje zajis-
tit anonymitu operaci a zabranit neopravnénym
transakcim.

BITCOIN
Kryptomény v posledni dob€ ziskaly populari-
tu hlavné z divodu urcité decentralizace a Ze jsou,

jak jsme si jiz Fekli, anonymni (aspofi z velké ¢asti).

To, Ze je ména decentralizovani, je jedna z nejvét-
sich vyhod. Napriklad Bitcoin je navrzen tak, aby
nikdo - ani autor nebo jini jednotlivci, skupiny nebo
vlady - nemohl ménu padélat, zabavovat tcty, ovla-
dat penézni toky ¢i zptsobovat inflaci. Neexistuje
zadny centrdlni bod, kde by se o BTC rozhodovalo.
Kone¢né mnozstvi BTC je pfedem zndmé a uvol-
niovani BTC do obéhu je definovano ve zdrojo-
vém kédu sité. Celkové mnozstvi BTC, které bude
,VytéZeno, je témér 21 miliont, abych byl pres-
ny tak 20 999 999,9769. Pririistek se vSak zpomaluje

www.ipure.cz




a predpokldda se, ze veskeré BTC budou vytézeny

v roce 2140. Drtiva v€t$ina z nich uZ v roce 2033.

V soucasnosti ma BTC délitelnost omezenou
na osm desetinnych mist. Pokud tedy budete chtit
koupit BTC, nemusite kupovat celé jednotky, ale jen
urcity zlomek. Nejnizsi jednotka Bitcoinu se nazyva
Satoshi - po jeho zakladateli.

Cely bonus spo¢iva v tom, Ze méte nad Bitcoinem
plnou kontroluy, tedy az na jeji hodnotu. Pokud mite
Bitcoin a k nému hardwarovou penézenku s klici,
tak zalezi ¢isté na vas, co s ménou udélate.

Pokud mate penize v bance, tak jsou to do jisté
miry penize banky. Jakmile chcete zaplatit nebo
si vybrat penize, tak vdm to nejdfiv musi banka
dovolit. Pokud méate kryptoménu, tak je to Cisté
na vés a na vasi volbé. Transakce jsou ve vét$iné
pripadd instantni, coz, jak vSichni vime, muze
bance trvat az nékolik dni. Transakce probihaji
v rezimu 24/7. Napriklad Ciflané maji ¢asto ves-
keré své uspory v Bitcoinech. Jednoduse z toho
dfivodu, Ze je nechté&ji davat do Cinské narod-
ni banky.

FUNGOVANI TRANSAKCI

Blockchain, jak jsme si fekli, je databaze, ve které
jsou vSechny transakce, které probéhly, anebo jsou
pripravené ke schvéleni.

Prakticky to funguje tak, Ze na danou adre-
su poslete urcitou ¢astku v BTC, platba se odesle
do blockchainu a ¢eké na schvaleni. Zde opét nastu-
puje tézar, ktery pouzije sviij vypocetni vykon pro
schvalovani transakei a za to dostava urcity popla-
tek z probéhlych plateb. Podrobny proces je o dost

slozitéjsi a vydal by na samostatny ¢lanek.

JAK SI KOUPIT BITCOIN

Bitcoin je dnes integrovany do spousty obchod, kde
se jim da platit. Dokonce jsem nasel par restauraci
v Praze, kde platbu Bitcoinem ¢i Litecoinem umoz-
nuje sluzba Dame Jidlo. Jednou z takovych restau-
raci je Subway. Dokonce i obchodnici si mezi sebou
plati Bitcoinem.

Existuji samoztejmé také jiné kryptomény, které
se nazyvaji altcoiny — alternativni ména, ale v$ichni
odbornici se shoduji, Ze budoucnost bude mit pouze
BTC. Bitcoin mtZete budto drZet (holding) nebo
s nimi aktivné obchodovat.

Koupit si Bitcoin neni viibec Zadna véda, staci
se drzet par krok a zvladne to kazdy. Hlavné vse
s rozumem. A ted uZ na véc.

SOFTWAROVA PENEZENKA
Na App Storu najdete hromadu aplikaci fungujicich
jako softwarova penézenka. Tu potfebujete kvili
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Coinomi
Pfehled penéZenky

Moje adresa

0.00

CZK

Vychozi

Bitcoin

= 228206.19 C7K

Ethereum 0.0000 CZK
@ =5724.41 C2K 0.00ETH
BTC
Predchozi adresy
S~——
——— A

uchovani BTC. J4 osobné vyuzivam aplikaci, kterd
se jmenuje Coinomi (tip od Petra Mary). Po staZe-

ni uz si jen vyberete, zda penéZzenku chcete obnovit
nebo si zalozit novou. Pokud si chcete zalozit novou,
po rozkliknuti vam vyjede 12 slov (tzv. seed), u nich#
je dulezité zapamatovat si poradi. Opravdu si musi-
te slova v presném poradi zapsat a uchovat na vice
mistech. Nedoporucuji slova ulozit jako screensho-
ty a uchovavat je v mobilu ¢i pocitaci. Nasledné si
vytvorite vlastni heslo a Gcet. Vyberete si, jakou
ménu budete chtit pouzivat, a to je v§e — mate hoto-
vou penéZenku.

Pokud vdm ma nékdo zaplatit nebo si potfebuje-
te poslat penize sami sobé, musite znat svou verej-
nou adresu. Najdete ji po kliknuti na tla¢itko vlevo
dole. Pak uz jen plétci i pfijemci poslete zobrazeny
QR kod ¢i klié.

Samoztejmé, pokud chcete nékomu pres apli-
kaci poslat penize, staci kliknout na tlac¢itko Send
a odeslat mu libovolnou ¢astku. Diky vySe zminéné-
mu kli¢i je BTC anonymni jen zdanlivé. KIi¢ je totiz
verejny a lze diky nému kontrolovat, kdy vim néco
prislo a kolik a kdy jste odeslali.

NABITi PENEZENKY
Jakmile byste si chtéli penéZenku nabit, mazete
v Bitcoinmatu vloZit penize. Automat se vas zepta

Bitcoin

3Ks3 9HqC pKyY ko53JB
rpct bwdC xtL9 Bxixk

Kompatibilita Starsi
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Coinomi
Prehled penézenky

0.00

CzZK

0.0000 CzK
0.0087C

Bitcoin
® - 22820615 CZK

Odeslat

na vefejnou adresu (vy mu ukdZete napt. QR kdd)
a posle vdm BTC.

Jestli se vdm nechce pouZit Bitcoinmat, mtZe-
te si BTC koupit na burze, kterych je nékolik. U nis
je nejoblibenéjsi asi Coinbase. Na burze si vytvorite
acet, ale budete potrebovat vice dokladt ke kontro-
le. Pridéte svou platebni metodu. Potom si uz jenom
v aplikaci vyberete ménu, kterou si chcete kou-
pit. Zadate, za kolik si kryptoménu chcete nakoupit,
a néasledné vyberete platebni metodu.

V posledni fazi vidite informace, za kolik si BTC
kupujete, jak dlouho transakce bude trvat, popla-
tek za transakci (p¥i pouZiti kreditni karty je vyssi),
aktudlni hodnotu BTC a mnoho dal$iho.

Jakmile méte nakoupeno, pockate, az se plat-
ba zapiSe do ucetni knihy, a mate to. Rad bych vim
sdélil jesté zakladni pravidlo. Kdykoliv nakupujete
na burze, které sebevice vérite, vzdy si co nejdtive
poslete penize do své penézenky.

JAK BITCOIN TEZIT?
Jak jsem jiz zmifloval, Bitcoin se d4 tézit. K tézbé€ je
potfeba ohromné mnozstvi vypocetni kapacity, kte-
rou zaji$tuji grafické karty.

Drive se dalo tézit i na béznych pocitacich, ale
tato varianta je dnes absolutné nevyhodnd. Takto se
daji tézit jen novéjsi kryptomény.
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https://www.youtube.com/channel/UCSgFxc7dM_mjQIC0zxn1zqw
https://www.coinbase.com
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Coinomi
Prehled penézenky

Coinomi
Prehled penéZenky

Pfidat mince

Viybrat minee k pidani

0.00

vy,

BTC se tézi na obrovskych farmich, které vypada-

ji jako velké haly plné specidlné sestavenych pocita-
¢l. Vétsinou jde o vykonné grafické karty pripojené
k zdkladnim deskdm. Obvykle se na jednu zdkladni
desku pripojuje ¢tyti az osm grafickych karet.
Technicky jde o hleddni bloka a feSeni krypto-
grafickych prikladd, na které je potfeba oprav-
du vykonny hardware. KdyZ tézat ,vytézi“ krypto-
grafickou dlohu, dostane zkréatka jako odménu BTC.
Mnozstvi BTC z tézby se stile snizuje. Tézari, ale
ziskavaji dalsi poplatky za schvalovani transakeci.
Vzhledem k vypocetnimu vykonu, ktery je potte-
ba pro tézeni a schvalovani transakci, vznikly tzv.
»pooly“. Jde o sdruZeni jednotlivych tézar, ktera si
odmeénu rozdéli.

HISTORIE BITCOINU

« V roce 2009 nefungoval prakticky zadny trh
a tézbé se vénovali nadsenci do kryptografie.

-« V roce 2010 probéhla prvni transakce zndm3 jako
Bitcoin pizza, o které jsem psal na zacatku.

« V roce 2011 byla cena BTC okolo jednoho dolaru,
v Cervnu toho roku stoupla cena na 31 USD.

« V roce 2012 spadla cena na dva dolary. Pak
postupné stoupala az na cenu 13 USD.

- Vroce 2013 prekonal BTC poprvé hodnotu 1 000
USD.

y 5 CZK
é Ethereum Classic 158.80 CZK
= Bitcoin 0.0000 CzK
Ia: Europecoin ® - 228206.19 CZK 0.00 BTC
=4
‘ Ethereum 0.0000 C7K
e ExclusiveCoin 1.16 CZK ® 572841 C7K 0.00 ETH
c Expanse 0.64 CZK
e Feathercoin 0.21 CzK
£ ro
Flashcoin 0.11 CZK
__.——-—D’ PFidat mince
) Fujicoin 0.0023 Cz2K
Pfidat tokeny @ b
@ GameCredits 1.46 CZK
Prohlizeé 0
(© acreoin 0.02 7K

- V roce 2014 se cena pohybovala v rozmezi
320-960 USD.

- V roce 2015 se cena pohybovala v rozmezi
180-492 USD.

- V roce 2016 se cena pohybovala v rozmezi
366-970 USD

- V roce 2017 nastal zatim nejvét$i narast, kdy
se cena vy$plhala aZ na 19 500 USD.

- Nyni md BTC hodnotu okolo 11 470 USD
(254 670 K&).

VYHODY A NEVYHODY

Na zavér bych to tedy rad celé shrnul. Jaké jsou nej-
vétsi vyhody kryptomeén a Bitcoinu? Pro¢ do nich
investovat?

VYHODY BTC

« Vznikd bez centralni autority a je tedy decentrali-
zovand. Nikdo nemtZe jednoduse rozhodnout, ze
se jeho tézba zastavi, nebo Ze napt. ,vyrobi“ vice
minci. VSe podléhé tzv. decentralizovanému kon-
senzu, GCastnici sité se na dilezitych zménach
musi shodnout.

- Bez cenzury - nepodléhd kontrole zddné banky,
vlady, jednotlivce ani soukromé spolecnosti.

- Nepodléhd inflaci. Naopak, md spiSe defla¢ni cha-
rakter. Bitcoint je pfesné dany pocet a nikdo se

8nm @ < www.ipure.cz



nemize rozhodnout, Ze bude intervenovat, deval-
vovat, tisknout...

- Neda se zfalSovat. Na rozdil od klasickych penéz.
Praveé proto, Ze je jednou z jeho hlavnich vlastnosti
decentralizace, jsou vSechny transakce pod kontro-
lou celé sit&. Aby nékdo mohl (teoreticky) napt. vra-
tit transakei zpét, a tim vlastné utratit jedny a ty
samé penize dvakrat, musel by disponovat vice nez
51 % vykonu celé bitcoinové sité. V soucasné dobé je
néco takového technicky neproveditelné.

- Rychld a levna platba. Po odeslani platby na zvole-

nou adresu potvrdi transakéni sit vSe béhem nékoli-
ka jednotek az desitek minut. U nékterych alternativ-
nich mén, jako je Litecoin apod., jsou potvrzovaci ¢asy
jesté nékolikandsobné kratsi. Poplatky jsou nizké, nyni
v Fadu korun, at je platba jakkoliv velkd (z4dné pausaly,
ani procenta z ¢astky — poplatek se odvozuje z datové
velikosti transakce). Navic funguje 24 hodin denné.

Vzhledem k vypocetnimu vykonu,
ktery je potreba pro tézeni

a schvalovani transakci, vznikly
tzv. ,pooly” - sdruzeni jednotlivych

tézard.

N

8 Trezor

Jednotni ména. Bez prevodl a poplatkd za sménu,
v Evropé stejné jako v USA, Ciné nebo kdekoliv
jinde.

EVYHODY BTC

Nutnd pfitomnost internetu. V pustiné a v zao-
stalé ¢asti svéta si bez pripojeni za BTC nic
nekoupite.

- Moznost krddeZe Bitcoinu. Ano, redlné existu-

je. Pokud si nezaheslujete BTC penéZenku, nebo je
vase heslo 123456, existuje vysoka Sance, Ze bude
vas bitcoinovy Gcet ,vyluxovan“ Rizikim lze pre-
dejit hardwarovou penézenkou.

. Ztrata hesla, privatniho klice, nebo celé BTC pené-

¥enky. Paradoxné. Cim siln&jsi heslo, tim hti¥e pro
pripadné hackery, ale i pro vas, pokud jej zapome-
nete. Ke svym Bitcoinim se uz nedostanete.

- Vysoka volatilita. Prudké vykyvy kurzu poté-

$i jen spekulanty, ktefi jsou na né pripraveni,
maji zkuSenosti a umi s nimi pracovat. Pokud

si Bitcoiny koupite za Gcelem jejich dalsiho
zhodnoceni, mzou vas prudké propady vydé-
sit. To pokud pocitite s ndvratnosti v rdmci dnd
a tydni. Z dlouhodobého hlediska ale nepani-
kaftte, volatilita BTC je vzhledem k jeho ,, mladi“
prirozena véc, jak jste se sami docetli v odstav-
ci o historii. @
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| Jak vznikl Pixar

Na bilém platné jsou pismena P | X

A R a k nim priskace stolni lampa Luxo.

Rozhlédne se a pak skoci na pismeno
| a zadupe ho do zemé. Legendarni
intro stale jeSté znaci kvalitni rodinnou
zabavu. Jak ale vzniklo nejoriginalngjsi
filmoveé studio, které stoji nejen

za prvnim filmem kompletné

vyrobenym pomoci pocitace?

Magazin m Daniel Bfezina

a vznikem stoji t¥i dnes uz legendar-

ni postavy. John Lasseter, rezisér, scé-

ndrista a animator. Ed Catmull, mimo-

raddné nadany programaitor, ktery stoji
za moderni 3D grafikou. A v neposledni fadé Steve
Jobs. Zakladatel Applu, ktery v dobé po prvni odcho-
du z Applu pomohl vytvorit dalsi legendu.

STARE ZELEZO BUDE NAHRAZENO
V 70. letech minulého stoleti vlddlo animované filmo-
vé produkci studio Disney, tehdy pojmenované jako
Walt Disney Productions. Disney uz za sebou mélo
animované klasiky jako SNEHURKA A SEDM TRPASLIKU,
DumBo, PETR PAN, ALENKA vV Ri$I DIVD nebo PoPELKA.
Na vSech téchto filmech vyrostl John Lasseter. Celé
détstvi podle svych slov ,prokreslil“. V dobé dospi-
vani, kdy se rozhodoval co délat v Zivoté, se doslechl,
%e CalArts (California Institute of Arts) otevira novy
studijni program filmové animace.

Do prvniho ro¢niku s nim nastoupil napti-
klad zndmy rezisér Tim Burton nebo budou-
ci kolega z Pixaru Brad Bird. O tom, Ze se jednalo
o prestizni Skolu i program, svédci to, ze vyucuji-
cimi byli lidé ze skupiny tzv. ,Deviti starych muza
od Disneyho“. Animétofi, ktefi stdli u zrodu animo-
vanych disneyovek. John Lasseter tak mél nad sebou
ten nejleps$i mozny dohled.

12 = @ < www.ipure.cz



John Lasseter na sebe nechal upozornit svou $kol-

ni tvorbou. Jednalo se o kratké snimky Lapy anp
THE Lamp o lampé, kterd si misto Zarovky nasroubu-
je flasku ginu a NiTemare o strasidlech, kterd vznik-
la z klasického nabytku. Za oba dva snimky zis-
kal studentského Oscara. Nikoho pak neprekvapi, Ze
po dokonceni studii nastoupil pfimo do Walt Disney
Productions. Tam ale dlouho nevydrzel.

Lasseter pracoval jako klasicky animétor, ovsem
uz v té dobé snil o animovani pomoci pocitace.
Stari pardalové z Disney o tom nechtéli ani slySet.
Mysleli si, ze pocitace je nahradi, a potom budou
bez prace. Lasseter se je snazil presvédcit, ze poci-
tace je nenahradi, ale usnadni jim praci. Lasseter si
ale Sel za svym a mél ndpad na kratky film s poza-
dim vygenerovanym pomoci pocitace. Jeho nad-
rizeni byli na jednu stranu nads$eni z jeho talentu
a préace, na druhou jim ale vadilo Lasseterovo mys-
leni. V roce 1984 mu bylo sdéleno, Ze jeho Cas u Walt
Disney Productions se naplnil a studio s nim dal
nepocita. Byl vyhozen.

POCITACOVY MAG A IKONA

John Lasseter byl hlavni kreativni persona. Hlavni
technologicka persona Pixaru byl Ed Catmull.

I on celé détstvi kreslil a snil o tom, Ze bude délat
filmy. OvSem v dospivani se rozhodl radéji studovat

teoretickou informatiku. V ni nakonec ziskal i dok-
torat. Po Skole dostal nabidku na vyzkum v New
Yorku. Ed Catmull vyvijel graficky software. Stal se
tak jednim z prikopnik moderni 3D grafiky.

Moderni 3D grafika funguje na principu trojihel-
nikd. Kazdy model se skldda z obrovského mnozstvi
mensSich ¢i vétsich trojihelnikd. Trojihelnik je nej-
mensi 2D objekt, ktery miZze vytvorit souvislou plo-
chu. Nédslednd animace vznika tak, Ze se trojihel-
nicky posouvaji na rtizné pozice. V dne$nim svété
s dne$nimi moZnostmi je to relativné jednoduché.
A to pravé diky Catmullovi.

Ed Catmull si v pribéhu studif nechal odlit svou
levou ruku ze siddry. Odlitek potom pomaloval prave
trojuhelniky. Misto nékolika tisict jich bylo jen asi
300. Pozice trojuhelnik® potom prenesl do univer-
zitniho pocitace. Nakonec z toho vznikl asi minu-
tovy snimek, ve kterém je digitalni ruka, ktera se
otaci a pohybuje. Ed Catmull tim polozil zdklady
moderni 3D grafiky. Zaroven se tato animace stala
prvni 3D animaci ve filmu. Animace se objevila
ve snimku Furureworrp na jedné z obrazovek.

Prani Catmulla pracovat na filmu se brzy vyplnilo.
Najal si ho sdm George Lucas, ktery uz mél za sebou
prvni film ze série Star Wars. Catmull se stal vice-
prezidentem v nove vzniklé firmé na filmové triky
ILM. Konkrétné mél na starosti grafickou divizi.

13 = @ < www.ipure.cz



OSUDOVE SETKANI

John Lasseter a Ed Catmull o sobé navzijem védé-

li. Setkali se na grafické konferenci na lodi Queen
Mary v Long Beach. Psal se rok 1983. Ed Catmull
chtél pracovat s Lasseterem, ovSem myslel si, Ze
stdle pracuje pro Disney. Lasseter nemél silu mu
rict, Ze byl vyhozen. O tom, Ze Lasseter uz neni
zaméstnany, se Catmull dozvédél od spole¢ného pri-
tele. Catmull ho ihned najal jako freelancera a spo-
le¢né vytvorili prvni 3D animovany kratky snimek
ANDRE A VCELA.

Lasseter znal techniky vypravéni a animova-
ni a lidé z grafické divize ILM zase znali techno-
logie. Dohromady se tak ndramné dopliiovali. John
Lasseter rad rika: Technologie vybizi uméni. Uméni
inspiruje technologie. Néco tak typického pro dru-
hou polovinu 20. stoleti v USA.

George Lucas se z finan¢nich davodi a rodinnych
divodt musel zbavit grafické divize. A zde nastupu-
je Steve Jobs. Urazeny z neddvného vyhazovu z jeho
firmy Apple. Jobs si kupuje grafickou divizi a spolec-
né s Lasseterem a Catmullem zakladaji Pixar.

POCITACOVA FIRMA SE ZAPISUJE

DO HISTORIE

Pixar ptvodné nebyl filmové studio. Steve Jobs mél
jiné plany. Chtél vytvorit graficky pocita¢. Hlavnim

produktem tak byl Pixar Image Computer. Ten pro-
davali predevsim riznym lékarskym organizacim.
Poptavka ovsem byla mala.

John Lasseter ho mezitim vyuZzival na své kratké
animované snimky. Kdyz se Pixar zbavil své hard-
warové divize, mohl se vic soustredit na software
a hlavné na animovani. Na zac¢atku 90. let se Pixar
domluvil s Disney a ten si objednal t¥i celovecer-
ni animované snimky. Do té doby méli kratké filmy
jednotky minut a najednou bylo na stole 90 minut
pocitacové animovaného dobrodruzstvi. A tak zaca-
la prace na prvnim ¢isté pocitacové animovaném
snimku — Toy Story.

Rezisérem nebyl nikdo jiny nez John Lasseter.

A zvolil si netradi¢ni formu. UZ mél po zuby milych
Disneyho filmi, které byly tvoreny jako pres kopi-
rak. Chtél néco jiného. Néco neottelého. A tak spolu
s dal§imi animatory vytvoril nacrt celého snim-
ku. Kovboj Woody v ném byl zly a vé¢né opily vlad-
ce détského pokoje, ktery terorizoval ostatni hrac-
ky. To se samoziejmé lidem od Disneyho nelibilo

a dali jim ndZ na krk. Bud kompletné pfedélat, nebo
je dohoda zrusena.

Lasseter tak nelenil a vytvoril novy pribéh.

Ten, ktery uz dnes vSichni zndme. Toy Story Sel
do kin 22. listopadu 1995. Stal se z néj obrovsky hit.
Celosvétové vydélal pres 350 miliont dolart a stal
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A z Pixaru se stalo zddané zboZi.

Thned zacaly préace na dal$ich filmech, které Sly
vétSinou s dvouletym odstupem do kin. Kazdy sni-
mek tak byl velkd udélost. Samozrejmosti byl jak
kasovni uspéch, tak i riizna ocenéni. V roce 1995
neexistovala kategorie pro nejlepsi animovany film.
Pixar, konkrétné John Lasseter, tehdy ziskal Oscara
za specidlni zasluhy pro film.

NAVRAT DOMU
V roce 2006 prisla zprava o odprodeji Pixaru.
Zajemce byl jasny — Disney. Odkoupil Pixar za vic
nez 7 miliard dolart a zacal budovat zdbavni impé-
rium, které zndme dnes. Ze Steva Jobse se stal nej-
vétsi individudlni akcionar Disney. Nejvétsi zadosti-
uéinéni ale prislo pro Johna Lassetera. Ten povysil
na kreativniho reditele celé spole¢nosti Disney.
0 svou pozici se délil s Edem Catmullem. Méli
na starosti jak filmy, tak i zdbavni parky.

Dnes uZ neni v Pixaru Zadny ze zakladateld. Steve
Jobs zemfel 5. fijna 2011. Ed Catmull je v dicho-
du. A John Lasseter opustil Disney, potazmo Pixar,
v disledku aféry #MeToo. Lasseter je zndmy svou chuti
do zivota. Na vSechny se usmiva a vSechny rad obji-
ma na potkani. Asi se nikdy nedozvime, jestli byl obéti
kampané, nebo se opravdu choval neuctivé k Zendm.

Posledni snimek Fr¢ime se dostal

do kin tésne pred vypuknutim
letoSni pandemie. Stal se jednim
ze snimkd, které Sly po par dnech
primo do nabidky sluzeb VOD.

Pixar byl a je zndmy velmi nadstandardni kvalitou
svych filmt. Kazdy film je skvost jak z pohledu vypra-
vén{ a déje, tak i z technologického pohledu. Prvni
kvalitativni preslapy se datuji az v roce 2012 s filmem
ReBeLkA. Dle kritik se jednalo ,pouze” o dobry film.

I tak ale film ziskal Oscara za nejlepsi animovany film
roku. Pixar se aktudlné snazi vypustit do kin jeden az
dva filmy ro¢né. Posledni snimek Fréime Sel do kin
tésné pred vypuknutim letosni pandemie. Stal se jed-
nim ze snimk, které $ly po par dnech z kin pfimo

na sluzby VOD iTunes a Disney+.

Pixar je legenda. Je to legenda srovnatelna
s Applem. Obé dvé firmy stali u zrodu dne$nich
technologickych standardd. Obé firmy se snazi pro-
vazat uméni a estetiku s technologiemi. A za obéma
firmami stoji Steve Jobs. Doufejme, Ze dalsi filmy
budou opét vyrazné nadprimérné a Ze posunou cely
obor poéitatové grafiky o dalsi kus doptedu. @
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a zacatku Cervence rozcetila technolo-
gické vody zprava o vyznamné aktua-
lizaci jedné aplikace. Nebyla to ledaja-
ka aplikace - jednalo se o vylepSeni pro
Gmail na i0S. Uplné& konkrétné, jeji podpory rozdé-
leni obrazovky na iPadOS. Vim, o funkci Split View
vite uz péknych pét let. A tak vis mize zarazit, pro¢
néco tak zastaralého zaujalo nasi redakci. Nezaujala
nés natolik funkce, jako spi§ ¢asovy vyvoj, ktery se
tykd i App Store.
Pokud bychom udélali anketu s dotazem na TOP

10 aplikaci pro iPad, troufdm si tvrdit, Ze e-mai-

lovy klient by se v odpovédich velmi ¢asto opako-

val. Mnohym z nds iPad nahrazuje pocitac a pfina-

1 kreativni pohled na préci s dokumenty, fotkami

a videem. Doddva ndm idedlni feSeni pti cestovani
a pritom neztrdcime nic na nasich moznostech. Tam

price s e-maily rozhodné spada.
Proc¢ tedy mald aktualizace Gmailu ma své misto

v celém clanku? ProtoZe jsem premyslel nad tim,

co muze tak obfi firmu jako Google s tolika zdro-

ji a vyvojari vést k tomu, aby 5 let mrvila svou apli-
kaci. Mozna i ve svétle iPadOS a iOS s poradovym

vevs

Cislem 14 je o to tristnéjsi, Ze Gmail na sobé pracuje

tak dlouho. Prece jen, od podzimu si uzivatelé budou
moci nastavit vychozi aplikaci pro inbox a prohlizec¢

dle svého vkusu.
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Get Gmail on all
your devices

Get the app

Q Hledat

°
L Arcade

SCHRANKA NA VRCHOLU

E-mailové klienty jsou nejstahovanéj$imi aplikacemi
v sekci Produktivita. Staéi, kdyZ zadate slovo ,mail®
do vyhledavace, a vysko¢i na vas slusny seznam
aplikaci od velkych i malych firem. Tésné pred
vyvojarskou konferenci v cervnu probihala velka
diskuze kvli blokovani aplikace Hey od Basecamp.
Pritom ale ve stejném obchodé s aplikacemi ziista-
va Gmail, ktery poslednich pét let nevyuZiva (neboj-
te, zopakuju to jesté nékolikrit) nejnovéjsi moznos-
ti systému.

Jak miiZe byt problémem predplatné z roku 2016
(které si navic Apple trochu vysvétluje u ka%dé apli-
kace jinak) a pfitom nedodrZeni déleni obrazovky
z roku 2015 je v pofddku? Dle mého za¢ind mnozstvi
novych aplikaci prebijet kalifornskou firmu a kont-
rolni proces kvality jednotlivych aplikaci je ¢im dél
tim komplikovanéjsi. Kdyz byl App Store v roce 2008
uveden, teprve se zacinaly aplikace rodit. Postupné
zaplniovaly Applem vymezeny prostor a dnes je
dokdaze vytvorit ,kazdy druhy*

Nemyslim, Ze by to bylo Spatné. Urcité je skvélé,
7e dnes ma prilezitost zazarit kdokoli. Problém ale
je v tom mnozstvi. Aplikace bereme jako samozrej-
most u sluzeb, obchodt nebo znacek. Proto tak ¢asto
nepremyslime nad jejich kvalitou. Mnozstvi by ale
pro Apple nemélo byt omluvou. MoZna by ani nebylo

zapottebi projit vS§echny aplikace a zjistit, zda regule
spliluji. Mozna by jednoduse stacilo zameé¥it se na ty
nejpopuldrnéjsi, tedy ty s miliony uzivateld.

.KAZEN, TAK JE TO SPRAVNE, TAK TO
MA BYT!
Cim oblibenéjsi aplikace je, tim p¥isn&j$i podmin-
ky by méla mit. Protoze je evidentni, Ze s jeji kva-
litou budou ptichazet (anebo i odchéizet) uzivate-
1é. i0S je systém, ktery uz od dob Steva Jobse kladl
dtraz na kvalitu aplikaci. Byvaly doby, kdy mi
kamarddi s telefony s Androidem chvalili zpracova-
ni Instagramu (pamatujete dobu, kdy byl vyhradné
pro i0S?), Pinterestu nebo Twitteru.

Posledni dobou se objevuji zpravy o tom, Ze para-
doxné aplikace od Google jsou daleko kvalitnéj-
$f na i0S neZ na Androidu. Cim to ale je? Problémem
neni systém, problémem je pristup tvirce. A pokud
Google dokdZe malo pracovat na vlastnim systé-
mu pro vlastni telefony, o to méné by mél praco-
vat na aplikacich pro konkurenc¢ni iOS. Opak je ale
pravdou a tak je evidentni, Ze by si Apple mél nile-
zité doslapnout na vSechny vyvojare, ktef'i nespliu-
ji, nebo jen prosté nechtéji spliiovat, jeho pozadav-
ky na kvalitu.

Jiz zminovany Steve pti predstaveni App Store
prohlasoval, Ze chtéji penize davat vyvojaram

18 = @ < www.ipure.cz



Historie verzi

6.0.200628 pred 1t
When using an iPad, you're now able to multitask with Gmail and other iOS apps.

a nechat si téch 30 % pouze pro udrzeni funkénos-
ti obchodu. Je tézké vidét stejny vzorec i dnes, kdy
je App Store soucasti stale vice rostouci kategorie
Sluzeb.

ZA KVALITU RADI ZAPLATIME
Vzpomindm na obdobi, kdy fanousci Apple zaca-
li kupovat hudbu, o par let pozdéji aplikace a dnes
to jsou sluzby. U aplikaci se i v ¢eské komunité ¢asto
tikalo ,odepfel jsem si jedno kafe a koupil si kva-
litnéj8i aplikaci na pocasi“. UZ tehdy ndm nevadilo
platit za kvalitnéjsi préaci. V poslednich letech jsme
preskocili na kolej predplatnych a opét ndm nevadi
zaplatit za sluzby, které CHCEME pouzivat.
Takze by i Apple mél chtit udrzet vlastni obchod
s aplikacemi na uzdé. Pokud videoaplikace nepod-
poruje funkci obraz v obraze, nemd v App Store co
délat. Pokud populdrni e-mailovy klient nepodporu-
je rozdélenou obrazovku, nemd v App Store co délat.
Uplné stejnymi postupy by se vsichni kontroloti
méli zabyvat misto toho, zda budou nutit vyvojare
do zptisobu, jakym uzivatelé zaplati predplatné.
Mozna bychom pak Castéji ze soudnich mistnos-
ti slySeli obvinéni ,, Apple neni férovy v radmci svého
obchodu, protoZe nas nuti vytvaret kvalitnéjsi apli-
kace.“ misto soucasné verze ,Apple nds sprosté
obird o 30 % na8eho zisku.“ MoZna by si pak tyto

Misto bojd u soudu, omlouvani

svého pristupu a hledani
pochybnych aplikaci, by se

Apple mohl zamérit na to, aby

za rozumny Casovy usek po vydani
nejnovejsi verze iOS byly vsechny

aplikace perfektni.

spolecnosti uvédomily, Ze nebyt Apple, tak bychom
o obchodu s aplikacemi, jak jej zndme dnes, mozna
jen snili.

OBCHODUJTE SPRAVNE

Misto bojit u soudu, omlouvani svého pristupu

a hledani pochybnych aplikaci, by se Apple mohl
zamérit na to, aby za rozumny ¢asovy tsek po vyda-
ni nejnovéjsi verze iOS byly vSechny aplikace per-
fektni. Nezapomeiite, Ze to nen{ jen o uZzivatelich,
kteti chtéji pouzivat danou aplikaci. Ti si jednoduse
vyberou jinou a funguyji dal. Mluvime ale i o uzivate-
lich, kteri naptiklad kvali firemni kulture konkrét-
ni aplikaci pouzivat musi.

Proto ma moje zamysleni dvé roviny. Tou prvni je
kvalitnéjsi dohled nad nejpopuldrnéjsimi aplikacemi,
které si Apple vpusti na svijj pisecek. Tou druhou je
pripominka firmdm a vyvojartm, Ze musi drzet krok
s technologickym pokrokem v systémech. Protoze 5
let je neskute¢né dlouhy krok. @
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Jak nastavit kvalitu

videa na iPhonu?

Davno pry¢ jsou doby, kdy k zaznamu
vzpominek, zazitkd nebo treba
produktd v podobé pohyblivych
obrazkl byla potreba videokamera.
Spravné nastaveny iPhone dokaze
nahradit poloprofesionalni kameru,
akéni kameru i specializovana zarizeni
pro hyperlapse. jedinym limitem vasi
kreativity je kapacita ulozisté iPhonu Ci
iCloudu.

Navod # Honza Brezina

ze vibec néjak omezit velikost videi pori-
zenych pomoci iPhonu a potfebuji spe-
cidlni software? Zdanlivé jednoducha
otazka nemd zdaleka tak jednoduchou
odpovéd. Systémové aplikace Fotoaparit, kterd je
predinstalovdna zdarma v kazdém iPhonu, zvla-
déa prekvapivé dobte vétSinu video préace. Apple
se vzdy snazi véci zjednoduSovat, takze pokud
si nejste jisti nastavenim nebo svymi doved-
nostmi kameramana, jedna se o skvélou volbu.
AZ na par drobnosti zvlddne aplikace skoro vse
automaticky, nezatézuje vas zbytec¢nymi otdzka-
mi a sniméd z vas ¢ast odpovédnosti za vysledek.
To ale na druhé strané omezuje moznosti presné-
ho nastaveni.

Cim vic proniknete do priace kameramana,
¢im mdte konkrétnéjsi predstavu, co potfebuje-
te. Cim vic touZite po 100% kontrole nad vysled-
kem, tim vic budete muset pokukovat po pro-
pracovanéjsich feSenich. Napriklad FilmicPro
nabizi moZnost zcela presné nastavit nejen for-
mat zdznamu, ale i vS§echny relevantni para-
metry snimédni. To vdm da obrovskou kontrolu
nad vysledkem, ale zdroven vyzaduje neustalou
a presnou kontrolu v§ech parametra.

Co vSechno a jak moc ovliviiuje velikost vysledné-
ho videa?
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At uz zvolite jakoukoli aplikaci pro nahravani
videi, vZdy budete muset rozhodnout, v jaké kvali-
té ma byt zdznam proveden. Jde o hleddni kompro-
misu mezi co nejlepsi kvalitou zdznamu a velikos-
ti potfebného mista pro zdznam. Jde o dvé spojené
nidoby. Jakmile zvys$ime kvalitu zdznamu, ndsob-
né se zvétsyje velikost souboru s uloZenym videem.
Stejné tak kazda tispora mista se vice ¢i méné pode-
piSe na kvalité zdznamu.

Nedad se proto Fict, Ze jedno nastaveni je ideal-
ni pro vSechny. Zalezi na tom, jak kvalitni zdznam
potfebujete a také, jak velka vyslednd videa si
muzete dovolit. Velikost vysledného souboru ovliv-
nuji zejména rozliSeni zdznamu, pocet snimki
za sekundu, pouzity format a typ komprese a nasta-
veni kvality (datového toku). Vechny ¢ty¥i parame-
try ovliviiyji kvalitu i velikost souboru a kazdy ma
trochu jiny dopad. Pojdme je rozebrat podrobnéji.

Apple obecné doporucuje vzdy zaznamendvat

v maximalnim dostupném rozliSeni, coZ v pripa-

dé novéjsich iPhont znamena rozliSeni oznacované
jako 4K. Pri tomto nastaveni je obraz pofizen v roz-
liSeni 3 840 x 2 160 bodt ¢i, chcete-li, 8,2 Mpx pro
kazdy jednotlivy snimek videa. Toto rozliseni dnes
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spliiuje pozadavky na profesiondlni zdznam pro

ucely televizniho vysilani. Vétsina Ceskych televiz-
nich stanic vysila dokonce v niz§im rozliSeni. V pri-
padé domicich videi se miize zdat, Ze jde o rozli-
Seni zbytecneé vysoké, ale uvédomte si, Ze rozliSeni
nelze efektivné zvétsit pfi zpracovani. Pokud dnes
4K muze pro nékoho plsobit jako zbyte¢ny luxus,
za né€kolik malo let bude brano jako zcela bézny
standard a za par dal$ich let bude smés$né zastara-
1é. Ano, kvalitu zdznamu 4K dnes oceni mélokdo,
ale jde o investici do budoucna. Navic video ve 4K
dava velky prostor pro korekce pripadnych chyb

a nedostatkd.

Pro srovndni, rozliSeni oznacované jako 1080p
¢i FullHD, které je o jeden stupen nizsi kvalitou,
obsahuje pouze 1/4 detailt. Pokud si jej pustite
na televizoru s 4K nebo tfeba displeji iMacu s 5K,
bude pisobit neostre jiz dnes. Detaily budou chy-
bét po celé plose obrazovky a tento handicap uz
nikdy nenapravite. Osobné nahrdvidm dnes ve 4K
vS$e, co jen mohu.

Zaroven je potfeba zdlraznit, Ze snizeni rozliseni
samozrejmé vede k ekvivalentnimu zmenseni sou-
bord. Pokud ma 4K ¢tytikrat vic bodd nez FullHD,
tak je vysledny soubor logicky 4x vétsi pfi zachova-
ni vSech ostatnich parametrt. Pfesto tento zptisob
uispory mista nedoporucuji.
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Pocet snimkf udavi, z kolik jednotlivych statickych
obrazki je sloZzena kazda sekunda vysledného videa.
Historicky se nejcastéji pouzivalo 25 nebo 30 snim-
ki za sekundu. Dnes se mizeme setkat s mnohem
$irsi paletou zacinajici u 16, pfes 24, 24,9, 25, 30, 60
aZ po tieba 240 snimki za sekundu. Cim vic snim-
ki zaznamendte, tim plynuleji je zachycen pohyb

a logicky o to vétsi je vysledny soubor. iPhone nabizi
24,30 a 60 snimkt za sekundu (fps).

Pokud natacite prevazné statickou scénu, bohaté staci
24 fps a vysledny soubor bude nejmensi. Rozdil mezi 24
a 30 snimky za sekundu neni z pohledu velikosti vysled-
ku ani z pohledu plynulosti zdznamu velky. Pokud ale
budete kombinovat zdznam z vice zatizeni, je dileZi-
té mit vSude nastaveny stejny pocet snimk za sekundu,
aby pri zpracovani nedochazelo k poskozeni ziznamu
prepoctem. Proto dava smysl nastavit 30 fps tam, kde
jina zarizeni nezvladaji 24 fps. Dvojndsobny pocet snim-
ki za sekundu je nezbytny pro kvalitni zdznam rych-
lého pohybu (zviFata, sport, apod.). Vysledny soubor je
logicky 2x vétsi, takze pokud nezaznamendavate rychly
pohyb, je zbytecné sahat po 60 fps.

iPhone umi pri zdznamu videa pouZivat dva dnes
nejbéznéjsi formaty. Tim starsim, ktery oznacuje
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v nastaveni jako Nejkompatibilnéjsi, je format MP4

s kompresnim algoritmem H.264. Pouzivim ho jiz
desitky let, je hojné rozsiren jak ve svété v Apple, tak

i mimo néj, a rozhodné nebudete mit problém s jeho
pouzitim. Ve své dobé byl povaZzovan za velmi Gsporny.
Algoritmus H.264 zahazuje drobné detaily a rozpozna-
va zmény mezi jednotlivymi snimky, aby mohl ukl-
dat pouze nezbytné mnozstvi informaci. Nastaveni
toho, kolik detaild se zahodi, umoziiyje navic ovlivnit,
nakolik dsporny bude. Apple u systémové aplikace zvo-
lil jeden fixni kompresni pomér a bohuzel neumoziuje
jeho uzivatelskou zménu.

Nové iPhone nabizi i zdznam do formatu HEVC,
ktery je mlad$im bratfickem formatu MP4 a je také
oznacovan jako H.265. Funguje na podobnych prin-
cipech, ale pfindsi fadu vylep$eni umoziiujicich bud
zaznamenat stejné kvalitni video do mensiho soubo-
ru, nebo pri stejné velikosti zvysit kvalitu zdznamu.
Apple jej v nastaveni oznacuje jako Vysoka efektivi-
ta ¢imz rik4, Ze zvolil cestu vétsi Gspory mista pri
stejné kvalité zdznamu. Pokud zvolite toto nasta-
veni, vysledné video bude cca 2x mensi pri stej-
ném rozliSeni, po¢tu snimki a kvalité ve srovna-
ni s H.264.

Osobné mam zapnuty novéjsi format HEVC,
abych usettil misto. Jen si pfed zdznamem ovérte,
Ze umite s timto forméitem nésledné pracovat. iOS,
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iPad0S, macOS, iMovie, Lumafusion ani Final Cut
Pro X s nim problémy nemaji.

Zatimco predchozi tfi parametry mtiZete pro systémo-
vou aplikaci nastavit v Nastaveni — Fotoaparat, nasta-
veni kvality Ci presnéji feCeno datového toku Apple
nenabizi. V Cupertinu se rozhodli pro jedno (z jejich
pohledu ide4lni) nastaveni a to je pro systémovou apli-
kaci fixni. Nicméné u fady aplikaci tfetich stran nebo
pri exportu zpracovaného videa ze stfihového progra-
mu mizete kvalitu nastavit. Nékdy je nazyvana kvali-
ta, jindy komprese a nejpresnéji datovy tok.
Nastavenim datového toku Fikdme, kolik detai-
14 se mé zahazovat a kolik dat za sekundu se smi

maximalné ukladat. Cim mensi ¢islo nastavime, tim
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méné kvalitni bude zdznam a zdroven mensi bude
vysledny soubor. Nastaveni datového toku nemé-
ni ani rozliSeni, ani pocet snimki za sekundu. Jde
o nastaveni kompresniho algoritmu.

V pripadé rozliSeni 4K se bézné pracuje s dato-
vym tokem v rozsahu 10 aZ 100 Mb/s, coz ukazuje, jak
obrovsky muze byt rozdil ve velikosti souboru. iPhone
meéni datovy tok automaticky podle typu scény. Pokud
scéna obsahuje hodné detailt nebo rychly pohyb, dato-
vy tok roste. U jednoduchych scén bez rychlého pohybu
zase klesa. Nalezeni idedlnfho limitu tak zalezi na kon-
krétni scéné a proto se zfejmé Apple rozhodl tuto
volbu nenechédvat na uzivateli. Osobné u videi ve 4K se
statickym typem scény bézné pouzivam 25 Mb/s, pro
rychlejsi pohyb 50 Mb/s. Pro zdznam v 1080p se pohy-
bujeme v rozsahu od 2 do 70 Mb/s.

Pokud vam asponl trochu zdlezi na kvalité vystupu,
doporucuji zdiznam ve 4K, 24 fps s nastavenim vyso-
ké efektivity. P¥i ndsledném zpracovani miZete video
dal zmensit vhodnym nastavenim maximdalniho
datového toku. Pouze v pripadé zdsadniho nedostat-
ku mista dava smysl prejit na rozliSeni 1080p. MiZete
se mnou nesouhlasit, polemizovat, ale blizkd budouc-
nost vas presvédci o tom, Ze Setfit na zdznamu je
chyba, kterou navic pozdéji jiz nelze napravit.
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Hra o trany. Fenomén, ktery neni tfeba dlouze predstavovat. VSe zacalo jako
knizni predloha a nasledné i serial, ktery jiz skoncil a nutno podotknout, ze
prekonal i knihy. Na motivy této fantasy sagy vzniklo i nekolik her. Ta nejnovejsi
vypravi pribéhy muzi odénych v ¢ernych habitech. Na mysli mam Nocni hlidku,
specifickou organizaci, ktera chrani celé Zapadozemi pred vpadem Bilych

chodct.

&
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wall LTE )

The Seasons Turn

the

A Brother Tells

The enemy will overrun us if we
simply wait. We must push forward
and hold the line until we are
reinforced

Review Journey

ra Game of Thrones: Tale of Crows je

dostupnd vyhradné na Apple Arcade.

Nez se dostanu k samotné hte, je pro

kontext potfeba vysvétlil, jak Noc¢ni
hlidka funguje. Myslim si, Ze i pro znalce seridlu
miiZe jit o uzite¢né informace.

ZED
Noéni hlidka je ozbrojené bratrstvo sttezici Zed —
vysokou ledovou stavbu pres cely kontinent, kterd
od Sedmi kralovstvi odd€luje divoké zemé na vzda-
leném severu. Podle povésti vznikla pred 8 000 lety
v dobé Dlouhé noci, zimy trvajici déle, nez gene-
raci, kdy celé Zdpadozemi krom mrazii a temnoty
suzovali i Bili chodci. Ti méli byt nakonec poraze-
ni a zahnéni do Zemi vé¢né zimy. Za pomoci legen-
darniho Brandona Stavitele a kouzelnych déti lesa
vyrostla Zed, jiZ se prvni muZi bratrstva zavaza-
li hlidat a zabrénit tak navratu chodct i pronikani
obri a divokych lidi na jih.

0d té doby byla No¢ni hlidka povaZzovana za Cest-
ny rad s dilezitym dkolem, do néhoz se pridiva-
li urozeni péani a bojovnici, jejichz $tity s rodovymi
znaky visely v sile na Cerném hradé. Postupné se
rozrustala natolik, Ze si vytvorili i vlastni hierarchii

EXPEDITION LEADER

Gormon Hunder
k.

Scout East along the Wall

The ranging party tightens rations

e @

a tri zvlastni skupiny ¢lent - prazkumniky, stavite-
le a majordomy.

Kazdd z téchto skupin podléhd svému predstave-
nému - Prvnimu prizkumnikovi, Prvnimu stavi-
teli a Prvnimu majordomovi, nad kterymi stoji lord
velitel. Prizkumniky tvori bojovnici hlidky. VSichni
bratfti v ¢erném sice musi ovlddat boj s mecem, pro-
toze obrana je jejich hlavni tkol, ale prizkumnici se
vydavaji na vypravy na sever za Zed kvtli stopovi-
ni pohybu divokych a sledovani pfipadnych jinych
hrozeb.

NADHERNA GRAFIKA

Velmi podobné tlohy a tikoly budete mit na staros-
tiiv nejnovéjsi hie. Game of Thrones: Tale of Crows
je textova ,idle“ (klikaci) hra s nddhernou grafi-
kou a poutavym soundtrackem. Ve hte na vas cekd
spousta pribéht jednotlivych lorda velitelt a jejich
bojovnikt. Jaky osud je cek3, je ve vasich rukach,
protoZe konec v podstaté neni.

Jen vy vzdy urcujete, co se presné stane. Zda
vyslete za Zed bojovniky prozkoumdvat okoli nebo
pozadite o pomoc nékoho jiného. Ve hte nechy-
bi kruté boje, prohledavani jeskyni, temné sily
¢i dobrodruzné vypravy. Vse se pritom odehrava

26 = @ < www.ipure.cz


https://apps.apple.com/us/app/game-of-thrones-tale-of-crows/id1483071787

A
N
e

\COME BACK LATEDNE NORT
&

v redlném case. I kdyZ zrovna nehrajete, tak hra
probihd na pozadi. Doporucuji si zapnout notifi-
kace, pokud chcete byt obezndmeni o zménich
a novinkach.

Jak jsem jiz uvedl, celd hra je textového charak-
teru. Vzdy obdrZite néjaké zpravy (p¥ib&hy) a musi-
te se rozhodnout, co udélate dal. Hlavni déj se odehra-
va ve tfech ¢astech — expedice za Zed, straZ (Watch)
ana Cerném hradé. V jeden moment miiZete vyslat a%
tri expedice, tedy své lidi, na prazkum. Vse se pritom
méni dle toho, za jakého velitele aktualné hrajete.

RUZNE SCHOPNOSTI A DOVEDNOSTI
Hra probihd v redlném case, tedy kdyz napti-

klad poslete havrana se zpravou, mtzZete vidét, kde
zrovna leti. Také se mizete podivat, kde se zrov-
na nachdzi vasi bojovnici v ¢erném. Mapu si pri-
tom muzZete priblizit. Grafické zpracovani je oprav-
du velmi poutavé.

Dilezité je také sledovat, jaké lidi mate aktudl-
né na hradé€. Kazdy ma jiné schopnosti a dovednos-
ti. Z toho dvodu je dobré peclivé vybirat, kam koho
poslete. Logicky z toho vyplyva, Ze ke hte potfe-
bujete znalosti anglického jazyka. V ¢estiné hra
neni. Na druhou stranu to miZete vyuzit pro své

Hru oceni nejen fanousci Hry

o trdny, ale i lidé, ktefi o této
fantasy nevedi zhola nic. Vsechny
pribehy se odehravaji okolo

Cerného hradu a Noéni hlidky.

zdokonaleni, coz mné osobné velmi vyhovuje, pro-
toze jiz od zac¢itku pandemie koronaviru kazdy den
studuji anglictinu.

Myslim si, Ze hru oceni nejen fanousci Hry
o triny, ale i lidé, kteti o této fantasy nevédi zhola
nic. V8echny prib&hy se odehravaji okolo Cerného
hradu a No¢ni hlidky. Pokud méte radi textové hry
a kvalitni pribé€hy, budete nadSeni.

Game of Thrones: Tale of Crows je dostupnd
exkluzivné pro predplatitele Apple Arcade. Hrat
tak mtZete na vSech zarizenich s i0S a macOS, a to
vCetné Apple TV. Osobné si myslim, Ze jde o dalsi
skvély titul, ktery zde miZeme nalézt. Preji vim
prijemnou zabavu, vase stra pravé zac¢ind. @
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