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Témeér jako o Vanocich

Krasné se nam to seslo. Spousté z vas
prichazi v téchto dnech novy iPad Pro
2020. Apple uvolnil do prodeje novou
Magic Keyboard pro iPad o par tydnu
drive a ti Stastnéjsi z vas ji uz maji.

Editorial m Daniel Brezina

Navic zacne v patek prodej nového iPhone SE
a na Apple TV+ se objevi drama Defending Jacob
s Chrisem Evansem. Jediné, co ndm chybi, je uz jen
ozdobeny vano¢ni stromek.

Nadélujeme i my v iPure. Po nékolika letech se
na rozhovor vratil Lukas Fronk, fotograf a také you-
tuber. Filip Broz se ptal na jeho pohled na hard-
warové novinky i na to, jak funguje v obdo-
bi probihajicich omezeni. Marek Hajn se podival
na nové Microsoft 365 a predkldda davody, proc¢
se 0 Microsoft zajimat. Honza Brezina se podival
na pouzivani externich monitord s iPadem. J4 jsem
pro vas napsal ¢lanek o aplikaci Reality Composer,
ktera priblizi mou oblibenou rozsitenou realitu oby-
¢ejnym lidem. Na zavér je tu dalsi zvukova bonboni-
éra od Pavla Cernocha.

Zustarnite s ndmi a drzte se.
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Muj hardware je
moje vyrobni linka,
rika Lukas Fronk

Rozhovor m Filip Broz
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s Maruskou narodila, a dékuji Bohu za kazdy

okamzik. Podiva se na mé a z cloudu se roze-
hraje Mirrors. Zadny radio edit. Komplet Justin
Timberlake v nezkricené verzi!

Co tikas na posledni novinky Applu - iPad Pro
s klavesnici a trackpadem ¢i novy MacBook Air?
Piedpoklidim, Ze jsi vice nadSeny z Macu, nebo se
pletu?

Na YouTube jsem pted iPadem Pro lidem dopo-
rucil MacBook Air, protoze si myslim, Ze za méné
penéz na ném odvedou vic prace. Libi se mi, Ze
k iPadu ted bude tak skvéla klavesnice, ale vnimam
ji jen jako ukazku do dalsich let. Vlastné tak vni-
mam cely iPad, kdyz k nému nékdo pripoji klavesni-
ci, monitor a mys.

Budes néco upgradovat? Co tfeba 16" MacBook
Pro. To je rozhodné masina dle tvého gusta.

Planoval jsem Mac Pro. Jsou momenty, kdy bych
se z jeho vykonu jako kazdy zaradoval. Ale s pori-
zenim cestovniho batohu Peak Design jsem si
zacal pochvalovat, jak se dokdZzu zabalit do jedno-
ho zavazadla, protoZe neustile cestuji mezi Prahou
a Brnem. Kdyz ohlasili tebou zminénou Sestnict-
ku, védél jsem, Ze na Mac Pro uz jako samostatna
jednotka nemusim tolik myslet, protoze Apple ndm
vraci vykon do pfenosné pracovni stanice. Pak pri-
$la pandemie. Jako Zivnostnik jsem nikdy nemél nic
firemniho, a tak utricim jen tehdy, kdyz véc skutec-
né pottrebuji. Nastésti mam 6jadrovy MacBook, ktery
az na export delsich 4K finalizaci pracuje skvé-
le, a proto si mizu dovolit ¢ekat na lepsi Casy. Apple

pro nds ma reSeni od 16" MacBooku aZ po Mac Pro
a to mi zatim staci.

Myslis si, Ze iPady mohou jednou nahradit Mac
¢i PC?

Dnes uz je vic nez jasné, Ze pocita¢ mtize nahradit
pocitac. Nejdriv jsem si myslel, Ze ndm Apple proceso-
ry ARM do Macu nikdy ned4, stejné jako nikdy neudé-
14 Final Cut pro iPad, protoze si tim hdji profesiondl-
ni fadu, ale posledni kroky naznacuji, Ze neziistavaji
ve dvacet let starém byznysmodelu a jsou odvaz-
ni riskovat i za cenu, Ze si ob¢as kousnou do vlastni-
ho ocasu. V této chvili se mi do jinak skvélé aplika-
ce LumaFusion nechce jen proto, Ze nevidim divod,
pro¢ se omezovat na iPadu, abych se z néj vracel zpat-
ky do pozice skutecného editora za stolem.

Také jsi mnohem vice rozjel kariéru youtubera.
MaAs néjaky cil? Bavi té to?

Nékolik let se snazim dokoncit kazdy tyden jedno
video. Néco jiného je ndpad, téch mdme vsichni
spoustu, a néco jiného je realizace. Ta je sama o sobé
ten nejvétsi cil. Obousmérna komunikace je obrov-
skd vyzva.

Jak vuibec vidis budoucnost YouTube? Myslis, Ze
ho jednou nahradi napriklad TikTok, ktery roste
jako Zadn3 jina sociilni sit?

TikTok YouTube nenahradi. Ten nikdy nebyl
tanefnim Snapchatem. Ale nic proti instastories, at
uz se objevyji tfeba na Facebooku. Tim chci Fict, Ze
kazd4 sit ma spi$ svoje divdky a hrice, coz je dalsi
nardzka na Twitch.
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Zménilo se néjak tvé pracovni workflow

i s ohledem na aktuilni karanténu a udilosti?
Predpoklidim, Ze ted asi moc nefotis...

Fotil jsem spole¢nost, koncerty, nic z toho ted
neexistuje. Klienti mi nezaplatili vyrobeny web, pre-
rusili pausdly i vyvoj rozpracovanych projekt. Sim
jsem vSechno svym dodavatelim zaplatil a povazu-
ji to za samozfejmost. Zménu tak pocituji tvrdé jako
ti, kterym zakazali byznys, stejné jako ti, kterym
zavteli hranice, a o to vic mi vadi jejich remcani.
Snazim se myslet pozitivné a povzbuzovat k tomu
ostatni. Tento zvlastni Gtlum mi dodava Gplné
novou inspiraci. Recenzovat cestovni batoh je pravé
ted super vyzval

Jaky setup véci od Applu aktuilné pouzivas?

M{j hardware je moje vyrobni linka. Pokud fun-
guje, tak na néj nesahdm. Pravidelné se obje-
vuje na mém youtubovém kanéle a obsahu-
je MacBook Pro 2018 pod stolem, matny monitor
EIZO 4K s USB-C, stfidavé ergonomickou klaves-
nici Microsoft a Magic Keyboard od Applu, repro-
duktory Monkey Banana Gibbon Air, ovladaci panel
LOUPEDECK CT a samozrejmé uzaviena over-ear
sluchatka KRK KNS 8400, protoZe mdme Emu a Ema
ma revy!

Nahodis néjaké tipy na aplikace, které ti
v posledni dobé udélaly radost?

Vsem, ktef'i si moje doporuceni na aplika-
ce v iPure uz Cetli, se musim omluvit, Ze se moc
nezménilo. Things, DayOne, Pozndmky, Mail,
Twitter, ale pozor, nové misto Overcastu jsem se

vratil k nativnim Podcastiim. Applu se podatilo
dotdhnout je a pravé kvili integraci s HomePodem
jsem je na iPhonu znovu objevil. Je vidét, Ze se
nékdo snazi tu klasiku inovovat spravnym smérem.
Preskakovani hluchych mist z Overcastu mi nechy-
bi. Neposlouchdm podcasty jako ,produktivni nacis-
ta“. Chci slySet nativni spikry prirozené. Rika se
tomu poslech mluveného slova.

A co iPhone SE?

Filipe, ne! Byl jsem smutny z provedeni iPhone 6
uz v roce 2014. Silné pripominal nudnou konkuren-
ci. Napdlil jsem hned po uvedeni iPhone 8, Ze vypa-
dé jako telefon po babicce, a kdyz si délam legra-
ci, ze uz se tohoto designu nikdy nezbavime, protoze
mutuje jako virus, prestdva to byt v roce 2020 legra-
ce. Zasnu nad tim, kolik lidi pfevzalo obchodni sdé-
len{ a bez vlastniho ndzoru pomdha marketingu
obhajovat zdkladni pravidla prodeje.

Na zavér trochu osobni otizka. Jak zvladas roli
otce a praci z domu? Néjaké rady pro tatinky nebo
dédecky?

Skromné zkuSenému otci odpoviddm: ,Na rodi-
Covské tipy se ptd$ pfedcasné.“ Ema ma teprve 3
meésice. Zeptej se, aZ za¢ne chodit. Prici z domu
zvladam pres 20 let. Otestoval jsem na sobé spous-
tu produktivnich prirucek, jesté nez byl jejich
preklad do ¢eStiny dobry byznys. Za¢inal jsem
s moralkou v pyzamu a diky skute¢né literatute
se do toho pyZama nebojim vracet, ale ted mdme
Emu, psa, hlad, a tak se musim chté nechté vratit

zpatky do prace. (J @
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Microsoft v poslednich letech prochazi velkymi zménami. Uz davno to nejsou

jen Windows a kancelarsky balik Office. Firma se pod vedenim soucasného

CEO hodné zmenila. | se snad poucila z chyb, jako byly opakované pokusy

s Windows Phone. Nyni prichazi dalSi zména. Nemusi se zdat velka, ale je.
Sluzba Office 365 se meéni na Microsoft 365.

0znd kroutite hlavou nad tim,
pro¢ v magazinu zaméfeném hlav-
né na Apple pisu o sluzbich

od Microsoftu. At je to, jak je to,

oft nemtizeme opomenout, i kdybychom

ice chtéli. Microsoft stal, spolec¢né s Applem,
sveta pocitact, jak ho dnes zname. A i kdyz
‘a iPhone kompletné zmeénily odvétvi chyt-
elefonti, mnoho z nas do té doby spokoje-

' pouzivalo PDA nebo komunikatory, které bézely
na mobilnich verzich Windows. Systém to rozhod-
né nebyl optimalni, ale tak to tehdy bylo. Symbian
byl pro hracicky, Windows Mobile pro ty, ktefi to
»$ praci na mobilnim zatrizeni mysleli vizné“. Svét
se od té doby hodné zmeénil. A Microsoft se zmé-
nil s nim.

BEZ MICROSOFTU BY TO NESLO

0d ne zcela flexibilni firmy zamérené primarné

na svij opera¢ni systém si Microsoft prosel mnoha
zménami, chybami, kopanci a slepymi ulickami.
Za jednu z téch nejdilezitéjsich osobné povazuji

operacni systém Windows Phone. Pamatuji si, jako
by to bylo vcera, kdyZ jsem sedél v Praze na oficial-
nim predstaveni Nokia Lumia 800 s Windows Phone
7. To Ceské Nokii jeSté $éfoval Petr Kasa. Obecné
nadseni bylo veliké. I moje. Dal jsem na ¢as stranou
tehdejsi iPhone 4 a pouzival jsem Lumii jako hlavni
telefon. Jenze s dal$imi verzemi tohoto systému $lo
vSechno do kopru. Nejen Ze Microsoft udélal spous-
tu chyb a z ptivodné skvélého a jednoduchého sys-
tému pro lidi, ktery mél sanci konkurovat tehdej-
$imu i0S, udélal paskvil. Nedokdzal ho ani prodat.
Vyrobclim, ani zdkaznikdm. Akvizice Nokie o par let
pozdéji nicemu nepomohla. Naopak.

Dnes se Microsoft kromé opera¢niho systé-
mu Windows zaméruje hlavné na sluzby. Cloud
Microsoft Azure je tahounem a skvéle konkuruje
AWS od Amazonu. Office 365 za posledni 2 roky pro-
el takovymi zménami, Ze jen té€zko hledd konku-
renci. A z pivodné Saa$ hlavné pro firemni vyuziti
se stava reSeni i pro soukromé potfeby a Microsoft
¢im dal tim vice propojuje své sluzby do jednoho
velkého ekosystému.
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Kanceldrsky balik Office, ktery je k dispozici onli-

ne. Cloudové tlozisté. Komunikace skrz Skype nebo
Teams. Hernf Xbox. Sprava rodiny a dal$ich propo-
jenych a¢td. Kontrola déti a jejich zarizeni s ucty

a sluzbami Microsoft. VSechno pod jednou stfechou.
Vsechno pod jednim tc¢tem. Office 365 se 21. dubna
zménil na Microsoft 365. Pivodné firemni reseni

je dnes dostupné pro vSechny. Jednotlivce i rodiny.
Cenové i funkéné.

ALE PROC MICROSOFT?
Mij odklon od Microsoftu probéhl jednodu-
Se a neslo o nic, co by se nestalo nikomu jinému.
V jeden moment jsem mél plné zuby notebookl
s Windows. B€hem zhruba 2 let jsem jich vystridal
nékolik. 0d levné&j$ich po drahé. Zadny nevyhovo-
val. A cesta od Windows XP, pres Vista po Windows
7 byla jako klestit si cestu zarostlym pralesem. Bylo
to prosté otravné.

V jeden moment pohdr trpélivosti pretekl defi-
nitivné, a protoze jsem v kapse nosil iPhone,
byl MacBook jasnou volbou. Pfechod na macOS
byl jako vylézt z toho pralesa na pis¢itou plaz
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zalitou sluncem, kde barman serviruje jedno
Cuba Libre za druhym. Pohodu kazil jen okolo
poletujici a bzucéici hmyz. Rozuméjte balik Office
pro macOS. Dal$im krokem tedy byl prechod

na iWork od Applu. Bohuzel to nicemu nepomoh-
lo. Vlastni software od Applu nebyl o nic lepsi
neZ ten nedodélany od Microsoftu. Zit se s tim
ale néjak dalo. Docasné.

OD GATESE PO NADELLU

Jedno se Microsoftu uptit neda. Volba nového CEO
v roce 2014 byla trefou do ¢erného. Steve Balmer
zdédkovatél a nebyl schopen jit s dobou. To bylo
jasné jiz delsi dobu. Nejen v moment, kdy se verej-
né vysmal Stevu Jobsovi, Ze iPhone nikdy nebude
ispésny.

Svét se ¢im dal tim vic obracel ke cloudu a cloudo-
vym sluzbam. Satya Nadella, ktery do té doby vedl
divizi cloudovych sluzeb a feseni pro korporatni
sféru, se ukazal jako naprosto skvéla volba. Povedlo
se mu zasmrdadlou firmu, slepé zaméfenou na ope-
racni systém, transformovat na moderni entitu,
ktera nabizi cloudové sluzby odpovidajici poslednim

Jedno se Microsoftu upfit neda. Volba nového CEO

v roce 2014 byla trefou do ¢erného, protoze Steve Balmer

zdédkovatél a nebyl schopen jit s dobou.
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trend@im. A ackoliv ani on se nevyvaroval riznych

kopancti, coz je logické, smér, ktery zvolil, se ukazal
byt spravnym.

Nemyslim si, Ze by Satya Nadella byl takovym
viziondrem jako svého Casu Bill Gates. Nicméné
dokédZe pomérné dobte Cist trh. M4 obrovské zku-
Senosti ve sfére, kterd dnesni svét tidhne kupredu
a podle vseho vidi tak trochu za roh a k tomu jesté
dva kroky napred.

PROC OFFICE 365?

Sluzba Office 365 vzala ptivodni kancelarsky balik
Office, ktery si do té doby vétsina z nds kupova-

la jako papirovou krabici, ve které bylo CD, a s kaz-
dym dal$im updatem jsme museli platit za novou
verzi, a pfevedla ho do svéta predplatného. Uz jen
tahle zména, kdy za malé mési¢ni nebo ro¢ni pred-
platné mate stédle k dispozici aktudlni software, byla
obrovskym krokem kuptedu.

A postupné se zacaly na dobfe zndmy zdklad
nabalovat dalsi sluzby a nova feSeni. At uz pro malé
a stfedni firmy, nebo pro korporat.

Mezi ty, které zaznamenaly nejvétsi pozornost
a taky nejvétsi posun v oblasti pouzitelnosti, osob-
né fadimi Microsoft Teams — komunikaéni plat-
formu, kterd pred dvéma roky nestdla ani za zmin-
ku a vedle Slacku vypadala spis jako $patny vtip.
Karty se obratily. Teams jsou dnes skvélé feSeni pro
komunikaci, které nabizi vice nez Slack a kazdy den
mu davam prednost hlavné diky propojeni do ostat-
nich sluzeb Microsoftu.

Je toho ale vice. Mnohem vice. Sluzeb a apli-
kaci, které jsou navzdjem néjak provizané, nabi-
z{ Microsoft uz desitky. A mnoho z nich komuni-
kuje se sluzbami tfetich stran. Trello? Evernote?
Zminovany Slack? Neni problém. A mnoho dal-
$ich k tomu. Velké mnozstvi s hodné specifickym
zamétenim.

NENi EKOSYSTEM JAKO EKOSYSTEM
Roky sledujeme a mluvime o tom, jaky se Applu
povedlo vytvorit ekosystém. Ten je postave-

ny hlavné na zatizenich a na tom, jak spolu umi
komunikovat. Konkurence to mtze stile jen

z povzdali smutné sledovat, protoZe v tomhle
ohledu Apple vede.

Oproti tomu stoji Microsoft, kterému se potichu
a bez vétsi pozornosti povedlo vybudovat ekosys-
tém sluzeb, které jsou nezavislé na tom, jaké zarize-
ni aktudlné pouzivate.

Ano, nezapadnou vam do toho hodinky nebo sluchit-
ka, tak jako v pripadé Apple Watch a AirPods. Ty jsou
vazané na vas telefon. Tady se bavime Cisté jen o sluz-
bach, u kterych je jedno, jaky telefon mate v kapse.

Takze, ackoli jsem se posledni roky snazil vyhy-
bat se jiz zminénému pralesu sluzeb a software
od Microsoftu, co to jen $lo, v minulém roce jsem
zjistil, Ze uZz to neni prales, ale vcelku prijemné
misto k byti.

Na Office 365 jsem presel z pracovnich davoda.

A ten hlavni dvod byl vcelku jednoznac¢ny. Nenasli
jsme firemni feSeni, které by fungovalo tak dobfe,
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Ekosystem Applu je postaveny
hlavné na zarizenich a na tom,
jak spolu umi komunikovat.

Konkurence to mudze stale jen

z povzdali smutné sledovat.

tak spolehlivé, nabizelo takové portfolio aplikaci

a bylo tak dobte propojené jako Office 365. Néjakou

dobu jsem zkousel z pracovniho pohledu G Suite

od Google, ale pro mé potreby ne moc ispésné.
Jesté vétsim prekvapenim pak bylo, Ze aplika-

ce Office dobfe funguji na macOS a e-mailovy klient

Outlook pro iOS ve spojeni s ic¢tem Office 365 hravé

strcil do kapsy vSechny ostatni konkurenty.
Poslednim krok k vét§imu vyuziti Microsoftu

udélala moje Zena. Mnohokrét jsem ji nadSené

vypravél o tom, jak jsem s Office 365 spokojeny, kdyz

se mé ptala, pro¢ uz nepouzivim Pages, Numbers

a dalsi. Nakonec sama ptisla s tim, Ze by radsi pou-

zivala balik Office a jestli ji ho mohu do jejiho

MacBooku nainstalovat. Tohle byl posledni kracek

k Office 365 i pro soukromé vyuziti.

CO POUZIVAM?
Jak uZ je asi patrné, Office 365 ma pro mé dvé rovi-
ny. Pracovni (stile Office 365) a soukromou (dnes

uZ Microsoft 365). V pracovni oblasti pouZivam
ndsledujici:

OutLook pro e-mailovou komunikaci. A pou-
Zivdm ho vSude - macOS, Windows 10, i0S, iPa-
dOS, Android, web. Jeho propojeni do ostatnich slu-
zZeb, jako jsou Teams, To Do, Planner, OneNote,
SharePoint, OneDrive a dalsi, mi prijde skvélé
a praktické. O spravé kalendara a kontaktt na jed-
nom misté nemluvé.

KLASICKY KANCELARSKY BALIK OFFICE. A na mobil-
nich zarizenich novou aplikaci Orrice, kterd sjed-
nocyje vSechny aplikace a pristup k dokumentim
na jedno misto. Je to takovy hub pro béznou kance-
latrskou préci.

Teams pro komunikaci v rdmci firmy a s par
externimi subjekty. Posledni mésic a kousek i pro
veskeré konferen¢ni a video hovory, respektive onli-
ne schizky.

Pranner pro lehky projektovy management a pro-
toze vSechny mné prifazené tikoly mi jdou do To Do,
stejné jako e-maily, kterym nastavim v Outlooku
vlajecku jako priznak pro pozdéjsi vyrizeni.

OneDrive jako tlozisté vSech dokumentt a hub
pro sdileni dokument@ v rdmci firmy i mimo ni.
Propojeni s Outlook, Teams a Planner funguje
skvéle.

OneNorte na veskeré pozndmky. Opét napoje-
ni na Planner a dalsi funguje bez vyhrad. Uz jen to,
ze kazdy projekt zaloZeny v Planneru mi automatic-
ky zaloZi novy notebook v OneNote a kanal v Teams,
povazuji za skvély tah.
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A mohl bych pokracovat dil k SuarePoinT, FLow,
Forms, samozrejmé kalendar a kontakty a chystam
se na OurLook Customer Manacer add-on.

Proto tvrdim, Ze drtiva vétSina moji price se ode-
hrava v prostredi Office 365 a je mi tak jedno, jest-
li na praci oteviu MacBook Pro nebo Surface Laptop
3. Veskera data a veskerou praci mam vzdy po ruce.
At uz prostfednictvim instalovanych aplikaci, které
jsou mimochodem pro macOS skvélé a chybi mi jen
Planner, nebo skrz webové rozhrani.

Pro soukromé vyuziti samoztejmé nepouzi-
vam tolik ndstroji a mnohé z uvedenych ani nej-
sou dostupné v rodinném predplatném Office
365. Nicméné beru Office 365, respektive dnes uz
Microsoft 365, jako takovy hub do svéta ostatnich
sluzeb. Kancelarsky balik Office pro Zenu a doma-
ci vyuziti. Sluzby Xbox spojené s Xbox One X a moz-
nost nastavit, omezit a sledovat co a jak dlouho déti
hraji. A netrpélivé ¢ekdm na sluzbu Microsorr FamiLy
Sarery, kterd bude multiplatformni. Nebude tedy
zéleZet na tom, jaka zarizeni jako rodina pouzivime.
Budu mit pfistup k ochrané soukromi rodiny vzdy
a vSude. A jednim krokem mi Microsoft nahradi apli-
kaci Life360, Screen Time na zatizenich i0S a pomtze
zprisnit filtry obsahu pro détska zatizeni.

SVET SE MENi A MY (MUSIME) S NiM
Kdybyste mi pred par roky rekli, Ze pomalu pre-

jdu ze sluzeb Applu na reseni Microsoftu, asi bych se
vam vysmal. Dnes je mi jedno, jestli mam pred sebou
MacBook nebo Surface. Jestli v kapse nosim Android

nebo telefon s iOS. Jaky oteviu prohlize¢. Odkud pracu-
ji. A pomalu ale jisté se dostavam do faze, kdy to samé
nastane i u ostatnich ¢lent rodiny. Ackoli déti jsou
od malicka zvyklé pouzivat iPhone a iPad, nechci je
uzavrit jen v této zkuSenosti. Pokud prijdou s tim, Ze by
chtély pouzivat jiné zarizeni, jinou platformu, chci jim
to umoznit. Zaroven ale chci, aby byli schopné fungovat
inadale s ndmi ostatnimi tak, jak jsou zvyklé.

Kdyz si vzpomenu na svoje mladd 1éta a zacat-
ky, byly doby, kdy jsem ménil telefony témét kazdy
tyden. Zkousel jsem, hral jsem si, mél jsem prehled.
Nebyl jsem uzavreny vici nicemu novému nebo jiné-
mu. Plynule jsem prechézel od Nokie, pres Siemens
k Ericssonu a dal$im a zase zpét. Byla to jind doba.
Veskerd data byla v zarizeni a ¢lovék se nemusel
zabyvat tim, jaké pouziva sluzby a ve kterém cloudu
m3é uloZend data. Nicméné i dnesni sluzby mi umoz-
nuji byt otevieny a flexibilni. Zahledénost do jedno-
ho systému, do jednoho reSeni, do jedné platformy je
$patné, at uz stojite na kterékoli strané pole.

Posledni dva roky mé naucily, Ze je potfeba mit o¢i
otevrené a koukat i na to, co se déje mimo ekosys-
tém Applu. Svét se méni a méni se strasné rychle a ja
jsem rad, Ze jsem se naucil byt flexibilni a relativ-
né rychle prechdzet mezi riznymi feSenimi, abych
mohl vyuzivat to, co mi aktudlné vyhovuje. Nejhorsi,
co se muze stat, je byt zavieny v jedné mistnos-
ti a myslet si, Ze to je to nejlepsi. A mit jen mlhavou
predstavu o tom, co se déje mimo tu mistnost. Zvlast
kdyz se ta predstava zakldda na zkusenosti z doby,
neZ jsem do té mistnosti vstoupil. @
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iIPad a externi
monitor

Nedavna aktualizace iPadOS 13.4
prinesla rozsirenou podporu mysi

a trackpadu. Priblizila tim iPad svétu
klasicky pocitacl. Externi klavesnice
také funguiji s iPadem jiz fadu let
dobre a klavesové zkratky jsou stejné
super jako na pocitaci. Jak je to ale

s podporou externich monitord?

Navod m Honza Brezina

ned v tvodu bych rad zcela jasné zopa-

koval, Ze z iPadu Mac neudélate. At se

budete snazit sebevic, prace na iPadu

bude vZdy jind nez na Macu. Microsoft
jde s Windows a konceptem hybridnich zatizeni
smérem jednoho systému a jednoho ovladani table-
tu i pocitace. Apple naopak iPadOS a macOS drzi
jako dvé odlisné alternativy. iPadOS nabizi jednodu-
chost, soustfedéni a maximdlni vyuziti vSech zdroji
pro jednu aktudlné provddénou ¢innost. Mac je uni-
verzalni, zaloZeny na moznosti otev#it mnoho oken
na mnoha obrazovkéch a pracovat soucasné na radé
rtznych tkold v fadé aplikaci.

Kazdému vyhovuje néco jiného, a proto je dobfte,
ze ndm Apple dava na vybér. Jediné, v ¢em se snazi
oba systémy sjednotit, jsou zdkladni koncepty
ovladdéni, aby pfechod z tabletu na pocitac a obra-
cené byl pokud mozno snadny a bezbolestny. Proto
iPad postupné adoptoval externi monitory, fyzic-
ké klavesnice, mys, trackpad a tfeba externi disky.
Nicméné ve vSech oblastech ma omezeni vychazeji-
ci pravé z jiné koncepce opera¢niho systému.
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Paradoxné nejmensi problém je hardwaro-
va kompatibilita. Prakticky ke v§em iPadiim
jdou pripojit skoro vSechny monitory, televi-
ze a projektory. Staci jen zvolit sprdvnou redukci
a muZete pouzit zarizeni s rozhranim VGA, DVI,
HDMI, MDA, mini DisplayPort, USB-C nebo TB.
V pripadé iPadu s konektorem Lightning je velmi
rozumné volit redukci, kterd ma kromé video
portu i konektor Lightning pro pfipojeni napije-
ni. Bez néj budete vzdy odkdzani pouze na inter-
ni baterii, protoze jediny port iPadu bude obsa-
zen redukei.

iPad Pro s konektorem USB-C je nejkomfortnéjsi
a nejjednodussi variantou. Jednak pro USB-C existu-
je mnohem vic redukci a raznych hubi, takze kromé
monitoru mtZete pripojit jakékoli dalsi periferie.
A hlavné muzZete jednim kabelem USB-C zapojenym
do monitoru zaroven prenaset obraz a z monitoru
napdjet tablet. Pokud monitor obsahuje hub, maze
do néj byt zapojeno dalsi prisluSenstvi a do tabletu
povede porad jen jeden kabel.

16

Samozrejmé to jde i bezdritové. Apple ma ve vSech

iPadech podporu technologie AirPlay, kterd umoz-
nuje prenaset obraz do Apple TV nebo do televizoru
s podporou AirPlay pres lokdlni WiFi. AirPlay zna-
mené nebyt omezen kabelem, jeho délkou a pruz-
nosti, ale obraz je pro bezdratovy prenos kompri-
movan. Kolik se ztrati detailt a jak plynuly bude
pohyb, to hodné zalezi na kvalité sité WiFi a jejim
zatiZeni. U prezentaci tento handicap asi bez problé-
mu akceptujete, ale na kazdodenni praci nepovazuji
AirPlay za idedlni feSeni. Samozrejmeé zdlezi, na jak
velkou obrazovku, v jakém rozliseni a jaky typ obra-
zu prendasite.

Trochu komplikovanéjsi je situace kolem pod-
porovanych rozliSeni externich monitort. Kdyz
hodné zapatrate v technické specifikaci, zjisti-
te, Ze iPady Pro podporuji u externich monito-
ra rozliSeni aZ 4K. Ostatni iPady podporuji roz-
liSeni az FullHD, konkrétné 1080p. Nicméné toto
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jsou maximdalni hodnoty, které jsou dosazitelné

jen s aplikacemi, které umi poslat na videovystup
potfebnd data.

Operacni systém jako takovy totiz umi pouze
zrcadlit displej iPadu na externi monitor. To jednak
znamenda pomeér stran 4:3, coZ v dnesni dobé preva-
zujicich Sirokouhlych displeji neni prilis elegantni.
A navic to znamen, Ze kvalita vystupu pfi zrcadle-
ni je dina rozliSenim displeje iPadu. TakZe ani nej-
novéjsi iPad Pro 2020 neposild pti zrcadleni obrazu
plné rozliseni 4K.

Zrcadleni v praxi znamend, Ze na externim monito-
ru vidite ve vét§iné pripadl pouze ten samy obraz
jako na iPadu. Uhlop#i¢ka je vétsi, ale rozliSeni, pra-
covni plocha a rozmisténi ovladacich prvka jsou
stejné jako na malém displeji iPadu. iPadOS sdm

o0 sobé neumi pouzit externi monitor jako rozsifeni
pracovniho prostoru a bohuZel tak necini ani drtiva

vétsina aplikaci.
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Jsou svétlé vyjimky. Nékteré aplikace vyuziva-
ji externi displej jako druhy monitor. Naptiklad sys-
témové Fotky umi na externi monitor poslat asponl
obraz v plném 4K, ale na tabletu se naopak nezobrazi
nic. Keynote nebo Powerpoint umi na externi moni-
tor zobrazit prezentaci a vim na tabletu zobrazit
prezentatorskou obrazovku s pozndmkami a dalsi-
mi informacemi. Nebo tfeba Lumafusion umi externi
monitor pouzit jako ndhledovy displej s 4K.

Pokud chceme externi monitor u iPadu pouzivat
opravdu plnohodnotné, mél by Apple pfimo do iPad

0S zabudovat podporu druhého displeje jako nezavis-
1é pracovni plochy. A mél by motivovat vyvojare, aby
externi monitor pouZzivali v plném rozlieni a tam, kde
to dava smysl, jako rozsiteni pracovni plochy. Mdme

k tomu naslidpnuto, protoze podpora mysi a trackpa-
du byla nutnou podminkou. Divat se na externi moni-
tor a neustdle prstem klikat na displej iPadu nebylo ani
trochu komfortni. Nicméné potad jesté nejsme v idedl-
nim stavu. Snad to zméni iPad OS 14.
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Reality Composer
AR pro kazdeno

Navod m Daniel Brfezina




Chcete si vytvorit vlastni scénu

pro rozsifenou realitu a neumite
programovat? Nebo chcete poznat
krasy rozsirené reality a nevite jak
zacit? Apple spolec¢né s iOS 13 vypustil
do svéta aplikaci Reality Composer,
ktera slouzi k jednoduché a rychle

tvorbé scén. Pojdme si ji predstavit.

Yoy

oz§ifend realita je velmi zhavé téma,
které jsme v iPure rozebirali v nékolika
clancich i v podcastu Apple na ni velmi
sazi a pripravuje si ptidu pro ovlddnu-
ti celého segmentu. Reality Composer je dalsi stri-
pek do sklddacky. Pokud neumite programovat ani
neznate nékoho, kdo to umi, bude pro vas Reality
Composer krasna hracka a ukdzka moznosti. I kdyz
vam nic redlného nepfinese, dejte aplikaci $anci.
Neuveétitelné rozviji kreativitu.

NEZ ZACNEME TVORIT

Reality Composer je pro zarizeni s i0S dostup-

ny zdarma a na macOS je soucdsti vyvojarské-

ho nastroje Xcode. V ¢lanku se zaméfim vyhrad-
né na aplikaci pro i0S, konkrétné na verzi pro iPad,
ktera je prehlednéjsi. Pokud jste nékdy pracova-

li s aplikacemi na tvorbu obsahu od Applu (Pages,
Garage Band...), uZivatelské rozhrani vas nepiekva-
pi. Po otevieni aplikace zobrazi vase posledni pro-
jekty (samozfejmé synchronizované pres iCloud)

a vpravo nahote nabidne tlacitko pro vytvoreni

nového projektu. Zde po do¢teni ndvodu najdete sviij
novy projekt — Sachy.

Nez se do nového projektu pustime, ujasnéme si
nékteré pojmy i to, co viibec chceme udélat. Aby
aplikace nebo scéna védéla, kde se v redlném pro-
stfedi nachazi, potfebuje detekovat vyznamné body.
Aktudlni i0S 13 umi detekovat horizontaln{ a verti-
kalni plochy, obrazy, obliceje a objekty. Poté, co sys-
tém tyto body sam detekuje, uloZi si je a ,chytne
se jich“. Je to pro aplikaci jakasi kotva (v angli¢ting
yanchor“). Diky tomu m4 aplikace piehled o redlném
okoli a pfipadném méritku.

Detekce zachytnych bodi je zavisld na vnéj§im
prostfedi. Pokud nemite nejnovéjsi iPad s tech-
nologii LiDAR, bude se detekce provadét pomo-
ci fotoaparati a strojového uceni. Je potreba, aby
plochy byly jasné rozpoznatelné. Plochu na bilém
stole nenajdete, protoze se systém nemd ceho
chytit. Staci ale udélat trochu bordel, tfeba roz-
hézet papiry a tuzky, a systém uz ma dostatek
informaci.

HRAJEME SACHY

V tomto navodu si vytvorime jednoduchou scénu
se Sachovnici. Chceme mit skvéle vypadajici scénu
i s animacemi, nezalezi nam tedy na funkénos-

ti. Sachy si budete moct zahrat jinde. Navic, Reality
Composer slouzi primarné pro tvorbu vizudluy,
funkcnost se kéduje dodatecné v Xcode. Miizeme
tedy zacit tvorit.

Pri vytvareni nového projektu se vas aplikace
zept4, co chcete ve scéné detekovat. Sachy se hraji
na stole, coz je horizontalni plocha. V pripadé, Ze se
ve svém vybéru spletete, miiZete to napravit v samot-
ném projektu. Po vybrani moznosti detekce horizon-
talnich ploch se dostanete do samotného editoru.
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Vétsinu obrazovky zabird samotny 3D editor

a nad nim je panel ndstroj. Zleva tam najdete kla-
sicka tlacitka jako Zpét, Zobrazeni panelu scén
nebo Vratit akci. Dalsi tlacitko je tlacitko fokusu.
KdyZz mate ve scéné vice objekttl a néjaky vybere-
te, pomoci tohoto tla¢itka se vim priblizi v edito-
ru. Nésledujici tlacitko slouzi pro pfichyceni jed-
noho objektu k jinému. Pokud je moZnost zvolena
a vy posouvdte jinym objektem, automaticky se
prichyti k plose nejblizsiho objektu. V ndvodu ho
jesté pouzijeme. Na pravé strané jsou pak tlacitka
akci. Je to Pridani nového objektu, Pfehrani scény,
Spusténi scény v rozsirené realité, Pridani chovani
a Nastaveni objektu.

PRIDANi OBJEKTU

Novy objekt priddme stisknutim tlaéitka plus (+)
v pravé Casti editoru. Apple vadm v zdkladu nabi-
zi moznost zdkladnich objektt jako je krych-

le, jehlan nebo vilec a také spoustu redlnych
objekti, jako jsou pravé Sachy, kulicky, nddobi
nebo dokonce fotbalova brina. My za¢neme zleh-
ka a vybereme Sachovnici. Po vybrdni a stazeni
modelu se objekt vlozi do scény. Vybérem Sachov-
nice zobrazite osy, po kterych mizZete Sachovnici
ve scéné posunout. Cervena osa je osa X a posou-
vé Sachovnici doleva a doprava. Zelend je osa Y

a posouva ji nahoru nebo dold. A nakonec je tu
modrd osa, osa Z a po ni posouvdate Sachovni-

ci dopfedu a dozadu. Kdyz si stisknutim druhé-
ho tlaéitka zprava (krychle v ozubeném kolecku)
otevrete panel s nastavenim, miZete s objektem
posouvat pomoci presné zadanych tdajl. V ¢asti
transformace naleznete moZnosti posunuti, oto-
Ceni a méritka.

K Sachovnici budeme potfebovat také figur-
ky. Pro zjednodus$eni prfiddme jednu figurku.
Vybereme jednu figurku z nabidky objektt a vlozi-
me ji do scény. Pomoci tlac¢itka magnetu v levé ¢asti
muzeme figurku polozit pfimo na plochu sachovni-
ce. Budeme tak mit jistotu, ze figurka nelitd nikde
ve vzduchu, ani neprotina plochu $achovnice.

V Nastaveni objektu si miiZzeme upravit i vnéj-
81 vzhled figurky nastavenim materidlu. Mdme
na vybér tfi styly. Realisticky, kdy ma figurka rizné
odérky a nerovnosti a opravdu vypada jako prava.
Stylizovany styl vypadd vice digitalné a je Cist-
$i. A na zavér tu je styl ikonicky a u né€ho si mize-
te nastavit vlastni materidl, jako je tfeba zlato nebo
plast. Zajimavosti je, Ze rozsifend realita zvlada imi-
tovat i rizné odlesky, takze zlato naptiklad odrazi
svétlo z vasSeho prostredi.

A AKCE!

Figurku médme na Sachovnici a nyni s ni chce-

me pohnout. To znamend, Ze figurka musi reago-
vat na dotek a poté musi vykonat akci. Tu prida-

me stisknutim ttetiho tlacitka zprava. Odspodu ndm
vyjede panel akci. Nejprve vybereme figurku a pak
v panelu akci stiskneme tla¢itko pridat. Ze sezna-
mu akci vybereme moznost KLEPNOUT A PRIDAT SiLU.
V panelu se ndm zobrazi posloupnost, spusténi

a nésledujici akce.

Akce mtzeme spustit riznymi zpiisoby. P¥i tvor-
bé vyuzijeme tlacitka prehrat v horni ¢asti panelu.
Zaroven ma u sebe kazda akce tlacitko prehrat a to
prehraje pouze konkrétni akci. Del$im podrZzenim
na akci vyvolame menu s moznosti kopirovat nebo
smazat akci. Smazeme tak vychozi akci s nazvem
PripaT siLu a vloZime akci ZMENIT POLOHU/VELIKOST
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Now Project 2

Fyzikéini visstnosti

NA... V akci si nastavime cilové hodnoty (v editoru se
nam zobrazi nahled) a stiskneme tlaéitko piehrat.
Kdyz mame spravné nastavené hodnoty, mtze-
me zkusit, ze figurka reaguje na stisknuti. V hor-
nim panelu stiskneme tlacitko prehrat a figurka
uz nyni bude ¢ekat na to, az na ni klikneme. Pokud
vSe funguje, jak m4, pfeneseme se pfimo do reali-
ty. Tlac¢itkem AR se vam zobrazi ndhled. Po nale-
zeni plochy se na ni $achovnice umisti a vy mtze-
te stisknutim figurky vyvolat danou akci. Zaroven
miuzZete scénu upravovat i v rozsifené realité.

POPUSTTE UZDU FANTAZII
Nyni méate pred sebou velmi jednoduchou scénu
s jednou akci. Vite, jak aplikace funguje, a tak

Now Project 2

se muZete pustit do prozkouméavani dalsich akci
a nastaveni. Reality Composer je teprve na svém
zacatku. Dokonce bych se nebal jeho prvni verzi
oznacit za verejnou beta verzi. Vétsina véci fungu-
je, ale mtzete najit nékteré nedodélky a chyby. Bude
velmi zajimavé sledovat, jaké zmeény se aplikace
doc¢kd po letoSnim WWDC.

Rozs$irend realita jesté nikdy nebyla obyCejnym
lidem tak blizko, jako s aplikaci Reality Composer.
I kdyz vam aplikace nic redlné nenabidne, je to
skvéld oddechova zéleZitost, kterd vas rozpty-
li a dokaze vas zabavit. Kdyz to vezmete jako hru,
budete nadmiru spokojeni. Pokud vés aplikace zau-
jala, nebo vam néco neni jasné, pripojte se k chysta-
nému webinari, ktery probéhne 29. dubna. @
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Pro Tools umi az 64 videostop, 512
nastrojovych, 512 audio a midistop umi
dokonce 1024. Jak s tracky pracovat,
jak je spravné nastavit a jak se v takové

galaxii stop neztratit?

topy neboli tracky, jsou jednotlivé vrst-

vy projektu. MtZeme si je také predstavit

jako potrubi. U prace se zvukem je oproti

préci s grafikou pfiznacné, Ze zvuk nevi-
dime. Proto je vhodné si praci usnadnit prirovnani-
mi a vizualizovat si ji né¢im, co je ndm blizké.

PRACE SE STOPAMI

Obsah stop muiZete takto vidét jako pasazéry autobu-
su, ktery se umi pfemistovat bud po stopé - v Case,
nebo ze stopy na stopu. Z urcitého pohledu jsou vrst-
vy v Pro Tools vrstvami piSkotového dortu. Jednotlivé
piskotové desky se skladaji na sebe, vypliiuji se

krémem v podobé plugind. Vrstvy mohou byt suché
nebo vlhké, hrubé nebo jemné. Mohou byt rozzha-
vené silnym signdlem, nebo studené a témér neslys-
né. Stopy jako takové jsou v projektu zafixované, ale
z pohledu ¢asu maji sviij zac¢atek a konec. A pravé to,
jak ke stopdm pristupujeme, urcuje, jaké a kolik jich
pro préici potfebujeme. Doporucuji vytvaret vzdy jen
tolik, kolik skutecné potfebujeme, a hlavné, nad koli-
ka mé&me bezpecnou kontrolu, tedy chapeme, proc¢
jsme je vytvorili a jak v projektu funguji.

DRUHY STOP

Vytvareni stop jsme si ukdzali v predeslé bonbonié-
te, takze tém, kdo ji propésli, doporucuji nahlédnout
do minulého ¢isla iPure. Postup vytvareni jakéko-
li stopy je totozné, i vizudlné se mizZe jevit vicemé-
né stejné. Nicméné, pravé druh stopy urcuje, jak ji
muZeme pouzit, nebo jak bude fungovat ¢i reago-
vat v rdmci celého sestupu v DAW. Proto pri vytva-
feni méjte na paméti, jaky druh stopy se v rolova-
cim menu nachdzi. A také, jaké vizudlni predstavé
je projekt blizsi. Napriklad, kdyz budeme délat
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reklamu dlouhou 30 s, vizudlni predstava je vic
podobnd sendvic¢i nebo dortu, protoze mame hro-
mady ingredienci a mélo Casu. Jestlize naopak kom-
ponujeme hudbu, vizualizace bude spiSe pripominat
velky diim, kdy jednotlivé stopy budou pokoje atd.

AUDIOSTOPA

Bézné budete nejspis§ pouzivat audiostopu — mono
nebo stereo. Ta umoZiiuje pracovat se zvukem v ana-
logové formé. Mtzete do ni tedy nahravat z mikro-
fonu, hudebniho néstroje ptes vstup zvukové karty
nebo importovat MP3 z disku. Audiostopa je zdrojo-
va stopa pro jakykoli analogovy zvuk. Zde nahrivime
a editujeme kytary, zpév, hlas, pidno. Do této stopy
mlzZeme importovat MP3 nebo jiny format audia

a rovnou jej editovat. Import jednoduse udélate pre-
sunutim vaseho zvukového souboru do projektu, tak
se vhodna stopa vytvori dokonce sama.

MIDI A INSTRUMENT
Naopak midistopa predstavuje nota¢ni stopu,
do které mtzete noticky importovat ze souboru

MIDI, nebo rovnou naklepat do maticové tabul-

ky, ¢i zadavat noty primo tak, jak je znate z hudebni
vychovy. Pfi nahravani do takové stopy pouzivime
kontroler MIDI, coZ jsou klavesy pfipojené do poci-
tace pres MIDI nebo keyboard s prevodnikem MIDI
a vystupem.

Pro Tools s takovou stopou mohou pracovat v zisa-
dé dvéma zptsoby. Bud noty pfehraji pomoci pluginu,
ktery navésite na stopu do kolonky Inputs. Nastroje
hledejte v kolonce INpuTs — PLUG-IN — INSTRUMENT.
Nebo PT poslou informaci pres MIDI do vaseho redl-
ného nistroje, ktery mate na stole nebo v racku. Ja
tfeba pouzivim semimoduldrni analogovy synteti-
zator Mother 32 od firmy Moog, ktery ma interfa-
ce MID]I, a tedy dokaze preklidat to, co PT posilaji
digitilné do skute¢nych frekvenci jednotlivych tént
a podle toho také néstroj analogové hraje. MIDI je
tedy digitdlni zvukovy jazyk, ktery umoziuje fyzic-
kym néstrojim a softwaru navzdjem komunikovat.
Diky MIDI tak miiZeme propojovat v podstaté libovol-
ny hudebni program a néstroj, ktery bud ma vlastni
prevodnik MIDI, nebo jej k nému pripojime.
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VIDEOSTOPA
Videostopu neni nutno nejspis nijak predstavovat.
Kdo chce michat zvuk do hotového videa nebo filmu,
musi vidét, co se na obrazovce déje a zvuk nasazovat
na obraz. V téchto pripadech je to nepostradatelna
funkce. Editory videa umi se zvukem vétsinou jen ty
nejzdkladnéjsi tkony. Video naimportujete do PT.
Jak vytvorit video stopu? Velmi jednoduse naim-
portujete video pfimo do projektu. Bud pfes menu,
nebo pfimym pretazenym z disku. Pfed prvnim
importem se pripravte na mensi zdrZzeni, protoze PT
musi aktivovat videomodul. Poté uz dalsi importy
funguji svizné. Upozoriiuji, Ze béZzné Pro Tools umi
do jednoho projektu importovat jen jednu videosto-
pu. Avizovanych 64 umi jen verze Ultimate.

AUX
Nézev stopy vychazi ze slova auxiliary, tedy pomoc-
nd stopa. Aux slouzi pro naefektovani stopy jinou
stopou. A skute¢né vytecné pomdaha pro hromadné
aplikovani efektu na skupinu stop. J4 Aux pouzivim
Casto na aplikovani efektu uz od dvou stop. Jednak
proto, Ze se jednd o jemnéjsi a detailnéjsi aplikaci
a za druhé si s efektem pohraji jednou a efekt mohu
poslat do kterékoliv aktudlni stopy, nebo do té, kte-
rou teprve vytvorim nékdy v budoucnu.

Cest jak s Aux pracovat je fada. UkdZeme si jednu
z nich. Priklad: mam stopu s nahravkou hlasu a rad
bych do néj namichal ozvénu. Mohu jit cestou bez
pomocné stopy a plugin pfipnout pfimo na Insert
tracku. Takové rozhodnuti ndm ovSem naefektu-
je jen tu jedinou stopu a navic pro Gpravy a prede-
v$im mix musime plugin vzdy rozkliknout a docela

$3EEREERISE

slozité a zdlouhavé konfigurovat jeho nastave-

ni. A jelikoZ se zvuk u michdni nefesi oddélene,

ale v rdmci dalsich hlas®, nastroji a efektd, je toto
reSeni vétsinou krkolomné. Nicméné€ jsou situa-

ce, kdy je tento zptisob vhodny. Coz je tfeba tehdy,
kdyz vytvarim zvukovy design jednoho hlasu nebo
néstroje, chci mu dat hrubou podobu a ta se velmi
lis1 od jinych nédstroji nebo hlast. Kdyz uz mam ale
néstroju vice a chci mit zvuk nastaveny jednotné,
nastupuje silny nastroj Aux.

JAK NA TO?

Otevreme si nabidku pro vytvoreni nového trac-

ku (Surer + Commanp + N), v rolovaci li§té vybere-
me Aux, STEREO, a vytvorime stopu. Pfepneme se

do obrazovky Mixu (CommaNnD + =) a tam u nasi nové
stopy s ndzvem Aux klikneme na pole INserT a vlo-
zime plugin ozvény dle naseho vybéru. Dany plu-
gin si nastavime dle potfeby. Nyni jej potfebujeme
povésit na kolonku Send. Toto povéSeni vim umozni
transfer efektu propojenim jako bychom propojovali
dva tracky vodovodnim potrubim (nebo jednu stopu
prevezli autobusem k druhé). Napted rozklikneme
vstup pod oznacenim O/I a tam vybereme Aux.

Po tomto tkonu se ndm zobrazi v kolonce Senb.
Zobrazi se také Savle pravé vytvoreného Sendu, kte-
rou vyjedeme dle potteby, klidné na nulu. Nyni je
propojeni hotové a Savle na mixu stopy Aux ovla-
da vtékani efektu do dané stopy. Tento postup je,
jak jsem psal vySe, pfinosny predev§im u skupiny
podobnych stop. Napfiklad mam 10 stop s vokilem
a chci do néj vlit rovnomérné ozvénu nebo jej pri-
ostrit a chci to u vSech udélat nachlup stejné. Mezi
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Audiostopa je zdrojova stopa pro jakykoli analogovy zvuk. Zde

nahravame a editujeme kytary, zpév, hlas, piano. Do této stopy

muzeme importovat MP3 nebo jiny format audia.

jednotlivymi stopami mizete v Mixu pluginy i Auxy
kopirovat tak, Ze na element kliknete, podrzite kla-
vesu Suirt a pretdhnete tam, kam chcete.

Stopu Aux lze v projektu pouzivat a routovat
velmi kreativné, ale protentokrait se témito moz-
nostmi dél zabyvat nebudeme.

BASIC FOLDER, ROUTING FOLDERS

A VCA MASTER

Stejné jako stopa Aux i Folders funguji jako pomoc-
nd stopa, kterd umi to, co ndzev napovida - udélat
ze sebe stopu, kterd funguje jako slozka. Ze zacat-
ku bych se jimi nezabyval tak jako dal$im druhem
stopy nesoucim nizev VCA Master. Az vas projekt
bude obsahovat vice stop, potom se jisté dalsi orga-
nizaéni pomocnik hodi. Ale to se opravdu bavime

o desitkéch stop v projektu.

COLOR PALETTE

Tohoto pomocnika najdete pres hlavni menu -

v polozce Winbows. Tahle nendpadnd palet-

ka je naopak praktickd uz pti tfech stopach.
Pouziva se velmi jednoduse. Kliknete na libovol-
nou stopu a pak na barvu na paleté. Tim si nabar-
vite celou stopu danou barvou. To samé plati

i o pdsu zdznamu. Naptiklad kdyz stfthdm audio
verzi iPure a naleznu néjakou chybu, kvali které je
potfeba pasiz premluvit. Kliknu na danou pasdaz,
potom na Cervenou barvu, ¢imz dany dsek nabar-
vim na Cerveno. Text si nakopiruji do pozndmek

a stfihdm dal. Po prestfihdni celého ¢isla vezmeme
poznidmkovy seSit a pfemluvime jednotlivé pasi-
ze do jednoho pasu. Potom se pfesouvidm v projek-
tu a hleddm cervené kousky stop, coz zabere fado-
v€ sekundy. Tam, kde uvidim ¢ervenou barvu, se
zastavim a z opravného pédsu vystfihnu danou
opravu a pasdz vymeénim. Barvy ale pouzivim

ina jingly a predély. Lépe se mi potom v projek-
tu, ktery ma okolo 90 minut, orientuje, protoze jej
barevné fragmentuji. P¥i pohybu v projektu mtzu
rychle zoomovat, takze se mi barevné majaky

v moti audia hodi. Tak se nebojte a barvéte, jak jen
to jde, rozhodné to velmi urychli praci. V nékte-
rém dal$im textu se zamérim na mistrovstvi st¥i-
hu. Tam se o barvéach rozepisu vice.

ZAVER
To je z pohledu stop vSe. Pristé se podivime na to,
jak do stop vlozit plugin a jak je spravé sklddat za
sebe. @
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