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Zmeény prichazeji
z Ameriky

Editorial m Marek Hajn

Jak se vam libil speciél z Cesty snl, Jsem rad, ze mi Filip s Honzou poslali vybra-
na tricka. Mam tak alespoil néco z Cesty sni. Snad

kte ry Jjsme vam pri nesli minu |y letos klapne moje vlastni cesta do srdce Apple, pro-

t}'/deh? Pfizndm se, ze mé moc, toze to je zivotni zazitek kazdého spravného Apple
fanouska.

a éléhky jsem hital Jed nim dechem. Zatimco ja budu snit a planovat, jak se budu pro-

Podobnou cestu mam v plénu jii dirat z vychodniho pobtezi USA na zdpad, vy maite
pred sebou cestu skrz nejnovéjsi vydani iPure.

delsi dobu. Podivat se Po stopéch Redakce iPure, s Honzou Brezinou v Cele, foti-

Steva Jobse a Steva Wozniaka. Kde la v USA start rakety Falcon 9. Musel to byt nesku-
teCny zazitek a Jirka Hubik se o néj s vami podé-

Apple spoleéné zalozili a kde se li. Honza Prazdk vam ukéze jak na statistiky z Apple

Apple dal I’OZVU@| nedeive bez Steva Music, abyste méli lepsi prehled, co a jak ¢asto jste
poslouchali. Dan Bfezina pokracuje ve svém seri-

Jobse a pak opet s nim az pOd alu o vyvoji aplikaci pro i0S. Petr Skuta vas vezme

taktovku Tima Cooka. 1 Inﬁnity Loop na vylet do Karibiku, kde se prosttednictvim iOS
hry Tropico na chvili stanete diktatorem malého

a Apple Park Jsou Jasné destinace, ostrova. A nakonec - ja se s vimi podélim o detaily

spoleéné s corporate stores, kde ze vztahu s iPadem Pro. Jsme spolu vice jak rok, tak
si myslim, Ze nastal ¢as trochu hodnotit.

kou pite to, co nikde Jinde na svete. Cesta snil neprinesla jen zazitky uc¢astnikim,

ale také zmény pod kapotou iPure. Zmény budou
postupné nabihat beéhem pristich tydna a ji jen dou-
fam, Ze ocenite nase zapaleni a nadSeni, se kterym
pro vas kazdy tyden iPure pripravujeme. Pfeji vim
prijemné ¢teni.
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Magazin m Jifi Hubik

a odbavit nezbytnou administrativu. Honza Brezina (dézlé lonza) navrhuje,
zda se nechceme jet podivat na start Falcon 9, ktery se uskuteéni za tHi dny
z Vandenbergovy letecke zakladny v Kélifornii. VSichni vime, ze jde o jedineCny
zazitek, ktery posune nasi Cestu sn&,. na ktere prave jsme, zase o kousek dal,

a tak s nadsenim souhlasime.
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asledujici dny s napétim sleduje-

me informace o startu. Preci jenom by

mohlo dojit ke zméné jeho terminu,

kdy i ten stavajici vypsany je ndhrad-
nim. Zatim tomu nic nenasvédc¢uje. CES kon¢i a my
se dle ptivodniho planu presouvime z Las Vegas
do Barstow, kde prespdvame cestou do Los Angeles.
V této malé hornické vesnici nachdzime italskou
restauraci Di Napoli’s Firehouse, kde pfi veceti
padlo definitivni rozhodnuti — ano, jedeme.

Hodiny ukazuji 21:38 a Falcon 9 startuje rdno

v 7:31 hod. z mista, které je od nds vzdéle-

no cca 450 km. Odjezd jsme napldnovali na 3:00
hod. Po veceri odchazime na hotel a rozchézi-

me se do pokoji. Po sprse lezim v posteli a nemo-
hu usnout. Vraci se mi mé détské myslenky a sny,
kdy jsem chtél byt kosmonautem. Vybavuji si, jak
jsem v roce 1982 dostal prvni knizku o tajemstvi
vesmiru a kosmonautiky. Potaji jsem po veCerech

lezel s knihou schovany pod pefinou, prisvétlo-
val jsem si lampickou sundanou ze stény a hltal
radky plné zajimavych pribéhti, prochazel ilu-
stracni fotografie a s obdivem cetl Zivotopisy kos-
monautl. Chtél jsem také zazit ten pocit, kdy se
raketa odlepuje od zemé a s ohlusujicim fevem
ukrajuje metry mezi Zemi a vesmirem. Chtél jsem
plout vnitfkem rakety ve stavu beztize a skrze
okno sledovat Zemi pode mnou.

Kdyz mé dostihla puberta a zacala se mi zapalo-
vat lytka, mé sny se ménily. UZ jsem védé€l, Ze nej-
sem ten vyvoleny. Mimo lepeni leteckych modeld
jsem nemél zadné jiné aktivity, které by mé pri-
pravily na budouci povoldni kosmonauta. V té dobé
jsem také chtél byt v§im moznym, od veterini-

Te po instalatéra, ale to je jiny pribéh. Ke kosmo-
nautice jsem vztah stdle mél a sledoval jsem, jak

se dva nejvétsi rivalové, USA a SSSR, predbiha-

ji v dobyvani vesmiru. Vidél jsem starty raketopldnu
z Kennedyho vesmirného stfediska na Florid€ a sle-
doval jsem také starty raket Sojuz z Bajkonuru. Sice

www.ipure.cz



jen v televizi, ale vzdy to pro mé znamenalo vice,
nez jen zvuk a obraz. KdyzZ jsem v roce 1986 sledoval
neudspésny start raketoplanu Challenger, nemyslel
jsem si, Ze jesté nékdy uvidim start rakety ¢i rake-
toplanu na Gzemi USA. JenZe boj o dobyvani vesmi-
ru vrcholil a 1étalo se dale.

V 1été roku 1989 jsem se vypravil na letis-
té v Praze, kde parkoval mohutny letoun Antonov
An-255, ktery na zadech nesl rusky raketoplan
Buran. Dostal se k ndm nedopatfenim, kdy diky
problémtim s hydraulikou byl nucen u nds pristat.
Politika a divnodoba tomu chtéla, a tak misto, aby
byl letoun s raketopldnem ukryt pred verejnosti, byl
vystaven na ranveji. Prochazel jsem kolem letou-
nu a prislo mi aZ neuvéritelné, ze jsem mohl byt
tak blizko raketopldnu. Nicméné to bylo na dlou-
hou dobu mé jediné a posledni setkdni s vesmirnym
plavidlem.

Slysim projizdéjici auta nedaleké silnice, ktera pred
desitkami let nesla oznaceni Route 66. V Barstow je
néco malo kolem druhé hodiny ranni, kdyz vycha-
zim z pokoje a jdu nacerpat trochu energie na cestu.
Jsem nedockavy, natéSeny a premyslim, jak co nej-
lépe zachytim okamzik startu, kdyz jedinym zdzna-
movym zafizenim, které mam, je iPhone XS Max.
Nevymyslim nic zdzracného. Rozhodl jsem se nato-
¢it videozdznam a kdy?z to jen trochu pijde, tak
alespori jednu ¢i dvé fotky. Po pravdé, spoléhdm
na Honzu, ktery s sebou ma cely batoh s profesio-
nalni fotografickou vybavou, Ze start zachyti daleko
lépe a nasledné mi své snimky nasdili.

Vracim se k hotelu, kde uz kolegové poma-
lu skladaji kufry do auta. Vyrdzime presné na cas.
Honza ridi a ja jsem zaujal pozici na druhém pred-
nim sedadle. Chvilku si v8ichni poviddme, nicmé-
né s ubyvajicimi kilometry je ze zadni ¢asti naSe-
ho auta namisto slov slySet pravidelné oddychovani
spicich spolucestujicich. Vyuzivim ticha a mé mys-
lenky smétfuji k souhrnu informaci o raketé, ktera
jiz ¢eka na odpalovaci rampé a jiz prave bézi odpo-
Cet ke startu.

Nosna raketa Falcon 9 je projektem

Nosna raketa Falcon 9 je projektem soukro-

mé spolecnosti Space Exploration Technologies soukromé spoleénosti Space
Corporation, vice zndmé jako SpaceX, kterou

v roce 2002 zalozil americky podnikatel, vyna- Exploration Technologies Corporation,

lezce a filantrop Elon Musk. Jde o dvoustupiiovou vice zndmé ja ko SpaceX, kterou
raketu — navrzenou a vyrobenou pro spolehlivy £
a bezpelny prenos druzic na obéZnou drdhu - Vv roce 2002 zalozil Elon Musk.
s celkovou vyskou 70 m, primérem 3,7 m a hmot-

nosti 549 054 kg.
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Prvni stupeil tvori 9 motor Merlin a nadr-
ze z hlinikovych a litinovych slitin, které obsahuji
kapalny kyslik a raketovy kerosin (RP-1). Druhy stu-
penl je vybaven kapsli pro ndklad a jednim motorem
Merlin pro vakuové pouziti. Raketa startuje z odpa-
lovaci rampy pomoci systému ,hold-before-relea-
se, ktery zajisti plny tah motord pfed samotnym
uvolnénim rakety k letu. Motory prvniho stupné
béhem letu omezuji svij vykon v reakci na snizuji-
ci se hmotnost vzniklou spalovdnim paliva tak, aby
omezily dalsi nechténé zrychleni rakety. Zajimavosti
také je, ze raketa je schopna bez problémi letét
iv pripadé vypadku az dvou motort.

Jeji posledni vyvojova rada Block 5 umoziiuje zno-
vupouziti prvniho stupné modulu, ktery je schopen
po vyneseni druhé ¢asti rakety do vesmiru samo-
statného navratu zpét na zem. Svym tahem 7607
kN a nosnosti 22 800 kg je srovnatelna s ruskymi
raketami Angara 5 a Proton, americkymi Delta IV
a Atlas V a ¢inské Cchang-&eng 5.

Spole¢nost za svou historii vyvinula raketo-
vé nosice Falcon 1, Falcon 9, téZkou nosnou raketu
Falcon Heavy, kosmickou lod Dragon a zacala reali-
zovat komerc¢ni vypousténi telekomunikacni druzic.

Falcon 9 startuje jiZz po Sedesité sedmé a na své
palubé ponese poslednich deset z celkovych sedmde-
sati péti druzic satelitniho systému Iridium NEXT.
Pro let samotny bude opakované pouzit prvni stu-
pen rakety, ktery se v jednom z predchozich leti
GUspésné vratil a pristdl na pontonu umisténém
na hladiné Tichého ocednu.

Kilometr za kilometrem ukrajujeme z porce, kterou
jsme si pro dnesni rano nadélili. Projizdime kolem
Los Angeles, které pro nas bude posledni zastavkou
nasi Cesty snl. Spolucestujici spi a priijezd po mést-
ském okruhu neregistruji. Zbyva nam néco malo
pres 120 km, kdyz zastavujeme a davame si ranni
kavu. Prekvapilo nds, Ze v takto brzkou hodinu je
kavarna oteviend. S povdékem prijimadme od usmé-
vavé obsluhy tradi¢ni kelimek s teplym ndpojem
a jesté pred nasednutim zpét do auta kontrolujeme
stav startu. V 5:45 byla registrovana prvni porucha,
nicméné odpocet bézi dal.

V auté se zatim probudil zbytek posadky, a tak
spole¢né sledujeme informacni portaly a social-
ni sitg, které komentuji p¥ipravy startu. Sance tu
je, ale nejdsdme predcasné. Vsichni vime, Ze jsou
pro dnesni den dvé okna pro start — napldnované
ranni a jedno zaloZni odpoledne. Také vime, Ze by to
nebylo poprvé, co by start byl posunut na jiny den
bud pro nepfizeil pocasi nebo neocekdvanou poru-
chu. Pro Honzu je to jiz patd cesta na start s tim,
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Ze predchozi ¢tyri nebyly ispésné. Zrovna projizdi-

me tsekem, odkud se vracel naposledy. Jsme 60 km
od cile. Obklopuje nds mlha, nicméné on-line pfenos
od startovaci rampy ukazuje, Ze misto startu je bez
mlhy a odpocet stdle bézi.

Uz trochu zdvodime s ¢asem, a tak posledni kilo-
metry pripominaji natdc¢eni scén Top Gearu v pri-
smyku Stelvio v italskych Alpach. Mijime prvni
uzavrené odbocky, kde zitarasy kontroluje mist-
ni policie. Zbyvaji ndm 4 km do cile, kdyZ nardzime
na patrolu, kterd ndm dalsi cestu znemozni. Silnice
pred ndmi je uzaviena a my jsme spolecné s dalsi
stovkou nadSenci na poli za obci Lompoc néjakych
8 km od startu rakety, ktery zac¢ne za 15 minut.

Vyseddme z auta a orientujeme se v prostoru, aby-
chom nasli misto a také smér, odkud raketa pole-
ti. Kontrolujeme mapy a sledujeme, kterym smérem
mif{ objektivy mistnich fotograft. Uz vime, kam se
mame divat, a tak pomdhdme Honzovi s vybalova-
nim techniky a sledujeme, jak s naprosto profesio-
nilnim klidem vse peclivé pripravuje.

Prvni fotoaparat je umistény na stativu, je osa-
zen polariza¢nim filtrem a ma nastavenou spoust
s dlouhou zavérkou. Na zemi pod nim je na malém
stativu umistény iPhone XS Max, na kterém je spus-
tén Casosbér. Pro on-line zdznam na sociidlnich
sitich Honza spousti iPad Pro 12,9", ktery polozi
na zem a opfe o stativ. V ruce drzi dalsi fotoaparat

s teleobjektivem, kterym bude zachytavat start
z ruky. My ostatni GCastnici se kazdy snazime vyu-
zit iPhony a iPady k potizeni toho nejlep$iho snim-
ku. Domlouvame se, Ze se kazdy pokusime zachytit
start, pficemz si pofizené zdznamy nisledné nasdi-
lime. Drzim v ruce iPhone XS Max, kde mam otevre-
nou vychozi aplikaci Fotoaparat pfipravenou k pori-
zeni videozdznamu ve 4K s 60 fps.

Je zima, nicméné nase pohledy jsou upteny
na pole pred ndmi, kde soustfedéné odpocitava-
me posledni minuty do startu, a tak ji nevnimame.
Jeden z fotografii vedle nds ma na iPhonu spustén
prenos startu, slySime, Ze start bude za 10 sekund,
nicméné v tu dobu jiz vidime nad polem prvni
zéblesk rakety. Je odstartoviano a mé se plni jeden
z mych snd. Vidim start rakety Falcon 9, kterd rych-
le stoupd k nebi. Nejdfive vidim samotnou raketu,
jak se leskne od slunce, které je za ndmi. Nasledné
sleduji ohnivy ocas, ktery vychazi z jejich motort
a jenz ve formé zbytkovych plynti sahd az k zemi.
Zpocatku tise, ale za par okamzikd sly$im hlasité
buriceni motor Merlin. Od startu ubéhlo jen néko-
lik vtefin, nicméné z rakety je vidét uz jen jeji lesk-
14 $pice a ohnivé plameny za ni. V atmosfére regis-
truji bilé mracky, které za sebou raketa zanechala
ve formé sraZenych plyna. Stale je slySet ohlusu-
jici hfméni, které narusuje rychlé cvakani spous-
ti fotoapardtd. Raketa uz je vidét jen coby maly
bod na nebi. Stdle za ni hledim, dokud se mi zcela
neztrati. Je pryc!

www.ipure.cz



Bylo to famézni a mrazivé zdroven. Nikdy jsem
na vlastni o€i nic tak neuvéritelného nevidél.

A a7 ted mi doslo, Ze jsem mimo o¢ni kontakt
také cosi mackal na iPhonu. Poridil jsem tfi krat-
ka videa startu a desitku fotografii. Sedime poma-
lu do auta a smutné hledime na oblohu. Odjizdime
a plni dojmt zpocatku mlé¢ime. KdyZz projizdime
Lopocem, uz hledime do iPhonti a iPadi a porov-
navame ziskané zdznamy. Kazdy z nds néco pori-
dil, pricemz se shodneme, Ze kvalita vSech nasich
vystupt byla tristni. Videa rozmazana a fotogra-

fie zrovna tak. Vzdédlenost 8 km, rychlost startu,
lesk rakety a ohniva zaf za ni - to vSe predurcovalo
neuspéch naseho snazeni s iPhony nebo iPady. Tedy
az na jeden pripad. Nejlep§im zdznamem, ktery se
na iPhone podarilo zachytit, byl ¢asosbérny sni-
mek. Ano, to jediné md smysl natacet pri takové
udalosti. Honza to védél, a tak jeho iPhone XS Max,
ktery byl na malém stativu stojicim na zemi, zachy-
til cely start rakety, ktery je ve vysledku kvalit-

ni a ma zdroven vypovidaci hodnotu. Nicméné, tu

maji i nase roztresené zibéry, alespon pro nds urci-

té, prestoze nejsou publikovatelné.

Vérte mi, Ze ten nékolikavterinovy zazitek za to stal
a radost z néj ndm rozhodné nezkazi to, Ze nemame
v nasich iPhonech a iPadech dechberouci zaznamy.
Nejenze jsme byli unaveni z ptedchoziho programu
nasi Cesty snfl, nejenze jsme vstdvali ve dvé hodi-
ny rano, ujeli vice jak 450 km a stdli v zimé na poli
vzdaleném 8 km od startu, ale také to, Ze jsme slepé
neposlouchali zpozdény zdznam prenosu star-

tu, ktery sledoval jiz zminovany fotograf vedle nis,

nam umoznilo splnit si jeden détsky sen, ktery ndm
zlistane navzdy v paméti. Vidéli jsme na vlastni o¢i

start rakety do vesmiru.

Na samotny zavér patfi velké podékovani
Honzovi, ktery nam program celé Cesty sni vcet-
né startu Falcon 9 pripravil a jenz je zdroven profe-
siondlnim fotografem a poridil nam unikatni snim-
ky ze startu samotného, které ndm tento den budou
navzdy pripominat. Dékuji.
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iPad Pro po vice
nez roce vztahu

Magazin m Marek Hajn

Vzpominate si na vtip, ktery se pred lety, po predstaveni iPadu prvni generace,

nesl internetem a dockal se i grafického ztvarnéni? Rikalo se, 7e Steve Jobs vzal

Ctyfi iPhone 4, polozil je do obdélniku vedle sebe, a tak vznikl prvni iPad.
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& Pencil

ni ja jsem tehdy nevnimal iPad jako
kdovijak revolu¢ni zatizeni. Mél jsem
za sebou bohaté zkuSenosti s tehdejsi-
mi dotykovymi PDA, prvnimi smart-
phony a dal$imi kousky, které prevazné vyuziva-
ly maly plastovy stylus, aby se viibec daly ovladat.
A ani tak to nebylo kdovijak uZivatelsky privéti-
vé nebo prijemné. Patlani prstem po velkém disple-
ji téZkého iPadu nevypadalo nijak zvlast profesio-
nalné, ani moc ldkavé. Ale, jak uz to tak byva, mylil
jsem se. Co se od té doby zménilo? V podstaté vSech-
no. Diky, Ze drZite v ruce dal$i vydani iPure. Pojdme
se na mij vztah k iPadu podivat vice do hloubky.

iPad prvni generace jsem tenkrat poridil jen

na zkousku. Jako doplnék k jiz zminénému iPho-

ne 4 a tehdej$imu notebooku s Windows. Upfimné,
nevédél jsem, co od zatizeni této kategorie ocekavat.
Byla to preci jen novinka. A vitbec mé tehdy nena-
padlo, Ze by se tahle nova hracka dala jakkoli vyu-
Zit v moji tehdejsi bézné pracovni néplni. Volil jsem
tedy Wi-Fi verzi s 16 GB interni paméti. Tak néjak
jsem tehdy ocekaval, Ze mé iPad prestane brzy bavit

a ddm ho ¢asem pry¢. No a tenhle iplné prvni iPad
mam dodnes a stdle funguje. Uz tehdy iPad ptso-
bil jako zatizeni z jiného vesmiru a nic, co se v té
dobé prodéavalo na ¢eském trhu, se mu v konzuma-
ci obsahu, hrani her a dal$ich volnocasovych akti-
vitdch, nemohlo rovnat. To jsem zjistil béhem prv-
nich par dnt,, maximdalné tydnt. Zdali se uz tehdy
na iPadu dalo pracovat? ZaleZi na tom, co ¢lovék
délal a co povaZoval za préci. Ale musime si priznat,
Ze prvni iPad byl dost omezeny jak na strané hard-
waru a jeho vykonu, tak i na strané iOS a jeho teh-
dejsich moznosti. Chybéjici multitasking, napriklad.
Rychlost systému celkové. Stabilita systému a apli-
kaci. Samoztejmeé ani aplikace nebyly tak pokro-
Cilé a propracované jako dnes. KdyZ polozim tento
prvni iPad vedle mého souc¢asného iPadu Pro 11",
pusobi posledni generace vedle té prvni jako zarize-
ni z budoucnosti. iPad za dobu svoji existence urazil
opravdu dlouhou cestu a mé tehdy na jejim dplném
zaCatku opravdu nenapadlo, Ze bych na iPadu zkou-
Sel i pracovat.

Nésledné jsem se postupné pres iPad Air, iPad Mini
druhé generace a iPad Air 2 dostal az k iPad Pro 10,5"
a nové k iPad Pro 11". iPad Air pro mé byl prvnim
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Prvnich par tydnd jsem si zahraval s myslenkou, ze mi

iPad Pro plné nahradi tehdejsi MacBook Air. Po Case jsem

vSak zjistil, ze v mém pripadé to neni zcela realné.

krokem k zapojeni iPadu do pracovniho nasazeni.
Zpracovaval jsem na ném studijni materialy pro stav-
byvedouci a projektanty v rdmci jednoho z projek-

td, na kterém jsem tehdy pracoval. Pronikl jsem tak
do sféry vice specializovanych aplikaci ve stavebnictvi,
ale napriklad i v socidlnich sluZzbach nebo zdravotnic-
tvi. Tohle obdobi mi otevielo o¢i a zacal jsem iPad vni-
mat vice jako pracovni néstroj. iPad Mini druhé gene-
race jsem chtél vyzkouset kviili rozmér@im. Rikal jsem
si, ze takhle malé zarizeni bude dostate¢né mobilni

a prijemné na pouzivani v terénu. Coz byla pravda, ale
pouze 7,9" displej byl na seriéznéjsi praci velmi limitu-
jici, takze iPad Mini mi opravdu ztstal jen jako tablet
na Cteni a konzumaci dal$iho obsahu. Dnes ho, spole¢-
né s pivodnim iPadem Mini moji Zeny, pouZzivaji déti
na hrani. Napriklad na ovladani a programovani robo-
tické koule Sphero nebo Jimu robota, o kterych se vice
rozepisu v dal$ich c¢islech.

K CEMU JSEM DOSEL
Nejdéle ze vsech iPadli mi vydrzZel iPad Air 2, ktery
byl opravdu povedeny, dostate¢né vykonny, tenky

a lehky, aby se dal pohodlné nosit, ale displej byl
zaroven tak akorat velky na pokrocilejsi tkoly. Ale
az ,procka“ kompletné zménila m{j pohled na a pti-
stup k iPadu. Kdyz Apple v roce 2017 predstavil novy
iPad Pro 10,5" se Smart Keyboard a Apple Pencil,
tekl jsem si, Ze tohle by mohla byt cesta k podstat-
né Sir§imu pracovnimu nasazeni iPadu. Netrvalo
dlouho a hned po uvedeni na trh mi na stole p¥i-
stdla Wi-Fi varianta s 64GB interni paméti, Smart
Keyboard, Apple Pencil a origindlnim Leather Sleeve
pouzdrem. Témér ze dne na den se moje pracovni
workflow zménilo, a to ve smyslu, Ze iPad jsem nosil
od toho dne v§ude s sebou a MacBook jsem nechéaval
na stole v kancelari.

Prvnich pér tydni jsem si zahraval s myslen-
kou, Ze mi iPad Pro po vzoru Federica Vitticciho
plné nahradi tehdejsi MacBook Air. Po ¢ase jsem
vsak zjistil, Ze v mém pripadé to neni zcela redl-
né. Ne, ze bych v ramci svoji priace délal néco extra
slozitého, co by na iPadu neslo udélat, ale jsou véci,
které radéji délam na MacBooku. Naptiklad tvor-
ba prezentaci. Z néjakého divodu pro tuto aktivitu
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pottebuji velky displej, takze MacBook s pripojenym

externim monitorem je pro mé stdle jasna volba.
Nicméné tu a tam se dostanu do situace, kdy pred
schiizkou potrebuji v prezentaci néco rychle upravit,
a pak prichdzi na fadu iPad Pro s Apple Pencil.
Uprava prezentaci, at jiz v Keynote nebo
Microsoft PowerPoint, je velmi jednoduchd a intui-
tivni. TakZe, ono by to $lo, ale zména by vyzadova-
la hlavné zmény v nastaveni, v moji hlavé a v mém
pristupu k préci. Chce se mi do toho? Zatim nevim.
Déle préce s vice dokumenty ziroven, kdy potte-
buji vidét dva ¢i vice dokumentt vedle sebe.
Naprtiklad, kdyz pripravujeme reporty, nebo prochi-
zim a dopliiuji prizkumy trhd nebo kdyz pro klienty
délame byznys pliny. V tu chvili je pro mé MacBook
s externim monitorem opét jasnda volba. Tyto tikony
lze délat i na iPadu, ale vyZaduje to extra kroky,
protoZe vétSina aplikaci stdle neumi otev¥it vice
stejnych oken vedle sebe ve Split View. Takze i kdy-
bych se spokojil s rozméry displeje iPadu Pro 11",
Microsoft Word dva dokumenty vedle sebe ote-
vIit neumi. A otevirat jeden ve Wordu a druhy skrz
Safari z Office 365 mi prosté nepfijde pohodlné.
Dal$im prikladem, kdy radéji volim MacBook, je
prace v Excelu s velkymi tabulkami. Tohle v§echno
jsou aktivity, u kterych stale praktikuji zazity PC
pristup a nepovedlo se mi hlavu pfepnout do médu
iPad. Mozné se tak stane ve chvili, kdy iPad Pro
bude umét s pripojenym externim monitorem
nejen zrcadleni displeje, ale také jeho rozsiteni.

Co si budeme povidat. iPad Pro 11" je vykonnéj-
§1 nez m@ij MacBook 12" a Office 365 pro i0S se
mize sméle mérit s tim desktopovym pro macOS.
Jedinym handicapem, kterym iPad tedy trpi, je pro
vySe uvedené pripady nedostatek prostoru na dis-
pleji a moje z toho plynouci lehké klaustrofobie.
Dovedu si ale pfedstavit, Ze po pfipojeni externiho
monitoru, ktery by mi nabidl podstatné vice ,pra-
covniho prostoru, by tento handicap rdzem zmi-
zel. Zrcadleni displeje iPadu ale neni feSeni.
Oproti tomu stoji spousta jinych aktivit, které
radéji déldm na iPadu i kdyZ mam po ruce svij
MacBook. Napriklad psani. UZ na prvni Smart
Keyboard se mi psalo dobfe a na té aktudlni se mi
pise jesté o kousek lépe. Ne, Ze by klavesnice posled-
nich MacBooki byla $patni, ale velmi nizky zdvih
mi Gplné nesedi, takze v tomhle ohledu Smart
Keyboard vede, ackoli rozméry nejde o plnohodnot-
nou klavesnici. Od psani e-maild, pfes psani pozna-
mek, ndpadd, rozpracovani reportt a dalsich doku-
mentl aZ po psani pro iPure — vSe probihd hlavné
na iPadu. Zdkladem jsou Apple Pozndmky ve spolu-
préci s aplikaci Drafts, kterou jsem si na praci velmi
oblibil. A Pozndmky, paradoxné, a¢ jsou velmi jed-
noduché a nenabizeji zddné extra pokrocilé funkce,
mi zcela vyhovuji pravé svoji jednoduchosti a pre-
hlednosti. Nazvy slozek a podslozek jsem doplnil
o emotikony, takze jsou vizudlné snadnéji rozpozna-
telné a lépe se tak v celém systému svych pozndmek
orientuji.
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IPURE JEN IPAD

Pokud jde o iPure, obecné celé mé workflow pro-

bihd vyhradné na iPadu a bavi mé to. Od disku-
se s dal$imi ¢leny redakce na Slacku, pres zapisova-
ni ndpadi v Pozndmkéach, pldnovani ¢lankt v Trello,
aZ po samotné psani ¢lank® v Drafts, nésled-
né jejich presun do Google Docs, kde probihd moje
prvni korektura, az po vytvoreni slozky na GDrive
a nahrani obrdzka a dal$ich podkladi k ¢lanku.
A tomu zdatné sekunduji Things 3, kde probih4 moje
osobni pldnovani ¢lank a jejich rozpad na jednotli-
vé kroky a jejich plnéni.

Cim dal tim vice souhlasim s tim, Ze pokud se ¢lo-
vék zivi hlavné psanim, nic vic nez iPad Pro oprav-
du nepottebuje. Mé& psani neZivi. Zivi mé& préce, ktera
obsahuje hodné schiizek, prezentaci, cestovani, dlou-
hych jednédni. I k tomu je ale iPad svym zplisobem
jako stvoreny. Vytizovani e-maild, pldnovani schi-
zek a dalsich aktivit, planovani a sprava projektt
a z nich plynoucich tkol, komunikace s tymem v USA
a v Evropé prostfednictvim Microsoft Teams nebo
Slack, porady a jedndni skrz Skype nebo GoToMeeting,

myslenkové mapy v MindNode a dalsi a dalsi aktivity.
Pohodlnéji a lépe se mi dé€laji na iPadu.

Pokud se ptéte pro¢, odpovéd je jednoduchd. iPad
mé nerozptyluje. Roky jsem se snazil jit proti zazi-
tému klisé, Ze muzi neumi délat vice véci najed-
nou. V jeden moment se mi to nejspis i povedlo
zlomit, otdzkou ale je, jak moc to bylo na tkor reidl-
né produktivity. Multitasking je fajn véc, ale moje
workflow na MacBooku Casto obsahuje preskako-
vani z jedné aplikace do druhé, nebo prechod mezi
mnoha plochami, na kterych mi bézi rizné aktivity.

Samozi'ejmé to neni chyba MacBooku, respektive
mac0S, ale mého vnitfniho nastaveni. A proto stile tvr-
dim, Ze préce na iPadu je o zméné nastaveni v hlavé,

0 zméné pristupu k préci a zarizeni samotnému. Proto
mé iPad nerozptyluje. Ackoli i na ném lze zvladat mul-
titasking a vice aktivit nardz, podstatné lépe se mi

na ném pracuje, pokud se soustfedim na jednu konkrét-
ni aktivitu, kterou déldm a té vénuji maximalni Gsili.

A iPad, respektive i0S, mé svou koncepci nenuti pre-
skakovat mezi aplikacemi, pordd kontrolovat e-maily,
socialni sité a dalsi v tu chvili nepodstatné véci.

Moje foto workflow zahrnuje jen a pouze iPad. Zacina

stazenim RAW souborl z fotdku do iPadu. V ném fotky

projdu a protridim.
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Kdyz se potfebuju soustfedit na jednu konkrét-

ni aktivitu, pustim s AirPods v usich oblibené album
v Apple Music, zapnu jak na iPadu tak na iPhone
funkci Nerusit a zamérim se Cisté jen na tu jednu
konkrétni aktivitu. Proto se mi na iPadu pracuje
lépe nez na MacBooku, proto na ném pracuju radsi,
proto mam pocit, Ze jsem s iPadem produktivnéj-
81 nez s MacBookem. Je to Cisté subjektivni pocit,
ale na tom nakonec zalezi. Je jedno, jaké workflow
a na jakém zatizeni mite. Dllezité je, pokud vis
napliiuje, bavi a mate pocit, Ze vam jde préice 1épe
od ruky. Pak to tak i bude.

IPAD A NIC NEZ IPAD

No a pak jsou zde aktivity, které dé€ldm jen a pouze
na iPadu, protoZe na MacBooku jsou pro mé velmi
nepohodlné. Naptiklad uprava fotografii. V posled-
ni dobé€ jsem se vratil zpét k foceni, coz je uz dlou-
hé roky mj konic¢ek. Moje foto workflow zahrnu-
je jen a pouze iPad. Za¢ind stazenim RAW soubort
z fotdku do iPadu. V ném fotky projdu a protfi-
dim. Nasledné je vlozim do slozek na iCloud Drive
jako zdlohu a importuji do do Lightroom CC, kde pak
vSechny fotky upravuji. Nasledné je z Lightroom CC
upravené exportuji zpét do Apple Fotek, kde je tfi-
dim do slozek, respektive do alb dle potfeby. At uz
jdou do alb, ktera sdilim se Zenou a s rodinou, nebo
do alba, odkud pak fotky putuji na maj Instagram
nebo na muj prezentacni web. Témér vse pohodlné
zvldddm z iPadu. Pro¢ témér? O tom za par radkda.

Mg

LN
H . B N X

Sttih a tprava videi z dronu DJI je dalsi kapito-
la préce Cisté jen na iPadu. Obé tyhle aktivity jsou
na iPadu pohodlnéjsi diky dotykovému displeji a per-
fektné presné Apple Pencil. Mam tak lepsi pocit kon-
taktu s obsahem, se kterym pracuji a z toho ply-
nou i lepsi vysledky, které pak také putuji na mgj
Instagram nebo na Facebook, ke je vidi rodina a prate-
1, anebo jen zpét do alba ve Fotkach. Bohuzel i v této
oblasti jsem narazil na urcité limity. Naptiklad muj
vlastni prezenta¢ni web béZici na sluzbé Zenfolio ovla-
ddm hlavné z MacBooku. Optimalizace této sluzby pro
mobilni zarizeni, tedy i iPad a Safari, mi ptijde dost
slabd a jakdkoliv sprava webu, v€etné nahravani fotek
do alb, je trochu jako drbat se pravou nohou za levym
uchem. Tohle je jedna z jen velmi méla aktivit, které
musim délat na MacBooku, protoZe na iPadu to bud'
nejde, nebo by mi to trvalo zbyte¢né dlouho a se znac-

nymi prekdzkami.

CO BUDE DAL?

Pokud jste docetli aZ sem, vidite, Ze celkem dlouhou
dobu jsem se snazil nahradit MacBook iPadem Pro.
Nedava mi to ale zatim smysl a obé zarizeni vedle
sebe, kazdé s vlastnimi tkoly a specifickym workflow,
mi vyhovuyji podstatné vice. Zdali prijde doba, kdy
MacBook uklidim a budu pracovat ¢isté€ jen na iPadu?
Je to mozné, protoze kdyZ se nad tim zamyslim, téch
prekazek k tomuto kroku je uz jen velmi madlo. Ale
chci to? Nevim. Nejspi§ ne. MacBook s macOS by mi
totiZ chybé&l. Mam ho rad stejné jako iPad Pro. @
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Statistiky — -
Apple Music

Magazin m Jan Prazak

\ I -; 0

Pred koncem roku 2018 ukazal Apple zebficky toho nejlepsiho z nejlepsich
v kazdém segmentu. V App Store se objevovaly nejlepsi hry a aplikace, Apple
Music nabizel k poslechu playlisty nejoblibengjsi hudby. V Zzadné z téchto

informaci vSak nebyly statistiky o nasich nejoblibengjSich aplikacich ¢&i skladbach.
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pple shromazduje riizné zeb¥icky popu-

larity, nicméné ani s pfichodem i0OS

12, ktery prinesl mnoho novych funk-

ci i pro Apple Music, jsme se osobnéj-
sich statistik nedockali. Zd4 se, Ze mu jaksi pismeno
»i které si definuji jako inteligentni, vypadlo z abe-
cedy, potazmo slovniku. V aplikaci nenajdeme infor-
mace o tom, co jsme nejcastéji poslouchali, kolik
Casu jsme poslechem stravili, ani kdo je nas nejobli-

PAT ZACHRANCE

Nejeden v$imavy vyvojar iOS si to vSak nenechal
libit. Apple neddvno zverejnil samostatnou stranku,
kterd se tyka nasich dat a soukromi. Tak jako vétsi-
na technologickych firem nabizi nyni moznost stdh-
nout si nase data ze serveri spole¢nosti, a dokonce
je Uplné€ odstranit. Narizeni Evropské unie o GDPR
totiz kompletné zménilo pohled na soukromi v digi-
tdlnim svété, a nejen Apple se musel podridit.

Toho vyuzil Pat Murray, ktery vytvoril webo-
vy nastroj umoznujici deSifrovani nasich dat,
kterd ziskdme stazenim z vy$e zminéné stranky.
Murrayho aplikace dokdze rozebrat nase chovani
ve streamovaci sluzbé od doby, kdy jsme ji zacali

Huncho Jack, Jac.. 8

ACK Ty
HUNCHO JACK, Tr...

Quality Controt: c.@a

£l Gato: The Huma... 8 C

11ty antrol
Quality LOI el

Gucci Mane

Videos

1. Mistletoe

pouzivat. Mdme tak k dispozici nejen prehled

o prehravanych skladbéch, ale i o ¢ase, ktery jsme
poslechu vénovali, pfipadné, kterym interpretim
jsme se vénovali nejvice. Zaroven slibuje, ze zddna
z dat, kterd nahrajeme skrze jeho aplikaci, neo-
pusti nds pocitaé. Aplikace po nacteni dat pracu-
je v offline rezimu. Vlastné jen jeden.csv nahra-
ny soubor zobrazi ve formé prehledné statistiky
na obrazovce naseho pocitace. Pat navic samot-
ny kéd k aplikaci zverejnil na portdlu GitHub, aby
deklaroval jeho nezdvadnost.

STATISTIKA VEDA JE

Nahrénim souboru se zobrazi nejcastéji hrand pisen
v Apple Music, s detailnimi statistikami o ¢asu pre-
hravéani a poCtu prehrani. Stejné statistiky nas
Cekaji u nejhranéjsich pisni z kazdého roku, kdy
jsme Apple Music pouzivali. Uvidime napriklad

i kolikrat jsme si otevreli texty k pisnim nebo den,
kdy jsme hudbu poslouchali nejvice.

Rovnéz se mlzeme podivat na sinusoidu jednot-
livych mésict nebo na dny, kdy jsme hudbu nepo-
slouchali viibec. Nechybi ani moznost zobraze-
ni, kdy v pribéhu dne poslouchdme hudbu nejvice.
Libi se mi, Ze na konci stranky se statistikou jsou
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My Music — 2018

ILISTENED TO TOP ARTISTS
Coldplay
Justin Timberlake
I John Mayer
ye
minutes of music
Fern.

Michael Bublé

TOP SONGS

Nothing to Say (feat. LissA) —YV.E. 48

Remember Home (feat. Alessia Cara) — Sebastian Kole
The Good Side — Troye Sivan

Real Friends — Camila Cabello

Eternal Flame — Audiomachine

music. patmurray.co

Byl jsem asi jeden z prvnich, kdo si tyto statisti-
ky nechal zpracovat, a tak jsem si pro vas dovolil

pripravit jednoduchého pravodce. Postaci, kdyz se
budete drzet téchto pokynt:

Navstivte stranku
https://privacy.apple.com/account
Prihlaste se

Kliknéte na ZisKEJTE KOPII SVYCH DAT
Zaskrtnéte moznost INFORMACE 0 MEDIALNICH
SLUZBACH APPLE

Klepnéte na POKRACOVAT

Ponechte predvolenou moZnost 1 GB (cely
bali¢ek mél u mne osobné 28 MB)
Klepnéte na DoKONCIT ZADOST

Pockejte, az vim e-mailem prijde odkaz

6 Plays
7h 4m 165 A
Total you've listened to On
74d 7h13m 33s 26 August, 2017
of music you listened to
9h 17m 41s
of music
38,161
plays

na staZeni vasich dat (z mé zkusenosti to trva
7 dni)

Stdhnéte sva data z odkazu v e-mailu
Otevrete ZIP soubor

Otevrete slozku AppLE _ MEDIA _ SERVICES
Zde otevrete slozku AppLE Music Acrivity, kde
se ukryva soubor Arpre Music Pray AciTivitTy

Ted je na fadé ndstroj Pata Murrayho:

Navstivte stranku
https://music.patmurray.co

V horni ¢asti obrazovky klepnéte na Vysrar
souBor a nahrajte soubor ArpLe Music PLay
AcTIvITY

Hotovo

DIAMOND

51Plays 79 Plays
3h 25m 50s F &;ff‘; 3h 52m 54s

i 0/

8,429

songs

2,677

artists

960

times viewed lyrics
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Qrange line: hours playing // Green line: hours 'skipped'

Playing Time by Date

There were 66 out of 1,266 days you didn't listen to music.

Playing Time by Hour of Day

12am 3am Bam 9am 12pm 3pm 61

Sun

Mon .

vevs

nejposlouchanéjsi pisné za posledni roky, kde pre-
hledné vidime, které pisné jsme prehravali nej-
vice a kolik ¢asu jsme stravili jejich poslechem.
Dokonce i zobrazeni, kolikrat se néjaka pisen nena-
Cetla, napriklad z divodu nedostatku internetové-
ho pripojeni.

NAPOSLEDY

Moznd si vzpomenete na sluzbu Last.fm. Ta nabize-
la mozZnost vytvareni podobnych statistik na zdkla-

dé naseho poslechu. Nepouzival jsem konkurenc-

ni Spotify dlouho, ale osobné si pamatuji, ze Last.fm
mi dokdzalo nabidnout nové interprety podle mého

stylu naprosto skvéle. Az jsem se divil, kolik novych
hudebnikt jsem nasel.

Spotify podobny rozbor poslechu nabizi ke konci
roku. My, uzivatelé Apple Music, si pomdhdme
néstroji tretich stran, vytvarime si chytré playlis-
ty nebo pouzivame nové Zkratky v iOS 12. Je velmi

Most played artist 1
Coldplay

2,202 Plays
5d 11h 47m 58s

Most played artist 2
John Mayer

1,202 Plays
2d19h 38m 13s

Most played artist 5 Most played artist 6

Mumford & Justin
Sons Timberlake
475 Plays 446 Plays

1d 2h 17m 13s 1d 48m 13s

2015 Top Songs
2016 Top Songs
2017 Top Songs
2018 Top Songs
Reasons A Song Finished Playing

All Songs

Song
Name Artist Plays
Monster Mumford & Sons 125
Nothing to Say (feat. LissA) YVE. 48 137
Everglow Coldplay 92

zajimavé, ze Apple takové statistiky k dispozici m3,
jen nam je, jako svym uzivatelim, nenabidne.

Bylo by pri tom pfijemné, kdyby ndm ke konci
roku takovy souhrn nabidla sama vychozi aplikace
Hudba. A tfeba by to mohlo byt zobrazeno podobné
jako dosahovani urcitych limitt v aplikaci Cviceni.
Trochu lep$i ndpad mél designér Alvaro Pabesio,
ktery se letos podélil o sviij ndvrh na vylepSeni
designu aplikace Hudba. Ukdzal propracované nejen
statistiky, ale také tydenni zpravy ze svéta hudby
ziskané na zdkladé nasich uzivatelskych navyku.

Také sbirdni odzndckl pro hudebni maniaky by
byla skvéld zdbava. Nicméné k tomu by bylo potrfe-
ba vétsi socidlni sdileni, a to, jak vime, Apple pro
vychozi aplikace nenabizi. Nezbyva nez doufat, Ze
nam Apple na nékteré z jeho budoucich konferenci
predstavi prepracovanou aplikaci Hudba, kterd nam
statistiky nabidne. Tfeba hned v ¢ervnu - nechme
se prrekvapit. @

Most played artist 3 Most played artist 4

Michael Bublé No Name
739 Plays 514 Plays
1d 11h 45m 465 1d 2h 20m 20s

Most played artist 7

LANY

Most played artist 8

Sting

411 Plays
23h 9m 28s

360 Plays
21h 47m 8s
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Uz to tak chodi, ze velmi Uspésné hry
z pocitact casto zamifi na obrazovky

iOS zarizeni. Nejinak je tomu u titulu

Tropico, ktery je vSak celkem unikatni.

Spojuje hned nékolik netradi¢nich
prvkl a ve vysledku pfinasi zajimavy
mix. Stanete se totiz diktatorem

na jednom z ostrovt v Karibiku.
Vasim cilem je prosperita a idealné

nekonecna vlada.

ckoli se ¢asto k portovanym titu-

lam stavim spise negativné, Tropico si

pozornost urcité zaslouzi. Samozrejmé,

i tato hra uz svym vyvojarim jednou
p€kné vydélala na pocitacich vcetné Macd, ale proc¢
si ispéch nezopakovat. Staci najit schopné portovaci
studio, které umi hotovou hru pretavit v maximalné
prizptisobeny titul pro iPad. Témi vyvolenymi neni
nikdo jiny nez vyvojarské studio Feral Interactive,
jez uz své dovednosti zdarné ukazalo napriklad
na sérii Total War nebo GRID.

Vasim prvnim krokem bude zvolit si osobnost,
respektive avatara zvaného El Presidente. Vyberete
si patficné prizptsobené jméno a s nim i zaklad-
ni charakteristiku. Mtzete byt osviceny levico-
vy intelektudl anebo spiSe pravicové zalozeny typ
samozvaného vladce. Vybér se pak projevi rtiz-
nymi bonusy, jako lepsimi vztahy se svétovymi
mocnostmi anebo komunika¢nimi ¢i obchodnimi
dovednostmi.
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Pokud vam nevyhovuje role Fidela Castra, Che
Guevary anebo podivint typu Voodoo Pizzaman,
muzete si dokonce upldcat vlastni postavicku.
Samozrejmé, moznosti neni tolik jako napriklad
v The Sims, ale o to tady primarné nejde. Hrajeme
preci budovatelskou strategii.

Rovnéz bude zdleZet na okolnostech, za jakych
jste se k moci dostali. MiiZete na mistni zaptisobit
a pomoci revoluce svrhnout soucasny rezim. Nebo
se naopak nechite dotovat zdpadem a diky agentim
CIA vystoupite jako demokraticky oponent, ktery
nakonec vyhraje volby a chopi se vlddy. Prevzeti
moci je v§ak na pozadi a jen doprovodné, nebot
ve hre se rovnou chopite funkce.

PRVNi NESMELE KROKY NOVEHO
VLADCE

Velmi doporucujeme nepreskakovat tvodni tutori-
al. V ném se totiz dozvite vSechny nezbytné zakla-
dy a zejména se sezndmite s ovldddnim, ke kterému

se jesté vratim. Tutorial navic obsahuje jednodu-

ché tkony, na nichz si osahéte veskeré herni princi-
py a mechaniky.

Zacinite s malem toho, co se na ostrové nacha-
zi. Rovnéz praceschopnych obyvatel nemate mnoho.
Na dctu je par tisic dolarti a musite zacit jednat.
Aby cela vase zemé prosperovala, bude potreba najit
spravny koktejl mezi spokojenosti obyvatel a ekono-
mickou prosperitou.

K moci se navic dostavite v pribéhu studené
valky, kdy ob€ mocnosti zbroji a vy jste nuceni vice
méné jednat s obéma. Znepratelit si jak USA, tak
SSSR, totiz mlZe znamenat rychly konec vasi vlady.
JestliZe se spolehnete na pomoc komunistti, mize
vas nemile prekvapit komando agentid CIA. A nao-
pak se stejné tak po vasem ostrové mohou pofla-
kovat agenti KGB, kdyz budete prili§ naklonéni
zépadu a kapitalismu. Jste tedy mezi dvéma mlyn-
skymi kameny a musite svijj politicky um patri¢né
balancovat.
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Clinie

After visit the
patient will need
health care 20% less
often

Stavét mUzete farmy, zemédélské zavody, péstirny tabaku. Nebo

se vydate cestou prlimyslové revoluce a zamérite se na tovarny,
rafinerie nebo zbrojni zavody.

Zakladem vseho nebude ale paradoxné kufr zajistit alespori zdkladni vzdéldni, nemocnice anebo
s dolary, nybrz obyvatelstvo. Bez jeho pomoci totiz ubytovny pro socidlné slabé. V zavislosti na kore-
zadny raj na zemi nevybudujete a vasSe neomeze- nech domorodcti miiZete podporit jejich ndbozenské
na vlada vlastné mize rychle skoncit i bez zasahu zaloZeni, tolerovat jej anebo mirné potirat.
z vnéjsi. V almanachu tak najdete veskeré nezbyt- Kromé ekonomickych budov bude ke vSemu potteba
né informace o svém lidu. Pomtize vim se vztahy, inéjaka ta infrastruktura. Zjistite, jaké je to postavit
vzdélanim, politickymi preferencemi a spokojenosti.  si takovou svou ostrovni D1. Ac¢koli tady vam jde vSe
KaZzdy z obyvatel ma sviij ukazatel stésti. Chce se do kapsy, nebot jde pfedevsim o va$ ostrov.
najist, napit, chodit do prace, mit zajiSténou zdra- Velmi zajimavou mozZnosti je vytvorit rekreacni
votni a socidlni péci. Pfipadné se intelektudlné rea- z6ny pro turisty, ktefi mohou prinést dalsi ekono-
lizovat, ale to uz zavani ohrozenim vasi diktatury. mické prostredky. Jen se nesmi prili§ misit s mist-
Je nezbytné drZet potfeby svych ob¢anti v rozum-  nim obyvatelstvem, aby do néj nezasévali seminka
né mire. Nesmi byt prili§ spokojeni, aby nezaca- nepatfi¢nych myslenek.
li lelkovat a hledat prilis intelektudlni zabavu, Cely ten zivy ostrov vlastné neni jeden. V rezi-
na druhou stranu prili§ nespokojeny lid ma tenden-  mu pribéhové kampané jich postupné ovlddnete cel-
ci stavkovat proti rezimu. A bez funkéniho lidu neni  kem patndct. Kazdy se trochu lisi jak rozlohou, tak
funkéni ekonomiky. terénem a samozrejmeé i domorodci. Hra vam navic
Vydélané penize pak musite investovat do rozvoje.  postupné klade rtizné cile od pocitecniho exportova-
Stavét miZete farmy, zemédélské zavody, péstirny ni 8 000 bandni, az po ekonomické soupereni tfeba
tabdku. Nebo se vydate cestou primyslové revolu- se SSSR. Do zivota obyvatel navic mohou zasahovat
ce a zameérFite se na tovarny, rafinerie nebo zbroj- rizné prirodni katastrofy, pfipadné, kdyz neuhlidate
ni zavody. Tak jako tak budete rovnéz potrebovat politicky vliv, i samotné svétové mocnosti.
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Druhym hernim reZimem je pak takzvany ,sandbox*.
Jde v podstaté o neomezenou hru, kde mtiZete zkou-
Set, jak dlouho se dokaZete udrzet u vlady. Bud zvolite
jeden z preddefinovanych ostrovi, nebo si vygenerujete
vlastni, v€etné obtiZnosti a moznych prekizek.

NA DOTEK DIKTATORA

Velkou obavu jsem mél pri pohledu na ovladani
celé hry. Preci jen, budovatelskym strategiim nej-
vice slusi kombinace pofddného monitoru, klaves-
nice a myS$i. Musim uznat, Ze se ale vyvojari z Feral
Interactive opét prekonali.

Prizptisobeno bylo tentokrat celé UI. Na iPadu
samozrejmé nemame po ruce mys, takze bylo
potfebné prevést vSechny pohyby na sadu raznych
gest. Jejich nauceni sice zabere chvili ¢asu, ale poté
vam postupné prejdou do krve. Nakonec na mys
a klavesnici Gplné zapomenete.

Celému rozhrani navic napomdaha velici sttl, nebo
jak bychom nazvali model Gfedni desky. Ta Sikov-
né shrnuje vesSkeré potfebné informace, menu a pre-
hledové statistiky, aniz by bylo nezbytné sdhodlouze
tukat po nabidkach. Opravdu malokdy se tak povede
port pocitacové hry smérem na tablety.

Co v$ak uprit nemtiZeme, je omezeni obrazovky.
Hru jsme testovali na 10,5" a 12,9" iPadu. Ackoli se
to nemusi na prvni pohled zdét, rozdil mezi obéma
dhloprickami déld opravdu hodné. Velky 12,9" pojme

vice informaci, mate vétsi prehled a vSechno se tak
lépe a prirozenéji ovlada. V podstaté vis hra bude
bavit skoro vice, nez na PC/Macu. Mate dokonaly
pocit, Ze jste mocny diktitor a osudy obyvatel ovla-
date dotykem své ruky.

Naopak na malém iPadu bylo mnohem vice potfe-
ba priblizovat, oddalovat a naticet. Ne, Ze by hra
na 10,5" potazmo 9,7" iPadech nebyla hratelnj, jen je
to omezeni mista prosté znat.

Graficky neni Tropicu prili§ co vytknout. Mozna
nejde o moderni AAA titul s nablyskanymi efek-
ty a grafikou ve 4K, ale na druhou stranu to je
u budovatelské strategie vedlejsi. Tady jde prede-
v$im o porci zdbavy na dlouhé hodiny, coz zde diky
neprebernym moznostem ziskite. Budovinim svého
ostrova muzete stravit desitky az stovky hodin.
Navic je vSe doplnéné velmi prijemnym podkresem
s karibskymi motivy.

Abyste si celou tu parddu uzili, budete potfebo-
vat iPad paté nebo Sesté generace anebo jakykoli
iPad Pro. PenéZenka prijde o tfi sta korun, coz je ale
u takto kvalitniho titulu snadno obhajitelné. Navic
se proslychd, Ze by letos mohla pfijit verze i pro
vétsi iPhony. Zcela upfimné - naplno si Tropico
vychutnate hlavné na tabletech.

El Presidente, letadlo je pfipraveno. Ostrov ¢eka
a obyvatelstvo uz se nemtize dockat. Revoluce
miize zadit. @
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Vyvoj na ioS je v dnesni dobé velmi

zadany. Jednim z ddvodU je fakt, ze

se mobily i po 10 letech neustale
posouvaji vpred milovymi kroky.

Za téch par let se z iPhond stalo
zarizeni, kde je bézné provadét strojové
uceni a muUzete si zahrat hry jako je
Fortnite. Z iPadl se stalo zafizeni,

ve kterém je mozné strihat 4K video,
upravovat fotografie a za nedlouho se
objevi i verze Photoshopu pro iPad.

Pro vyvojare se oteviraji nové a nové
moznosti kazdy rok a kazdy rok vznikaji

tisice novych aplikaci.

A% na iOS

Serial / iOS m Daniel Bfezi

prvnim dile seridlu o vyvoji aplika-

ci na i0S jsme si ukdzali, jak se aplika-

ce navrhuje ze softwarového pohledu

a co je k vyvoji potfeba. V druhém dile
seridlu se podividme na tvorbu uzivatelského roz-
hrani (UI) a na nabizené sluzby od Applu. Dozvite
se, jak se aplikace optimalizuji pro jednotlivé veli-
kosti 108 zafizeni, i to, jak funguji aplikace v systé-
mu i0S a proc¢ jsou bezpe¢né. V dalsi ¢asti ¢lanku se
podivadme na nasi aplikaci pro tydenni prehled uda-
losti a ikold a ukdZeme si rtiznd tskali optimaliza-
ce UI na riznych prikladech. Teorie okolo zobrazeni
Ul bude podavana tak, aby tomu rozuméli lidé, kteri
nikdy pro iOS neprogramovali.

TOLIK RUZNYCH OBRAZOVEK

V dobé vydani ¢lanku jsou pro nejnovéjsi systém
podporovany iPhony od iPhonu 5S po iPhone XS Max
(tedy celkem Sest rtiznych velikosti displeje) a iPady
od iPadu Mini 2 po nejnovéjsi iPad Pro 12,9 (opét
Sest rtiznych velikosti displeje). Navic novéj$i mode-
ly nemaji hranaty displej, ale displej se zaobleny-
mi rohy a u iPhond tu je jeSté vyrez v horni ¢asti.

www.ipure.cz




Znamena to, Ze programéitor musi pro kazdé zarize-
ni psat specidlni kéd pro UI? Odpovéd vis zcela jisté
neprekvapi, nemusi!

Nez se podivime, jak se vytvari Ul, je potfeba
trocha historie. Prvnich pét generaci iPhont mélo
stejnou velikost displeje — 3,5 palce. UI se tvori-

lo tzv. natvrdo. Displej ma soutadnice X a Y (za¢ina-
jici v levém hornim rohu) a tehdy se uréila presna
pozice a presnd velikost zobrazovaného UI elemen-
tu. S prichodem iPhonu 4 se obrazovka protdh-

la vertikdlné o 11 mm, ale pozicovani UI elemen-

ta zustalo stejné. Je dulezité zminit, Ze v té dobé
dominoval v UI iPhonu styl zvany skeumorfismus.
Skeumorfismus se vyznacuje tim, Ze imituje redlné
véci. Napriklad pozndmky vypadaly jako opravdovy
poznamkovy blok. Pro tento styl bylo potfeba vytva-
ret riizné textury, které ale nebyly skilovatelné.
Pokud Apple chtél zménit velikosti displeji a pomeé-
ry stran, a ulehd¢it préaci vyvojarim a designérim,
bylo potfeba prijit s novym stylem UL Zména prisla
s 108 7, kdy skeumorfismus nahradil tzv. flat design.
Flat design se vytvari ve vektorech, tim pddem se
obrizky a ikony mohou $kalovat bez ztraty kvality.

N\
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Rok po predstaveni i0S 7 (a zmény stylu UI) se obje-
vily iPhony 6 a 6 Plus s novou velikosti displeje.

Zde prichazi na scénu ndstroj zvany Auto Layout.
S nim se prestala velikost a pozice UI elementu psat
primo, misto toho se vytvorila série omezen{ vici
ostatnim elementdm na obrazovce. Misto abyste
rekli, ze tlac¢itko bude na pozici X: 10, Y: 250 a bude
mit velikost 100 x 40 bodt, feknete, ze tlacitko ma
byt 10 bodd od levého a pravého okraje obrazovky, 8
bodi od spodku UI elementu, ktery je nad tlac¢itkem,
a spodek tlacitka bude vzdélen od vrcholu néasleduji-
ciho UI elementu 16 bodd. Matematicky feceno, sna-
Zite se vytvorit sérii rovnic, které maji pravé jedno
reSeni a tim je presnd poloha a rozmeéry UI elemen-
tu. Samotny Auto Layout si poté prevede omezeni
podle typu zarizeni, na kterém aplikace bézi.

Nékteré aplikace maji jiné UI pro rtizné zari-
zeni. Napriklad Netflix vypadd jinak na iPhonech
nez na iPadu a aplikace Mail vypada jinak na men-
$ich iPhonech nez ve verzich Plus/Max. Je to tim,
ze Apple rozlisuje celkem 4 rizné velikosti zarize-
ni. Zatizeni mé predem definované vlastnosti roz-
mérl. Vlastnosti rozmeérd jsou dvé, a sice compact
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Regular

Compact

Klasicke iPhony v landscape

iIPhony Plus a Max v landscape

a regular. Definovand vlastnost se méni v zavislos-
ti na zarizeni a jeho orientaci. Vlastnost compact
je pro zatizeni, kterd se daji drzet a ovlddat v jedné
ruce. Naopak vlastnost regular je pro vétsi zari-
zeni, u kterych se mtze Ul libovolné roztahovat
podle velikosti displeje. VSechny iPady maji vysku
a §itku typu regular a to v jakémkoliv reZimu (por-
trait nebo landscape). U iPhoni je situace sloZité&j-
$i. Kazdy iPhone, pokud je v zobrazeni portrait, ma
$ifku typu compact a zaroven kazdy iPhone v zob-
razeni portrait ma vysku typu regular. Rozdil pri-
chazi v zobrazeni landscape. Klasické iPhony (véet-
né XR) jsou na vysku opét compact, a zarover jsou
i na $itku compact. Vétsi iPhony ve verzi Plus nebo
Max, jsou na vy$ku compact, ale na $itku uz jsou
regular. To znamen3, Ze se v landscape chova-

ji podobné jako iPady a mohou zobrazit vice infor-
maci. Napriklad v aplikaci Mail se na $itku zobra-
zuji pfehledy zprav automaticky a nedaji se schovat,
kdeZto u normélnich iPhont se prehled zprav vyta-
huje z boku.

MOZNOSTI I0S

Jaké jsou limity pro programovani na iOS? Dtlezité
je si uvédomit, jak aplikace funguji v systému.
Aplikace bézi v tzv. m6édu sandbox. To znamen4,

ze pro kazdou aplikaci, kdyz se spusti, je vytvore-
no vlastni ,piskovisté“, kde si miize hrat a hlav-

né nezlobit. Od iOS 8 je mozné ¢aste¢né propojeni

Regular

VSechny iPhony v portgait

VEechny iPady

Safe Area

i s jinymi aplikacemi, vzdy je ale tfeba dodrzet urci-
té postupy. Napriklad do aplikace Pocket miize-

te posilat URL a aplikace Pocket si je poté sama
zpracuje. Jind data aplikace neptrijima. U aplikaci,
které pracuji s citlivymi daty, at uz se jednd o sni-
méni z kamery, pristup do fotogalerie nebo pri-
stup k aktudlni poloze, je potfeba souhlas uzivatele.
Tim jsou aplikace zabezpeceny a nemohou zptiso-
bit $kodu v opera¢nim systému. Navic kazda aplika-
ce prochézi pred zverejnénim specidlni kontrolou,
a o tom si povime v poslednim dile serialu.

Apple mé radu raznych knihoven, které neusta-
le vylepsuje. Knihovna je soubor funkci, které resi
jeden problém. Naptiklad knihovna ARKit (rozsite-
na realita) obsahuje funkce pro detekci ploch a pro
vkladani digitdlnich objektd do obrazu z fotoapara-
tu. Knihovna SceneKit zvladd renderovat jednodu-
chou 3D grafiku a mlZe se pouZzit pro vyvoj 3D her
nebo 3D komponent v aplikaci (naptiklad 3D grafy
v aplikaci Numbers). Kazd4 knihovna je zdokumen-
tovand. Dokumentace je technicky ndro¢né ¢teni,
ale orientace v nf je nutnou podminkou pro progra-
mitora. Dokumentace je manudl, ktery vim popise,
co funkce bézné déla, v pripadé nejasnosti i co nedé-
14, a zaroven se zmin{ o pripadnych chybach, které
mohou nastat pfi nespravném pouZiti.

Jedna z nejdtlezitéj$ich knihoven je knihovna
UIKit. Knihovna UIKit obsahuje vSechny dilezité
komponenty UL Zikladni komponentou je UIView.

Vetsi iPhony ve verzi Plus nebo Max, jsou na vysku compact, ale

na Sifrku uz jsou regular. To znamena, ze se v landscape chovaji

podobné jako iPady a mohou zobrazit vice informaci.
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D4 se to predstavit jako plitno, na které bude malir
kreslit nebo jako nepopsany list v knizce. Dalsi
komponenty, které mizete vidét v témér kazdé apli-
kaci, jsou UlLabel (kratky popisek), UIButton (tla-
¢itko) nebo UISwitch (pfepina¢ mezi dvéma hod-
notami). Ka¥d4 komponenta se d4 rizné upravit,
poptipadé se d4 z UlView vytvorit komponen-

ta vlastni. Dalezitd je i prezentace dat. Existuji tfi
moznosti jak data zobrazit. Bud se jedna o neuspo-
rddané zobrazeni, jako je tomu naptiklad v aplikaci
Mail, konkrétné v detailu jednoho emailu. Dalsi dva
zpusoby si jsou podobné. Jedna se o kolekce. Prvni

z nich je klasicka tabulka (naptiklad pfehled vsech
doslych emailt v aplikaci Mail). V tabulce mate
praveé jeden sloupec a né€kolik fadkd. Dalsi je vylep-
Send tabulka, kdy maZete mit vice sloupct a vice
radku. Prikladem takové kolekce je zobrazeni foto-
grafii v aplikaci Fotky.

TVORIME NASI APLIKACI

Dost bylo teorie, je ¢as ukdzat vSe v praxi.
Vytvorime jednoduché uzivatelské rozhrani

ze zdkladnich komponent. V minulém dile jsme si
tekli, ze aplikace na spravu tkolt a udalosti se bude
sklddat ze 4 obrazovek. Prvni obrazovkou je pre-
hled vSech dni v tydnt. Na takovy prehled je idedlni

» W - ToBEDone ) ¥ iPhone XS Running ToBEDone on iPhane XS Max

pouzit tabulku. Tabulka bude mit 7 fadkd, pro kazdy
den jeden radek. Je potteba také definovat vzhled
buiiky tabulky. Tabulka mize mit rizné druhy
bunék - této moznosti vyuzijeme na dalsi obrazov-
ce. Pro tabulku vytvorime jeden druh buiiky, kterd
se bude jmenovat DayCell. V burice zobrazime nazev
dne, datum a pocty nesplnénych udélosti a tkold.

Je zaddouci pojmenovavat komponenty a funkce tak,
aby i programétor, ktery poprvé otevie nas kéd,
poznal, o co se jedna. Zaroveil je univerzalnim jazy-
kem programadtort anglictina.

Pro prehled jednoho konkrétniho dne opét vyu-
zijeme tabulku. V tabulce uz nebude pouzita buiika
DayCell, ale vytvorime dvé nové buiiky. Jedna bude
zobrazovat udalost a druha tkol. Rozdil mezi nimi
je takovy, ze u tkolu si mizeme odskrtnout, Ze
je splnén. U udalosti navic zobrazime ¢as od kdy
do kdy bude trvat. Builka na tkol se bude jmenovat
TaskCell a bude v sobé mit jeden UIButton ve tvaru
kolecka, ktery bude znacit splnéni tkolu a dale
UlLabel pro ndzev tkolu. Butika pro udalost se bude
jmenovat EventCell a bude v sobé mit UILabel pro
ndazev tkolu a UILabel pro zobrazeni ¢asu od do.

Detail jedné akce bude klasické neusporada-
né zobrazeni. Bude se opét lisit podle toho, jestli se
jednd o udélost nebo o tkol. Pro udilost vytvorime
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Vary for Traits

EventView a pro tkol TaskView. V EventView bude
nejprve nazev, poté kalendar, ve kterém se uda-
lost nachézi, ¢as od do, poptipadé misto, kde se uda-
lost koné a pozndmka. Pro ndzev udalosti, kalendar
i Casy se pouzije klasicky UILabel. Pro zobraze-
ni mapy se pouzije knihovna MapKit. Knihovna
MapKit v sobé obsahuje mapu, jak ji zndme z apli-
kace Mapy, funkci pro zobrazeni aktudlni polo-
hy a dalsi moznosti. Pro napsini poznidmky se pou-
zije UlTextView. Rozdil mezi UILabel a UITextView
je v tom, Ze do UlLabel vkladate kratky popisek.
Do UlTextView muzete vlozit dlouhy text a nechat
ho spravné zobrazit, a navic se da jes§té upra-
vit. V TaskView bude pouze zobrazeni tkolu, Cas
a datum deadlinu a moZnost napsat poznamku.
V horni listé bude u obou zobrazeni tlacitko k edi-
taci. Po stisknuti se v§echny komponenty UILabel
zmeéni na UlTextField. UITextField je kratké textové
pole, do kterého muiZete psat.

Otazka je, jestli si ndstroj Auto Layout zvlad-
ne poradit i s novou fadou iPhond, které maji vytez
pro TrueDepth kameru. Odpovéd je ano, ale pouze,
pokud ho na to upozornime. Jak bylo zminéno v teo-
retické Casti, pri pouziti Auto Layoutu vytvari-
me sérii omezeni vii¢i jinym elementdm na obra-
zovce. Neni ale obrazovka jako obrazovka, jak nds
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Manual ) B T..o ) B To ) B V.. ) By DayCollswift ) [M) layoutDayLabel() + X

DayCell: UlTablel identity and Type
k dayLabel: U
dateLabel: UIL.
w ar tasksLabel: UILabell

Name DayCell.swift

Relative to Group

override init(style: UITable
string?) {
it(style: style, reuseldentifi

Cell.CellStyle, reuseldentifier:
Full Path /Uset

super. : reuseldentifier)

ToBEDone/View/

layout() DayCell.swift
On Demand Resource Tags.
required init?(coder aDecode:
fatalError("init(coder:
}
}

‘Target Membership
BEDane
BEDaneTe:
BEDoneUlTests

private extension DayCell {
p fune layout() {
layoutDayLabel() ings
layoutDateLabel ()

Text Encoding
layoutTasksLabel()

Line Endings

layer.borderColor = UIColor.flatBlack.cgl ——

Widths

rivate func layoutDayLabel() {
let label = UILabel.namelabel()
addsubview(label)
labe .makeConstraints { (make) in
.leading.equalToSuperview() .offset(8)

¥ Wrap lines

.dayLabel = label

fune layoutDateLabel() {
t label = UILabel.datelabel()

Label = label

func layoutTasksLabel() {
label = UILabel.tasksLabel()
addSubview(label)
label.snp.makeConstraints { (make) in
.equalTo(self.dateLabel)
qualToSuperview().offset

bel = label

presvédCuji pravé iPhony rady X a nové iPady Pro.
Proto Apple vytvoril néco, co se jmenuje Safe Area.
Safe Area znaci bezpecnou oblast, do které se mohou
vkladat nové UI komponenty. Mimo tuto oblast se
nedoporucuje nic vkladat, protoze by UI kompo-
nenta byla zakryvand bud systémovymi prvky nebo
vyfezem u novych iPhoni. V oblasti okolo Safe Area
se nachdzi napriklad indikator pro swipe dom,
nebo navigac¢ni lista v horni ¢asti obrazovky. Diky
specidlnimu tvaru displeje u novych iPhont se veli-
kost listy zvétsila, ale na starsich iPhonech ztstala
v ptvodni velikosti. Programdtor se nemusi zajimat,
na jakém iPhonu aplikace pobézi, pravé kdyz sprav-
né pouzije moznosti Safe Area.

ZiSKAVAME DATA PRO APLIKACI

V pripadé€ nasi aplikace by bylo Zadouci, aby data,
kterd do ni vklddame, byla synchronizovana

do internich aplikaci Pfipominky a Kalendar. 0d iOS
4 je mozné vyuzit knihovnu EventKit, kterd dokaze
brat data z Kalendéfe a Pripominek a zaroven ukla-
dat zmény, poptripadé nova data. Jelikoz se z pohle-
du Applu jednd o citlivé Gdaje, je potteba uzivatele
poprosit o pristup. Pokud bychom do aplikace neda-
li zZadost o pristup, a presto bychom se snazili mani-
pulovat s daty, aplikace by spadla. Programator

28 = @ < www.ipure.cz

Type | Default - Swift Source

No Explicit Encoding

Indent

a




Ctvrtek

je ihned upozornén, Ze je potteba si vyzadat pri-
stup. Pristup musi byt i spravné odtivodnén popi-
sem. Nestaci pouze napsat ,Potvrd to!“, musime
uvést duvod, pro¢ se chce aplikace dostat k ddajim.
V nasem pripadé napisSeme text: ,Aplikace potfebuje
pristup k pripominkdm a udilostem, k jejich zobra-
zeni a k moZné editaci.

Uzivatel mtze kdykoliv zménit pFistupova prava
v Nastaveni. Proto je potfeba, aby aplikace byla pfi-
pravena na vSechny moznosti. Existuji celkem 4
moznosti. Bud aplikace je$té nezjistila, jestli uZivatel
dal pristup k datim. Tento pripad nastava pti prv-
nim zapnutim aplikace a je Zaddouci nechat zobrazit
tuto vyzvu. Dal§imi pFipady jsou bud moZnosti auto-
rizovano, nebo zakdzano. V prvnim pripadé je vse
v poradku a aplikace mtZe dale pokracovat. V dru-
hém pripadé je tfeba uzivatele informovat o tom, Ze
aplikace nema pristup k datim, nebude tedy sprav-
né fungovat a Ze se pristup mtze dodate¢né povolit
v Nastaveni. Posledni mozZnost je omezeno. V tako-
vém pripad€ je aplikace omezena pro pouziti a nedd
se nic délat do doby, nez se odblokuje. Omezeni mtze
nastat v pripadé rodic¢ovského zamku.

KdyZz méame pristup k aplikaci vyreSen, je na Case
nacist vSechna data. V knihovné EventKit jsou moz-
nosti pro nacteni dat. Je potteba si vybrat kalendar,

11:659

{ Back Péatek
O Precist iPure

O Napsat novy clének

Rozhovor s Timem Cookemn

ze kterého se data budou brat. Je mozné nastavit
rizné omezeni. Naptiklad aby vysledek byl ohra-
nicen Casovym tsekem. U pripominek je moZnost
nacist vSechny pripominky, nesplnéné pripomin-
ky nebo splnéné pripominky. Pripominky lze také
nacist s riznymi omezenimi. P¥ipominky i udalos-
ti se nactou do nasi aplikace a zlistanou v ni do jeji-
ho ukonceni. To znamend, Ze v aplikaci se vytvori
docasnd kopie dat. Pokud chceme uddalost nebo pri-
pominku editovat, popfipadé smazat, musime to

v aplikaci explicitné zminit pres knihovnu EventKit.
Tim padem se nova nebo editovana udalost propise
do aplikaci Kalendat nebo Pfipominky.

A CO BUDE DAL?

Vytvorenim uzivatelského rozhrani a napsanim
zékladni funkcionality médme pfiblizné polovinu
procesu za sebou. Nyni prichdzi na fadu nudnéjsi

a delsi ¢ast, hledani a oprava chyb. Jak takové chyby
hledat a opravovat si povime v dal$im dile. Do té
doby, pokud vés programovani nadchlo, si mize-

te zkouSet rtizné ukoly v aplikaci Swift Playgrounds,
poptipadé hledat na internetu rtizné navody pro
zaCateCniky. Pokud méate ndpady k nasi aplika-

ci, napi$te ndm na nase socidlni sité. U dal$iho dilu
na vidénou. @
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