Proc¢ iPad nemuze
byt pracovnim
nastrojem?
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V roce 2010 predstavil Steve Jobs
svétu iPad. Sam ho zaradil mezi
iPhone a Mac jako nejlepsi pfristroj pro
. konzumaci obsahu. O par let pozdéji
je vse jinak a z iPadu se pro mnohé
stava profesionalni nastroj a dalsi

lidé zkouseji pristup ,iPad only”, kdy

svlj Mac uz v podstaté nepouzivaji.

Jak na tom je pocetna skupina
profesionall, starajicich se o prisun

novych aplikaci?

oje historie s iPadem saha do roku
2011, kdy jsem si poridil iPad 2.
Tehdy jsem si k nému poridil Magic
Keyboard a ve $kole si na ném d€lal
poznamky. Zaroven jsem ho pouzival jako ¢tecku
a herni konzoli (poprvé jsem dohral GTA 3 bez che-
atil). Po par letech jsem si koupil iPad Pro 9,7" s tim,
e ho primarné vyuziji jako poznamkovy blok (diky
za Apple Pencil!) a budu si hrat ve Swift Playground,
kdyZ nebudu mit k dispozici Mac. Kdyz iPad Pro
zacal dosluhovat, poridil jsem si novy iPad Pro 11"
a zacal jsem d€lat néco, co jsem si nedokdzal nikdy
predstavit. Zacdal jsem kreslit v Procreate a vic si
hrit s GarageBand.

Programovani aplikaci je moje hlavni ¢innost, kte-
rou travim podstatnou ¢ast dne. Snazim se u toho
myslet do budoucna a minimalizovat pretézova-

ni téla. Tim paddem, kdyZ jsem v Praze, je na mém
pracovnim stole monitor, ktery je umistén tak, aby
horn{ okraj byl v tirovni o¢i. Pfed monitorem je
samozrejmé ergonomické kteslo, kldvesnice a mys.
Vedle monitoru lezi ptripojeny MacBook Pro na sto-
janku, opét tak, aby byl horni okraj v irovni o¢i.
Kdyz chcete napsat smysluplny kéd, musite se citit
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public func getData() -> [String: Any] {
var dict: [String: Any] = [
cNal ame,
cSearchNams
s
Count

name.lowercased(),

profile,
cProfileType: "\(profileType)"
1

vatar {
vatarbata

if let avatarData =
dict[cAvatar] =

return dict
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ProfileViewController.swift

= B)m)im) B profievi
if isLoggedIn() {
print(Auth.auth()

r.swift ) (M) viewDidLoadl) < A >
Quick Help

urrentUser?.email ?7 Summary

} else {
layoutLoginve()

loaded into memory.

Declaration

1

override func

super.viewDidLoad() Discussion

) Called after the controller's view is

func viewDidLoad()

This method is called after the view

displayActivity() controller
prepareView()
populateviews ()
getcredentials()

ded its view hierarchy
into memory. This method is called
regardiess of whether the view hierarchy.
was loaded from a nib file or created
programmatically in the

3 method. You usually overrid
to perform additional initializa
views that were loaded from nil

override func r(_ animated: Bool) {
super.viewillAppear (animated)

if profile != nil {
tch profileType {
e .friend:
prepareDisplayFriendsProfile()
case .user:
prepareDisplayForUserProfile()
case .friendRequest:
prepareDisplayForFriendRequest()
case .master:
prepareDisplayForMasterProfile()
default:
(9]
3
} else {
layoutAvatarEditButtons()

_NSURLErrorFailingURLSessionTaskErrorKey=LocalData
Task <F24FF436-94B7-4C83-9A93-76BCE3AD1ETC>. <1>,
_NSURLErTorRelatedURLSessionTaskErrorKey=(
“LocalDataTask
<F24FF436-94B7-4C83-9A93-76BC83AD1ETC> . <1>"

)+ NSLocalizedDescrip e Internet connection
appears to be offline.,
NSErrorFailingURLStringKey=https://securetoken
.googleapis
.com/v1/token?key=AI2aSyDgUGrZSwudDZhzKTNmEIEK1aSs
BMuUmIQK,

NSErrorFailingURLKey=https://securetoken
.googleapis
.com/vi/token?key=AIzaSyDgUGrZSwu@DZhzKTNmEIEK1aSs
©@MumIQk, _KCFStreamErrorDomainKey=1}

All Qutput

Pro vyvoj pouzivam nastroj Xcode. Jde o velmi komplexni

nastroj, ktery toho umi opravdu hodné a skute¢né dokaze

MacBook zatizit.

skvéle a bolest za krkem je pro programitora tim
nejvét§im omezenim.

Pro vyvoj pouzividm ndstroj Xcode. Jde o velmi
komplexni néastroj, ktery toho umi opravdu hodné
a skute¢né dokdze MacBook zatiZzit. At uz se jednd
o disk (samotn4 aplikace zabere 6—8 GB, dalsi
néstroje a data, které instaluje, mohou mit klidné
i 70 GB) nebo o procesor a pamét. Nauéit se efektiv-
né pouzivat Xcode je béh na dlouhou trat. Xcode ma
v sobé editor pro editaci kddu, nastroje pro prekla-
dani a sestaveni aplikace, debugger na hledani chyb
a nastroj Profiler na odladén{ aplikace (hled4ani neu-
volnéné paméti, zatiZeni procesoru...).

Pro spravu kédu je idedlni pouzivat verzovaci sys-
tém, jako je naptriklad Git. Verzovaci systém v pod-
staté umoznuyje ukladani kédu a jeho sdileni mezi
dal$imi vyvojati z tymu. Nejenom, Ze mate uloZzeny
cely proces vyvoje, miizete v ném navic vyvoj vétvit,

kdyZ se rozhodnete vytvorit novou funkci a boji-

te se, Ze by mohla rozbit ptlku aplikace. DtleZitou
funkci je i vraceni se zpét k predchozim verzim. Jak
jste si uz mohli domyslet, verzovaci systém je opét
velmi komplexni nastroj plny raznych funkci. D3 se
ovladat prikazy z termindlu, z néjaké aplikace nebo
primo z Xcode.

Programovani neni zbésilé psani nesmyslné-
ho kédu, jak si mozna myslite. Moznda vas to pre-
kvapi, ale samotné psani k6du zabere ptiblizné
40-50 % Casu pri vyvoji aplikace. Zbytek travite
navrhem softwaru, ktery se déla tfeba na papife,
Ctenim jiz napsaného kédu nebo hleddnim chyb.
K tomu vSemu je potfeba mit otevieny prohlizec
s dokumentaci vS§ech moznosti, které iOS nabi-
zi. Pro pribliZzeni, pokud byste si chtéli stdhnout
celou dokumentaci, zabere vim vice nez 1 GB.
Tak je rozsdhla.
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PRACE NA IPADU

Nyni si dokdZete predstavit, Zze iPad opravdu neni

idealni nastroj pro vyvoj aplikaci. Alespon ne v té
podobé, jak je dnes obvyklé. Kdyby se zménil cely
koncept tvorby aplikaci, pak tu jsou dalsi nedostat-
ky. Mit iPad s dostate¢nym vykonem, to znamena
investovat do iPadu Pro. Ten se prodava ve velikos-
ti 11 a 12,9 palcti. Mens$i model je pro celodenni préci
diky svym rozmértm velmi nevhodny. Vétsi v pri-
jatelné konfiguraci (alespoti 256GB disk) stoji pfes
33 000 K¢. Aby se na tom dalo néco smysluplného
udélat, je potfeba klavesnice. To je dalSich nékolik
tisic korun. Za tu cenu si maZete poridit MacBook
Pro v zdkladni konfiguraci, ktery uz ma klavesni-
ci v sobé a ma v sobé macOS, systém uzptisobeny
na profesiondlni préci.

Dal8im nedostatkem je multitasking. K vytvareni
aplikaci potfebujete mit otevienych nékolik aplika-
ci. Vminimdalnim pojeti to je Xcode a Safari pro zob-
razeni dokumentace. Pokud chcete aplikaci testo-
vat, ale nemate pat#i¢ny hardware (kdo ma viechny
dostupné verze iPhonu, iPadu, Apple Watch, Apple
TV nebo Macii?), spoustite aplikaci v simul4toru.
Casto se stava, ze mate pusténych nékolik simula-
tord najednou. K tomu vSemu se opravdu bez velké
plochy neobejdete.

Dal$im minusem pro iPad je pfipojeni periferii.
Bez plnohodnotné hardwarové klavesnice se prosté
neobejdete. A samozrejmé je potreba i mys, i kdyz
lidé, kteri zvladaji ovladat Xcode kompletné zkrat-
kami, by my$ mohli v extrémnim pripadé oZelet.

A tady vyvstava opét otdzka, proc¢ to délat na iPadu
(i kdyby to $lo), ke kterému je pripojena klavesni-
ce a my$, kdyz mazu mit za stejnou cenu vse v jed-
nom zarizeni? N€ktefi mohou namitnout, Ze iPad je
skladnéjsi zarizeni. Kdyz k nému ale musite tahat
klavesnici a my$ a pokaZzdé to pripojovat, tak sklad-
néjsi opravdu neni.

Co hraje iPadu do karet, je jeho velka vydrz.
MacBook Pro opravdu zatim nevydrzi na jedno
nabiti tolik co iPad. Pomyslny souboj iPad vs.
MacBook by zde ale skoncil remizou. KdyZ pra-
cuji cely den, mdm MacBook pripojeny do zdsuv-
ky a baterka mé nezajimd. J4 sdm ani nemohu
chodit pracovat nékam do kavarny, protoZe tam
je na mé€ velky hluk a spousta rozptyleni, takze
baterii na MacBooku nefe$im. Oproti iPadu si
ale nedokédzu predstavit lehnout si s MacBookem
do postele nebo do gauce a tam pracovat. Coz je
ale velmi podobné u iPadu, jen s tim rozdilem, zZe
u iPadu si nedokdzu predstavit polozit ho nékam
do stojanu na stole a pracovat s nim. iPad je
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presné to zatizeni, které si vezmu na gaud¢, kdyz

mam chvilku volna.

IPADOS A SIDECAR

Kdyz jsem se dival na tvodni keynote leto$ni-

ho WWDC, tetelil jsem se blahem. iPadOS je skvé-
1y operacni systém, ktery je pro mé idedlni jako asi-
stent, domdci kancelaf. Kdyz ale Craigh Federighi
predstavil funkci Sidecar, kdy se z iPadu stane
druhy monitor pro Mac, radosti jsem vyskocil

ze zidle. Tohle je presné ta funkce, u které jsem
¢ekal, az ji Apple da pfimo do svych operac¢nich
systémi a ona bude prosté fungovat. Zkousel jsem

Digital Products |

rizné alternativy, ale nikdy jsem nebyl 100% spoko-
jeny. Nyni je vSe jinak.

RA4d cestuji a na cestach pracyji. Moznost mit dva
displeje sebou v batohu, to jsem si uz hodné dlou-
ho prél. Chvilku mi délalo problém zvyknout si, Ze
kdyz je iPad v reZimu Sidecar, nelze ho ovladat prs-
tem — musim ,na néj“ prejet mysi a pokracovat dale
mysi. A tady si myslim, Ze je budoucnost programo-
véani na iPadu. V propojeni iPadu s Macem.

Prevést Xcode na iPad 1:1 nedava viibec smysl. Obé
platformy jsou zcela odli$né, at uz ve filozofii ovla-
dani nebo v samotném systému. MoZnost rozsitit
Xcode na iPad v rdmci Sidecar, to uz je néco jiného.
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A obzvl4st ted, kdyZ Apple vydal SwiftUI, novou
knihovnu pro tvorbu uZivatelského rozhrani. Nové
mite vedle kddu zivé zobrazeni, se kterym muzZete
provadét zdkladni interakci (ma¢kat tlaéitka, posou-
vat pohledy atd.) a viechny zmény, které provedete,
se automaticky projevi i v kédu. Opacné to funguje
stejné — vSechny zmény v kédu se projevi i v zivém
zobrazeni.

Kdyby Apple doplnil moznost mit v rdmci Sidecar
zivé zobrazeni na iPadu, jedna ku jedné, dost by to
urychlilo vyvoj. Ovlddani prstem je v podani Applu
velmi intuitivni, takze se klidné vsadim, Ze by si
programitori, ktefi nevlastni iPad, sv{j tablet pori-
dili jen kvtli této funkci. Pfeci jen, mit aplikaci pfi
vyvoji ,v ruce” je néco jiného nez ji mit na disple-
ji MacBooku.

JINE MISTO PRO IPAD

Mozna ted mate dojem, Ze iPad povaZuji za Spat-

né zatizeni. Neni to tak. iPad v kombinaci s Apple
Pencil je perfektni zatrizeni, nebdl bych se to nazvat

zafizenim budoucnosti. J4 sdm jsem nikdy nemél
v oblibé kresleni, ve $kole jsem vytvarnou vycho-
vu opravdu nemusel a Casto jsem se z ni sna-
zil ulit. Kresleni na iPadu je ale néco tplné jiného.
Na jednu stranu mi to prijde jednodussi — v pripa-
dé, kdy udélite chybu, nemdte zniceny cely papir,
staci se jen vratit krok zpét. Na druhou stranu apli-
kace jako Procreate je velmi obsdhld a mé v sobé
spoustu skrytych funkci, takZe naudit se s ni je kol
na nékolik tydnt az mésict.

Mit v letadle iPad naplnény filmy a seridly
z Netflixu, videi z pfedndsek z WWDC, s hrami jako
GTA: San Andreas nebo DOOM 1II, to je hned jiny
zézitek z celého letu. A tady vidim prozatim misto
pro iPad. Stdle je to pro mé hlavné zatizeni na kon-
zumaci obsahu. Vyvinul se ale do takové podoby, zZe
se pro mé stal zarfizenim k uceni novych dovednos-
ti a také na jednoduchou kancelatskou praci, jako je
ale jesté néjakou dobu zlistane mij MacBook Pro. Ja
si zatim iPad only dovolit nemohu. @

Kdyz Craigh Federighi predstavil funkci Sidecar, kdy se z iPadu

stane druhy monitor pro Mac, radosti jsem vyskocil ze zidle. Tohle

je presné ta funkce, na kterou jsem cekal.
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