Final ut B o IPadu H13
Jak na pruhlednost
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V tomto ¢lanku se podivame na vdechny moznosti, jak Ize ve'Fifal Cut Pr
na iPadu pracovat s prahlednosti.
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San Francisco Celebration

romé béznych obrazkovych formatt lze

vyuzit videa s prithlednosti a samoziej-

mé prihlednost jako takovou vytvo-

it v samotné ¢asové ose pomoci riiznych
néstrojl. Typicky se jednd o masky, klicovani zelené-
ho pozadi nebo nové automatické odstranéni pozadi.

K €EMU SE HODi PRUHLEDNOST
Nejcastéjsi pouziti prihlednosti se tyka riznych
grafickych prvki, jako jsou loga, jmenovky, obraz-
ky a prekryvné vrstvy (overlay). Loga se typicky
umistuji do levého horniho rohu videa, overlay pak
muze do videa pridat cerné pruhy simulujici filmo-
vy pomér stran nebo rizné odlesky ¢i simulace sta-
rého zdznamu.

Dal$im vyuzitim prihlednosti je, Ze chceme zpria-
hlednit ¢4st nato¢eného materidlu. Mizeme maskou
vytiznout urcity tvar ve videu, pokud jsme nato-
¢ili postavu na zeleném pozadi tak ji zcela oddélit
od pozadi. Dokonce diky nové funkci SceNe REmovAL
za urcitych podminek dokdZzeme zcela oddélit posta-
vu nehledé na to, co je ve skutecnosti v pozadi.

MASKY
Masky jsou nejzdkladnéj$im nastrojem pro zpra-
hlednéni ¢asti obrazu. Umoziiuji vybrat konkrét-
ni oblast nebo tvar v zdbéru, ktery bude prisvit-
ny, nebo pomoci funkce INvErT Mask ArRea naopak
vybranou oblast nechaji a prisvitné bude okoli. Pod
dany zabér je pak vhodné vlozit né€které z pozadi,
které Final Cut nabizi.

V aktudlni verzi existuji 3 typy tvarovych
masek. V§echny najdeme v Browseru v zdloz-
ce Errects. VIGNETTE MASK vytvari zaoblené pri-
hledné okraje a svym zpiisobem simuluje vinéta-
ci objektivil. Lze nastavit plynulost prfechodi
na okrajich a stfed tohoto tvaru. Dal$im typem
je CorNER Mask, kterd pomoci 4 bodt ohranicuje
prihledny obraz. Ddle 1ze masku uz jen inverto-
vat a dal$i funkce, jako tfeba nastaveni prechodu
okrajl, nenabizi. Poslednim typem je Suare Mask,
kterd umoznuje nastavit tvar od elipsy po obdél-
nik ¢i ¢tverec. Plynulost okraji 1ze u tohoto
nastroje libovolné ménit, dale pak rotaci, zaktive-
ni a pozici.
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PRUHLEDNE OBRAZKY A VIDEA

Final Cut pro iPad podporuje bézné formaty s pri-

hlednosti, na které jsme zvykli z jinych aplikaci
a programu. Konkrétné jde pak o PNG, GIF a dokon-
ce PSD (Photoshop) véetné importu jednotlivych
vrstev. Prihledné obrazky lze pak pomoci ovlidda-
cich prvki v obrazu libovolné zvétSovat a zmenso-
vat, pfemistovat nebo rotovat.

Pokud nemate k dispozici obrdzek s prtthlednosti,
1ze jednoduse odstranit pozadi na jakékoliv fotogra-
fii ve Fotkach pti podrZeni prstu na daném objektu.

Final Cut pro iPad podporuje
bézné formaty s prlhlednosti,
na které jsme zvykli z jinych

aplikaci a program.

Objekt se zvyrazni a nisledné ho mtzete zkopirovat
nebo presunout do jiné aplikace.

Kdyz ptjdeme ve video produkci o level vyse,
Casto se také pouzivaji videa s prihlednos-
ti. Nejrozsifenéjsim kodekem pro prihlednost
ve videu je Apple ProRes 4444, kdy jedna ¢tyrka
z nazvu ukazuje na podporu alfa kandlu (prithled-
nost). Nové lze za spradvného nastaveni vyuzit prii-
hlednost i ve formatu HEVC (H.265). Viechny tyto
formdty Final Cut pro iPad podporuje ptfi zobraze-
ni a praci s nimi, av§ak export prtthlednosti zatim
ne. Ostatné export prihlednosti neni mozny ani
na desktopové verzi, pro tuto potfebu se vyuziva
Apple Motion.

ZELENE POZADI (GREEN SCREEN)
Pokrocilejsi zptisob odstranéni pozadi je za pomo-
ci zeleného platna. Pti natdceni stadi za postavu
nebo jakykoliv objekt natdhnout zelené platno, rov-
nomérné ho nasvitit, a je to. Efekt GREEN ScREEN
Kever si se zelenou barvou jiz poradi a danou
oblast zprtithledni. Pfi této metodé je dulezité dbat
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na dostatecné nasviceni scény a na zdznam v co nej-
vy$si mozné kvalité.

Casto se také tento efekt pouZiva v kombina-
ci s nékterou z tvarovych masek. Pozadi totiz neni
vzdy dostatecné velké, aby pokrylo cely obraz,
a proto je potfeba pak mista, kde pozadi chybi, jesté
zpruhlednit.

ODSTRANENI POZADI (SCENE REMOVAL
MASK)

Posledni a zaroveni nejnovéjsi moznosti je funkce
Scene REmovar Mask. Ta mé za ukol odstranit poza-
di za postavou nehled€ na tom, co je za ni. Za urci-
tych podminek funguje prekvapivé dobte a tato
funkce je dostupnd i v desktopové verzi. Jaké jsou
tedy ty urcité podminky?

Pokud jsme postavu natocili ve studiu na jed-
nolitém pozadi, bude fungovat pravdépodobné
velmi dobte bez chyb. V pfipadé, Ze v pozadi bude
mnoho rusivych elementd, je potfeba udélat jesté
jeden krok navic. Scénu musime nejprve natocit
bez postavy (objektu) a aZ potom do zibéru ptijit.

Néstroj totiz analyzuje zacatek nebo konec zdbé-
ru a porovna ho se stfedem, kde o¢ekava postavu.
Na zédkladé tohoto porovnani udéld rozdil a ,ode-
¢te“ pozadi. Efekt také nejlépe funguje pfi static-
kych zabérech, neni proto urcen na odstranéni
pozadi v ak¢nich scéndch.

Pokud zvlddnete dodrzZet vSechna pravidla,
s vysledkem budete spokojeni. V ptipadé, ze se
pokusite ndstroj pouzit na jiny typ zabérd, nejspis
budete zklamdni, protoze prakticky neumoziiuje
zadné dodate¢né nastaveni.

SHRNUTI

Préce s pruhlednosti, at uz pti pfiddvani loga, nebo
pri odstranéni pozadi za postavou, nebyla nikdy jed-
nodussi. Nastroje, které Final Cut nabizi, jsou jed-
noduché a efektivni. Ackoliv ve verzi pro iPad Casto
chybi detailni nastaveni nastroj, jsou ve vétsi-

né pripadd dostacujici. Doporucujeme se s prin-
cipy prithlednosti a nastroji, které s ni pomohou,
sezndmit. Dokazete tak kvalitu svych videi povznést
na vyssi trovent. @
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