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Final Cut na iPadu #5
Uzivatelské rozhrani

Dnes se podivame na uzivatelské
rozhrani Final Cut Pro na iPadu,
moznosti jeho personalizace

a modifikace podle rdznych ¢innosti.
Apple se rozhodl pro pomeérné
netradi¢ni pfistup, ktery muize na prvni
pohled prekvapit.

Navod m Honza Brezina a Kamil Chudacik

dkladni rozloZeni oken ve Final Cutu je
presné takové, jaké byste cekali. Vlevo
nahote je monitor, na kterém se zob-
razyje ndhled klipu, ktery méite vybra-
ny v knihovné nebo na ¢asové ose. Vedle néj napra-
vo je standardné zobrazena multimedidlni knihovna,
kterou miZete nahradit seznamem efektii, nebo lze
toto okno zcela vypnout. A v doplni poloviné obrazu
je na celou $ifi obrazovky ¢i okna ¢asova osa. Pomoci
dvou svislych ¢ar 1ze ménit $ifi knihovny a tim ménit
velikostni pomér mezi monitorem a knihovnou.
Pomoci dvou vodorovnych Car 1ze ménit pomeér ¢asové
osy a zbyvajicich oken. Dokonce miiZete zvétsit moni-
tor nebo Casovou osu pres celou obrazovku. V tomto
ohledu Final Cut nabizi zhruba stejnou moznost per-
sonalizace jako LumaFusion — chybi zde pouze rychly
navrat k standardnimu zobrazeni double kliknutim.
Aplikace podporuje Stage Manager i praci
na externim monitoru. Na velkém displeji se pracuje
o poznani komfortnéji. Bohuzel zdkladni okno Final
Cut musi mit vZdy pomér stran 4:3, takze neumf
vyplnit celou plochu externiho displeje s typickym
pomérem stran 16:9.

PICTURE IN PICTURE

Pomoci tlac¢itka Viewer Options si mtiZete nastavit
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nékteré drobnosti tykajici se zobrazenti, jako je
barva pozadi ¢i vodici linky, ale hlavné mtzZete akti-
vovat rezim PicTure IN Picture (obraz v obraze). Ten
odtrhne monitor do samostatného plovouciho okna.
V pozadi tedy ztstane knihovna a ¢asova osa s tim,
Ze monitor si miizete umistit na iPadu do libovolné-
ho rohu. Je obrovska skoda, Ze nejde plovouci okno
umistit do libovolného mista obrazovky, ale jen
do roht. A jesté vétsi skoda je, Ze v aktudlni verzi
Final Cutu neni moZné presunout toto plovouci okno
mimo hlavni okno aplikace.

Umim si predstavit situaci, kdy bych praco-
val s ¢asovou osou pres celou plochu displeje iPadu
a plovouci okno s monitorem si vytahl na externi
monitor. To bohuzel mozné neni.

ANALYZA OBRAZU

Pod zndmym tlac¢itkem ViEwer OpTioNs je moZné si
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zapnout i riizné diagramy pro kontrolu kvality obra-
zu. Na vybér je HistocraM, WAVEFORM a VECTORSCOPE.
Vzdy mizZe byt, na rozdil od LumaFusion, zobrazen
pouze jeden a zobrazi se mezi monitor a knihovnu,
pripadné misto knihovny.

INSPEKTOR

Pomoci tlad¢itka InspecT si mlZete uvnitt projek-
tu zapnout inspektora, ktery se objevi jako levy
sloupec a posune celé uzivatelské rozhrani dopra-
va. V inspektoru maZete nastavovat vlastnosti
zvoleného videa. Na prvni ziloZce jsou informa-
ce o formdtu a nastaveni prtthlednosti. Na druhé
transformace, deformace a ofez. A na posledni
pak efekty, mezi kterymi je maskovani, barevné
Upravy, rozostreni, geometrické deformace a sty-
lizace. Bohuzel velikost ani polohu inspektoru
nelze ménit.

Umim si predstavit situaci, kdy bych pracoval s Casovou osou

pres celou plochu displeje iPadu a plovouci okno s monitorem si

vytahl na externi monitor.

6m @ < www.ipure.cz



Gruzie

il Rl i sl W §

HLASITOST

Tlac¢itko VoLume zobrazuje v levé Casti ¢asové

osy nastroj pro praci s hlasitosti. Ten neni vyve-
den samostatné pro kazdou vrstvu, ale vzdy ovla-
da zvoleny zabér ¢i skladbu. To je trochu nezvyk-

1€, ale je to jen otdzka chvile, neZ si na tento pristup
zvyknete.

ANIMACE A MULTICAM

Pomoci tlac¢itek ANnimace a MuLricam lze prepinat
zobrazeni a chovéni ¢asové osy. Podrobné si toto
chovani popiSeme pozdéji, aZ si budeme vysvétlovat,
jak se s témito funkcemi pracuje. Prace s hlasitosti,
animace a multicam jsou funkce, mezi kterymi pre-
pinate. TakZe neni moZzné mit aktivni dvé nebo tri
najednou.

NASTAVENiI CASOVE OSY

Jak uz jsme si fekli vyse, prostor pro ¢asovou osu si

nastavite zataZzenim za dvé vodorovné ¢ary. Velikost

samotného zobrazeni na Casové ose se nastavu-

je pomoci OprioNs — ApPEARANCE — Crip HEeigHT. Ta

urcuje vysku jednotlivych vrstev. Méritko zménite

pomoci gesta pinch (dva prsty k sobé / od sebe).
Trochu nezvykle v pravé ¢asti ¢asové osy najdete

ukazatel celkové hlasitosti.

OVLADANI MYSi A KLAVESNICI

Pokud k iPadu pripojite my$ a kldvesnici, mtze-
te Final Cut ovladat podobné jako na pocita-

¢i. Funguji zde zdkladni kldvesové zkratky stej-
né jako na pocitacdi a ovladani mysi je také
hodné podobné tomu pocitacovému. Pokud jste
zvykli na Final Cut na desktopu, tak tato vari-
anta vdm pravdépodobné bude pripadat vyrazné
prirozenéjsi.

OVLADANI DOTYKEM

At uZ ovlddéte Final Cut pfimo prstem nebo pomoci
Apple Pencil, jisté ocenite, Ze Apple prizptisobil uzi-
vatelské rozhrani tabletu. VSechny ovladaci prvky
jsou rozumné velké a reaguji tak, jak byste ocekava-
li. Pro Final Cut je typické, Ze pohybujete na ¢asové
ose prehravaci hlavou, nikoli osou jako takovou, ale
na to si zvyknete velmi rychle.

Zcela novy je Joc WHEEL, tedy virtudlni kru-
hovy ovlada¢. Ten plave nad uzivatelskym roz-
hranim, maZete si jej umistit do nékolika mist
na pravé i levé strané displeje a umoznuje velmi
presné ovladani. Apple je na néj viditelné velmi
pys$ny a nékteré funkce jdou ovlddat pravé pouze
timto prvkem, kterému vénujeme cely dalsi dil
seridlu. @
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