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Virtualni realita od Applu, Meta, XCode,
MacBook Pro. Témata, ktera jsem
probral s Danem Brezinou, kterého
jisté znate ze stranek magazinu iPure.
Dan se na plny uvazek jiz dlouhodobé
zivi jako programator aplikaci pro iOS.

Jak hodnoti soucasny Apple? Opravdu

mUze programovat kazdy? A co

virtualni realita?

Mam na starost i0S aplikaci pro cesky startup
Vitadio, ktery se snazi pomoct pacientim s cuk-
rovkou 2. typu. Firmé se povedl husarsky kousek,
kdyz jako prvni ceska firma ziskala certifikaci Diga
v Némecku. Zjednodusené to znamend, Ze némec-
ky lékat mtze pacientovi predepsat misto 1éku apli-
kaci. Tyto certifikace se pomalu zac¢inaji objevo-
vat ve vyspé€lé ¢asti Evropy, tak jsem zvédavy, kdy se
objevi i u nas.

Mimo to si sdm programuju v Unity vlast-
ni renderovaci pipelinu, a pak také pro virtudlni
realitu. Zatim bych netekl, Ze to je néco konkrét-
niho, spi§ zkousim rtzné mechaniky pro ovladani
ve virtudlnim prostoru a také to, co mi nabidne
Meta Quest. Je neuvéritelné, ze 2 a pal roku stary
hardware dostdva v dnesni spotfebni dobé tak
neuvéritelnou podporu. Kdyz jsem si Meta Quest
poridil na podzim roku 2020, tak umél polovinu
toho, co umi ted. Véetné t¥eba skvélého rozpozna-
véani rukou a gest.

K programovani na iOS jsem se dostal celkem
logickym vyvojem. Apple mi uhranul v Gtlém véku,



bylo mi tehdy asi 12, podle dostupnych informa-
ci byl iPhone ve fazi raného prototypu (bavime se
o roku 2004) a jediné ,dostupné“ zatizeni u nas
byl iPod. Kdyz jsem se pak rozhodoval, na jakou
pijdu vysokou $kolu, pragmaticky jsem zvolil pro-
gramovani. Tehdy byl velky boom technologickych
firem, do toho vysel jeden z mych nejoblibenéjsich
film® The Social Network a v8ude se obecné psalo,
jak je v programovani spousta penéz. TakZe jsem
Sel na CVUT a trpél jsem. Motivace ,programovat,
abych mél penize” nebyla tplné idedlni. V té dobé
jsem si také nasetril penize na prvni MacBook

a celd moje motivace se kompletné zménila. Zacal
jsem se ucit programovat iOS aplikace a uplné

mé to pohltilo. Doted si pamatuju, jak mé zada-

la jeden vecer bolet osmicka zub a ja se probudil

nékdy ve dvé rano s oteklou pusou a nemohl jsem

spat. Tak jsem udélal jedinou spravnou véc a to, ze
jsem sedl k pocitaci a pokracoval v uceni se zakla-
déim i0S. Tu noc jsem si délal jednoduchou aplikaci
na zaznamendavani polohy. A k virtudln{ realité to
bylo pfimocatejsi. Tam jsem si prosté jednoho dne
koupil prvni Meta Quest a hned potom, co jsem

ho nasadil na hlavu a prosel si zdkladni vyukovou
hru, jsem stdhl Unity.

Asi nardzis na jeden ze sloganii Applu: ,Everyone
can code.” Tady je potfeba se podivat na celko-

vy kontext sloganu, v jaké situaci ho Apple pou-
zival. Apple sice ¥ik4, Ze kazdy mlzZe programo-
vat, ale mysli to tak, Ze kazdy ma ted moZnost se
to ucit. V minulosti existovalo nékolik méalo zdro-
ji, dnes mas v kazdém koutu internetu vSemozné
tutoridly. Zaroven k tomu mas softwarové reseni
pfimo od Applu (vyvojové prostiedi Xcode na tvor-
bu aplikaci na Apple zatizeni) a App Store, kde
miuZze$ jednodus$e distribuovat vlastni aplikace. To
opravdu znaci, ze to mize délat kazdy. Podobné
jako kazdy miize napsat knihu. Prostfedky k tomu
m4d, to ale neznamend, Ze to bude kazdy délat a ze
v tom bude tspésny.

www.ipure.cz



Mohl jsi v riznych médiich v poslednich letech

Cist prib€hy zdzraénych hornikd, kteti se rekvali-
fikovali na programadtory. Alespori to hldsaly bom-
bastické titulky. Hluboko v textu ses pak dozvédél,
Ze to byly jednotky tGcastnikd kurzu a Ze se muse-
li hodné snazit, aby se v novém odvétvi uchytili.
Zbytek to nezvladl.

Uz treti rok to tdhnu s iPhonem 12 Pro, cozZ je
moje maximum s jednim iPhonem. Dfiv jsem

ho ménil bud ob rok nebo kazdy rok, ale krasné
modry iPhone 12 Pro se mi zatim ménit nechce.
iPad mam také starsi, je to iPad Pro 11 z roku
2018. Takové celkem zbytec¢né zatrizeni. ® No

a to hlavni je samozrejmé MacBook Pro 16 s Cipem
M1 Max. Za mé to je to nejlepsi zarizeni co kdy
Apple udélal (spole¢né s MacBookem Air pro ,nor-
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malni“ lidi). D¥{v jsem si koupil novy poéitaé

a doufal jsem, Ze nebude brzy zastaraly. U nového
MacBooku Pro si fikdm, jestli ho dokdzu vyzdi-
mat opravdu ,na Max".

Zaroven miluju komfort, ktery Apple Silicon nabi-
zi. A dost mé rozmazlil. KdyZz dnes ptijdu do mist-
nosti, kde je nedej boZe stary MacBook s Intelem,
tak nevim, jestli si mam vzit na sebe §alu, aby mi
vzduch z vétraku neofoukl krk, AirPods Max na usi,

abych neohluchl z toho otravného hlasitého vétra-
ku nebo se mam zacit svlékat, protoZe uz po zapnu-
ti starého MacBooku se cely stroj rozzhavi a sila

z néj teplo.

Vidis a j4 si potdd rikdm, Ze bych ho chtél vyuzi-
vat jesté vic. Kdyz jsem na starém MacBooku Pro
délal findlni build aplikace, coZ ve skutec¢nosti zna-
menalo zbuildit tf¥i aplikace, tak mi to trvalo nece-
lou hodinu. Necelou hodinu, kdy se nic dal§iho
nemohlo délat a potom si musel MacBook na chvi-
li oddechnout, jinak by se cely sekal. Dnes uz sice
délam buildy pomoci sluzby Xcode Cloud v cloudu,
ale na zkousku jsem si udélal pred par tydny celé
flow na pocitaci. Zabralo to jen par minut a b€hem
toho jsem mohl dé€lat dalsi praci. A vétrdky se ani
neroztocily.

Kdyz ale délam rendery animaci v Blenderu
a do toho mam zapnuty Xcode, kde se v redlném
Case zobrazuje preview toho, co zrovna délam, tak
uz se zacind ozyvat takové slabé tlumené huce-
ni. Poprvé jsem si toho ani nevs$iml, myslel jsem, Ze
je venku néjaky divny hluk a ke mné doléhd pres
zaviené okno.

www.ipure.cz



Nejvétsi zaprah m4 ale MacBook ,z vlastni staje”.

Vis jaka je nejhorsi aplikace? Je to Music. Staci
nechat aplikaci pfes noc zapnutou, ani nemusi hrat
hudba a rdno mas cely MacBook zasekany.

Pamatuje$ na keynote, kde predstavovali nové
MacBooky Pro? Celou dobu se tdhla v profesiondl-
nim duchu, opravdu mluvili k lidem, ktefi tyto stro-
je pouzivaji. A pak prisla fe¢ na baterku a marketin-
govi magové z Applu neptisli s ni¢im jinym, nez Ze
kdyz se bude$ divat na filmy, tak ti to vydrzi asi 20
hodin, pripadné i0S vyvojari zbuildi 4krat vic kddu
na jedno nabiti. Viilbec nechédpu, pro¢ nemohli nor-
malné Fict, Ze cely pracovni den vydrzi MacBook
Pro v zaprahu.

Kdyz jdu do kancelate a zapomenu si nabijeci
kabel, tak v pohodé vydrzim byt cely den napojeny
na monitor, programovat a buildit aplikace a vecer
mi zbyde néjakych 20 %. A po vic jak roce pouzivani
je baterie neustdle na 100 %. Prosté krasa.

Zatim nebyl, protoze potfebuju mit pfenosné zarize-
ni. Ale potencidlné do budoucna pocitdm s tim, ze si
jedno Studio pofidim. MacBook zatim ménim po 4-5

letech a dokaZu si piedstavit, Ze za 4 roky (jeden rok
uZ poc¢ita¢ mam) si pofidim domt nové Mac Studio,
asi pordd s ¢ipem M Max, a na cesty mi zlistane
tento stary MacBook Pro. Viibec se nebojim toho,

Ze by byl za 4 roky zastaraly nebo ve stavu, kdy by
nesel pouzivat.

Uz loni jsme se méli dockat Mac Pro s Apple Silicon,
ale asi krize. Takze poCitdm s tim, Ze letos predstavi
Mac Pro a jsem na néj opravdu zvédavy. Mac Pro byl
vzdycky bran jako moduldrni pocitac, kde sis mohl
sdm ménit komponenty a riizné rozsifovat. Jsem
zvédavy, jak se s tim Apple popasuje a jestli bude

www.ipure.cz



Mac Pro vypadat jako velké struhadlo nebo mensi

odpadkovy kos.

Jinak mé vibec nezajim4, jestli se vyda novy
MacBook Pro. Je jasné, Ze takovy skok jako mezi
Intelem a Apple Silicon tam nebude a kvuli par
procentim vykonu navic nemda cenu ménit poci-
ta¢. A po hardwarové strance také neni co vylep-
Sovat. Perfektni displej, perfektni zvuk, spous-
ta periferii. Opét stejnd véc, kazda ta zména
by nebyla zdsadni a bith vi, jestli by byla vibec
patrnd. Co mé ale zajim4, je situace kolem iMac
Pro. Ten se sice prestal prodévat, ale dokazal
bych si predstavit ndvrat ve velkém stylu s Apple
Silicon.

(Poznamka: V dobé editace rozhovoru vysel novy
MacBook Pro s ¢ipem M2 a Mac mini s ¢ipem M2.)

Samoziejmé Ze se téSim a taky se té$im na vyjeve-
né titulky rtznych zpravodajskych serverd, které

se nad tim budou pohorsovat. Pokud obycejny plebs
néco cekd, tak to, Ze se bude jednat o prevratny pro-
dukt, ktery zméni celé lidstvo, podobné jako iPhone.
A zatim to vypad4, Ze misto toho dostaneme oprav-
du drahy produkt, ktery bude cilit na velmi tzkou
skupinu lidi.

Kdyz to porovndm s Meta Quest, tak spi$
dostaneme Meta Quest Pro nez lidovy Meta
Quest 2. Pro porovnani Meta Quest 2 zaci-
néa na 400 USD (minuly rok o 100 USD zdra%il)

a Meta Quest Pro na 1 400 USD. A to jsou obé

dvé zartizeni jeSté cenové podstfelend a podle
dostupnych zprav je Meta dotuje. Takze bych
nebyl pfekvapeny, kdyby mixované realita

od Applu zac¢inala klidné i na 3 000 USD a proda-
vala se jen v par statech svéta. Vezmi si v§echny
predchozi produkty - iPhone, iPad i Apple Watch
k ndm prisly bud s nékolikamési¢nim zpozdé-
nim, nebo az s dalsi verzi.

Mé primdrné zajimé, jakym smérem se bude
vyvoj headsetu od Applu ubirat. U poslednich pro-
duktt jsme zazili v podstaté dva sméry. iPho-
ne a iPad postupné krystalizovaly svoje zaméreni
a u Apple Watch jsme najednou vidéli obrat skoro
0 180 stupni z hodinek na zdravotnické zarizeni.
A v neposledni fadé mé zajima, jaké velké hrace
dokézal Apple na svou stranu ziskat. At uz z her-
niho prostfedi (bude Beat Saber vlastnény Metou
dostupny na headsetech Apple?), tak i ze stra-
ny riiznych aplikaci. V podstaté celé odvétvi ted
Ceka, s jakou bombou Apple prijde a kam to celé
posune. Zatim ale nedokdZu ftict, jestli si ho poti-
dim nebo ne.
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