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kdyz to tak z tvodu nevypa-
d3, uz nemam ani zdaleka tolik
Casu na hrani jako dfiv. Vlastné
se obcas ke hrani béhem celé-
ho mésice viibec nedostanu a nadupané herni
PC pouzivam pouze béhem dne k préci. Jak je tedy
mozné, Ze mam ted rozehranych asi 10 her nardz?
Odpovédi je Steam Deck. KdyzZ jsem o tomto zarizeni
béhem poslednich tfi tydnd, co ho doma mam, fikal
lidem ve svém okoli (a podotykdm, Ze jsem o tom
mluvil jen s témi, které zajimaji videohry), nasta-
vala celd skala odpovédi od , Ty mas Steam Deck?
Kterou mas verzi? Kdy jsi ho objednal? Kolik ti tam
jede her?“ az po ,,Co to je?“ Ti, ktefi se o téma her
zajimaji aktivné, védéli, ale naopak pokud si nékdo
jen tak zahraje doma na PlayStationu jednu ze svych
tri her, které si koupil, kdyZ se o nové konzoli vS§ude
mluvilo, obvykle netusil, o cem je fec.

HRA JE V PLNEM PROUDU

Steam Deck je ted v podobném postaveni, ve kterém
byl iPhone v roce 2007 a 2008. Zatimco nadsenci védi,
§irsi verejnost ho jesté neznd. Deck dokonce vstupu-
je na trh v podobné pozici, jako kdyZz se mezi mobilni-
mi telefony objevil prvni telefon s logem nakousnuté-
ho jablka. Nejde o novou kategorii, protoze pfenosna
herni zarizeni se na trhu objevuji uz vice nez 30

let — od prvniho GameBoye pres vSechny jeho gene-
race, Nintendo DS a 3DS, PSP a PlayStation Vita az
po dnesni Nintendo Switch. Uspét na tomto poli, kde
dlouhd 1éta kraluje Nintendo, neni viibec jednodu-
ché, jak se presvedcilo i Sony, které sice zaznamena-
lo s prenosnymi PlayStationy doc¢asny tspéch, ale kviili
nedostatku novych titult a ndstupu her na mobilech
nezvladlo udrzet prodeje, a tak model Vita nakonec
skoncil a ndstupce jsme se uz nedockali.

Prinést na trh v soucasné situaci prenosné herni
zafrizeni neni viibec jednoduché, protoze pripad-
ny vyzyvatel nejde do boje proti jednomu hlavni-
mu souperi, ale ocitne se hned mezi tfemi silny-
mi hraci. Na jedné stran€ je jiz zmiriované Nintendo.
Japonska firma jede na vlné nostalgie, coz zdat-
né podporuje kvalitou vyddvanych her. Mario, Luigi,
Pokémoni a Zelda s Linkem prosté tidhnou, a tak
k malym obrazovkdm zvladaji dostat uz nékolika-
tou generaci hrac, kteti je posilaji na dalsi a dalsi
dobrodruzstvi. Je az neuvétitelné, jak se da néko-
lik témat recyklovat znovu a znovu, navic v rdmeci
jakéhosi uzavreného ekosystému, protoze Nintendo
si tradi¢né vyviji hry jen pro své vlastni konzole.
Pokud tedy chcete chytit vSechny pokémony nebo
zachranit néjakou tu princeznu (at uZ Peach nebo
Zeldu), musite si koupit hardware od Nintenda.
Konzoli Switch je (s vyjimkou verze Lite) mozné
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pripojit pres dokovaci stanici také k TV, coz pridava

na jeji uzitné hodnoté. Jejich hry jsou povéstné také
tim, jak si drzi cenu po celou dobu prodeje konzo-
le, takZe sehnat hlavni tituly s cenou pod tisic K¢ je
témeéT nemozné.

V druhém zdpasnickém rohu jsou notebooky
a laptopy vSeho druhu, které za poslednich 20 let
postupné nabraly na vykonu i vydrzi baterie, a nao-
pak se jim podarilo shodit na hmotnosti, takze je
mozné hrat nejnovéjsi tituly na cestach a necitit se
pri tom, jako kdyz tdhnete skute¢ny inventar plny
stfedovékych zbrani. Hry mtzete koupit odkudko-
li a jsou velmi levné, aby byly schopny konkurovat
nabidce softwarovych piratd, ale po¢ate¢ni investi-
ce do hardware je vy$si nez u konzoli a pfenosnost
je omezend. Prece jen musite notebook vzdy umistit
idedlné na néjaky stil, aby mohly ventilitory sprav-
né chladit. Nutnosti je bud pfipojit mys$, nebo herni
ovladac, coz dodate¢né omezuje mobilitu a moZnos-
ti kde hrat.

Ale tohle neni tradi¢ni zapas, kde proti sob€ stoji
dvé strany. Jesté jsou tady chytré telefony s témér
nekonecnou zdsobou her, které jsou ¢asto zdarma
(prejdéme ted, Ze obsahuji nuceni do dodateénych
nakupt pfimo v aplikaci). Telefon mate navic vzdy
pri sobé, takze je mozné hrat pri kazdé cesté auto-
busem nebo tramvaji, pfi kazdém ¢ekdni na tradé

nebo u doktora, kdykoli a kdekoli. Jenze hry, které
jsou v nabidce, jsou velmi omezené. Na telefo-

nech mate mnohem mensi obrazovku, pripojeni

k TV nedava smysl a ovladani pres dotykovy displej
je méné presné. Hry navic nemohou zabirat pri-

li§ mnoho mista v telefonu, kde je kapacita dlozisté
omezend. Podobné je to i s hardwarovymi naroky —
hry musi fungovat na co nejvétsim poctu zatizent,
tedy na téch novych i starych, vykonnych i slabsich.
Vyvojar mize sice udé€lat hru pouze pro nejnovéj-

$i telefony s nejvykonnéj$im hardware, ale bate-

rie telefont s malou kapacitou pak zase nezvlad-
nou podporovat dlouhé hrani. A samozfejmé nenfi
nic horsiho nez vybity telefon. Dalo by se Fict, zZe jde
o Uplné jinou kategorii hrani nez na konzolich a PC,
protoze ackoli mohou hry poskytovat stejné mnoz-
stvi zdbavy, nejde o pfimou konkurenci kvali velké-
mu mnozstvi odliSnosti.

PRIPOJIL SE NOVY HRAC

Snazit se prijit se svym vlastnim zatizenim do této
probihajici bitvy se mtze zdat jako $ilenost, ale jak
jsem uz na zac¢atku nastinil, ve firmé Valve, kterd
za Steam Deckem stoji, véri, Ze nasli recept, jak

se na trhu pfenosného herniho hardware prosa-
dit. Valve rozhodné neni zddny startup, ktery to
bude zkouset Cisté inovacemi na poli hardware.
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Tvarce hernich hitd, jako jsou Half-Life, Portal,
Counter-Strike nebo Dota, je zdroven vlastnikem
nejvétsi a nejzndmé;jsi digitalni platformy pro pro-
dej a hrani her — Steam. Nemusite byt analytik, aby
vam bylo jasné, Ze pravé o Steam se bude, jak nazev
napovida, Steam Deck opirat nejvice. Jsem presvéd-
Ceny, Ze bez obrovského softwarového zdzemi se
podobné zarizeni v dnes$ni dobé ani udélat neda.
Z tohoto pohledu neni na trhu nikdo, kdo by mél
vétsi Sanci na tspéch. Steam v soucasnosti obsahuje
pres 50 tisic hernich tituld od téch nejvétsich a nej-
znameéjsich, aZz po hry od malych indie vyvojara.
Steam neni nepodobny App Store od Apple v tom, Ze
svou hru zde mtze prodavat iplné kazdy a za maly
poplatek provozovateli z kazdého prodeje nic nestoji
v cesté vasemu uspéchu.

Aby bylo mozné tuto obfi databazi her vyuzit,
bylo nutné, aby Steam Deck bylo prosté PC. Musi to
byt pocitac, jako je béZné herni PC ve smyslu archi-

karet — zejména v pripadech, kdy se vSe nachi-

zi na jednom chipu. S niz§im po¢tem nanomet-

ri u pouzitych transistori v chipech se dati zvy-
Sovat vykon, ale také G¢innost, coz spolu prindsi
méné produkovaného tepla a mens$i naroky na kapa-
citu baterii, coZ je pro pfenosna zarizeni idedlni.
Narozdil od Apple vSak jde AMD cestou vylepSova-
ni architektury x86. To jednoduse refeno zname-
ni, ze jde stale o stejnou architekturu, na které jsou
zaloZena herni PC, a to je pravé divod, pro¢ Valve
zvolil, Ze jako srdce uvnitf Steam Decku bije chip
AMD Aerith, coZ je procesor se 4 jadry a 8 vldkny
zaloZeny na architektufe Zen2 a vybaveny grafickou
jednotkou RDNA 2, vyvinuty specidlné pro Steam
Deck. To vSe je doplnéno 16 GB opera¢ni pameé-

ti RAM, coZ je soufasny ,sweet spot” pro hrani her.
Napajeni pak zajiStuje 40 Wh baterie. Steam Deck

se prodava ve 3 verzich lisicich se zejména kapa-

Mevs

citou nabizeného vnitfniho tlozisté. Nejlevnéjsi

Steam Deck je ovsem stale mnohem vétsi nez Nintendo

Switch, které by se témér celé veslo pod prostor pod

displejem mezi ,gamepadovymi okraji”.

tektury, jen zabalené do mnohem mensiho bale-

ni. A to je ta nejvétsi prekdzka. Neni ndhodou, zZe
herni PC jsou stéle ty velké bedny, které vévo-

di celému stolu. Firmy vyrabéjici herni hardware to
ned€laji jen ze zvyku nebo z lenosti. Vykonny hard-
ware vyzaduyje velké mnozstvi elektrického priko-
nu a zaroven produkuje velké mnozstvi tepla, které
je nutné co nejucinnéji odvadét, coz prosté vyzadu-
je velké mnozstvi prostoru. MiiZzete namitat, Ze Mac
Studio je dle informaci Applu vykonnéjsi, nez nej-
lepsi herni PC, ale to je skute¢né pouze dle infor-
maci Applu. Nové architektura chip@i Apple Silicon
mad spoustu prednosti a chip M1 Ultra nabizi oprav-
du velky vykon pro spoustu raznych pouziti, ale
bohuZel to neplati pro herni vykon (alespoti ne tak,
jak se nas Apple snaZil béhem keynote presvéddit).
Jak jsme uz nakousli v odstavci vénujicim se her-
nim notebooktm, fyzikdlni zdkony jsou netprosné
i u vétsich stroji a prenosna herni PC se musi pohy-
bovat v limitech toho, aby co nejvice her bylo hra-
telnych a zdroven aby nebyl cely systém prilis velky
nebo prili§ horky k pouzivani.

Z tohoto divodu zvolil Valve pro Steam Deck
vlastni chip od AMD, které se v poslednich letech
podobné jako Apple velmi snazi (a nutno podot-
knout Ze také tisp&sné&) posouvat hranice toho,
co je mozné u modernich procesort a grafickych

model obsahuje 64 GB ulozisté typu eMMC PCle Gen
2. Vys$i dva modely jsou pak vybaveny rychlejsimi
alozisti typu NVMe s kapacitou 256 GB, resp 512 GB.
Kapacita je vSak u vSech modeld rozsititelnd pomo-
ci microSD karet, takZe nic nebrdni tomu, abys-

te i do nejniz§iho modelu pridali klidné 1 TB navic.
Z testl to navic vypadd, Ze v pripadé pouziti kvalit-
nich microSDXC karet neni ani prili§ patrny rozdil
v rychlosti ¢teni oproti vnitfnimu dlozisti.

Ted uz ale k vnéj$imu hardware. Co kazdého
upoutd na prvni pohled, je velikost zatizeni, které je
rozhodné vétsi, nez jsem ocCekaval. Zaroven to v§ak
neni tak velky Sok, jako kdyZ jsem pred lety vidél
prvni chytré telefony s thloprickou displeje pres
5". Steam Deck je ovSem stdle mnohem vétsi nez
Nintendo Switch, které by se témér celé veslo pod
prostor pod displejem mezi ,gamepadovymi okraji®.
Steam Deck ma4 stejné jako nejnovéjsi Switch (verze
OLED) displej o velikosti 7" a stejnd je i obnovovaci
frekvence displeje 60 Hz, ale 1i§i se pomérem stran,
kdy Deck mé 16:10 a rozliSeni 1280 x 800, zatim-
co displej na Switchi je 16:9 s rozliSenim 1280 x 720.
Rozdil je i v tom, Ze Switch ma v nejnovéjsi verzi
pravé displej OLED, Steam Deck se spokojil s pane-
lem IPS, jako maji starsi verze konzole od Nintenda
(ty maji navic mensi displej o velikosti 6,2"). IPS
na Steam Decku je v rdmci této technologie na velmi
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dobré trovni a ptisobi mnohem lep$im dojem nez
IPS pravé na bézné verzi Nintenda Switch. Nejvyssi
model Steam Decku s kapacitou 512 GB je navic
vybaven lep$im typem kryciho skla, které by mélo
minimalizovat odlesky, coz se mtZze hodit zejména,
pokud pldnujete pouzivat zatizeni ¢asto venku.

Na celém Steam Decku najdete dostatecné mnoz-
stvi tlacitek k ovladani vSeho potfebného a jejich
rozlozeni vychdzi ze zlatého standardu dnesnich
hernich ovladact. Mate zde tedy 4 smérova tla-
¢itka na klasickém ,ktizku“, dva pozi¢ni joystic-
kové kloboucky a 4 tlac¢itka na predni strané, kde
Valve nastésti nevymyslel oproti Nintendu, Sony
a Microsoftu dalsi zptisob pojmenovani nebo roz-
loZeni tla&itek (schvalné si zkuste zpaméti Fict,
kde je na ovladacich ke Switchi, PlayStationu
a Xboxu umisténé tla¢itko X) a prosté ptejal roz-
lozeni z Xboxu. Stejné jako na hernich ovladacich
jsou pak v hornich rozich na kazdé strané dvé tla-
¢itka na pozici pro ukazovacek, z nichZ spodni fun-
guje jako spoust s proménlivou citlivosti v zavis-
losti na Grovni stisknuti. Na Celni strané jsou jesté
dvé dalsi mali tlacitka. Jedno je pro otevieni her-
niho menu ze hry. Druhé je pro rizné sekundirni
akce, které oteviraji jiné menu, napf. mapu, inven-
tar apod. Prijemnym bonusem jsou pak dvé tlacit-
ka na kazdé strané na zadech zarizeni, kterd cekaji

na svou prilezitost na pozicich uréenych pro pro-

stfednicky a prstenicky, resp. prstenicky a malic-
ky (v zavislosti na hrac¢ové uchopu). Dokonce ani ty
joysticky nejsou jen tak obycejné kloboucky, které
zname z konzoli, ale maji na sobé kapacitni vrst-

vu jako touchpady, takze ,vi“, kdy je na nich umis-
tény hracav prst. To se dd ve hrach rizné vyuzit.
Nejleps$im prikladem je asi jemné mireni ve stfi-
le¢kéch, kdy ,nahrubo“ mifim pohybem joystic-

ku, ale pro jemné domireni mohu pouzit naklané-
ni celého zarizeni pomoci vestavéného gyroskopu
ve chvili, kdy mdm na pravém joysticku umistény
prst. Resi to odvéky problém s mitenim, se kterym
se muZe setkat sniper, co hraje na hernim ovladaci.
Prizndm se, ze pred vyzkouSenim, jsem k této funk-
ci byl velmi skepticky, ale v redlu to funguje nadmi-
ru dobfe a vyuzividm to kdykoli mohu.

Vycet tlacitek pak uzaviraji tlac¢itka ovlddani hla-
sitosti, kterd se nachdzi na horni strané hned vedle
3,5" sluchitkového jacku a tlaéitko pro zapina-
ni a vypindni, tedy spiSe uspavani celého zatizeni.
Neprehlédnutelné jsou na predni strané dva Ctver-
cové touchpady s haptickou odezvou, které je mozné
pouzit jako alternativu k joystickovym klobouckim
nebo smérovym Sipkdm. Jde o zjevny odkaz herni-
ho ovladace Steam Controller, ale jejich pFinos je
nezpochybnitelny hlavné v pripadech, kdy musite
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ovladdat kurzor. To miiZe nastat bud ve hte, ktera
pouziva k ovladani kurzor, nebo primo v opera¢nim
systému, pokud se rozhodnete se Steam Deckem
trochu experimentovat.

JE TO MASKOVANY TUCNAK

Tim se dostaviame k softwarové strance véci.

Ve Valve se rozhodli, Ze jako systém zvoli SteamOS
3.0, coz neni nic jiného, nez upravena varianta dis-
tribuce Arch Linux. Nez mi nékteri utecete zdé-
Senim pfi zmince o Linuxu, do¢téte alespori tento
odstavec do konce. Rozhodné neplati, Ze kvili pou-
ziti tohoto opera¢niho systému musite na Steamu
vybirat hry, které jsou urceny pro Linux. SteamOS
totiz zajiStuje kompatibilitu s hrami pro Windows
pomoci vrstvy Proton, kterd je neustdle rozvijena
a aktualizovana. Z pohledu uzivatele musim fict, ze
vSe funguje nad ofekdvani dobfe. Hry bézi svizné,
plynule a nenarazil jsem na jediny problém, ktery

yPlayable“ (tedy hratelné). Mohlo by se zdat, Ze

u takto oznacenych her bude nutné pres vrstvu, kte-
rou zajistuje samotny SteamOS namapovat do hry
jednotliva tlacitka a chovani ovlddacich prvkd, coz
je mozné vyuzit vzdy, tedy i pro netestované titu-
ly. Hratelné tituly jsou vsak obvykle plné kompati-
bilni jen s malou vytkou. Typicky jde o $patné Citel-
ny text nékde ve hte, coz je pripad i hry American
Truck Simulator, kterou jsem zmiroval na zacat-
ku, nebo naptiklad futuristického Cyberpunku 2077.
Jde o hry, které byly navrzeny pro velké obrazov-
ky, a proto nemohly dosdhnout na perfektni skdre

a stat se ovérenymi. Presto je to néco, co pri hrani
takrka nepocitite. Kdyz pripoctu hratelné hry ze své
knihovny k tém ovéfenym, jsem najednou na 2/3
celé své knihovny. Asi 20 % her, které vlastnim, jsou
bohuzel oznacené jako nepodporované. Jde zejmé-
na o tituly jako starsi real time strategie, nebo hry,
které maji vlastni launcher ¢i jsou zdvislé na tech-

Primo v systému u vsech her je zobrazeno, jakou maji Uroven

kompatibility. Tu ovéruji zaméstnanci Valve, coz pfi mnozstvi tituld

zhamena, ze velké mnozstvi her ma stale nalepku ,Untested".

by naznacoval, Ze hry funguji vlastné v jakém-

si emulovaném rezimu. Pfesto mohou pfi hrani her
nastat vétsi ¢i mensi problémy, a proto Valve ukazu-
je pfimo v systému u vSech her, jakou maji droven
kompatibility. Tu ovéfuji pfimo zaméstnanci Valve,
coz pri mnozstvi titult znamenad, Ze velké mnoz-
stvi her m3 stile ndlepku ,Untested”, tedy netes-
tovadno. Dalsi dvé trovné, o které jde predevsim,
jsou ,Verified“ (ovéreno), coZ jsou hry upravené pro
Steam Deck. Ve hte pfimo vidite spravné popsa-

né klavesy, které jsou zminény také v tutoridlech

i ndpovédach, pripadné je ovladani celé hry uprave-
né pro Steam Deck, jako tfeba v pfipadé mé oblibené
hry Shadow Tactics, coz je klasicka real-time tak-
ticka strategie ve stylu Commandos, kterad se na PC
tradi¢né ovlada prevazné mysi. Na Steam Decku
ma prepracované ovladani, které se vam v pripa-
dé potreby pripomind na obrazovce. Po pir minu-
tach jste ponoreni do hry a zapomenete na to, Ze
vam nékdo podstrcil naprosto odli$né ovladani, nez
na jaké jste byli zvykli.

Muze se stat, ze v zavislosti na hrach, které mate
nakoupeny a které hrajete, bude jen velmi madlo her,
které jsou pro Steam Deck ovéfené. V mém pripa-
deé je to asi 40 % her z celkového poctu presahujiciho
50 titul@, co madm v knihovné. Jak jsem vSak zjistil
az po néjaké dobé, je potfeba se divat i na kategorii

nologiich, co na Steam Deck nedostanete. Planoval
jsem napriklad, Ze budu na Steam Decku hrét
Batmany z tzv. Arkham Trilogy, ale pouze druhy
dil je podporovany, prvni a tfeti jsou pfimo zminé-
ny jako nekompatibilni. Je to pravé kvali launche-
ru a tomu, Ze hra i na Windows vyzaduje instala-
ci konkrétni verzi knihovny DirectX a dokonce.NET
Framework. Situace se samozrejmé méni kazdy den
zejména u netestovanych her a neni vylouceno, ze
nekompatibilni hry budou v budoucnu aktualizova-
ny, aby na Steam Decku fungovaly, ale to uz zalezi
na danych vyvojarich.

HRANI JE RADOST

Ted uz ale k samotnému hrani her. A¢koli mam
doma vykonné herni PC i Nintendo Switch, nasel

si Steam Deck v mém workflow (gameflow?) misto.
Vlastné si ho spi§ vytvoril. Najednou hraju v dobé,
kdy se mi nechce jit si sednout zpét k PC, proto-

Ze u néj travim praci cely den, ani se mi nechce brat
do ruky Nintendo, protoZe vybér her pro Switch je
velmi odli$ny od her na PC, takZe na né nemam vzdy
néaladu. Casto jsem se pristihl, %e si beru do ruky
Steam Deck ve chvilich, kdy bych odevzdané kou-
kal na néco na Netflixu nebo na YouTube, a radé-

ji zkou$im dalsi a dalsi hry, které mam v knihov-
né na Steamu. Hry, ke kterym jsem se na PC tfeba
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jesSté nedostal, nebo jsou starsiho data a ji jim
nechtél obétovat tu trochu volného ¢asu, kterou jsem
na hrani vzdy mél. V sou¢tu jsem na Steam Decku
za mésic nahrdl vic hodin, nez na vSech zarizenich,
kterd doma mdam, za posledniho ptl roku. Pritom
nehraju na dkor jinych ¢innosti, protoze mazu vzit
Deck do ruky kdykoli a kdekoli. Do hrani her se mi
vratila ta radost z doby, kdy ¢lovék s hranim v mladi
zacinal. Najednou nemam pocit, Ze bych si na hrani
musel hledat ¢as, kdy nemdm dalsi povinnosti a kdy
nejsem prili§ unaveny.

Jisté tomu pomdaha i to, jak bezproblémovy Steam
Deck pti hrani podporovanych her je. Jednoduse
otevrete knihovnu, stdhnete, co chcete, a miZete
zacit hrat. Do mych primérné velkych rukou padne
zarizeni naprosto perfektné a myslim, ze i lidé

Hardware Steam Decku je
otevreny a jde skutecné o bézné
PC s Linuxem, nad kterym

bézi jakasi libiva vrstva, ktera je

oznacovana jako herni mod.

s vét$ima rukama nebudou mit s pohodlnym drze-

nim zadny problém. P¥ekvapily mé kvalitni ste-
reo reproduktory, diky nimz ¢asto zapomenu pri-
pojit sluchatka. U novéjsich tituld, jako je tfeba plné
ovéreny Elden Ring, je vSak lepsi si sluchéitka prece
jen nasadit, aby nebyl slySet zvuk vétracku, ktery

u graficky ndro¢nych her déla, co mize, aby vse-
chen vnitfni hardware uchladil. Ve vétsiné her uvi-
dite pres 30 fps a ¢asto se hodnoty pohybuji i kolem
maximdlni hodnoty 60 fps. Ve hrich si mizete
kromé pocitadla FPS zobrazit Gplné vSechny para-
metry, které by vds mohly pfi hrani zajimat, jako
jsou teploty, frekvence, vytiZzeni atd. Mezi témi-

to parametry samozrejmé pat¥i i zbyvajici procenta
baterie, kterd obcas ubyvaji rychleji, nez by mi bylo
prijemné. Presto je problém vybit Steam Deck drive
nez za 2 hodiny. Obvyklé hodnoty jsou nékde kolem
4—6 hodin v zavislosti na ndrocnosti hry.

VAS HARDWARE, VASE MOZNOSTI

Valve zaujal velmi vstficny postoj k otevienosti
svého hardware a hned vdm vysvétlim, co to zname-
na. Predné chci zminit, Ze je Steam Deck skute¢né
bézné PC s Linuxem, nad kterym bézi jakasi libiva
vrstva, kterd je oznacovana jako herni méd. Pokud
nechcete, nemusite nikdy resit, Ze se néco odehrava

za timto grafickym rozhranim. V takovém pripadé
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si budete prosté instalovat ovérené nebo hratelné
hry a hrat je. Steam Deck se pak tvari skutecné jako
jakasi prenosna herni konzole. Pfes USB-C konek-
tor, ktery jinak slouzi k napdjeni pomoci priloZené-
ho 45 W adaptéru, se mlzete pripojit k monitoru ¢i
televizi a hréat na velké obrazovce. Tim pak odpada-
ji veskeré problémy s malym pismem jako naptiklad
u zminovaného Cyberpunku. Steam Deck dokon-

ce pri pripojeni k TV s rozliSenim 4K bude v her-
nim modu zobrazovat skute¢né 4K, coz vSak neni
takova vyhra, jak by se mohlo zdét, protoZe hard-
ware Steam Decku neni délany na to, aby se na ném
hraly hry v tak vysokém rozli$eni (jinak by i vlast-
ni displej mél vy$si rozliSeni, coZ tak zAmérné nenf).
Je v8ak mozné prepnout do systémového médu,

kdy uvidite klasickou plochu zndmou z Linuxu.

V tomto médu by mélo byt mozné upravit rozlise-
ni na TV nebo externim monitoru. O¢ekava se, ze
Valve v nékteré z pristich aktualizaci, které vycha-
zi opravdu Casto, pridd moznost volby rozliseni

i pfimo z herniho rezimu, aby vSe bylo pouzitelnéj-
81 pro bézné uzivatele, co si nechtéji véci nastavo-
vat manudlné v systému. Pri pfepnuti do systémo-
vého médu vsak zjistite, ze Steam Deck opravdu
neni herni konzole, ale prosté PC v nezvyklém bale-
ni. Kdyz pripojite klavesnici, my$ a monitor, mtzete
jej pouzivat pro normalni préci, protoze mdte Linux
se v8im vSudy, tedy s adresdfovou strukturou, ter-
mindlem, webovym prohliZze¢em, moznosti doinsta-
lovat aplikace dle libosti atd. Vét$ina lidi to samo-
zFejmeé neud€ld, ale néco to vypovida o pristupu
Valve, ktery je tolik odlisny nejen od Apple, ale také
od Microsoftu nebo Sony.

MuzZe se také stat, Ze vaSe oblibend hra na Steamu
vibec neni. I to ma vSak feSeni. Z radka vyse je asi
zfejmé, Ze Steam Deck rozhodné neni obvykly hard-
ware pravé diky pristupu vyrobce. Na Steam Deck
tak mtZete nainstalovat i Windows, Valve dokon-
ce poskytuje vlastni ovladace. Pak neni problém
si klidné spustit hru z jiné platformy pro digital-
ni hry, jako je tfeba Epic Games nebo GOG. Zaroven
se postupné objevuji jednodussi feseni jako je Heroic
Games Launcher, ktery lze zdarma nainstalovat pres
systémovy méd do Linuxu na Steam Decku. V ném
je pak mozné pristupovat ke knihovnadm praveé
z ostatnich obchod@ s hrami. Dokonce vSak iidajné
neni ani nutné vzdy prepinat do systémového médu,
ale 1ze povolit tento launcher pro herni méd, ¢imz
vSe dostava opét novy rozmeér, protoze odpadaji zby-
tecné kroky pred spousténim her. Tuto funkcionali-
tu jsem vSak jeSté osobné€ netestoval, takze nemohu
v rdmci recenze soudit.

Valve pravdépodobné mohl také udélat Steam

Mavs

Deck o néco kompaktnéjsi, nebo uvnitf vytvorit vice

mista pro chlazeni, ale rozhodli se v rdmci podpo-
ry Right to Repair, Ze to neudélaji. Zatimco tfeba
do chytrych telefont je ¢im dal obtiZnéjsi se dostat,
abyste si pfipadnou vadnou komponentu sami
vymeénili, nehledé€ na to, Ze je také Casto nemozné
spravny ndhradni dil sehnat, Steam Deck si mtze-
te prakticky cely opravit sami. Zndmy web iFi-
xit, ktery se zaméruje na navody k opravé a prodej
nihradnich dila k elektronice, bude mit stejné jako
dalsi prodejci v nabidce origindlni dily, takZze pokud
se vam se Steam Deckem néco stane po zaruéni
dobé, nebude problém si vadnou komponentu vymeé-
nit. VSe je pro to uzptisobeno, a tak dokud budou
nihradni dily k dispozici, ma Steam Deck praktic-
ky neomezenou zivostnost. To samoziejmé nemu-
si platit z pohledu softwarové podpory, ale vzhledem
k tomu, Ze v dobé psani této recenze je na Steamu
k dispozici pfes 3 500 ovérenych nebo hratelnych
titul a Valve uz pracuje na druhé generaci Steam
Decku, myslim, Ze ma Steam Deck nasldpnuto zmé-
nit herni pramysl k lepsimu.

Pokud si ted fikate, kde je tedy néjaky ten hacek
a Ze to musi byt predrazené, tak vis zklamu. Steam
Deck je k dostani pfimo pres obchod Steam a zaci-
nd na 419 EUR za 64GB model. Verze s vét$im tlo-
ziStém jsou pak za 549 EUR za 256GB, resp. 679 EUR
za 512GB verzi. Soucasti balen{ je vZidy 45W nabi-
jeCka USB-C, ktera zvlada toto prenosné PC nabi-
jet i pfi plné herni zatézi, a ochranné pouzdro pro
prenaseni na cestach (nejvy$si model je dodavan
s yexkluzivni verzi“ pouzdra). Pfece se vSak jeden
problém najde. Pokud uz neméte vytvorenou rezer-
vaci a necekdte jen na potvrzeni od Valve, Ze se
na vas v poradniku dostala fada, asi si Steam Decku
jen tak neporidite. Sdm jsem objednaval den a piil
po spusténi predobjednavek, coz bylo v pilce Cer-
vence 2021. Prvni uZivatelé dostali svlij Steam Deck
v inoru tohoto roku a mij 256GB model dorazil az
na zacatku tohoto ¢ervna. Dobrou zpravou vsak je,
Ze Valve neustale navySuje vyrobni kapacity, ale
vlastné i to, Ze je o za¥izeni zdjem. Cim vic se jich
totiZ proda, tim déle (a 1épe) bude Steam Deck pod-
porovan vSemi zicastnénymi stranami.

A ted uz mé omluvte. Boufka venku skondila,
vylozim v American Truck Simulator svij naklad
a pak musim jesté pred spanim dit Steam Deck
na nabijecku. Rozhodl jsem se totiz, Ze zitra pro
cestu do kancelare vyuziju MHD namisto auta. Trva
to podobné dlouho, ale v auté se musim soustte-
dit na fizeni, zatimco v MHD muaZu délat jiné véci —
ridit ndkladak, prozkoumadvat futuristické Night
City, pokracovat v hledani Ciri, nebo zachranovat
zemi pred invazi z pekla. A to je lepsi nez se sou-
stiedit na prazskou dopravni $picku... @
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