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Svétem tvlrcl aplikaci se poslednich

nékolik tydnd Siti mala bourka, kterou
rozpoutal designér Andrew Allen. Celé
to zpUsobily tfi jednoduché aplikace

a strucny manifest, ktery Allen sepsal
na webu andyworks. Ten manifest

je jednoduchy: ,Aplikace jsou nudné,
vypadaji jedna jako druha, vytratila se
Z nich hravost a originalita. Je na Case

to zménit.”

dyz néco vytvori Andrew Allen, tak to

stoji za vyzkouSeni. Kdyz néco napi-

Se, tak to stoji za precteni. Allen je totiz

uz vic jak deset let jednim z nejdalezi-
té&jsich lidi, ktefi nastavuyji kreativni latku prokla-
té vysoko. Pred deseti lety byl soucasti tymu, ktery
vytvérel koncept tabletu Microsoft Courier - zari-
zeni, ze kterého vyrostl cely trend ,foldables®, skli-
dacich telefoni a tabletii. A také jeden z nejzaji-
mavéjsich produktt roku 2019 Microsoft Surface

Duo. Allen a jeho tym ve svém konceptu, ktery ten-
krat Microsoft pohrbil, predstavil skvélou vizi zari-
zeni s dvéma obrazovkami, které mtiZete pouZzivat
intuitivné jako kouzelnou knizku, pfetahovat mezi
nimi soubory, psat tuzkou a to vSechno v dobé, kdy
Steve Jobs predstavil prvni iPad, ktery byl koncipo-
vany jako konzumni zatizeni na vysedavani v kres-
le. Allenovi se tim piddem nedd upfit obrovska davka
vizionarstvi. JenZe on neni jen vizionar.

KdyZz Microsoft projekt Courier ukoncil, Allen
s ostatnimi z firmy odesli a zalozili malé vyvo-
jarské studio Fifty Three. Pravé tady vznikla apli-
kace, kterd dodnes patfi k tomu nejlep$imu, co si
do i0S muzete nainstalovat — Paper. Allen s ostat-
nimi zakladateli zhmotnili vizi magického zapis-
niku a udélali neskute¢né hravy a zarover uzitec-
ny nastroj, ktery z ,velkého iPhonu“ najednou udélal
profesiondlni kreativni nastroj, jak ho zndme dnes.
Paper je esencidlni aplikace, kterd urcila celé dalsi
smérovani iPadu a dé se Fict, ze predbéhli v inova-
cich samotny Apple.

Neni tedy nijak pfehnané, kdyz budeme kon-
statovat, Ze Andrew Allen je jeden z nejvyznam-
néjsich designert na svété. A je dobré si uvédomit
proc¢: Allen neni schopny jen navrhnout Gspésny
a dobfe pouzitelny produkt, ale navic dokdze pti-
jit s vlastni origindlni estetikou. Paper nevypada
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https://www.andy.works/
https://apps.apple.com/us/app/paper-by-wetransfer/id506003812

jako ostatni aplikace pro i0S, dokonce se ani
nechova podle vSech zavedenych pravidel — nékte-
rd dokonce zdmérné porusuje, a presto Allen se
svym tymem vytvorili natolik sebevédomy a silny
graficky design, Ze je i po letech stdle neprekona-
ny, perfektné pouzitelny a hlavné - pro jeho hra-
vost jste ochotni vénovat trochu tsili navic k jeho
pochopeni.

UZ ZADNE NUDNE APLIKACE

Studio Fifty Three v roce 2018 koupila spolecnost
WeTransfer a jak to tak po podobnych slouc¢enich
firem byva, zakladatelé se postupné vydali délat
néco jiného. Andy Allen se par let digitalnimu desig-
nu nevénoval, ale na odpocinek se o¢ividné nechys-
ta. Pred nékolika tydny vydal hned t¥i nové aplika-
ce, jiz pod hlavickou vlastniho studia andy.works

a spi§, nez by hned zacal budovat dalsi velky pro-
dukt, tentokrat se sousttedi pfedev§im na novou
vizi. Tu zhmotniuji t¥i aplikace: Timer, Weather

a Calculator, které po funk¢ni strance nepfinaseji
nic nového. Klicové je jejich vytvarné pojeti.

Ani jedna ze t¥i aplikaci neni vytvorena v stan-
dardnich vyvojarskych ndastrojich, ale v nastrojich
pro vyvoj her. Nenajdete tu ani tlac¢itka, ani navi-
gacni panely, jen syté barevny svét trojrozmeér-
né modelovanych prvkd, se kterymi miZete otacet,
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natahovat je, $touchat do nich. Mriéky v aplikaci
pocasi muZete prstem rozehnat, ¢isla v kalkulacce si
muzete potdhnout riiznymi barvami a abstraktni-
mi materidly. Nic se tu nerid{ pravidly i0S. Je tu jen
¢ird hravost a funkénost.

Samozrejmé se dd namitnout, Ze takova aplikace
je vic exhibice, neZ néco, co by ¢lovék mohl pouzi-
vat kazdy den. Allen tu balancuje na hranici designu
a uméni, ale nen{ to pravda. Svou funkci totiz plni
skvéle — na jednoduchych a srozumitelnych prikla-
dech umoziiuje objevovat nové moznosti, jak mohou
aplikace vypadat a fungovat. Tim, Ze vyuziva pro-
stfedi pro vyvoj her, také definuje nové néstroje,
které mohou designéri a programéatori vyuzit pro
svou préaci a zve do svéta aplikaci tisice tvlrct her
a tika: ,Podivejte se, tady je vase prilezitost.”

Presto je slozité takovou vizi akceptovat.
Soucasnd estetika i0S nevychdzi z rozmaru desig-
nért, pravé naopak — minimalisticky a stroze pfe-
hledny styl, na ktery jsme si za poslednich néko-
lik let zvykli nejen v rdmci i0S, ale i v Androidu
a na webu, vychdzi z mozna az pedantského lpéni
firem na méreni vSeho, co lidé délaji, a vytvareni
srozumitelnych aplikaci na zdkladé dat a sledovani
efektivity kazdého jednotlivého detailu.

To sice neznamend, Ze by se aplikace nedaly
délat jinak, ale pokud chcete, aby lidé vase néstroje
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https://apps.apple.com/us/app/not-a-boring-timer/id1531048091
https://apps.apple.com/us/app-bundle/andy-apps/id1553834540
https://apps.apple.com/us/app/not-a-boring-calculator/id1533591596

pouzivali, dodrzovani osvédcenych postupi je
ta nejschiidnéjsi cesta. Experimenty jsou drahé
a v pripadé velkych projektd mohou byt klidné
likvidacni.

S tim souvisi i iroven rfemesla, na které Allen
operuje. Jeho schopnost udrzet estetiku a funk-
ci aplikace v rovnovéze je uréitym mistrovstvim
v oboru. Naopak u méné zkuSenych designert
existuje fenomén zvany dribbblizace (podle social-
ni sit& Dribbble), kde se mohou designé#i a grafici
chlubit svymi vytvory. Problém je totiz v tom, Ze
se Fada designéri v honbé za originalitou a uzna-
nim ostatnich snazi vytvaret neuskutecnitel-
né a Casto nepouzitelné vytvarné exhibice, které
sice vypadaji krasné, ale pro lidi jsou neuchopitel-
né a matouci.

Allen svym manifestem vraci do svéta stro-
ze funkéniho designu prvek nejistoty a niro-
ki na femeslnou kvalitu. Otazkou ale je, jestli
néco takového mtze byt zivotaschopné v prostte-
di agilnich startupt, které jsou nastavené strikt-
né na vykon a neustdlou iteraci smérem k vyssi
efektivité.

Je k tomu dobré poznamenat, Ze cely boom
poptévky po aplikacich i nejvétsi rist internetové-
ho primyslu prisel po roce 2013, kdy minimalisticka
estetika i0S 7 zacala ovliviiovat podobu internetu.

To nepopiratelné vedlo k uniformité a ztraté ori-
ginality prvnich verzi i0S, tipadek formatu Adobe
Flash zase ¢astecné vymazal hravost z webu.

Nicméné se nedd poptit, ze diky vét$imu dirazu

na funkci na tkor formy se z internetu stala mno-
hem dostupnéjsi platforma a ménit néco, co funguje,
je vzdy extrémné tézké.

KRASNY NOVY SVET

Manifest Andyho Allena zatim nijak zdsadné svét
aplikaci neovlivnil, na to si budeme muset pockat
jesté mnoho mésici, ale ziroven je dobré o ném
védét a pochopit, jaké moznosti nabizi. Je v ném
mnoho idealismu, ale zidroven nabizi praktické

a uskutecnitelné cesty, které stoji za to vyzkouset
a objevit.

Ostatné, hnuti za minimalistické aplikace také
nevzniklo ve velkych firmdch, ale v rukou designé-
ri nespokojenych s tehdy opotfebovanym zdobnym
stylem, ktery nabizel i0OS 6. Na tom, Ze se k tomu-
to stylu ted s ldskou chceme vréatit, neni nic para-
doxniho - obdobi zdobnosti se stfidd s obdobim
strohosti napfi¢ celou historii lidstva. Proto bude
zajimavé sledovat, jestli to budou pravé ty tri jed-
noduché aplikace z dilny andy.works, které budou
na zacatku procesu promény celého odvétvi. Trocha
hravosti by ndm ted docela prospéla. @
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