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				Apple minulý týden představil nový iPhone 16e, který přináší hned dva zlomové momenty. V nabídce Applu již není iPhone s home buttonem, který se ještě do minulého týdne držel alespoň v iPhonu SE. Home button tak zmizel z nabídky poprvé od vzniku prvního iPhonu.

			

		

		
			
				Druhý zlomový moment už ale vyhlíží do budouc-nosti, přestože část diváků videa s představením iPhonu 16e tuto informaci možná ani nepostřeh-la. Dlouhé a drahé roky vývoje Apple konečně pře-tavil ve svůj vlastní modem, který pojmenoval C1. Uvidíme, jak bude mobilní připojení fungovat v reálné praxi, ale pro Apple je to velký krok vpřed a pomalu se může odstřihávat od konkurenční spo-lečnosti Qualcomm, která modemy do iPhonů zajiš-ťovala dosud.

				Apple ale ví, že cílová skupina iPhonu 16e takovou míru technického detailu neřeší (tedy za předpokla-du, že nevznikne aféra z důvodu špatné spolehlivos-ti C1), a proto byla prezentace tohoto modemu veli-ce strohá. To nic nemění na tom, že Apple na vývoj vynaložil enormní úsilí a prostředky a C1 je první vlaštovkou v této sféře.

				Celou situaci kolem modemů probereme detail-něji v budoucích číslech, ale už nyní si úvodní vhled do problematiky můžete udělat poslechnutím naše-ho redakčního podcastu, kde právě C1 rozebírají Honza Březina a Michal Henych.

				Jako vždy přeji příjemné čtení!

			

		

		
			
				Apple přichází s vlastním modemem C1

			

		

		
			
				Editorial  Radim Kroulík
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				„Levný“ iPhone 16eSbohem, Home Button!
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				Je tu konec jedné dlouhé éry. Apple ve středu 19. února představil nikoli nástupce iPhonu SE, ale nový model s názvem iPhone 16e, tedy dostupnější variantu iPhonu 16. A je to produkt, kterým Apple dělá definitivní čáru za starými časy – od února 2025 není v nabídce Applu již žádné zařízení s Home Button ani konektorem Lightning. Nutno však podotknout, že tam už není ani žádný levný telefon, který si zákazníci po celém světě téměř 9 let tak chválili…
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				Zvěsti o novém iPhonu SE – především o jeho novém designu – okolo nás běžely roky. Apple za těch 9 let existence iPho-nu SE a po neúspěchu iPhonu 5C nicmé-ně na trh uvedl tři generace iPhonu SE. Na rozdíl od iPhonu 5C, který jako iPhone 16e byl pouze lev-nější verzí současně prodávaného iPhonu 5S, se vždy jednalo o neošizený vyřazený design v novém kabátě za extrémně výhodnou cenu. Relativně dobře vyvá-žená kombinace výbavy i ceny udělala z iPhonu SE trhák, a tak asi nebylo pochyb, že by Apple koncept levnějšího iPhonu v nějaké formě v nabídce udrží. A tak se taky stalo.

				e není nové SE

				Vzhledem k pokusům s iPhonem 12 a 13 mini a s ním související odmlce mezi druhou a třetí generací iPho-nu SE však začal vznikat dojem, že Apple koketuje s myšlenkou vyřadit iPhone SE a jako „levný“ a moder-ní malý iPhone začít prodávat iPhony mini. Základní iPhone 13 mini se 128 GB ale v době svého uvedení stál 19 990 Kč a byť to byl na své rozměry skvělý telefon, s malou výdrží na baterii a vysokou cenou byl jedno-duše neoblíbený a jako náhrada za iPhone SE by vůbec neobstál. V roce 2022 Apple tedy ještě jednou prostřed-nictvím nového čipu a konektivity 5G zmodernizo-val iPhone SE a ten skutečně nový iPhone SE, který 

				měl jednoho dne jistě přijít, začal být známý spíš jako „nějaký nový levný iPhone“ s designem podobajícím se iPhonu 12 nebo 13 (mini).

				Tak se to proslýchalo z různých zdrojů více či méně blízkých Applu, že jakýkoliv nový iPhone s jis-totou nebude vybaven žádným domovským tla-čítkem, a tedy ani Touch ID, protože je na čase se posunout do nové dekády, a především už ani nebu-de tak malý. Už v roce 2022 byl totiž design SE 3. generace starý 5 respektive 8 let, pokud zohled-níme už iPhone 6 jako praotce tohoto oblého tvaru. Nad výhledy do budoucna fanoušků tlačítkového iPhonu se tedy začala pomalu a jistě stahovat černá mračna, protože po uvedení druhého SE ve stej-ném designu už bylo nevyhnutelné, aby nějaké další vydání vypadalo jinak.

				Osobně jsem si sice ještě týden před představe-ním iPhonu 16e dovedl představit nový levný iPho-ne s Touch ID, protože Apple by si ho klidně mohl vypůjčit z iPadu, kde je skryto v zapínacím tlačít-ku, ale to se, jak již víme, nestalo. Místo co nej-levnějšího možného iPhonu tu tedy máme tele-fon za 16 990 Kč ve variantě se 128 GB paměti, který se svým názvem i formou podobá Google Pixelu 9a, Galaxy S24 FE, či právě zmíněnému iPhonu 5C, o jehož úspěch se Apple pokusil před půldvanáctým rokem. A já mám z něj podobně smíšené pocity…
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				Očekávání vs. realita

				Moje pocity z nejnovějšího přírůstku do řady 16 (nikoliv novému členovi modelové řady iPhone) se za poslední týden od uvedení zhouply jak na hor-ské dráze. Ono se totiž šušká, že Apple tento levnější model bude nově uvádět na trh rok co rok jako tako-vou odlehčenou variantu základního modelu, který už sám o sobě působí jako odlehčená varianta mode-lu Pro, jakkoli to Apple vidí jinak. iPhone 16e není produkt nové kategorie, ani samostatné katego-rie jako iPhone SE, který byl levný recyklát s novým čipem pro ty, co od iPhonu potřebovali absolut-ní minimum a nejpodstatnější pro ně byl poměr ceny a výkonu. Neříká se mi to jednoduše, ale před-stavení iPhonu 16e je zářným příkladem až klama-vé reklamy a flagrantního zatajování faktů a zásad-ních technických specifikací o produktu, jen aby ho v několikaminutovém videu vykreslili co nejlépe.

				iPhone 16e je nový produkt a při svém představe-ní nebyl jeho zjevný předchůdce – iPhone SE – zmí-něn ani jednou. Posuzovat jeho cenu je tedy potřeba pouze na základě hodnoty, kterou člověk dosta-ne v porovnání se základním iPhonem 16, případ-ně – a to je možná důležitější – na základě hodno-ty modelů, z nichž iPhone 16e zjevně vychází. Apple si opět může říkat, co chce, ale každému je jasné, že „nový“ iPhone 16e není vůbec nový a není to ani 

				iPhone SE, je to jen další několik let starý model s přebarvenou cenovkou a snad voňavějším názvem. Ve světle této počáteční rozpolcenosti a rozporupl-nosti je iPhone 16e opředen opravdu neuvěřitelným množstvím kontroverze a pozdvižených obočí.

				Paradoxní je, že kdyby se místo nového názvu, který v mých uších není hoden své ceny, jmeno-val SE 4. generace, dalo by se jeho zdražení oproti poslednímu iPhonu SE svést aspoň na větší základ-ní paměť (128 GB), větší operační paměť RAM (8 GB) kvůli kompatibilitě s Apple Intelligence (kterou v EU stejně asi nikdy nedostaneme), nový design a další serepetičky.

				Jako iPhone 16e se jedná o jakýsi nový hyb-rid s čipem A18, co má přistřižený výkon, který sice patří do modelové řady 16, ale má parametry 
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						Apple si může říkat, co chce, ale „nový“ iPhone 16e není vůbec nový a není to ani iPhone SE, je to několik let starý model s přebarvenou cenovkou a snad voňavějším názvem. 
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				iPhonu, které Apple považoval za nedostačující už před 3 lety. Realita je taková, že pokud se pořádně povrtáte ve srovnávači modelů na webových strán-kách Applu, zjistíte, že výchozím modelem pro iPho-ne 16e byl dnes téměř 4 roky starý iPhone 13, jemuž byly dokonce odňaty některé funkce, aby iPhone 16e vypadal dostatečně poníženě vedle svých stejno-jmenných sourozenců s cenou daleko přes 20 000 Kč za kus. Čtyři roky starý iPhone 13 dnes ale určitě nestojí 17 tisíc…

				O čem se tu vlastně bavíme?

				Pro srovnání všech zásadních parametrů jsem okolo tohoto textu přiložil několik snímků přímo ze srov-návače na webu Applu, kde jsem rozdíly zvýraz-nil. Výborné video, zaměřené na všechny věci, které 

				Apple v představení záměrně zatajil, bylo rovněž minulý týden zveřejněno na kanále Max Tech, který se běžně k Applu staví velmi pozitivně… Nejvíce mě pak pobavil jeden z komentářů pod oním videem, který zní, že Apple vydal iPhone 16e jen proto, aby iPhone 16 vypadal jako výhodná koupě. Je to zvlášt-ní, ale z pohledu někoho, kdo je schopen si ta zaří-zení porovnat a kdo sám je cílovou skupinou iPhonu Pro, s tím vlastně nemohu nesouhlasit.

				Po vyhodnocení parametrů a vlastností iPhonu 16 i starších modelů je zřejmé, že Apple již nemá zapo-třebí vyrábět telefon s cenou do 15 000 Kč, respek-tive do 500 dolarů, klíčem k momentálnímu rozvr-žení modelů je opět přítomnost dvousetdolarového příplatku za něco lepšího. Apple prodává základ-ní iPhone za cenu 799 dolarů, lepší iPhone za 999 dolarů a jakýsi e(senciální) iPhone za 599 dola-rů, v němž – jak zřejmě již jeho název naznačuje – dostanete minimální konfiguraci pro moderní iPho-ne, aby se choval i vypadal k světu. Co holt musíme přijmout, je fakt, že základní iPhone už nebude levný. I tato éra s odchodem Home Button a konek-toru Lightning nadobro skončila.

				Máme-li se bavit konkrétně, přičemž může-te sledovat přiložené snímky či si posléze pus-tit přiložené video, Apple vzal iPhone 13, nahradil procesor A15 procesorem A18, ovšem instaloval 
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						Po vyhodnocení parametrů a vlastností iPhonu 16 i starších modelů je zřejmé, že Apple již nemá zapotřebí vyrábět telefon s cenou do 15 000 Kč.
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				pouze tzv. binned verzi, tedy verzi s omezeným či nefunkčním počtem jader, aby výsledný pro-dukt neměl tolik výkonu jako o 200 dolarů draž-ší iPhone 16 či snad o 400 dolarů dražší iPhone 16 Pro, nahradil modem Qualcommu vlastním mode-mem C1, čímž funkce iPhonu 13 fakticky omezil, odebral čip U1 pro vyhledávání AirTagů aj., použil 48Mpx senzor z ultraširokého objektivu iPhonu 16 Pro bez stabilizace obrazu na snímači, omezil funkce fotoaparátu a kamery, odebral hardware pro MagSafe, Lightning nahradil USB-C a nasadil cenu na 599 USD / 16 990 Kč.

				Co na to říkáte? Jediné, co působí skutečně pozi-tivně, je zjištění, kterého nedávno dosáhli v Číně, že iPhone 16e bude zřejmě podporovat drátové nabí-jení o rychlosti až 29 W, pokud jsou data správná. Nabíjení bezdrátově ale stále probíhá pomalu pro-střednictvím standardu Qi 1. generace, což v kom-binaci se všemi jinými parametry, které jsem tu ani nevypisoval, nepřináší v porovnání s iPhonem SE 3 2022 téměř žádný upgrade. Pokud 16e v hloubi duše skutečně je nástupcem SE, je to zlepšení podle troj-členky à la „každé zlepšení je za příplatek“. Apple v podobě iPhonu 16e nedává uživatelům nic zadar-mo ani výhodně, drží svoji marži stále stejně vysoko a místo aby po 3 letech od vydání posledního iPhonu SE vydal za nezměněnou cenu lepší telefon, jak by 

				asi každý laik čekal, řídil se pravidly přímé úměr-nosti a započítal asi i inflaci.

				No jo, ale koho to vlastně zajímá? Mnohé z komentářů např. pod videem Honzy Březiny tvrdí, že jim ten telefon za 17 tisíc přijde ještě výhod-ný, protože toho v telefonu jednoduše víc nechtě-jí a oproti polotučnému iPhonu 16 a plnotučnému iPhonu 16 Pro, který stojí de facto dvojnásobek, je naceněn férově. Rozhodně je to názor, který stojí za zvážení, protože když to vidíte takhle, asi se nedá nic namítat.

				iPhone 16e je pěkný telefon, uživatelé nako-nec budou stoprocentně nadšeni, a jestli svůj mobil a tedy i s ním kompatibilní technologie využíva-jí skutečně jen velmi povrchně, jeho nedostatky v praxi nikdy nepoznají. iPhone 16e by ale měl sto-procentně být vnímán jako velmi omezený produkt v rámci současné modelové řady, který je drahý na to, co umí, ale levný vedle těch, s nimiž sdílí jméno. Applu se povedl další geniální trik, o kte-rém nikdo neví, co si má myslet. Obecně jsem proto zvědavý. Zvědavý, jak se to s popularitou iPhonu 16e vyvrbí, zda se bude jednat o výhradně evrop-ský produkt kvůli tomu, že u nás už nelze prodávat telefony s konektorem jiným než USB-C, a co Apple v budoucnu předvede s modemy C. Tento první v 16e je totiž údajně jen začátek… D
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				Jak na...  Jakub Dressler
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				Jak na Camera Control

			

		

		
			
				Jak na...  Jakub Dressler
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				Za poslední roky se iPhone změnil jak po softwarové stránce, tak po té fyzické. Někdo byl nadšený, jiní zklamaní. Já jsem si upřímně přál spíše méně tlačítek, ale na to si musím asi ještě chvilku počkat. Ale Camera Control jsem se naučil používat asi jinak, než by si to Tim Cook a celý Apple představoval. Pojďme se teď podívat na to, jak tlačítko funguje, jaké jsou zkušenosti používání a jaká je jeho budoucnost!

				Pokud byste chtěli v posledních fyzických změnách iPhonu hledat nějakou logiku, tak u Camera Control i u Action Button ji nejspíš najdete. U druhého zmíněného se jedná, podle mě, spíše o experiment. Apple zkouší, jestli fyzické tlačítko na levém okraji telefonu doká-že udržet nebo ne. A když už do toho šli, tak chtěli něco chytrého. A u Apple Watch Ultra se toto řešení docela osvědčilo, tak proč to nezkusit i u iPhonu?

				Zato Camera Control má (opět podle mě) jen jedno využití – Visual Intelligence. Fotit se s tím mini-málně u větších modelů prakticky nedá. Využití všech možností je pro běžného uživatele tak složi-té, že to po pár pokusech vzdá a raději bude dál kli-kat na displej. Než se ale dostaneme dál, je potře-ba rozseknout jednu důležitou otázku – jaké tlačítko vlastně Camera Control představuje?

				Fyzické nebo haptické?

				Před uvedením 16. generace iPhonů bylo opravdu hodně spekulací, co Apple přidá do nových modelů. Když už bylo jasné, že se bude jednat o nové tlačítko, začaly další spekulace – bude fyzické nebo haptické, jako měly třeba iPhony 7 nebo 8?

				Samotný Apple na svých stránkách uvádí toto: „Tuhle inovativní technologii tvoří hardwaro-vé tlačítko, které podporuje dotyková gesta, vysoce 
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				přesný tlakový snímač, co rozlišuje mezi silnějším a lehkým stisknutím, a kapacitní snímač na interak-ce pomocí dotykových gest.“ (Apple.com)

				Je tedy fyzické s dotykovou plochou. Podle míry stisknutí můžete ovládat zaostření nebo dát pokyn k pořízení fotografie. Horní plocha, která je doty-ková, je určena k tomu, abyste vybírali mezi expo-zicí, hloubkou, zvětšením, kamerami, styly a tóny. Tyto prvky jsou dostupné podle režimu fotoaparátu, takže je nemusíte mít všechny za všech okolností. Pokud využíváte aplikace třetích stran, tak tam si mohou vývojáři vytvořit vlastní rozložení funkcí.

				Jak na to?

				Jak jsme si už vysvětlili, tak se Camera Control skládá ze dvou částí – fyzického tlačítka, které 

				je potřeba zmáčknout, a z dotykové plochy. Když tlačítko zmáčknete, tak se vám spustí aplika-ce Fotoaparát. Pokud se vám otevřela a vy klepne-te nebo podržíte prst na tlačítku, tak se vám objeví na displeji menu, ve kterém můžete gesty listovat. Pokud chcete zvolit jeden z režimů, potvrdíte jej klepnutím. Posouváním prstu po dotykové ploše tla-čítka volíte míru dané funkce – u zoomu přibližuje-te objekty nebo oddalujete a tak dále.

				Tlačítko si můžete dále nastavovat v Nastavení → Zpřístupnění → Ovladač fotoaparátu. Tlačítko lze úplně deaktivovat, nastavit gesta nebo míru stisku pro aktivaci. Deaktivování mi přijde poměrně zby-tečné, protože když už tlačítko na telefonu je, tak by byla škoda jej nevyužívat alespoň k otevírání foto-aparátu. Další možnosti se týkají citlivosti tlačítka. Na obrázku přímo v menu si můžete otestovat vaše nastavení. Mně se osvědčilo mít nastaveno Lehké stisknutí, díky kterému se mi tlačítko lépe ovlá-dá. Pokud tedy s tlačítkem zápasíte, zkuste změnit právě toto nastavení.

				Další možnosti najdete v Nastavení → Fotoaparát → Ovladač fotoaparátu. Tady si může-te například zvolit možnost dvojitého stisknutí tla-čítka pro otevření aplikace Fotoaparát. To se může hodit, pokud se vám fotoaparát otevírá skrze tla-čítko samovolně. Já mám nastavené výchozí pozice, 
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						Míra stisknutí ovládá zaostření nebo spoušť. Horní dotyková plocha je určena k tomu, abyste vybírali mezi expozicí, hloubkou, zvětšením, kamerami, styly a tóny.
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				tedy na jedno stisknutí, a nemám žádné problé-my. Pokud by se ale u vás vyskytly, zde to můžete napravit. Další nastavení je možnost změny aplika-ce, která se otevře po aktivaci skrze tlačítko Camera Control. Výchozí aplikace jsou Fotoaparát, Čtečka kódů, Lupa nebo žádná. Další možnosti se liší podle stažených aplikací, které máte v telefonu – napří-klad Instagram atp.

				Jaká je budoucnost tlačítka?

				Když jsem si iPhone 16 Plus koupil, tak jsem byl značně zklamaný. Jak to jednou řekl Petr Mára v jednom ze svých videí, není pro mě lehké pře-jít na jiný styl focení jen kvůli jednomu tlačítku. Musím se vyloženě nutit do toho, abych s ním fotil. Chce to obratnost a cvik, hlavně co se týká ovládání. 

				Na co jsem si ale zvykl opravdu rychle, je, že oteví-rám fotoaparát výhradně přes toto tlačítko.

				Nejsem z tlačítka zklamaný. Naopak, můj názor na něj se radikálně změnil. A to hlavně po návštěvě Velké Británie, kde jsem si hned stáhnul balíček Apple Intelligence a začal si hrát a testovat. iPho-ne díky AI úplně ožívá a já si těch pár dní moc užil. A to hlavně díky Camera Control. Visual Intelligence se aktivuje tak, že tlačítko držíte, dokud se vám na displeji neobjeví Visual Intelligence. Čočky foto-aparátu namíříte na objekt, zmáčknete tlačítko a během zlomku vteřiny se vám objeví požadova-né informace na displeji. Uložení události z plaká-tu nebo lístečku na stole? Není problém! Vyhledání e-shopu, kde můžete koupit konkrétní druh ter-mosky? Není problém! Nerozumíte nápisu před vámi? Není problém!

				V tomto ohledu je pro mě Camera Control „game changer“. Asi si nikdy nezvyknu na focení, proto-že už tak dlouho cvakám fotky přes displej, že mi to jinak nejde. Ale až přijde AI do EU (a snad i do ČR), tak si rozhodně budu užívat Camera Control pro jed-noduché vyhledání čehokoliv, co bude fyzicky přede mnou. Apple mě znovu dostal. Na začátku jsem byl zklamaný, že místo omezení nabídky fyzických tla-čítek na těle telefonu naopak tlačítko přidal. Teď mi to zapadá do sebe. A popravdě, je to geniální! D
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						Uložení události z plakátu nebo lístečku na stole? Není problém! Vyhledání e-shopu, kde můžete koupit konkrétní druh termosky? Není problém! Game changer.
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				Mám pocit, že je to snad jen dvě čísla zpět, co jsem vám popisoval situaci, kdy je Apple v Evropě tlačený do rohu. A mezitím zjišťujeme, že tlak na otevření jeho uzavřenosti, stabilitu a jistoty bude daleko větší.
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				To, čím jsem se minule zabýval, se týka-lo hlavně nařízení Evropské unie ohledně sjednocení a poskytnutí volby uživatelům. Je dobré, že si můžete vybrat vlastní font v telefonu, ale nařizovat volné obchody s aplikacemi už může být trochu dvojsečné.

				Myslím, že jsme se zatím dotýkali jen té hlav-ní oblasti. Vyjde nařízení, Apple se jím musí řídit, pokud si chce udržet zákazníky. A v těchto pří-padech se jednalo o poskytnutí výběru výchozích aplikací (jako třeba internetového prohlížeče nebo kalendáře) a otevření se dalším obchodům, které poskytují vlastní aplikace. Není to pro Apple pří-jemné, ale jsou to věci, se kterými se ještě něco dá dělat. Třeba popisovat v rozhovorech, jak není dobré takové možnosti uživatelům dávat, proto-že v nich Apple už nemá šanci zajistit uživatelům dostatek bezpečí a jistoty.

				Ohrožení bezpečnosti

				Ale pak jsou další situace, které už začínají ohrožo-vat firmu jako takovou. To, za čím si stojí. To, čím přitahuje zákazníky. To, že se cítí v bezpečí. A dřív bylo jednoduché v těch sporech zůstat nestranný a – hlavně pro Apple – nevyhovět žádným požadavkům, protože tím dává najevo jasný postoj. Postoj bezpečí a dodržování interních pravidel.

				O čem vlastně mluvím? Krátce poté, co jsme pro vás připravili článek o tom, že je Apple zatlačen do rohu, vyšla najevo informace, že britská vláda chce po Applu, aby jí poskytl veškeré přístupy do svého systému. Pro Apple to není nic nového. Možná si vzpomenete na únor roku 2016, kdy se rozebíral případ, ve kterém Apple odmítl přístup k obsahu zařízení poskytnout FBI. Ta po něm žádala přístup do jeho systému za úče-lem zjištění zpráv, fotografií a dalšího materiálu, pro-tože vyšetřovala možného atentátníka z útoku v pro-sinci 2015 v San Bernardinu v Kalifornii. Tento útok na vánočním večírku skončil divokou automobilovou honičkou, při které byli útočníci zabiti.

				Dodnes je tento útok připisován manže-lům Sayedovi Farookovi a Tashfeen Malikové. Až po letech, v roce 2019, se skrze investigativní novi-náře objevily informace, které ukazovaly, že FBI při vyšetřování tlačila na Apple, aby jí poskytl přístupy, též známé jako „zadní vrátka“ do telefonu Farooka. Je mimochodem zajímavé, že iPhone Farooka měl pouze čtyřčíselné heslo.

				„Zdvořilá“ žádost

				FBI požadovala po Apple, aby vytvořil speciální sys-tém iOS, který by nebyl odolný vůči tzv. útoku „bru-te-force“ neboli útoku hrubou silou. Jedná se o způ-sob, kdy je zařízení podrobeno sérií systematického 
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				zkoušení číselných kombinací, dokud netrefí tu správ-nou potřebnou k odemčení zařízení. Pokud vezme-me, že útočník měl nejmenší možnou ochranu, kterou iPhone nabízí, kombinací mohlo být 10 000.

				iPhone je však nastaven tak, že po špatných poku-sech nastaví časové okno, kdy jej nemůžete pou-žívat, dokud nezadáte správné heslo. Tento časo-vý interval se navíc prodlužuje, pokud nadále heslo správně nevložíte. To je něco, s čímž by FBI měla práci značně stíženou. Navíc, pokud by Farook měl nastaveno automatické vymazání po 10 neúspěš-ných pokusech, iPhone by se kompletně vymazal do továrního nastavení bez jakýchkoliv dat.

				Jasné NE

				Apple tento požadavek vládní agentury odmítl, pro-tože věří, že kdyby takový software unikl, byl by ukraden nebo se k němu dostal někdo neopráv-něný, ohrozilo by to bezpečnost všech ostatních, 

				docházelo by ke ztrátě dat a v konečném důsledku i ztrátě důvěry veřejnosti v Apple. Bezpečnost mili-onů lidí je tak přednější, než vyšetřování jednoho útoku, při kterém přišlo o život 14 lidí.

				Tim Cook strávil s týmem při přípravě odpovědi celých 16 hodin. Věděl, že odpověď nasměruje firmu do budoucnosti. Musí však být v souladu s prá-vem a zákony. A možná bude označován v médi-ích jako společnost, která ochraňuje teroristy. Proto vyšlo brzy ráno, už ve 4:30 oznámení, ve kterém byl popsán jasný postoj společnosti. Vysvětloval, jak nebezpečné to může být pro všechny uživatele na celém světě a že je to něco, s čím Apple nemůže souhlasit. Na případu někteří inženýři firmy spolu-pracovali, ale nikdo z nich neposkytl žádné zkratky, které by mohly narušit zařízení ostatních.

				První roztržka mezi vládou USA a Apple ohled-ně šifrování obsahu v iPhonu se přitom objevi-la už s příchodem iOS 8. To byl první systém, který 

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				
					
						Tim Cook strávil s týmem při přípravě odpovědi celých 16 hodin. Věděl, že odpověď nasměruje firmu do budoucnosti. Musí však být v souladu s právem a zákony.
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				jasně ukazoval, že Applu záleží na soukromí uživa-telů, i když to znamená, že v několika případech tím může ohrozit životy. Samozřejmě je to vždy jednání jednotlivců a to Apple korigovat nemůže.

				Další akce

				Teď se můžeme posunout do roku 2025 a na stole v Applu nejspíš leží opět další žádost o otevření systému vládním agenturám. Tentokrát to ale víceméně probíhá velmi potichu bez velkého povědomí veřejnosti a žádost nepřichází z domácího území. Britská vláda navíc nežá-dá, ale rovnou přikazuje Applu, aby jí vytvořil přístup k celému obsahu iPhonu, který je šifrovaný.

				Příkaz navíc požaduje, aby vláda mohla přistu-povat k obsahu zařízení uživatelů kdekoli na světě. Takový příkaz zatím Apple nikdy předtím nedostal, protože se vždy jednalo o žádosti pro území kon-krétní země. S vládou Spojených států nejsou zrov-na nejlepší přátelé, ale až dosud si dokázali své 

				rozdíly vysvětlit. Velká Británie na to jde trochu jinak – bezprecedentně.

				Příkaz je postaven na zákonu z roku 2016, Investigatory Powers Act (často označován médii jako „slídící charta“) a zjednodušeně řečeno dává právo britským vládním agenturám ke kontrolo-vání elektronických zařízení občanů. Jednou jeho částí je nařízení firmám spolupracovat za úče-lem získávání důkazů. Mezi občany sklidil mnoho negativních komentářů a dodnes je velmi kontro-verzním tématem.

				Reakce?

				Apple to nikterak nekomentoval, protože tento zákon zakazuje společnostem informovat veřejnost o probíhajícím vyšetřování. Nikdy by ale nemohl podobný příkaz odsouhlasit, protože by se dostal do křížku s tolika dalšími zeměmi, od kterých schválení nemá, že by se z právních bitev už nikdy 
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						Prozatím se spekuluje o naprosto nečekaném řešení. Aby Apple neztratil své uživatele, je možné, že přestane v Británii poskytovat šifrování záloh na iCloudu. 
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				nevyhrabal. A co víc – přišel by o svou nálepku bez-pečné společnosti. Co ale může udělat?

				Prozatím se spekuluje o naprosto nečekaném řešení. Aby neztratil své uživatele, je možné, že pře-stane v Británii poskytovat šifrování záloh na iClou-du. Díky tomu neotevře problémy s dalšími země-mi a současně splní příkaz, který od britské vlády dostal. Je faktem, že by tím kompromitoval vlast-ní pokročilé šifrování iCloudu, které zavedl v roce 2022 pro iOS 16.2. K těmto souborům nemá přístup ani sám Apple.

				Není se čemu divit, že když se britská vláda uchý-lila v roce 2023 k rozšíření tohoto zákona, Apple to kritizoval jako velký zásah do soukromí a poskyt-nutí daleko větší pravomoci vládnoucímu úřadu. Americké úřady si však uvědomují změny ve světě i rostoucí počet čínských hackerů. Proto v prosinci 2024 varovali uživatele, aby si automaticky nemys-leli, že je jejich mobilní zařízení vždy dostatečně chráněno před jakýmkoliv vpádem útočníků.

				Je velmi zajímavé, jak se k britské kauze vyjádři-la nestranná britská organizace Big Brother Watch, která propaguje občanskou svobodu a soukromí. „Tento zavádějící pokus o boj proti zločinu a teroris-mu neučiní Velkou Británii bezpečnější, ale naruší základní práva a občanské svobody veškerého oby-vatelstva.“ Jak nejspíš víte z posledních dní, Apple 

				tuto bitvu vzdal. Než aby stál mezi rozhodnutím chránit uživatele i za cenu porušení zákona nebo řešení v rámci zákona ale bez uživatelů, tentokrát si vybral zákon.

				Prohra uživatelů

				Apple v druhé části února začal vypínat pokroči-lou ochranu dat svým zákazníkům v Anglii, která je součástí nastavení iCloudu. Pokud jste si tuto mož-nost zapnuli, vaše data jsou šifrována na obou kon-cových bodech (jak u vás, tak u poskytovatele). Než aby se podvolil vytvoření „zadních vrátek“ do svého mobilního systému, raději vypnul jednu z bezpeč-nostních částí, přestože se jedná o velmi nestan-dardní krok z jeho strany.

				Těm, kteří již měli funkci zapnutou, se objevi-la v nastavení hláška, která je varuje, že tato funk-ce bude brzy vypnuta. Pro nové uživatele pokročilé ochrany dat už není možné službu zapnout.

				Vládní agentury teď tak mohou požádat Apple o přístup k datům uživatelů a Apple se jim musí podvolit. Dokonce ani uživatelé nemohou zjistit, kdy Apple data o nich předal. Přesto některá další data v iCloudu zůstanou šifrována nadále, mezi ty patří třeba informace ze Zdraví, hesla k Wi-Fi nebo histo-rie v Safari. To Spojené království prozatím v hrsti nemá, ale co není, může být, ne? D
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				Jak na zálohování
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				V dnešní digitální době jsou naše kontakty a data v našich zařízeních nenahraditelné. Ztráta těchto dat může být bolestivá a časově náročná na obnovu. 

				Proto je klíčové mít správně nastave-ný backup kontaktů a využívat iCloud pro zálohu zařízení Apple. Tento člá-nek je určen pro všechny uživatele Apple, od začátečníků po pokročilé, a poskytne vám ucele-ný pohled na to, jak efektivně zálohovat data a chrá-nit je před ztrátou.

				Proč je zálohování kontaktů a dat důležité?

				Představte si situaci, že ztratíte svůj iPhone, nebo se mu něco stane. Bez zálohy přijdete o všechny kontakty, fotografie, zprávy a další důležité infor-mace. Zálohování vám umožní data snadno obnovit na novém zařízení. V dnešní době, kdy je naše digi-tální identita tak důležitá, je pravidelné zálohová-ní nezbytné.

				Apple nabízí několik možností jak zálohovat kon-takty a data. Uveďme si tři nejběžnější způsoby zálohování.

				Prvním způsobem je iCloud. Jedná se o nejjed-nodušší a nejkomplexnější způsob zálohování, který automaticky zálohuje data, včetně kon-taktů, fotografií, zpráv, poznámek, kalendářů a dalších.

				Druhý způsob zálohování do počítače předsta-vuje iTunes (u starších verzí macOS) nebo Finder 
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				(od macOS Catalina). Tato metoda je vhodná zejména pro ty, kteří preferují lokální uložení dat.

				Posledním a třetím způsobem je zálohování dat a kontaktů v rámci služeb třetích stran. Tyto služby mohou být užitečné pro ty, kteří hleda-jí alternativní řešení, nebo mají své specifické potřeby.

				Pokud vám nestačí úložiště na iCloudu, apli-kace třetích stran mohou nabízet větší kapacitu za rozumnou cenu. Uveďme si několik tipů, které můžete vyzkoušet. První za zmínku stojí aplika-ce iDrive. Tato aplikace nabízí komplexní záloho-vání všech dat v zařízení, včetně fotografií, videí, kontaktů, zpráv a aplikací. Nabízí možnost záloho-vání do cloudu i na externí disk. Alternativou může být Dropbox, který je známý především jako clou-dové úložiště, ale nabízí i možnost automatické-ho zálohování fotografií a videí z vašeho zaříze-ní. Asi nejznámějším představitelem cloudového 

				úložiště je Google One, který nabízí možnost záloho-vání fotografií, videí a dalších dat z vašeho zařízení. Méně známou, ale za to velmi zajímavou aplikací je EaseUS MobiSaver, který se specializuje na obnovu smazaných dat z iPhonu, ale nabízí i možnost zálo-hování kontaktů, zpráv a fotografií.

				Jak nastavit zálohování kontaktů a dat pomocí iCloud

				Nativní cloudová služba iCloud od společnosti Apple umožňuje uživatelům ukládat jejich data a nasta-vení do cloudu a mít k nim přístup z různých zaří-zení. Zálohování pomocí iCloudu je nejpohodlnější a nejkomplexnější způsob, jak ochránit cenná data. Uveďme si podrobný návod krok za krokem, jak data a kontakty zálohovat pomoci iCloudu:

				Pokud ještě nemáte účet iCloud, budete si ho muset vytvořit. Přejděte do Nastavení → [Vaše jméno] a klepněte na Vytvořit Účet Apple. 
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						Nativní cloudová služba iCloud od společnosti Apple umožňuje uživatelům ukládat jejich data a nastavení do cloudu a mít k nim přístup z různých zařízení. 
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				Postupujte podle pokynů na obrazovce. Pokud již účet máte, ujistěte se, že jste k němu přihláše-ni. To zkontrolujete tak, že v Nastavení klepnete na [Vaše jméno] a uvidíte zde své jméno a e-mailo-vou adresu spojenou s účtem iCloud.

				Jak na zapnutí zálohování kontaktů. Nejprve ote-vřete Nastavení a klepněte na [Vaše jméno]. Poté zvolte iCloud a v seznamu aplikací vyhledejte Kontakty. Přepněte přepínač u položky Kontakty do polohy zapnuto (zelená barva). Pokud se zob-razí dotaz, zda chcete sloučit stávající kontakty v zařízení s kontakty v iCloudu, doporučuji zvolit Sloučit. Tím zajistíte, že budete mít všechny své kontakty na jednom místě.

				Jak na zapnutí zálohování dalších dat. Kromě kontaktů můžete pomocí iCloudu zálohovat i další data, jako například fotografie, zprávy, poznámky, kalendáře, připomenutí, Safari, hesla a klíčenku, zdraví a hry. Zapnutím možnosti Fotografie se 

				vaše fotografie a videa budou automaticky ukládat do iCloudu a budete k nim mít přístup z jakého-koli svého zařízení Apple. Zálohování zpráv vám v případě potřeby umožní obnovit zprávy SMS a iMessage. Všechny vaše poznámky budou syn-chronizovány a zálohovány v iCloudu. Události a připomenutí z vašich kalendářů budou bezpeč-ně uloženy a dostupné na všech vašich zaříze-ních. Stejně jako kalendáře, i připomenutí budou synchronizována a zálohována. Záložky a histo-rie prohlížení v Safari budou uloženy v iCloudu. Funkce Hesla a klíčenka (iCloud Keychain) umož-ňuje ukládat hesla k webovým stránkám a apli-kacím a mít je k dispozici na všech zařízeních. Pokud používáte aplikaci Zdraví, můžete si zde zapnout zálohování, aby se vaše zdravotní data ukládala do iCloudu. U některých her je možné zálohovat do iCloudu herní pokrok. Pro zapnu-tí zálohování u těchto dat postupujte stejně jako 
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						Zálohování zpráv vám v případě potřeby umožní obnovit zprávy SMS a iMessage. Všechny vaše poznámky budou synchronizovány a zálohovány v iCloudu.
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				u kontaktů: Otevřete Nastavení → [Vaše jméno] → iCloud a zapněte přepínač u vybrané aplikace.

				Zapnutí zálohování celého zařízení. Kromě jed-notlivých dat můžete zapnout i zálohování celé-ho zařízení. To vám umožní obnovit komplet-ní nastavení a data zařízení do původního stavu v případě potřeby. Tento způsob zálohová-ní nastavíme tímto způsobem. Nejprve přejdě-te do Nastavení → [Vaše jméno] → iCloud → Záloha na iCloudu. Následně zapněte přepínač u položky Zálohovat [Název vašeho zařízení]. Poté klepnu-tím na Zálohovat nyní můžete spustit okamžité zálohování.

				Tipy pro efektivní využívání iCloudu pro zálohování

				Pro efektivní využívání iCloudu pro zálohová-ní je důležité pravidelně kontrolovat stav zálo-hování v Nastavení → [Vaše jméno] → iCloud → 

				Úložiště → Zálohy a ujistit se, že je vaše zaříze-ní pravidelně zálohováno. Zálohování přes iCloud probíhá automaticky, když je zařízení připo-jeno k Wi-Fi a napájení. Je také důležité zkon-trolovat, zda máte dostatek místa na iCloudu. Bezplatný účet nabízí 5 GB úložného prostoru. Pokud potřebujete více místa, můžete si dokou-pit větší úložiště. V rámci měsíčního předplat-ného iCloud+ až do maximální výše 12 TB, které můžete sdílet s rodinou.

				Pro zabezpečení vašeho účtu iCloud si vytvořte silné heslo, které by mělo být unikátní a obsahovat minimálně 12 znaků v kombinaci malých a velkých písmen, čísel a symbolů. Heslo by nemělo obsahovat vaše jméno, datum narození, adresu ani jiné osobní údaje. Pro generování silných hesel můžete využít iCloud Keychain nebo jiné aplikace a webové strán-ky třetích stran. Nezapomeňte používat pro každý účet jiné heslo a pravidelně je měnit.
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						Pokud potřebujete více místa, můžete si dokoupit větší úložiště. V rámci měsíčního předplatného iCloud+ až do maximální výše 12 TB, které můžete sdílet s rodinou.
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				Pro ještě větší zabezpečení používejte dvoufak-torové ověřování, které výrazně zvyšuje zabez-pečení vašeho Účtu Apple a tím i vašeho iClou-du. Dvoufaktorové ověření nastavíte následovně. Na iPhonu nebo iPadu jděte do Nastavení → [Vaše jméno] → Přihlášení a zabezpečení. Klepněte na Zapnout dvoufaktorové ověřování a postupuj-te podle pokynů. Na Macu jděte do Předvolby sys-tému → Účet Apple → Přihlášení a zabezpeče-ní. Klikněte na Zapnout dvoufaktorové ověřování a postupujte podle pokynů.

				Zálohování kontaktů a dat pomocí iTunes (Finderu)

				Zálohování iPhonu nebo iPadu do počítače pomo-cí iTunes (ve starších verzích macOS) nebo Finderu (v macOS Catalina a novějších) umožňuje uložit všechna data a nastavení zařízení. Pro zálohování je nejprve potřeba připojit zařízení k počítači pomocí kabelu USB. Následně je třeba spustit iTunes, které by se měly automaticky otevřít po připojení zaří-zení, nebo Finder. V iTunes je třeba vybrat připoje-né zařízení a v sekci Zálohy zvolit Tento počítač. Ve Finderu se zařízení vybere v postranním pane-lu a v sekci Obecné se zvolí Zálohovat všechna data na tomto Macu. Zálohování se spustí kliknutím na tlačítko Zálohovat.

				Obnova dat ze zálohy

				Obnova dat ze zálohy je snadná. Stačí připo-jit zařízení k počítači, spustit iTunes (nebo Finder v novějších verzích macOS) a vybrat mož-nost Obnovit ze zálohy. Následně vyberte zálo-hu, ze které chcete data obnovit, a postupujte podle pokynů na obrazovce. Záloha je ve výchozím nastavení uložena ve složce MobileSync v adresá-ři iTunes ve vašem počítači. Pro větší bezpečnost můžete zálohu zašifrovat zaškrtnutím možnos-ti Šifrovat místní zálohy a zadáním hesla. V iTu-nes je také možné nastavit automatické záloho-vání zařízení při každém připojení k počítači. Pro obnovení zařízení ze zálohy klikněte na tlačítko Obnovit ze zálohy v sekci Zálohy.

				Závěr

				Zálohování kontaktů a dat je v dnešní době naprostou nutností. Ať už se rozhodnete pro iCloud, zálohování do počítače, nebo kombina-ci obou metod, je důležité provádět zálohování pravidelně a ujistit se, že jsou vaše data v bez-pečí. Díky tomuto průvodci byste měli mít jasno v tom, jak efektivně zálohovat svá zařízení Apple a chránit tak data před ztrátou. Nezapomeňte, že prevence je vždy lepší než řešení následků ztráty dat. D
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				Když jsem si chystal podklady pro úvodní článek ke své sbírce starých počítačů Apple, připadal jsem si spíš, jak kdybych skládal střípky mozaiky z nějaké pohádky. Příběh o tom, jak vznikla firma Apple a vůbec první osobní počítač, je naprosto neuvěřitelný. O to víc je fascinující, když si představíte, co by se stalo, kdyby to na začátku bylo jinak.

			

		

		
			
				Od cereálií k počítači
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				Apple nebyl na začátku jen Steve Jobs a Steve Wozniak, firma vznikla díky podpoře kamarádů a rodiny. Nicméně, jak už to bývá, tento příběh začal mnohem dříve, než se na první pohled zdá. V roce 1963 uvedla společnost Quaker na trh nové cere-álie pod názvem Cap’n Crunch. Za jejím vznikem stál reklamní odborník Alan Snedeker a potravino-vá vědkyně Pamela Low, která se inspirovala chutí máslových karamel, které jí v dětství připravova-la její babička. Tváří nového produktu se stal kres-lený kapitán Horatio Magellan Crunch a jeho věrný pes Seadog.

				Steve Jobs měl v této době 8 let a možná právě tyto nové cereálie mu rodiče dávali k snídani. Tehdy určitě netušil, že změní život nejen jemu, ale všem lidem na světě. Na přelomu 60. a 70. let bylo běžné, že snídaňové lupínky obsahovaly drobnou hračku nebo sběratelský předmět. Na tuhle marketingovou vlnu naskočil i Cap’n Crunch a začal dětem k jídlu přibalovat plastovou píšťalku. Podobnou používal Seadog v televizních reklamách. A právě tato píš-ťalka spustila lavinu událostí, díky níž dnes může-te číst iPure, já sbírám staré počítače Apple a svět vypadá tak, jak ho známe.

				Ačkoliv dnes není známo, kdo konkrétně píšťalku vymyslel, moc dobře se ví, kdo si jako první všim-nul jejího netypického zvuku. Byl to John Draper, který si vysloužil přezdívku Capitan Crunch. John v roce 1971 zjistil, že píšťalka vydává tón o frekven-ci 2600 Hz, která se používala v telefonní síti k ovlá-dání spojení. Se svým zjištěním se svěřil několi-ka kamarádům, a podpořil tak vznik novodobého hackerství. Tito freakeři si začali stavět krabič-ky pojmenované jako blue box, které uměly gene-rovat tóny jednotlivých čísel a hacknout telefonní ústřednu. Díky tomu mohl majitel boxu volat zdar-ma, kamkoliv se mu zamanulo.

				Ve stejném roce vychází o kapitánu Johnu Cruncherovi článek v časopisu Esquire. A právě toto číslo si přečte i Steve Wozniak, kterého myšlenka hacknutí telefonní sítě natolik nadchne, že si posta-ví svůj vlastní blue box. Woz se později s Johnem spřátelí a ten mu pomáhá jeho blue box vylepšit. Nicméně na scéně se objevuje ještě jedna veledůleži-tá postava – Steve Jobs. Ten na rozdíl od obou nad-šenců do techniky a hackování viděl v blue boxu i další potenciál, a to finanční. Napadlo ho prodá-vat zařízení jiným lidem, kteří si ho nedokáží sami postavit. A tak Jobs a Woz začali blue boxy vyrábět 
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				a prodávat po 150 dolarech. Údajně si tak vydělali velmi slušné peníze, než se o ně začala zajímat poli-cie. Blue box tak byl prvním společným podnikatel-ským činem Steva a Steva a jak Jobs později několi-krát uvedl, bez něj by žádný Apple později nevznikl.

				Automatický telefonní systém

				Steve Wozniak byl známý svým smyslem pro humor a láskou k elektronickým vychytávkám. Byl pol-ského původu, takže měl slabost pro polské vtipy, které byly v té době hodně populární. Rozhodl se vytvořit automatický telefonní systém. K tomu pou-žil kazetový přehrávač napojený na telefonní linku. Lidé mohli zavolat na speciální telefonní číslo, kde jim stroj přehrál náhodný vtip. Steve si s tím hodně hrál a neustále přidával nové vtipy. Byla to žertov-ná verze automatických záznamníků, které tehdy teprve začínaly.

				V roce 1975 začal Woz pracovat na dalším ze svých projektů, byl to návrh cenově dostupného osobní-ho počítače, určeného pro stejné nadšence a pro-gramátory, jako byl on sám. Nápad byl inspirován setkáním klubu Homebrew Computer Club, kde viděl první mikroprocesory. Woz navrhl celou hardwaro-vou část sám a napsal i základní software. Na rozdíl 

				od automatu na vtipy tento projekt velice nadchl Steva Jobse. Ten viděl v projektu obchodní potenci-ál a přesvědčil Wozniaka, aby počítač prodali jako hotový produkt, ne jen jako stavebnici DIY (zkratka pro Do It Yourself).

				Proto 1. dubna 1976 Steve Jobs, Steve Wozniak a jejich společný známý Ronald Wayne zakládají spo-lečnost Apple Computer, Inc., aby mohli počítač ofici-álně prodávat. Cena za počítač byla stanovena na 666 dolarů a 66 centů (Wozniak měl rád opakující se čísla, nemělo to žádnou satanistickou symboliku). Steve Jobs se domluvil s místním obchodem Byte Shop, který si objednal prvních 50 kusů Apple I. Celkově se počíta-če vyrobilo a prodalo přibližně 200 kusů. Všechny byly 

			

		

		
			
				Technické specifikace Apple I

				Procesor: MOS Technology 6502, takt 1 MHz

				Paměť RAM: 4 KB (rozšiřitelná na 8 nebo 48 KB)

				Úložiště: Kazetový magnetofon

				Výstup: Připojení k televizoru (první PC 	s touto možností!)

				OS: Nebyl – uživatelé psali přímo 	v basicu nebo assembleru
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				sestaveny ručně v garáži Jobsových rodičů. Baleny do papírové krabice, zdobené logem, které navr-hl Ronald. K počítači, tedy spíše základní desce, byl přibalen pouze podrobný návod spolu se schématem zapojení. Klávesnici, napájecí zdroj nebo case si musel nový majitel zajistit sám. Stejně jako obrazovku, klá-vesnici nebo přehrávač audio kazet, na kterých se v té době uchovávala data. Počítač Apple I dal základ svému nástupci Apple II, ale to je už jiný příběh.

				Díky tomu, že počet vyrobených Apple I byl tak malý, je z něj dnes velice žádaný sběratelský před-mět. Z dochovaných kusů se odhaduje, že jich exis-tuje přibližně 50 až 60. Každý z nich je unikátní a jejich cena závisí na několika faktorech – zacho-valosti, funkčnosti a přítomnosti originálních sou-částí, jako je manuál či obaly. Například v roce 2014 byl jeden z prvních 50 vyrobených kusů prodán 

				za rekordních 905 000 dolarů. Další významné pro-deje se uskutečnily v roce 2020, kdy se funkční Apple I vydražil za částku odpovídající ceně luxus-ního rodinného domu, a v roce 2021, kdy jiný exem-plář změnil majitele za 223 000 dolarů.

				U těchto čísel je jasné, že se běžný člověk k Apple I jen tak nedostane, pokud jej tedy neobjeví někde na půdě po rodičích. Bohužel ani já jej nikde neobje-vil, a tak jsem řešil, jak tento unikátní kus hardwa-ru ve sbírce mít, abych jej mohl lidem při přednášce nebo výstavě ukázat.

				Replika Apple I

				Na eBay najdete celou řadu velmi pěkně vypadajících replik, které jsou nejen funkční, ale po vizuální stránce vypadají téměř stejně jako jejich předloha. Cena tako-vé repliky startuje přibližně na 50 tisících korun. A pak 
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						Cena Apple I závisí na zachovalosti, funkčnosti a přítomnosti originálních součástí balení. Například v roce 2014 byl jeden z prvních 50 vyrobených kusů prodán za rekordních 905 000 dolarů. 
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				je tu druhá možnost – repliku si postavit. Holá deska je otázkou tisícikoruny a součástky na osazení přibližně 5 až 10 tisíc, záleží, jak moc věrnou repliku chcete mít. Já jsem se rozhodl pro velmi jednoduchý základ, který ale bude připravený být po dokončení zcela funkč-ní. Desku jsem tak osadil všemi THT prvky, konektory a paticemi. Do patic jsem pak umístil čipy, co dům dal. Nákladově jsem se nedostal přes tři tisíce. K desce jsem si nechal vytisknout píšťalku Cap’n Crunche. Taktéž jsem si vytvořil krabici od samotných cereálií. Což bylo nakonec nejvíce pracné, protože existuje jen pár fotek tohoto obalu, ze kterých jsem musel vytvořit podkla-dy pro tisk.

				Vznikla mi tak sice replikovaná sestava, která ale i tak při výstavách budí zájem. O to větší, když lidem povykládám příběh o tom, jak píšťalka z cere-álií změnila celý technologický svět kolem nás. Jen 

				si zkuste představit, co by se stalo, kdyby Apple nevznikl. Kde by byl Microsoft, který ještě před Windows dodával Word a Excel právě pro Apple? Byl by vůbec systém Windows, pokud by se Gates nein-spiroval grafickým rozhraním právě z Macu? Možná bychom dnes používali PC stanice od Xeroxu, který byl tím prvním, kdo začal pracovat na grafickém ope-račním systému a vyvinul myš. A co bychom měli dnes za telefony, kdyby nepřišel iPhone? Nokii se Symbianem? Těžko říct, ale díky píšťalce, která vydá-vala specifický tón, se technologický vývoj stočil směrem, který dnes všichni známe.

				Do budoucna plánuji zakoupit věrnější repliku Apple I včetně klávesnice, doplním ji o malou dobo-vou televizi, abych jej mohl ukazovat funkční, ale na to je ještě čas. My se příště společně podíváme na fascinující stroj Apple II. D
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						Pořád je tu možnost postavit si repliku. Holá deska je otázkou tisícikoruny a součástky na osazení přibližně 5 až 10 tisíc, záleží, jak moc věrnou repliku chcete mít. 

					

				

				
					[image: ]
				

			

		

		
			
				31

			

		

		
			
				  C D www.ipure.cz

				
					[image: ]
				

			

		

	
		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

	OEBPS/image/icloud.png





OEBPS/image/outro_2_FX.png





OEBPS/image/outro_1_FX.png





OEBPS/image/Apple-iPhone-16e-Siri-close-up-250219.png





OEBPS/image/cover_artw_FX.png





OEBPS/image/63.png





OEBPS/image/8.png





OEBPS/image/IMG_5809.png





OEBPS/image/88.png





OEBPS/image/10.png





OEBPS/image/intro_FX.png





OEBPS/image/19.png





OEBPS/image/RTX1X3LQ-1024x723.jpg





OEBPS/image/133.png





OEBPS/image/166.png





OEBPS/script/idGeneratedScript.js
function RegisterInteractiveHandlers() {
RegisterButtonEventHandlers();
ProcessAnimations();
ProcessMedia();
}
function ProcessMedia() {
var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenMedia");
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-mediaOnPageLoadActions");
if(actions) {
var descendants = oFrame[i].getElementsByTagName('*');
for(var j = 0; j < descendants.length; j++) {
var e = descendants[j];
var tagName = e.tagName.toLowerCase();
if(tagName == 'video' || tagName == 'audio') {
if(e.paused) {
var selfContainerID = e.id;
eval(actions);
}
}
}
}
}
}
function ProcessAnimations() {
	var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenAnimation");
	for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
		var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnPageLoadActions");
		if(actions) {
			var selfContainerID = oFrame[i].id
			eval(actions);
		}
		var cn = oFrame[i].className;
		if(cn.indexOf("_idGenCurrentState") != -1) {
			var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnStateLoadActions");
			if(actions) {
				var selfContainerID = oFrame[i].id
				eval(actions);
			}
		}
		actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfClickActions");
		if(actions) {
			oFrame[i].addEventListener("touchend", function(event) { onTouchEndForAnimations(this, event) }, false);
			oFrame[i].addEventListener("mouseup", function(event) { onMouseUpForAnimations(this, event) }, false);
		}
		actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfRolloverActions");
		if(actions) {
			oFrame[i].addEventListener("mouseover", function(event) { onMouseOverForAnimations(this, event) }, false);
		}
	}
	document.body.addEventListener("touchend", function(event) { onPageTouchEndForAnimations(this, event) }, false);
	document.body.addEventListener("mouseup", function(event) { onPageMouseUpForAnimations(this, event) }, false);
}
function onPageTouchEndForAnimations(element, event) {
var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenAnimation");
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnPageClickActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
event.target.__id_touched = true;
}
}
event.stopPropagation();
}
function onPageMouseUpForAnimations(element, event) {
if (event.target && event.target.__id_touched) {event.target.__id_touched=false; return;}
var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenAnimation");
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnPageClickActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
}
}
event.stopPropagation();
}
function onTouchEndForAnimations(element, event) {
var classID = element.getAttribute("data-animationObjectType");
var oFrame = document.getElementsByClassName(classID);
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfClickActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
event.target.__id_touched = true;
}
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseUpForAnimations(element, event) {
if (event.target && event.target.__id_touched) {event.target.__id_touched=false; return;}
var classID = element.getAttribute("data-animationObjectType");
var oFrame = document.getElementsByClassName(classID);
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfClickActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
}
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseOverForAnimations(element, event) {
var animationClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationClass");
var cn = element.className;
if (cn.indexOf(animationClassName) != -1 ) {
return;
}
var classID = element.getAttribute("data-animationObjectType");
var oFrame = document.getElementsByClassName(classID);
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfRolloverActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
}
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function RegisterButtonEventHandlers() {
var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenButton");
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
oFrame[i].addEventListener("touchstart", function(event) { onTouchStart(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("touchend", function(event) { onTouchEnd(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("mousedown", function(event) { onMouseDown(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("mouseup", function(event) { onMouseUp(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("mouseover", function(event) { onMouseOver(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("mouseout", function(event) { onMouseOut(this, event) }, false);
}
}
function hasAppearance(element, appearance) {
var childArray = element.children;
for(var i=0; i< childArray.length; i++) {
var cn = childArray[i].className;
if(cn.indexOf(appearance) != -1) {
return true;
}
}
return false;
}
function isDescendantOf(child, parent) {
var current = child;
while(current) {
if(current == parent)
return true;
current = current.parentNode;
}
return false;
}
function addClass(element,classname) { 
var cn = element.className;
if (cn.indexOf(classname) != -1 ) {
return;
}
if (cn != '') {
classname = ' ' + classname;
}
element.className = cn + classname;
}
function removeClass(element, classname) {
var cn = element.className;
var rxp = new RegExp("\\s?\\b" + classname + "\\b", "g");
cn = cn.replace(rxp, '');
element.className = cn;
}
function onMouseDown(element, event) {
if (event.target && event.target.__id_touched) {event.target.__id_touched=false; return;}
if (hasAppearance(element, '_idGen-Appearance-Click')) {
addClass(element, '_idGenStateClick');
}
var actions = element.getAttribute("data-clickactions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseUp(element, event) {
if (event.target && event.target.__id_touched) {event.target.__id_touched=false; return;}
removeClass(element, '_idGenStateClick');
var actions = element.getAttribute("data-releaseactions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseOver(element, event) {
if (event.relatedTarget) {
if(isDescendantOf(event.relatedTarget, element)) return;
}
if (hasAppearance(element, '_idGen-Appearance-Rollover')) {
addClass(element, '_idGenStateHover');
}
var actions = element.getAttribute("data-rolloveractions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseOut(element, event) {
if (event.relatedTarget) {
if(isDescendantOf(event.relatedTarget, element)) return;
}
removeClass(element, '_idGenStateHover');
removeClass(element, '_idGenStateClick');
var actions = element.getAttribute("data-rolloffactions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onTouchStart(element, event) {
if (hasAppearance(element, '_idGen-Appearance-Click')) {
addClass(element, '_idGenStateClick');
}
var actions = element.getAttribute("data-clickactions");
if(actions) {
eval(actions);
event.target.__id_touched = true;
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onTouchEnd(element, event) {
removeClass(element, '_idGenStateClick');
var actions = element.getAttribute("data-releaseactions");
if(actions) {
eval(actions);
event.target.__id_touched = true;
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function handleMSOStateParentOfObject(element) {
var prev = element;
var parent = prev.parentNode;
var found;
while(parent && !found) {
var cn = parent.className;
if(cn && cn.indexOf('_idGenMSO') != -1)
found = true;
else
prev = parent;
parent = prev.parentNode;
}
if(found) {
var nextState = prev;
var mso_states = parent.children;
for (var i = 0, state; state = mso_states[i]; i++) {
var cn = state.className;
if (cn.indexOf('_idGenCurrentState') != -1 ) {
handleMediaInMSOState(state);
removeClass(state, '_idGenCurrentState');
addClass(state, '_idGenStateHide');
removeClass(nextState, '_idGenStateHide');
addClass(nextState, '_idGenCurrentState');
return;
}
}
}
}
function handleMediaInMSOState(element) {
/*This function is used to stop playing media present in current state when we move from current state to another state.*/
var descendants = element.getElementsByTagName('*');
for(var i = 0; i < descendants.length; i++) {
var e = descendants[i];
var tagName = e.tagName.toLowerCase();
if(tagName == 'video' || tagName == 'audio') {
if(!(e.paused)) {
e.currentTime = 0;
e.pause();
}
}
}
}
function playAnimatedElement(animated_element, className, hideAfterAnimating) {
removeClass(animated_element, '_idGenStateHide');
removeClass(animated_element, '_idGenPauseAnimation');
var cn = animated_element.className;
var previousAnimationClass = animated_element.getAttribute("data-idGenAnimationClass");
if ((cn.indexOf(className) == -1) && (cn.indexOf(previousAnimationClass) == -1)) {
addClass(animated_element, className);
animated_element.setAttribute("data-idGenAnimationClass", className);
}
else {
removeClass(animated_element, className);
removeClass(animated_element, previousAnimationClass);
animated_element.removeEventListener("webkitAnimationEnd", function(evt) { onPlayAnimationEnd(this, hideAfterAnimating, evt) });
animated_element.removeEventListener("animationend", function(evt) { onPlayAnimationEnd(this, hideAfterAnimating, evt) });
setTimeout(function() {addClass(animated_element, className)}, 10);
animated_element.setAttribute("data-idGenAnimationClass", className);
}
animated_element.addEventListener("webkitAnimationEnd", function(evt) { onPlayAnimationEnd(this, hideAfterAnimating, evt) });
animated_element.addEventListener("animationend", function(evt) { onPlayAnimationEnd(this, hideAfterAnimating, evt) });
}
function playAnimation(animation_id, className, startDelay, hideAfterAnimating) {
var animated_element = document.getElementById(animation_id);
if(animated_element) {
handleMSOStateParentOfObject(animated_element);
var startClassName = animated_element.getAttribute("data-idGenAnimationStartState");
var endClassName = animated_element.getAttribute("data-idGenAnimationEndState");
removeClass(animated_element, endClassName);
addClass(animated_element, startClassName);
setTimeout(function(){playAnimatedElement(animated_element, className, hideAfterAnimating)}, startDelay*1000);
}
}
function onPlayAnimationEnd(element, hideAfterAnimating, evt) {
var className = element.getAttribute("data-idGenAnimationClass");
var startClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationStartState");
var endClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationEndState");
removeClass(element, className);
removeClass(element, startClassName);
addClass(element, endClassName);
if(hideAfterAnimating)
addClass(element, '_idGenStateHide');
evt.stopPropagation();
}
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