“) 5 www.ipure.




Jak rozhybat obrazek
ve Final Cut Pro

Navod m Kamil Chudacik

Nedavno se mé jeden z klientd

ptal, jestli je mozné ve Final Cut Pro
jednoduse rozhybat obrazek. Uvédomil
jsem si, ze jednoduse jsem to vlastné
nikdy nedélal a vzdy jsem pouzival
pokrocilé nastroje Apple Motion. Ta
myslenka jednoduchosti se mi ale
libila, a tak jsem vymyslel zpUsob, ktery
zvladne i Uplny zacatecnik.

ilem bude rozpohybovat obrazek mni-
cha, ktery stoji v lese u malého jezir-
ka. Nabizi se pridat pomaly pohyb kame-
ry, padajici listi, viny na vodni hladiné,
a protoze mnich vypada velice zkusSené, priddme
kolem néj i svitici auru.

KDE STAHNOUT MATERIALY?

Ackoli bychom padajici listi i auru mohli sami
vytvorit ve Final Cutu nebo Apple Motion, roz-
hodné by to nebylo jednoduché. Z toho dvodu
jsem se rozhodl vyuzit jednu z online knihoven,
kterd nam umozni si vybrat jednotlivé prvky pro
video. Konkrétné jsem pouzil Envato Elements.
Za jednorazovy ndkup nebo mési¢ni predplat-

né si mizete stdhnout cokoliv od volné pouzitel-
nych pisnicek, videi, fotografii, grafickych prvki
az po webové stranky. Jako alternativu mtze-

te vyzkouset Artlist, Storyblocks, Shutterstock
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¢i Motion Array. NaSel jsem tedy krasné padaji-
ci listy, kruhovou animaci aury a samotny obra-
zek s mnichem.

VSechny materidly jsem naimportoval do Final
Cutu a vytvoril si prazdny projekt. Jako prvni
jsem do ¢asové osy pridal obridzek mnicha a upra-
vil jeho velikost tak, aby vyplnil cely obraz, pro-
toZe mél jiny pomér stran nez projekt. Velikost
jsem zménil nastavenim SpariaL CONFORM

v InspecToRrU, kde jsem misto Fir zvolil polozku
FiLr. Dile jsem pomoci ndstroje TrRaNsrForm obra-
zek lépe vycentroval.

Nésledyje pridani padajicich list?. Protoze staze-
né video ma jiz prahlednost, stacilo listy pridat nad
obrdzek mnicha a zarovnat délku trvani. Dulezité je
vSe pridavat nad obrazek, protoZe jen takto docili-
me spravné viditelnosti vrstev. Listy ptisobily prili§
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ostre, a tak jsem na né pridal jesté efekt Gaussian
Brur, ktery je jemné rozostfi, a tim docilime velmi
prirozeného vysledku.

Nyni je ¢as pridat auru. Opét ji dime do nejvys-
81 vrstvy, aby byla spravné viditelnd. Tentokrat
nemd video prithledné pozadi, tak je potfeba
v InspecTorU v nabidce BLENp Mobk zvolit poloz-
ku Screen, kterd ¢erné pozadi zprihledni. Pomoci
TransrorM (zkratka Suirr+T) jsem auru zmen$il
a presunul ji bliZe k postavé. Vychozi modré barva
aury se mi nelibila, tak jsem pridal nastroj Coror
WaeeLs diky kterému jsem v poli Hue mohl zmé-
nit modrou barvu na zlutou, ktera se vice hodila
do celkové kompozice.

Protoze je aura ve vrstvé nad mnichem a prekry-
va ho, musime jesté zajistit, aby byla opticky za nim.
Udélame to jednoduse pomoci efektu masky Draw
Mask. Tu aplikujeme na video aury a nésledné pri-
ddnim jednotlivych bodd v ndhledu, obkreslime
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mnicha. Ddle ozna¢ime v INspEcTORU polozku INVERT
Mask, ¢imz v aufe vytvorime ,diru® aby mnicha
nezakryvala.

Predposlednim tikolem bude rozvlnit hladinu
vody. To je jednodussi, nez se mize zdat, diky
efektu UnperwaTER. Nejprve si duplikujeme
obrdzek mnicha pomoci Cmp+C a Cmp+V a vlo-
Zime znovu nad ptvodni obrdzek. Budeme mi
tedy 2 obrdzky mnicha ve vrstvich nad sebou.
Efekt UnperwATER aplikujeme na obridzek mni-
cha ve vy$si vrstvé. Okamzité uvidime, jak

se cely obraz rozvlni. V INspEcTORU nastavi-
me hodnoty tak, aby efekt ptsobil pfiroze-

né. Bohuzel hybe s celym obrazem, takze jesté
musime pfidat masku, abychom efekt ohranici-
li. Vyuzijeme opét efekt Draw Mask a nakres-
lime masku pfimo ve tvaru jezirka. Aby hrana
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masky nebyla tak ostrd, posuvnikem FeaTHER
kraje zjemnime.

A jako tfesnicku na dortu priddme pohyb kamery.
Abychom pohyb ptidali na vSechny vrstvy zarovern,
musime vytvorit tzv. Compounp Crie. Ten udélame
tak, Ze oznac¢ime vSechny prvky v projektu a pra-
vym tla¢itkem zvolime New Compounp Crie. Tim se
klipy uzavtou do jedné skupiny. Nisledné na skupi-
nu diky zkratce Suirr+C pridime nédstroj Cror kon-
krétné metodu Ken Burns. V ndhledu uvidime cer-
veny a zeleny rdmecek s Sipkou, ktery postupné
oddéli nebo priblizi kameru dle konkrétniho nasta-
veni. A mame hotovo!

Compounp Crip je mozné dodatecné upravit dvoj-
klikem, kterym se dostaneme do vnitfku skupiny.
Nyni mtZete video exportovat a pochlubit se svym
vysledkem. PFipravujeme dalsi navody, takZe se roz-
hodné mite na co tésit. Navod mtZete shlédnout
i ve videu na
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https://www.youtube.com/watch?v=lcCrbCo5beo

